NUMEROS

Revista de Didéctica de las Matematicas

http://www.sinewton.org/numeros
ISSN: 1887-1984
Volumen 83, julio de 2013, paginas 199-209

Khan Academy: Una Experiencia de Aula en Secundaria

Ana Teresa Antequera Guerra(Centro de Ensefianza Obligatoria Juan XXIIl. Espana

Resumen Se describe y analiza una experiencia realizadakonnos de 4° de ESO (15-16 afios).
Los alumnos trabajan el bloque de Aritmética coma pmataforma interactival(han
Academy (www.khanacademy.ojg Esta “academia on line” centra el interés en la
adquisicién de conceptos a través de actividadelfidaltad creciente y que permiten al
alumno valorar su progreso de manera visual, rapeafactiva.

Palabras clave Nuevas tecnologias, plataforma interactiva, apeajeiautonomo, educacion bilingie.

Abstract This article describes and discusses an experiogried out with students of 4th ESO
(15-16 years). Students work Arithmetic block wiéim interactive platformKhan
Academy (www.khanacademy.ojg This on line academy focuses its interest in the
acquisition of concepts through increasingly chagiag activities that enable students to
assess their progress visually, quickly and effetyi

Keywords New technologies, interactive platform, autonomieasning, bilingual education.

1. Introduccion
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Cuando una lista de videos sobre Educacién pullieaduna revista de divulgacion general
llegé a mis manos, no sabia lo que se ocultabaett@asUno de estos videos era una conferencia®

impartida por Salman Khan que se puede encontrar lan web de TED Q

(http://Iwww.ted.com/talks/salman_khan_let_ s use ovitle reinvent _education.htinEsta giraba en
torno a la idea que habia desarrollado a partirsuleexperiencia personal al intentar explicar
matematicas a sus primos. Khan, como no podiaatéelicel tiempo necesario a sus sobrinos, decidid
grabar sus explicaciones y pasarles los videosukeadescubrié fue que los nifios preferian la versio
de su tio en video a la real, pues asi los nifidepgarar y repetir la explicacion cuanto quisiera

Segun la coleccion de videos fue creciendo, seupya salto al siguiente nivel: la creacion de
una plataforma digitakKhan Academy, para aprender matematicas. Su ensefianza ericslade de
videos y su aplicacion en actividades interactiizgsuna plataforma de caracter gratuito y abielta a
comunidad educativa.

Cudl fue mi sorpresa al encontrar en la red no gdk plataforma de caracter educativo en
matematicas, que cubre todo el curriculo oficialadenateria, sino que al tiempo permite el trabajo

auténomo del alumno y la supervision constanteegtefa del profesor tanto en clase, como en casa.

! TED Tecnologia, Entretenimiento, Disefio (Techng|dgntertainment, Design) es una organizacién sima
de lucro dedicada a las “Ideas dignas de difur(#ti@as worth spreadingpttp://www.ted.com

Sociedad Canarialsaac Newton
de Profesores de Matematicas

d

=

1N



UL

E

N SCHS ASSH S BD

E

Khan Academy: Una Experiencia de Aula en Secundaria
A. T. Antequera Guerra

Asimismo, no sélo el profesor tiene acceso a lduaegn de nuevas habilidades y conocimientos,
sino que el propio alumno puede autoevaluarsetjoges su propio aprendizaje.

Ademas, el sistema de puntuacion y recompensasingpitado en la academia favorece y
estimula una competicion sana entre los alumndases, en la que el éxito se basa en la adquisicién
de nuevas habilidades y conocimientos, y en afiioezhasta alcanzar el nivel egperto.

2. Descripcion y caracteristicas de la plataform&han Academy

La Khan Academy es algo mas que una simple plataforma en la quallonnos pueden trabajar
y adquirir nuevos conocimientos matematicos. A u#dgue ha ido creciendo se han ido
incorporando videos con contenidos procedentesisimtds materias, como Ciencias, Economia,
Historia y, con gran relevancia, las Ciencias dédanputacion. La base del aprendizaje sigue estando
en las actividades sobre contenidos matematicosjuauaparece la posibilidad de disefar pequefios
programas informaticos. La Figura 1 muestra laglkntle inicio de la academia donde facilmente se
identifican la zona de practica, la biblioteca d#ewos y los accesos al perfil de usuario y de povfe
entrenador¢oach en inglés.

La plataforma que se describe y se utiliza coraloginos en la experiencia que se muestra en
este articulo estd en inglés. No existe una vers@n espafiol como tal, pero en
http://www.relpe.org/khanespanol/ se pueden enaprtdeos de la academia que han sido traducidos
al espafol. El hecho de utilizar la plataformaregiés favorece el aprendizaje bilingtie de los ahsnn
desde el area de matematicas de una manera méa.natu

LEARN ~  COACH # KHANACADEMY B v % ANAMNTEGUERA v

Search Khan Academy

C Whe g
negative eccentric
exponent?  oranellipse?

% Transfer Pricing and Tax Havens

B s Code & The Information Age

Figura 1. Khan Academy. Pantalla de inicio de la plataforma

Se detallan algunas de las posibilidades que teeKéan Academy destacando los elementos
mas significativos de la plataforma, tanto desdmuato de vista del alumno como del profesor.

Al entrar en la zona de préacticas, aparece un rdapeonocimientos (Figura 2) en forma de
grafo creciente e interconectado que guiara al muen la adquisicién de sus nuevas habilidades o
skills. El funcionamiento de este mapa sigue la mismseptacion de Google Maps, lo que permite
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navegar por el grafo de forma sencilla, ampliandeduciendo el zoom de pantalla. Los contenidos m
recogidos en los vértices de grafo que conforma esti van desde los mas elementales, como
reconocimiento del significado de los nimeros @ager a decir la hora, pasando por la resolucion de
ecuaciones, aplicacion de la trigonometria o ladéstica, hasta el célculo de limites y derivadas y e
uso de matrices. Con este recorrido tan amplicmdeaidos, la academia es util para ser utilizeota
alumnos de las etapas de la Ensefianza Obliga®oiiaaria y ESO, y en Bachillerato.

e M e No2eteioNETE) W - ¥ Areinteques~  Domste
KHANACADEMY WATCH~ PRACTICE COACH VOLUNTEER ABOUT

% Knowledge Map Vital Statistics m
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(1723 skills) E Addition and .
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Trigonometry and precalculus (1/100 skills) i . . Teliing time

(O Counting 1 . _ Multiplication  Negative - —
and division numbers and
absolute value

d
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Faclors and
multiptes
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Show All Inferential . )
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I.
(O Graphing points and naming quadrants I Dedimals
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volume Image Gzl ~Exponepts,
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. D« N o3

Figura 2. Zona de Précticas. Mapa de contenidos

En general, l&han Academy es apta para cualquier persona que desee apeenef@rzar sus
conocimientos matematicos. Basta con aportar ureealectrénico y los minimos datos personales,
en especial la edad del usuario. Esto se debe bosgumrenores de 13 afios necesitan la autorizacion
paterna para matricularse en la academia. Los atireestos menores se convierterc@aches y
administradores del perfil de su hijo, siendo logcds que pueden permitir a otro usuario que se
convierta ercoach de su hijo, por ejemplo su maestro o profesor deematicas. Los usuarios de la
academia tienen el control de privacidad sobrepsufiles, siendo sélo accesibles paradaaches y
los padres de los menores de 13 afios.

Si LY

d

Al desplegar el menliearn de la pagina de inicio de la plataforma (Figuraapprece la opcion
de Coach Resources que pone a disposicion de los profesores y padras/ariada fuente de recursos
sobre laKhan Academy. Estos recursos engloban explicaciones sobre désngialidades de la
plataforma y las posibles vias para integrarleosrcurriculos oficiales, asi como videos que maestr
experiencias reales de la implementacion de estdeatia en colegios e institutos de los Estados
Unidos.

=

Para comenzar la actividad practica en la acadeasita con pinchar en alguno de los vértices o >
iconos del mapa de contenidos. Se puede permitiis alumnos que trabajen libremente en los
contenidos que deseen, pero los resultados soreficases si se centra su atencion en alguna rama
concreta y progresan en el nivel de dificultad. &adtividad consta de 10 ejercicios sobre el
conocimiento que se quiere adquirir (Figura 3) @spntados por cartas. Como ayuda a la resolucién
de todas las actividades se tienen dos opcionéwefer, esta el boton delint (Pista) que va
desarrollando el procedimiento de resolucion deicgjio concreto, como se observa en la Figura 3. S
el alumno se atasca y no consigue comprender licasidn dada en las pistas, tiene la opcién de >
visionar un video explicativo (Figura 4), que popa&ar y repetir tantas veces como quiera.
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Simplifying radicals

.

SHRIY:VAD: Answer

The largest perfect square that divides 40 is 4 2 N0

Factoring it out, we have 40 = 2%. 10

Thus, V40 = 24/10.,

Stuck? Watch a video.

B Simpiifying radicals

Figura 3. Actividad practica

En cada carta de ejercicio se puede conseguirdosa tres hojas que indican el grado de éxito
que se ha tenido en el mismo (Figura 3). Tres hsisifican que se ha resuelto el ejercicio a la
primera, sin la necesidad de usar las pistas @debvexplicativo. Para lograr la adquisicion des est
conocimiento es necesario contestar correctamelatgpamera un nimero determinado de ejercicios
que depende del grado de dificultad del contenegsto que cuanto mas complicado sea, se
requeriran mas ejercicios correctos. Al finalizad& tanda de ejercicios, una barra de progrescaindi
el avance conseguido e insta a seguir practicastdcaetividad o permite el cambio hacia otra nueva.

& options + [ share ~ m

Figura 4. Video explicativo

Una de las caracteristicas mas importante déhéem Academy es la posibilidad que da a los
usuarios de evaluar su rendimiento en todo mom&mwesde la pagina de su perfil (Figura 5) se tiene
acceso a informacion relevante sobre los logranakdos, asi como a realizar las modificaciones del
perfil que se deseen. Es aqui donde se condenaaldadformacion, desde los puntos obtenidos
gracias a las actividades realizadas, hasta el mide videos visionados o las habilidadeskitls
alcanzadas.
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s i smio2eisiowEIE) % - § sesnequersy | Dongie
vKHANACADEMY WATCH - PRACTICE COACH VOLUNTEER ABOUT
§ Deiven Dairén
Joined 4 months ago . . _ . A
o \ \ \ \ \

Solistia £4/390 2/3987 Energy Points

Suggested Activity
Facus
Skill Prograss Multiplication and division word problems i geigs -
Progres: e —
COMMUNITY
Discussion Negative number word problems i« iuspying ané divisr e}

Decimals on the number line 2 i concspuaizing decimas

Adding decimals of different signs word pro... \Wetition

Figura 5. Perfil de alumno/usuario

El menu de la izquierda da acceso a distintosgafijue muestran la evolucién del aprendizaje
realizado. Se destacan los mas significativos ABmevements (Figura 6) se muestran los premios

conseguidos en la realizacion de actividades, ageomo Perseverancia, Persistencia, Alcanzar 20,

50 o 100Cskills.

Dairén » Achievements @190 00109 @ 32

L MASTER . ‘, £ @ .
Challenge Patches 1 g Earth Badges Moon Badges

Heteorite Badges

Metearite badges are comman and easy to eam when just getting started

Badges Earned

@ "oKine Ve steam [ 100 | g = § P
Last schisved 4 days 20 | Sfmp!tlymg Last schievad 14 day= ag0 in Simplitying Lest achisved 200 in Estimating
A8 oW cpbraists sod sl Hi X2  expressions with sxponents sad 2i5a in X5  squars roots

Nice Listener . Nice Streak . Actl Scene |
Last ectueved 3 months £go in Additionand e £ months ego in Number line 2 Lsstachisved £monms a5c
subtraction
@ V7rine Proaress . Ten to the Fourth g 2=t oting Started EB
Lostechieved 4manthsege | T Lestet thier=d S months ego Last schisved 4 manths 260

Figura 6. Achievements (Logros)

La opcionFocus (Figura 7) del mena permite observar, a travéarddiagrama de sectores en
gué tipo de actividades se ha centrado el usuariel €ltimo dia, semana o mes. De esta forma el
alumno tiene claro en qué ha estado trabajanddignepo que le ha dedicado a cada tipo de actividad
destacandose claramente aquellas que por su thfiden requerido de mas tiempo.
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Dairén » Focus

Shows how well you've focused on skills and fopic areas Today  Yesterday Last 7 Days

‘|i

Negative fractional exponents Dividing decimals %

———— 4-digit addition with carrying %

Estimating square roots % \

Simplifying radicals %

<)l Fractional exponents %

Exponent rules &

e Counting 1 %

/ - - Multiplying radicals
Simplifying expressions with exponents * - - g R

Figura 7. Focus

Se destaca, por ultimo, la opcion 8ell Progress (Figura 8) que es posiblemente la mas
significativa de todas. En esta tabla aparecenstdas actividades que se pueden realizar en la
academia y se muestra qué contenidos se han tlabgjaudles se han completado a través de un
codigo de colores muy explicito. En blanco permandeas actividades que no se han empezado, en
azul claro estan las comenzadas pero no alcanzadesfras en que azul oscuro estan las ya
conseguidas. En naranja estan aquellas actividpaefieron alcanzadas hace algun tiempo y que por
su dificultad requieren de una revision. Asi, alyde las actividades que estdn en azul oscuradgpasa
cierto tiempo, se cambiaran a naranja, indicandblgsuario que debe repasarlas. En rojo estan las
actividades en las que el alumno se ha atascadsegaorque no realiza el suficiente nimero de
actividades correctas o porque le esti dedicanahaslado tiempo. Este color indica la necesidad de

pedir ayuda al profesor para una explicacién mésopel.

Dairén » Skill Progress

Last 30 Days

Shows which skills you've worked on and completad started [GIEU=ERY | Review

-n-“ MMDS “

i 0“‘""“*5‘ i - mmw

' - o e

Bivs Inutt Div. 4 + 45 k Bl Divdoc 05 : Mull. Dee:

Expanants. |

Exponents 2 i et Exp Rilles | Expongnts 3

< Sqrroats | Simp. Rad ! Expanents & Exp. Expr.
R ) .

* mdieals

Estiegrriz

Figura 8. Skill Progress (Progreso de habilidades)
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Todo usuario identificado comamach tiene acceso a todas las estadisticas de susaduoue
podr& agrupar por clases y asi tener acceso asoftados de manera conjunta. En la Figura 9 se
muestra la pagina de inicio de la seccion dediadas informes de alumnos paracebch. En
concreto aparece la del grupo clase de 4° ESO Apgteipa en esta experiencia, con el menu de
informes oreports disponibles para el profesor en el margen izquietel la pantalla. De este mend
destacamos tres informeBrogress Sumary (aparece en la Figura 9rogress Report y Progress
Over Time.

. - . elllp2gletiooERT) W - fna Amtequers~  Donate
252,805,578 fowur debivered &3 a- e

g g’ KHANACADEMY WATCH ~ PRACTICE COACH VOLUNTEER ABOUT

Teacher Resources  Manage Students  Class Stats

- struggling [ Time perion [all time. || Classlist[4°ESOA [=]

Pr 85 Repor

Daily Actvity Shows you which skills your class has worked on and completed started neview [T
Progress Over Time

Encrgy Points + Addition and subtraction

Godls » Angles and intersecting lines

+ Area, perimeter, and volume

» Arithmetic properties

» Chemistry

v Circles

» Congruent triangles

+ Conic sections

¢+ Decimals and percent

+ Expeonents, radicals, and scientific notation

~ Factors and multiples
Figura 9. Seccion de informes para el profesoath

El resumen de los progresosProgress Sumary, pagina que aparece en la Figura 9, muestra
todos los grupos de contenidos en orden alfabédiedorma que al seleccionar uno se despliegan
todas las actividades de ese grupo indicando ekralde alumnos que las ha realizado y su grado de
progreso, como se puede ver en la Figura 10. Setesto cualquier actividad se identifican los
alumnos que estan en cada nivel, lo que es dewgjimiad para localizar a los alumnos atascados, en
rojo.

~ Exponents, radicals, and scientific notation
Adding arid subtracting radicals 5 1
Cube roots 2

Exponent rules 1

Multiplying and dividing scientific 7
notation

Multiplying radicals 5

Negative fractional exponents - 1
Operations with logarithms 6

Radical equations n 5 1

Scientific notation 7

Figura 10. Resumen de progreso para Exponentes, Radicaletagibio Cientifica
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El informe de progresos, @rogress Report (Figura 11), permite observar y comparar
facilmente los contenidos superados, en revisibnempezados y atascados de los alumnos de una
clase con el mismo cdadigo de colores, pudiéndosaarxconclusiones sobre el progreso individual y
colectivo. Ademas, al situarnos sobre cualquiertasl@ctividades de cualquier alumno se despliega
informacion contextual sobre el progreso del alunynsi ademas clicamos sobre ella, nos lleva a un
estudio mas pormenorizado de todos los ejercieiaizados por el alumno.

Positive and Neg
zero Negative Fractional Simplifying frac

Student progress exponents exponents Exponent rules exponents Cube roots Square roots radicals. expc

I I ) =

Progress: 58%

Last attempted’ 28 days ago

Prabiems attempted. 60

Figura 11.Progress Report (Informe de progresos)

Hay que sefalar que desde este informe, o desdiguimra que contenga el nombre de los
alumnos, basta con seleccionar a uno para queaeliad nueva pestafia en el navegador con el perfil
del mismo, teniendo de esta forma acceso a laitddamacion individual del progreso académico,
que no a la personal del alumno.

El dltimo informe a destacar es el progreso ereaifo, oProgress Over Time (Figura 12). En
este se muestra cuantas actividades han completsddumnos a lo largo del tiempo desde que se
matricularon en la academia. Es un grafico muy ieitplque permite comparar el progreso de los
alumnos entre ellos, puesto que cada linea comdspa un alumno que es facilmente identificable,
sin mas que colocar el cursor sobre la linea qooretiente.

Shows how many skills your students have completed over time

60 =
Dairén

Simplifying expressions with exponents

02/01/2013

Skills Completed

&0 a0 100 1o 120

Days working on the site

Figura 12. Progress Over Time (Progreso en el tiempo)

Como se puede observar, existen suficientes opgigune permiten, tanto al alumno como al
profesor, evaluar el progreso del aprendizaje gdaiet cualquier dificultad que se presente. De esta
forma, se puede actuar de manera mas eficientengreta, dedicandole a cada alumno el tiempo
necesario para resolver las dificultades que ptesetravés de una atencidon mas personalizada.
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3. Objetivos de la experiencia desarrollada [l

Cuando en nuestro centro se decide incorporar e@ldesla Academia Khan al desarrollo
habitual de las sesiones de clase se tiene endeoasion los resultados que el uso de esta platafor <
esta teniendo en alumnos estadounidenses de SdeunBila desea constatar la factibilidad de
introducir la plataforma en un centro escolar espaén un intento de incorporar las nuevas
tecnologias a las clases de mateméticas. "y

Por otro lado, se opta por un bloque de contenitklsarea de mateméaticas, como es la
Aritmética, que no supusiera una brecha entredetisa habitual que han llevado estos alumnos hasta [Tl
el momento y la nueva mecénica de la plataformamad de ser el bloque de contenidos que mas se
trabaja desde Primaria.

A

Con esto, los objetivos de la experiencia son:

« Evaluar la eficacia y conveniencia del uso de édgbbrma de l&han Academy en las
clases de matematicas.

e Facilitar la adquisicion de los conceptos del béogde Aritmética a través de m
actividades interactivas y fomentar el trabajo aoido.

Z

4. Descripcion y desarrollo de la experiencia

La experiencia se desarrolla con un grupo de alatenos de 4° de ESO que cursan la Opcion @)
B de Matematicas(15 y 16 afios) del CEO Juan XXIIl, La Palma (Iskaarias, Espafia), durante el —
curso 2012/13. Se elige este grupo puesto queatalde de una prueba piloto, se buscaba alumnos
con cierto nivel de madurez, necesario para trablgjananera autbnoma y alcanzar los objetivos de la >
materia.

Para dar comienzo a la experiencia, los alumnasrsgtesitan crear su cuenta, asociada a una wn
direccién de correo electronico, y seleccionar raffgsor que los va a tutorizar comoach. Este
proceso se realiz6 durante la primera sesion deeclal tiempo que se exponian las principales
caracteristicas de la plataforma. El resto de feeencia se realiza, practicamente toda, en tdwas
clase puesto que, aunque algunos le dedicarondglgeempo en sus casas, no todos los alumnos
disponen de ordenador y/o conexion a internet smsgares. O
El CEO Juan XXIII esta dentro deted Escuela 2.0°, por lo que hay una dotacién informatica
suficiente. El aula en la que se lleva a cabo [geeencia, ademas de una pizarra tradicional, esta
equipada con una pizarra digital, un ordenadorop@ispara el profesor y portatiles con acceso a al
internet para cada alumno, condicion necesariatpaea un acceso adecuado a la plataforma.

El desarrollo de la experiencia se realiza durtode el curso escolar, dedicandole una sesion
de las cuatro que semanalmente se asignan a Mataméh este curso, puesto que se acomete en >

? En 4° de ESO se distingue entre dos opciones\paiematicas (A y B). La opcién B est4 enfocadartinoar C
estudios en un bachillerato de cientifico-tecnadgi =
® Proyecto de la Consejeria de Educacién del Gabiem Canarias, en colaboracién con el Ministerio de
Educacion, que pretende la incorporacion de lamtegias de la informacion y de la comunicaciéasadentros
educativos. Contempla el uso personalizado de denador portatil por cada alumno (en determinadeosos

de primaria y secundaria) y la transformacion dealalas en "aulas digitales".
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paralelo a las sesiones dedicadas al resto denidotede la materia. Aunque desde la plataforma se
puede trabajar cualquier bloque de contenidos ptesen el curriculo oficial, y con la profundidad
que se desee de acuerdo con el nivel del alumnestnexperiencia se trabaja sélo el bloque de
Aritmética, en especial los contenidos relativé@sanimeros reales.

En un principio se deja a los alumnos interactilereinente en la plataforma dentro de las
actividades dedicadas a Aritmética, y a medidasgueonstatan los resultados positivos en cuargo a |
adaptacion al uso de la misma, se los guia hacdgmiolos que estan acordes a su nivel académico.
Ademas de esta orientacién del profesor, la meadécplataforma, segin van superando las tareas,
los guia hacia el siguiente contenido dentro dejust que estan trabajando.

Al comienzo de cada sesion, los alumnos siempredacca la zona de repaso de los contenidos
alcanzados, lo que permite un afianzamiento y i@vide los conocimientos ya adquiridos, como
toma de contacto previa antes de enfrentarse aukas tareas. Después de esta revisidn, pasan a
realizar nuevas actividades bajo la supervisionpdelesor de aula, interactuando entre ellos como
harian en una sesion usual, preguntdndose dudasstyamdo sus estrategias personales (ensefianza
entre iguales). El profesor resuelve dudas purgualerienta a los alumnos, pero deja que sean ellos
los que busquen sus estrategias de resoluciors dgeliicios. Se da la circunstancia de que nmate t
de un grupo integrado en el programa bilinglie deea&eldn, por eso no se forzo a los alumnos a
visionar los videos explicativos, aunque se losnana ello. Las explicaciones relevantes las dio el
profesor a toda la clase. Si se quisiera hacer ayomuso de estos videos, habria que adecuar las
explicaciones del profesor a las que se dan es,giloesto que la notacién y los procedimientos
empleados en Estados Unidos varian en muchas neadle las utilizadas en Espafia.

Por ultimo, el profesor @oach comprueba la evolucion de los alumnos en la pata,
accediendo a sus perfiles y observando si estdaentém dificultades especiales en algun tipo de
actividad. En funcién de si estas dificultades clattas son exclusivas de unos pocos alumnos, o las
desarrollan todos los alumnos, el profesor puedsddeentre intervenciones individualizadas o
grupales, lo que permite una atencion mas pergawciaien el alumno y su evolucién académica.

5. Resultados

La experiencia de trabajar con Kéan Academy surge, en parte, de la decision que toma el
departamento de matematicas de trabajar el blogugritmética de manera transversal en todos los
niveles de la ESO. Este hecho, y el disponer denaidbres personales para los alumnos de 4° ESO,
posibilitaron el plantear una prueba piloto, cuyiner objetivo era evaluar la eficacia y convenianc
del uso de esta plataforma. Sin embargo, la retptes buena que da el grupo de alumnos durante
los dos primeros meses de la experiencia, hizolgugie en principio estaba planteado como una
prueba piloto, se convirtiera en una actividad @aale a nivel académico durante todo el curso.

Los alumnos tienen un grado de participacion saperio esperado, adaptandose rapidamente
a la mecénica de la plataforma. Independientenumtes contenidos trabajados, los alumnos dedican
de media el 70% de la clase al trabajo efectivtaagrsolucion de actividades, lo que supone de 35 a
40 minutos de cada clase de 55 minutos. Se conseatidn tras sesion, que los alumnos presentan de
esta manera una implicacién y una motivacion may@ cuando los mismos contenidos se trabajan
de forma tradicional. Es significativa la laborlizeda por los alumnos al trabajar con radicalasle
estudio de su significado, simplificacién y reatifen de operaciones con ellos. Una unidad que tiene
un caracter bastante arido cuando se imparte dermduabitual, se convierte en un reto para ellos,
pues no cejan en ningln momento de intentar alcaglzéxito, aunque esto suponga repetir la
actividad varias veces. Los alumnos van desarddlasus propias estrategias de trabajo, son mas
metddicos y ordenados que en las tareas habitymlesto que comprueban que de esta forma les es
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mas facil superar las actividades que se les pseBn el caso concreto del trabajo con radicales,
desarrollan una habilidad para la descomposicidriofi@l que hasta el momento no habian
demostrado, tanto en este curso como en cursasoaase

La base de este alto grado de motivacion se emauprihcipalmente en el hecho de trabajar
con el ordenador. Es la primera vez que con estiosnas se realiza este tipo de experiencia en una
clase de Mateméaticas de manera tan continuada. #jelm que en un principio consideraron un
juego, con el tiempo se convierte en una competisg@na entre ellos por ver quién era capaz de
hacerlo mejor y en el menor tiempo, en ver quiétienb mayor puntuacion y va primero en la
adquisiciéon de nuevos contenidos.

El hecho de que el alumno controle en todo momsmtprogreso académico, lo hace participe
de su aprendizaje pues se estad autoevaluando wamimte, permitiendo que constate de forma
efectiva el valor de su esfuerzo y los efectosdpi€l se obtienen, repercutiendo de manera positiva
en los resultados académicos del alumno.

6. Conclusiones

En vista de los resultados obtenidos en esta exymai de aula, se considera que el uso de la
plataforma de l&Khan Academy en las clases de matematicas resulta ser convenijgmesto que
mejora la motivacién y la predisposicion al trabd@@los alumnos. Sin embargo, desde el punto de
vista del profesor hay que cuidar la estructurad@étes actividades que van a desarrollar los aésmn
para mejorar la eficacia y aprovechar mejor lasihiades que ofrece la plataforma #éan
Akademy. Si se va a emplear la academia como instrumengyaluacion de la adquisicién de nuevos
conocimientos por parte de nuestros alumnos, sk guiar el proceso para que se mantenga dentro
de los margenes de aquellos contenidos que se titabegar, puesto que sin esta guia los alumnos
pueden quedarse en actividades de un nivel infaligue ya tienen adquirido o saltar a otras que
necesitan de conocimientos que ain no dominan.

En cuanto al trabajo de los conceptos del blogueAritenética a través de las actividades
interactivas que se proponen en esta plataforndeteeta una mayor predisposicion a la adquisiden
nuevos conceptos, desarrollando estrategias p@sogae tienden a ser cada vez mas efectivas y
eficientes, fomentando el trabajo autbnomo del abyrgue es su propio evaluador y gestor de pragreso

La plataforma de I&han Academy, como herramienta a introducir en el desarrolloitoal de
las clases de matematicas, puede resultar muyibiesafpara el progreso académico de los alumnos.

Estructurando correctamente las experiencias yidatles que se deseen realizar, se podran alcanzar

resultados mejores que los que se pudieran ob¢ener desarrollo habitual de las clases, puesto que
se trata de una herramienta motivadora y que iov@lde manera efectiva al alumnado en la gestion y
evaluacion de su aprendizaje.
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