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1. Resumo

O presente artigo apresenta um projeto de pesquisa que tem por pressuposto a arte
cinematografica como fonte de motivacdo a pesquisa educacional e a construcdo do
conhecimento produzida de forma interdisciplinar articulada ao ludico. Este projeto € parte de
um projeto mais amplo proposto e aprovado por uma equipe de pesquisadores do
CEFAPRO/SEDUC (Centro de Formacdo e Atualizacdo de Professores/Secretaria de Estado
da Educagdo do Mato Grosso) e da UNEMAT (Universidade do Estado de Mato Grosso) e
esta sendo financiado pela FAPEMAT (Fundacdo de Apoio a Pesquisa do Estado de Mato
Grosso) . O projeto se chama “Formacdo continuada de professores para integracdo das
Tecnologias da Informacao e da Comunicacdo aliada a Metodologia de Projetos” e esta
sendo aplicado na rede publica estadual para todas as areas do conhecimento humano. Como
subprojeto, e com caracteristica do que estamos chamando de “Laborat6rio”, na UNEMAT,
iniciamos um trabalho de producdo de um video cujo tema central € o “Teorema de
Pitagoras”. O titulo do subprojeto, “A Matematica entra em Cena”, alude ao fato de que
esta € a area do conhecimento que sistematicamente tem ficado de fora de propostas
interdisciplinares. Este video sera produzido por estudantes e professores voluntarios das
redes publicas e particulares e estudantes dos cursos de graduagdo da UNEMAT, coordenados
por um professor de Matemaética da Universidade, membro da equipe executora do mesmo. O
projeto, sob financiamento, possui todo o equipamento necessario no nivel de uma produtora
profissional e um de seus membros, promove estudos em nivel de pés-graduacdo em Cinema
e participa de movimentos cineclubistas no plano nacional. A equipe do CEFAPRO vem
sendo trabalhada no sentido de prestar suporte aos professores da rede para se inserirem na

complexidade da proposta. A duragédo do projeto é de 3 anos e iniciou em agosto de 2006.

Temos por pressuposto tedrico fundamental a concepcdo construtivista baseada nos
estudos de Jean Piaget e da concepgdo socio-interacionista de Vigostsky. Como suplemento
tedrico, articulamos a teoria psicanalitica de Jacques Lacan que tem na fala o centro da acdo

psicanalitica, para nos, educacional. No caso da producdo de videos educacionais por parte



dos educandos, entendemos como uma fala eletrénica, ou seja, o conhecimento, pensamento e
linguagem articulados e transpostos para a linguagem de imagens e sons. Por pressupostos
tedricos suplementares, articulamos as nogdes de Escola Sem Muros das experiéncias do

Programa Parkway da Filadélfia, John Bremer, e da Escola da Ponte, José Pacheco.

A Metodologia central de aplicacdo da proposta é a utilizacdo das tecnologias da
informacdo e da comunicagdo aliada a metodologia de Projetos Educacionais
ambientadas no contexto da proposta de escola organizada em ciclos de formagdo humana.
Os educandos tém por tarefa produzir videos tematicos. Para isso, 0 corpo docente da escola
trabalha em conjunto com a equipe de pesquisadores, que procuram atender as demandas
advindas das pesquisas dos educandos em todos os meios, literarios, orais e cibernéticos. No
plano da pesquisa, a Metodologia proposta é a Pesquisa-A¢do, conforme concepgdes centrais
de Michel Thiollent.

O resultado material do trabalho dos educandos sera videos. Da parte dos
pesquisadores, esta pesquisa resultard em experiéncia refletida e producdo de tecnologia
educacional, no horizonte, um livio composto de artigos por parte dos pesquisadores e dos

sujeitos da pesquisa.
2. Marco Tedrico

Nosso projeto tem se pautado pela novidade, pela busca do novo, pela confianga que
inovar é possivel e é preciso. Nossas experiéncias no universo académico tém-nos feito
perceber que uma certa tendéncia, que chamamos de burocratica, em respaldar pontos de
vistas consagrados em se notabilizado. Concretamente, temos visto se proliferar
pesquisadores com excelente formacdo profissional e académica, uma vasta producéo
bibliogréfica, encontros, seminarios, congressos, conferéncias de altissimo nivel, no entanto
tais formulacdes ndo tém chegado em seu destino natural, a grande maioria de estudantes do
pais, particularmente das massas juvenis operarias das periferias. Os resultados apresentados
pelas avaliagbes mais recentes do governo nos ddo conta ndo apenas de um estrondoso
fracasso no que diz respeito ao desempenho dos estudantes, principalmente em Matematica,
mas da prépria instituicdo educacional do Estado nacional como uma estrutura fracassante. Ja
no texto de nosso projeto aludimos as posi¢des da entdo presidente da Sociedade Brasileira de
Matematica, Suely Druck, citada por Romero (2005). Suely “cita como exemplo a pesquisa

mais recente do Program for International Student Assessment (Pisa), na qual o Brasil ficou



em ultimo lugar. Por conta disso, ela acredita que o Brasil vive atualmente uma fase de

desvalorizagdo do ensino, principalmente nas escolas publicas".

O contexto imediatamente acima nos coloca o desafio de buscar um “Marco Te6rico”
real, ndo apenas discursivo. N&o seria novidade alguma desfilarmos aqui, mais uma vez, uma
simpléria exposicdo das teorias dos gloriosos Jean Piaget e Vigotsky. A questdo que nos
colocamos, enquanto jovens pesquisadores, € como € possivel articula-las na préatica.
Portanto, lancamo-nos a teorias cujos fundamentos estdo no construtivismo e no sécio-

interacionismo.

2.1 Escola Organizada em Ciclos de Formacao Humana:

A modalidade de “ciclos” esta prevista na LDB como alternativa ao antigo regime
seriado e se centra na concepg¢do de que o educando se desenvolve por estagios de formagdo
humana, portanto relativo a determinados periodos de tempo, ligados a idade. A estrutura
organizacional desta modalidade se apresenta da seguinte forma: 1° ciclo para alunos de 6 a 8
anos, 2° ciclo para alunos de 9 a 11 anos e o 3° ciclo para alunos de 11 a 14 anos, entendendo
e respeitando os ciclos de vida da crianca, “como decorréncia da concepg¢éo de que o aluno,
na convivéncia com seus pares da mesma idade, tem maior oportunidade de vivenciar um
processo de interacdo riquissimo que facilita, mediante as trocas socializantes, a construcdo
de sua identidade e auto-imagem préprios de sua faixa etaria”. (MATO GROSSO, p. 16,
2000).

Ao nivel do curriculo, esta proposta aponta na direcdo de ressignificacbes que passam
a interferir no contexto vivido: “...como vemos, conhecer ndo é incorporar informagdes ou
operar transferéncias de enunciac¢fes discursivas sobre certos objetos ou fendmenos, é
querer, compartilhar, dar sentido, interpretar, expressar, viver na diversidade de saberes”™
(ibid. p. 46). Os contetdos escolares ndo acontecem soltos, pois possuem 0s seus
fundamentos no Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN), quando prevé uma seqiiéncia de
conteldos a serem articulados dentro do contexto escolar, procurando estabelecer um
desenvolvimento que acontega entre o cognitivo, construgdo do conhecimento e socializagéo
dos sujeitos. Estabelece os seus fundamentos centrados nos contetdos procedimentais,
conceituais, atitudinais. Esta forma de procedimento encara o curriculo escolar ndo como
“grade”, mas como processo de ensino-aprendizagem, oportunizando ao educando
ortunidades para que tenha a sua progressao continuada dentro dos ciclos, pois entende que a

vida é formada por ciclos, sendo no desdobramento desta nova condi¢do que o professor



pode construir um novo recorte, ampliando sua fungéo, que néo se finaliza mais no aluno, mas

nas oportunidade de aprendizagem que oferece aos mesmos.

A avaliacdo, neste contexto, deve ser diagnéstica dentro do processo de ensino e
aprendizagem, pois propde instrumentos que estabelecem a perspectiva de inclusdo para
registrar os avangos, a continuidade, o desenvolvimento cognitivo, afetivo e social do
educando. Ela é feita através de um relatério que aponta o desenvolvimento do educando,
tendo como suporte varios instrumentos, dentre os quais: caderno de campo do professor onde
este registra diariamente 0s avancos e retrocessos, portfolio ou pasta avaliativa, mapa
conceitual como fonte de coleta de dados, conselho de classe e, em ultima instancia, a prova
que obedece a critérios de verificacdo se 0s objetivos propostos na aprendizagem pelo

professor foram atingidos e ndo de forma punitiva como tem sido historicamente aplicada.

O processo ensino-aprendizagem deve acontecer através de aprendizagem significativa
na direcdo da teoria de Ausubel: “...a aprendizagem é muito mais significativa a medida que
0 novo contetido é incorporado as estruturas de conhecimento de um aluno e adquire
significado a partir da relacdo como o seu conhecimento prévio” (CAVENAGHI, p. 117,
2004). Desta forma, articula uma nova concep¢do ndo somente pedagdgica, mas relacionada a
uma nova forma de pensar a escola do ponto de vista didatico, articulando-se assim as

concepcOes de educacao através de “projetos de aprendizagem.

2.2 Aprendizagem por Projeto: novas formas de ensinar e aprender

A Aprendizagem por Projetos visa a re(significacdo) do contexto escolar,
transformando em um espago diferenciado, vivo de interacdes, aberto ao real e as multiplas
dimensdes. Nesta perspectiva, o "aprender” deixa de ser concebido como um simples ato de
memorizagdo e o "ensinar" ndo significa mais transmissdo de contetidos prontos.

Ao planejar um projeto para aprender, o educando se envolve em uma experiéncia
educativa que elucida novas situagdes desconhecidas em que o processo de construgdo de
conhecimento esta intimamente ligado as praticas relacionadas a sua realidade cotidiana. Esse
aprendiz deixa de aprender somente o contelido de uma area especifica para visualizar o
conhecimento numa visdo holistica, integrando as sinergias, as coordenagdes e as acdes
conjuntas.

A atuacdo do professor nessa nova perspectiva de aprendizagem requer uma nova

tomada de consciéncia a fim de promover a interacdo e articulagdo entre conhecimentos de



distintas areas, conex0es estas que se estabelecem a partir dos conhecimentos que 0s
educandos trazem de sua realidade.

Segundo Fagundes (1998), para iniciar um projeto para aprender:

Usamos como estratégia levantar, preliminarmente com os alunos, suas certezas
provisdrias e suas dlvidas temporarias. E por que tempordarias? Pesquisando,
indagando, investigando, muitas ddvidas tornam-se certezas e certezas
transformam-se em dlvidas: ou ainda, geram outras dividas e certezas que, por sua
vez, também sdo temporarias, provisorias.

A cultura de projetos na escola envolve negociagdes, cooperagédo, colaboracao,
reciprocidade, coordenacdo, divisdo das tarefas, solidariedade. Respeito as diferencas
individuais e propiciar situacdes inovadoras, levando o aprendiz a ocupar a posi¢do de
sujeito/autor de sua prdpria aprendizagem, é a funcdo principal do Projeto de Aprendizagem.

O professor que considera 0 aprendiz como autor de suas construgdes, tem consciéncia
da intencionalidade implicita nas atividades pedagogicas das quais ele é o promotor e, ao
mesmo tempo, reconhece a importancia de potencializar liberdade aos educandos para que
estes construam suas proprias questdes ou temas de estudo. Nesta situacdo, as questbes ou
davidas temporéarias sdo criadas pelo aprendiz, de acordo com o seu interesse. Assim, a
aprendizagem passa a ter um significado, uma relevancia maior, visto que é ele quem escolhe
e planeja com seus professores e colegas do grupo, os caminhos a serem percorridos, como

também as estratégias de desenvolvimento do projeto. Fagundes, explicita que:

Quando o aprendiz é desafiado a questionar, quando ele se perturba e
necessita pensar  para expressar suas duvidas, quando lhe é permitido
formular questbes que tenham significacdo para ele, emergindo de sua
histéria de vida, de seus interesses, seus valores e condi¢fes pessoais, passa
a desenvolver a competéncia para formular e equacionar problemas. Quem
consegue formular com clareza um problema, a ser resolvido, comega a
aprender a definir as direcdes de sua atividade.

Quando é propiciada aos aprendizes a oportunidade de equacionar suas proprias
questdes ou duvidas a serem investigadas e testadas, eles necessariamente precisam da
parceria de professores reflexivos, criticos, abertos a mudancas e a aprender a aprender. Um
professor comprometido com a transformacao social, orienta seus aprendizes a realizarem os
registros de todo o processo da constru¢cdo do conhecimento, acompanhando-os e
assessorando-os na promogdo de reflexdes, bem como propicia avaliagbes continuas do
processo, desenvolvendo a criatividade, a criticidade, a autonomia e a liberdade responsavel.

Trabalhar a partir das representacbes dos alunos, significa abandonar a postura

tradicional que ignora os saberes que os educandos trazem consigo. Promover o



desenvolvimento de novas competéncias nos estudantes é o grande desafio da educacdo
contemporanea, pois para formar cidaddos capazes e aptos para a nova realidade social e do
trabalho, o professor enfrenta o desafio de mudar a sua postura frente aos seus educandos,
ceder tempo de aula para atividades que integrem diversas disciplinas e estar disposto a
aprender com a turma, promover a cooperacao, a auto-estima, a liberdade de expresséo, o
respeito mutuo, a afetividade e o desejo de aprender. "Um professor, tdo aprendiz quanto seus
alunos, ndo funciona apenas cognitivamente, por isso, em um ambiente de aprendizagem

construtivista, é preciso ativar mais do que o intelecto”. (FAGUNDES et all)

3. Metodologia

No plano teérico, situamo-nos no campo da Pesquisa-A¢do conforme Michel Thiollent
(1988). Thiollent adverte que algumas correntes s6 consideram como sendo Pesquisa-Agao as
situacBes em que 0s pesquisadores forem procurados por um grupo social especifico com o
objetivo de resolver um problema prético, pois esta é "orientada em funcéo da resolugdo de
problemas ou de objetivos de transformacdo” (ibid. p. 7). No entanto, defende que de onde
parte a iniciativa ndo deve ser o mais importante, mas que o problema pratico seja de mdtuo
interesse: "...ha sempre uma adequacao a ser estabelecida entre as expectativas da populagéo e
as da equipe de pesquisadores. (...) Um tema que ndo interessar a populagdo ndo podera ser
tratado de modo participativo. Um tema que ndo interessar aos pesquisadores ndo sera levado
a sério e eles ndo desempenhardo um papel eficiente” (ibid. p. 51).

Segundo a linha a qual se associa Thiollent, o fundamental na Pesquisa-Acdo é a
existéncia de um foro de decisdo, o "seminario": "A técnica principal, ao redor da qual as
outras gravitam, é a do 'seminario". (...) O papel do seminério consiste em examinar, discutir e
tomar decisbes acerca do processo de investigacdo™ (ibid. p.58). Essa técnica vem ao
encontro daquilo que pensamos, quando tratamos de metodologia de Projetos, pois o essencial
é 0 envolvimento dos sujeitos da pesquisa no projeto, ndo uma suposta qualidade abstrata do
produto final; o produto ja é desde sempre o processo. Os sujeitos entram em processo de
aprendizagem imediatamente. Portanto o "seminario" onde se vai socializar a producdo
coletiva e tomar decisbes do rumo planejado pelo grupo € vital para um trabalho com as
caracteristicas que aqui estamos tracando. No nosso caso, 0s encontros serdo direcionados
para realizagdo de estudos e seminarios, cujo enfoque sera a formacdo continuada de
professores para integracdo das Tecnologias da Informagéo de Comunicacéo aliada a Projetos

Educacionais. O Seminario pode coordenar ou acompanhar o trabalho de "grupos-satélites".



Enfatizamos que estes, no nosso caso, Serdo grupos onde pesquisadores encontram
interlocucdo privilegiada em comunidades cientificas.

Outro aspecto importante caracterizado pela Pesquisa-Ac¢do é o pressuposto da
"aprendizagem” por parte da populagcdo envolvida: "As acgdes investigadas envolvem
producéo e circulacdo de informacédo, elucidacdo e tomada de decisGes, e outros aspectos
supondo uma capacidade de aprendizagem dos participantes” (ibid. p.66). Neste projeto, a
aprendizagem é o tema central, pois os participantes, professores e alunos das escolas
publicas aqui definidas, serdo postos automaticamente em situacdo de busca na medida em
que se engajarem na tarefa de produzir videos tematicos que impulsionem os educandos a
producdo de conhecimentos articulados: "A Pesquisa-Ac¢do considera que 0s ‘atores' sempre
possuem essa capacidade de aprendizagem. Trata-se de aproveita-la e enriquecé-la"
(PEREIRA, 1995, p.68).

Como ponto final da Pesquisa-Acédo é prevista a "divulgacdo externa”. Ou seja, além
do Relatorio previsto pelas Instituicdes envolvidas, CEFAPRO, NTE, UNEMAT e
FAPEMAT, o que se espera € que a pesquisa seja divulgada em Anais de Congressos e em
Revistas cientificas da area em questdo. Previmos anualmente uma "Mostra de Videos
Educacionais", exibindo-os para suas respectivas comunidades, escola e bairro.

No plano prético, langaremos mdo de técnicas de cinema. A primeira fase, da
construgdo do Roteiro, a aprendizagem de conteGdos articulados, ou seja,
interdisciplinaridade, sera automatica, cumprird o objetivo central logo de saida. A segunda
fase, a producdo dos videos propriamente ditos, colocard os participantes em uma situagdo
diferenciada, pois a conversdo de linguagem escrita para a linguagem audio-visual, constituir-
se-a em situacdo inusitada para todos, novos conhecimentos haverdo de ser mobilizados, tais
como, técnicas de filmagem, de iluminacdo, de interpretacdo, de edicdo. N&o esquecamos que
a tarefa de produzir o significado com imagens coloca a tarefa de ressignficar os resultados
produzidos na primeira fase, provocando "movimento", ou seja, "aprendizagem". Isto
encontra sustentacdo tedrica na teoria psicanalitica de Jacques Lacan, quando afirma que o
sujeito aprende quando fala; a producdo do video funcionaria aqui como o momento
privilegiado da produgdo do conhecimento pelo educando, uma fala eletronica.

No plano da Pesquisa cientifica, cada pesquisador do projeto devera atuar em duas
frentes: como mais um entre 0s demais sujeitos da pesquisa, em situagdo de permanente
aprendizagem, da mesma forma, e como Orientador geral a partir de sua atividade cientifica
organizada em Comunidades cientificas nacionais e internacionais. Estudos avancados

acerca da Metodologia da Educacdo através de Projetos, em foco as Tecnologias da



Informagdo e da Comunicacdo, com destaque para produgdo de videos educacionais, serdo
realizados. O que se projeta é que o desenvolvimento de nossa intervencgao seja comunicado e

receba contribui¢fes em Congressos cientificos de area.

4. Resultados

No item “Objetivos”, em nossa proposta de projeto de pesquisa, declaramos como

meta:

Criar junto aos professores da Rede Publica Estadual de Educacdo, através
da implantagdo de Metodologias baseadas em Projetos, acGes
interdisciplinares de uso critico e reflexivo das Tecnologias da Informacéo e
da Comunicacdo, visando sua formacdo continuada. A acgdo refletida
constituir-se-a na base material para a producéo, por um viés cientifico, de
propostas alternativas e inovadoras que possam contribuir com a
transformacdo do quadro geral de fracasso da aprendizagem, conforme
nossos pressupostos de Pesquisa.

A proposta vem sendo aplicada em uma escola da periferia da cidade, escolhida por
possuir laboratério de informatica e por ter implantado, para parte das turmas, a modalidade
de escola organizada em ciclos de formagdo humana, a Escola Estadual Paulo Freire. Nosso
planejamento aponta para que experienciemos a proposta por um ano nesta escola, para entéo

abrir para as demais escolas da base do CEFAPRO/Sinop.

Até o presente momento, mantivemos o funcionamento do Forum, previsto na
metodologia da Pesquisa-Ac¢do, com atividades semanais de leituras compartilhadas sobre
questdes inerentes ao Marco Tedrico, a Metodologia de Projetos de Aprendizagem, a proposta
de Escola Organizada em Ciclos de Formagao Humana. Os projetos ja foram bem debatidos
com os educandos, que escolheram os temas. Emergiram projetos que foram por nés,
pesquisadores e professores, organizados em 3 grandes Eixos Tematicos: Meio Ambiente,
Saude e Cultura. Os educandos véem estudando o tema escolhido em sala de aula em
conjunto com todos os professores da turma. Cada professor, no ato de aprofundar o tema em
conjunto com os educandos, vai fazendo a leitura de sua participagdo especifica, extraindo dai
seus Planos de Aula, a fim de entdo desenvolver os contetdos escolares, porém em uma
perspectiva totalmente distinta do ensino tradicional vigente que articula o curriculo como

“grade”, que nos remete, desde um ponto de vista semiotico, a prisao.

O projeto sobre a producao de um video educativo em torno do tema “Teorema de

Pitagoras” foi pensado como Laboratdrio. O que se propde é que os educandos desenvolvam



esta atividade em horério extra-escolar. Estamos, no momento, visitando vérias escolas das
redes publicas e particulares, procurando engajar estudantes e professores para esta atividade.
O grupo constituird seu proprio Forum e decidira sobre como proceder. O que se espera é que
mobilizem elementos pertinentes a vida educacional contemporanea, tendo no centro de sua
atividade a nocdo de pesquisa educacional. Os educandos, projetamos, deverdo se langar ao
estudo do Teorema de Pitagoras e suas inter-conexdes com a propria Matematica. Quando se
lancarem a compreensdo histdrica do surgimento do teorema, seus atores, contexto sécio-
politico-econdmico, terdo mergulhado de vez na prépria historia da humanidade, surgindo,
desta forma, a interdisciplinaridade ndo como destreza dos educadores, mas como inerente ao
préprio objeto pesquisado, cabendo aos educadores cumprir com suas fungdes que as teorias
h& décadas véem apontando, mas pouco tem se visto na pratica, ou seja, acompanhar e

amparar o raciocinio e a criatividade dos educandos.

5. Conclusoes

Para melhor compreenséo desta atividade, explicitamos: a proposta ocorre em salas de
aulas formais da rede publica de ensino durante o horario escolar. O Laborat6rio Pitagoras
ocorre fora do horéario escolar, com voluntarios e de varias escolas. A idéia é que este grupo
possa seguir alguns passos adiante fazendo experiéncias sobre o ato de aprender em geral e
sobre técnicas de producgdo audiovisual, ou seja, transformagdo de conhecimentos escolares
em linguagem cinematografica. A importancia desta atividade é que, os educandos, ao
transpor didaticamente os contetdos apreendidos, haverdo de solidificar tais contetudos, desde
um ponto de visto conceitual, em suas estruturas cognitivas. As experiéncias feitas pelo
Laboratdrio Pitadgoras serdo entdo levadas como contribuicdo aos demais projetos no interior

das escolas participantes.

O Laboratério Pitagoras prevé a participacdo de estudantes como sujeitos da pesquisa
e de pesquisadores em iniciacdo cientifica como professores da rede publica e estudantes
universitarios. No momento, engajamos nesta atividade um grupo de estudos e pesquisas em
linguagem cinematografica que se articulam em torno de um projeto de extensao universitaria,
0 Cineclube Zumbis, que vem promovendo oficinas de producdo audiovisual, que estendera a
professores de estudantes das escolas participantes e também a equipe de formadores do
CEFAPRO, procurando, assim, inserir o audiovisual de natureza digital nas novas tecnologias
da informacdo e da comunicagéo.
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