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El presente taller propone la creacién de items de estadistica y probabilidad, items
cerrados con alternativas que representen ademds de la respuesta correcta, las posibles
dificultades y errores frecuentes de los alumnos. Se espera contribuir a desarrollar y
poner en accién, el conocimiento del contenido y el conocimiento diddctico de la
disciplina. El primer taller presentard items de las pruebas TIMSS y desde esta
presentacion se propondrdn objetivos de aprendizaje escolar para crear items; el segundo
taller presentard items de reconocidos investigadores respecto a las temdticas de
estadistica y probabilidad para luego comenzar la creacion de items similares en
contenido pero diferentes en cuanto a contexto. Se espera que los participantes tomen
conciencia de los procesos de pensamiento y las concepciones erradas frecuentes de sus
alumnos para construir cada una de las alternativas del item en cuestion, y adquieran
habilidades en construccién de items considerando la prueba internacional TIMMS e
investigaciones del drea.
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INTRODUCCION

Este taller se propone generar espacios de discusidon para desarrollar la capacidad
critica de los participantes respecto, por ejemplo, a si los items de TIMSS
corresponden a los objetivos que la Educacion Estadistica promueve. También se
propone estudiar items desarrollados en investigaciones estadisticas, como insumo
para crear {tems similares en cuanto contenido, pero innovando en cuanto a contexto
y datos.

Se espera contribuir a la comprensién profunda del conocimiento estocastico al poner
en accion el conocimiento del contenido vinculandolo con el conocimiento didactico
de la disciplina.

MARCO DE REFERENCIA

El marco conceptual incluye en conocimiento pedagdgico del contenido sefialado por
Shulman (1986, 1987), y algunas caracteristicas del analisis de las situaciones
provenientes de la didactica propuesta por Brousseau (1997). Para la comprension
grafica se considera la taxonomia de comprension grafica de Curcio (1989).
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RESPECTO A LA CONSTRUCCION DE ITEMS

Muiiz (1997) afirmaba que “confeccionar buenos items es como escribir novelas, si
hubiera reglas de aplicacién automatica, todos seriamos excelentes novelistas”.

Entre diferentes tipos de items, en este taller se consideraran items cerrados, items de
seleccion multiple, items con respuesta Unica; para las respuestas alternativas se
considerard una clave y 3 distractores.

Para la construccién es necesario considerar que los items se componen de: (1) una
pregunta, (2) una serie de condiciones para responder a la pregunta, (3) una forma en
la que los examinados deben responder, (4) un conjunto de reglas para valorar la
respuesta.

> Planteamiento de la problematica que se espera
searesuelta por el alumno

. Un error especifico o esperable por parte de un
Distractor | = . . . ] q
estudiante que no domina bien el contenido medido

Ademas del enunciado, el estimulo provee de
l> elementos necesarios y suficientes para
focalizar la tarea de evaluacién. Puede ser un texto,

0 una grafica, un dibujo, una tabla, etc.

/

Las unicas reglas de construccidon se enmarcaran en: (1) cada item evaluara un solo
objetivo educativo (cada pregunta se orienta a la medicion de un contenido especifico
y un solo comportamiento mental especifico); (2) el vocabulario sera adecuado al
nivel de los examinados; (3) la redaccién respetara normas gramaticales, ortograficas
y puntuales; (4) la redaccion evitara colocar informacion excesiva o irrelevante al
item; (5) se prescindira de elementos que induzcan a engafio o error; (6) se evitara el
uso de frases negativas en el enunciado asi como en las opciones; y (7) las alternativas
seran homogéneas en contenido, extension y redaccion.

RESPECTO A LOS DOMINIOS COGNITIVOS (TIMSS)

Desde la propuesta del TIMSS, se consideraran solo 3 ejes de habilidad: conocimiento,
aplicacion y de razonamiento. El primer dominio cognitivo, el conocimiento, cubre los
hechos, conceptos y procedimientos que necesitan conocer los estudiantes, mientras
que el segundo, la aplicacién, se centra en la capacidad de los mismos para aplicar el
conocimiento y la comprensién conceptual a la hora de resolver problemas o
contestar a preguntas. El tercer dominio cognitivo, el razonamiento, va mas alla de la
solucion de problemas de rutina para abarcar situaciones no conocidas, contextos
complejos y problemas con multiples etapas.
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RESPECTO A LOS DOMINIOS DE CONTENIDO (GRADOS 4 Y 8)

A modo de ejemplo, en grado 42 para la representacién de datos se considera el
dominio de la representacidon de datos que incluye la comprension de como recopilar
datos, como organizar los datos recopilados por uno mismo o por otros, y la
representacién de los mismos en graficos y tablas, de forma que sean ttiles para
responder a las preguntas que propiciaron esa recopilacion. Los estudiantes deben ser
capaces de comparar las caracteristicas de los datos y extraer conclusiones basadas en
sus diferentes representaciones.

El dominio de la representacion de datos consta de dos dreas tematicas: lectura e
interpretacion; y, organizacion y representacion. En grado 42 los estudiantes deben
ser capaces de leer varias representaciones visuales de datos, y pueden ocuparse de
sencillos planes de recopilaciéon de datos o trabajar con datos que han sido
recopilados por otros. Deben desarrollar destrezas para representar datos y
reconocer una variedad de formas de representarlos visualmente.

Representacion de datos: lectura e interpretaciéon

1. Leer datos directamente de tablas, pictogramas, graficos de barras y graficos
circulares.

2. Comparar la informacién proveniente de un conjunto de datos relacionados (por
ejemplo, a partir de datos o representaciones de datos sobre los sabores de helado
preferidos en uno o mas cursos, identificar en qué clase, el chocolate es el sabor mas
popular).

3. Utilizar informacién de representaciones de datos para contestar a preguntas que
vayan mas alla de leer directamente los datos representados (por ejemplo, combinar
datos, realizar calculos basados en los datos, efectuar inferencias y extraer
conclusiones).

Representacion de datos: organizacion y representacion
1. Comparar y juntar diferentes representaciones de unos mismos datos.
2. Organizar y representar datos utilizando tablas, pictogramas y graficos de barras.

Como otro ejemplo, para el grado 82 se considera el dominio de datos y azar, que
consta de dos areas tematicas: la interpretacion de datos y la probabilidad.

Datos y azar: interpretacion de datos

1. Identificar, calcular y comparar caracteristicas de conjuntos de datos, incluyendo la
media, mediana, moda, rango y forma de distribucién (en términos generales).

2. Utilizar e interpretar conjuntos de datos para contestar preguntas y resolver
problemas (por ejemplo, realizar inferencias, extraer conclusiones, estimar valores
entre puntos de datos dados y mas alla).

3. Reconocer y describir enfoques para organizar y representar los datos que pueden
conducir a una mala interpretacién (por ejemplo, agrupamiento inadecuado y escalas
engafiosas o distorsionadas).

Datos y azar: probabilidad
1. Juzgar la probabilidad de un resultado como cierto, mas probable, igualmente
probable, menos probable o imposible.
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2. Utilizar los datos para estimar las probabilidades de resultados futuros; utilizar las
probabilidades de un resultado en particular para resolver problemas; determinar la
probabilidad de posibles resultados.

RESPECTO A LOS ITEMS DE INVESTIGACIONES ESTOCASTICAS

A modo de resumen se apuntan a continuacién algunos de los autores que dan
insumos de items a analizar en este taller y que se anexan: Garfield (1994), Fischbein
y Schnarch (1997), Liu (1998), Sorto (2004) y Watson y Kelly (2003).

CONCLUSIONES

Entre los potenciales resultados que se esperan obtener a partir del desarrollo de este
taller de construccion de items de estadistica y probabilidad, esta, ampliar la mirada
del docente mas alla de los contenidos, de modo que relacione entre si las nociones
asociadas a la ensefianza, al conocimiento y a la relaciéon del alumno con el saber. Se
propone que este juego de planos, del conocimiento del contenido y del conocimiento
didactico, tiene el potencial de desarrollar en los profesores o estudiantes a profesor,
otra mirada de reflexiéon sobre las situaciones que emergen en el aula, una mirada
didactica sobre el propio actuar del profesor en la tarea de ensefiar un saber.
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ANEXOS

Algunos ejemplos del Taller 1.
B

Grado 4: Datos; Razonamiento

El grafico muestra el nimero de estudiantes que hay en cada curso de la Escuela Los Pinos.

Escuela Los Pinos
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En la Escuela Los Pinos hay espacio para 30 estudiantes en cada curso. ;Cuéntos estudiantes mas
podria haber en la escuela?
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Grado 8: Datos y Azar; Aplicacion

' Morado

La ruleta con aguja giratoria es para el nuevo juego de Sergio. De 600 veces que gira la aguja,
saproximadamente cudntas veces deberia Sergio esperar que la aguja caiga en el sector rojo?
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Algunos ejemplos del Taller 2.

NAC. La probabilidad de que un recién nacido sea nifio es igual a la probabilidad de que sea
nifia. En el hospital de cierta ciudad se registra el nimero de nifios y nifias recién nacidos. EI
hospital A registra 50 nacimientos por dia, el Hospital B registra un promedio de 10
nacimientos por dia. En un dia en particular,

1P. ;Cuil hospital tiene mayor probabilidad de registrar un 80% o mis de nacimientos
de nifias?

(e) Hospital A (con 50 nacimientos al dia)
(f) Hospital B (con 10 nacimientos al dia)

(g) Los dos hospitales tienen la misma probabilidad de registrar dicho evento
(h) Nolosé

OUT: Nueve estudiantes pesaron un pequefio objeto con un mismo instrumento calibrado en
su clase de Ciencias. Los pesos registrados por cada estudiante (en gramos) se
muestran a continuacion:

62 60 60 153 61 63 623 62 62
Los estudiantes quieren determinar con la mayor precision posible el peso real del objeto.
1P. ;Cuil de los siguientes argumentos esperaria escuchar entre estos alumnos?
(a) Usar el nimero que mas se repite, que es 6,2.
(b) Usar 6,23 ya que es la medicién mis precisa.
(c) Sumar los 9 nimeros y dividir la suma por 9.

(d) Desechar el valor 15,3, sumar los otros 8 mimeros y dividir por 8.
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