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1. INTRODUCCION

La resolucidén de problemas ha sido siempre uno de los pilares
bédsicos de la ensefianza dé la Matemédtica. En los afios 60,con la influen
cia de la llamada Matemdtica "moderna",quedd un poco relegadajpero en -
esta década ha vuelto a surgir con fuerza a nivel internacional, gracias
al impulso del Consejo Nacional de Profesones de flatembiicas de fos Es-
tados Unidos,que en el informe "Agenda for actions.Recommendations for-
Schooi Mathematics of the 1980°s",propuso como objetivo prioritario la-
resolucidén de problemas,lo que fue asumido por la mayoria de los paises
como consigna para la enseflanza-aprendizaje de nuestré'discipliﬁa.-El -
citado documento fue presentado en el IV ICME (Berkeley,1980) y revisa-
do en el V ICME (Adelaida,1984).

Muchos profesores coinciden en Que los resultados a que 1lle -
gan los alumnos al resolver problemas son poco satisfactorios. Esta im-
presidn se ha visto confirmada con el andlisis que hemos hecho de diver

sas evaluvaciones.

(#) Este trabajo fue presentado como comunicacidd en las VI Jornadas de
la Sociedad Canaria de Profesores de Matemdticas "Isaac Newton"(1985).
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2. ANALISIS Y COMENTARIOS DE DIVERSAS EVALUACIONES
Evaluacibn nl 7

Fue hecha en 1983 a alumnos del Ciclo Superior de E.G.B.(13 -
afios) y de B.U.P.(17 afios),de varios centros del extrarradio,urbanos y-
rurales de Canariaé,con el propdsito de evaluar aspectos de problemas -
sencillos.

Los 8 problemas propuestos fueron seleccionados de entre los-
que constituyeron la iI Eyaluacién Nacional en Matemiticas,realizada en
1977-78 en U.S.A, (¥)

En NUMEROS,8.se analizan con detalle los resultados que,efec-
tivamente, muestran el bajo nivel de respuesta en problemas elementales.
Veamos algunos ejemplos:

Un hombre tiene que empaguetar 7370 raquetas en cajas. Cada -
caja puede conienea 24 naqueias, jCudntas raquetas quedanién despubs de -
completan todas las cajas posibles?

' 13 -afios : Extrarradio(56705%);urbanc(54”7%)srural (477 4%)

17 afios : " (71725%)s " (67°5%); " (5975%)

Un coche avanzae 8 km en 5 min, Con la misma ueZocédad,gcud; -
tos km puede neconnen el coche en uﬁa hora?

13 afios : 28725% ,>27'2% y 971%

17 afios : 75% , 81% y 6675%

Mlanuel ZLiene un juego de construccibn con 60 varas larngas con
trhes ;zgujgnqé: 60 varnas contas con dos agujenos y 60

ioﬂnieéoé.gCuéniaA Lormas de este tipo puede constauin?

Consideramos que el tratamiento que se da a la resolucidn de-

13 afios : 51°1% , 13742 y 54°5%
17 afios : 12°5% , 7376% y 55%

problemas debe mejorar,y esta mejora debe iniciarse en los primeros ni-
veles de la E.G.B.

-

(*)Estas evaluaciones son organizadas por la Asociacién Nacional del -
Prognreso Educacional cada cuatro afios,
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Evaluacién n? 2 ( Ciclo Inicial)

Analizamos 6 de los 52 items de una prueba confeccionada por-
el MEC y reaiizada en Octubre de 1983 a 8921 alumnos de colegios de to-
da Espafia. )

\ Juan ha comprado en fa fernia un fLalbn,una trompeta y un globo

¢Cudnitas pesetas ha gastado?

155 ]

Al primero respohde correctamente unv75% ; -al segundo, sdlo un

39%.
Estos tres autocanes Llevarén de excunsibn a os nifios de una
escuela, &n la escuela hay un total de 220 nifios.;Cubnios nifos quedan-

8L van Los tres autocares completos?

42 plazas 65 plazas -

72 plazas

En este problema,en que hay que ufilizar‘dos operaciones, baja

a un 20% el nfimero de aciertos.

15



Un chicle vale 8 pesetas.iCubnto valdnrbn 24 chicles? ( 65% )
Cuento 78 ruedas de bicicleta.iCubntas bicicletas hay?( 53% )
Mlarta comprd cinco so0bnes de caomos. Cada s0bne tiene 3 cro -

’moa.gCuéntoa cromos ha comprado? ( 4L3% ).

Evaluacidn n® 3 (Ciclo Medio)

Fue hecha en Junio de 1984 a tres muestras de 228,292 y 309 -
alumnos de la Comunidad Auténoma Andaluza, Reproducimos a coéntinuacidn-
tres de los problemas propuestos,uno por cada grupo,con indicaecidn de -
los resultados obtenidos.

‘En un almacén hay 6 cajas con 248 naranjas cada una. Se nepan
ten entre 12 nifios,¢Cubnias naranjas connesponden a cada uno?

El 68% lo planted bien;acertd en el resultado el 51%.

Una maleta cuesta 1776 pesetas.iCémo paganias la factuna uti-
lizando el menor nimeno de fhilletes y monedas? (Hay Lilletes de 1000, -
de 500 y de 700 pesetas. Hay monedas de 50,25,5 y 7 pesetas) ( 33% )

Luis tiene 1274 pesetas y Canlos 400 resetas, Juntan el dine-
ne paaa compran taes Libros que cuestan 450 peAeiqA cada uno., &£¢ dineno
s0brante se lo nepanten pon igual. Cubnio dineno cornesponde a-cada und

Lo planted bien el 65%,pero/sélo el 55% didé el resultado co -
rrecto. . .

Puede observarse que el rendimiento es menor en problemas de-

descomposicidn que en los que intervienen varias operaciones.

Evaluacibn n® 4 ( Evaluac., inicial de 62 nivel )

Se realizd en Septiembre del 84 en los colegios de la Comuni-
dad Autdnoma Canaria que estdn experimentando la reforma de la E.G.B. -
El nidmero de alumﬁos fue de 161. El nlmero de items propuestos,18; de -
ellos analizamos los cuatro siguientes: '

Ob.senva la siguiente talla:

Galicia Habs.en 1970 Extensidn en km®
La Corufia- 1.004.188 7900

Lugo : 415.052 9300
Orense 413,733 7300 -
Pontevedra 750.701 4500
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Caleula:
a) £¢ nimeno total de halitanies de Galicia ( 55% )
4) La extensibn de Galicia ( 5079% )

“e) La diferencia de extencibn entre Lugo y Pontevedra (3772%)

. Un comenrnciante ha pagado 225.000 ptas pon un coche usado, y
quiene nevendenlo con un feneficio de 55.000 ptas.Cuél send 2l precio -
de fa venta del coche? g ( 443 ) ‘

. Redacta el enunciado de un proflema que se nesuelva con es-
tas openaciones: 12 x 3 = 36 1 700 - 36 = 64 ( 27°9% )

. A flarta le gusta pasean en Bicicleta, E£¢ séhado neconnib 72
km pon fa mafiana. Por fa tande necoanid fa mitad menos uno de Los km ne
connidos pon la mafienad Culdntos km reconnid en total? ( 4073% )

Esta prueba,pasada.a nifios que inician el Ciclo Superior de -
la E.G;B.,eS'mucho mis desalentadora. Vemos como,en el primer problenma,
cuando la operacién a emplear és la suma,pero en un contexto-diferente,
sélo acierta la mitad aproximadaménte de los alumnbs,y,cuando tienen que
restar,sdlo da el resultédo correcto un 37%. Es evidente también la di-
ficultad para inventar probiemas. ‘ ‘ )

3. ASPECTOS GENERALES SOBRE EL PROCESO DE APRENDIZAJE PROPUES
TO Y LA METODOLOGIA SEGUIDA ) )

En las consideraciones metodolégicas que siguen haremos refe-
rencia a dos aspectos : De una parte,la seleccidn, clasificacidén y gra -
duacidén de los problemas ; de otra,lé explicacidn de la metodologia se-
guida para la resolucién de los mismos.

' La clasificacién se considerd inicialmente segiin los tres si-
guientes puntos de vista: _ . v
a) E1 orden de las magnifudes
b) Los bloques de aprendizaje:
b1) de relacidén con el medio

b2) de célculo

¢) Problemas de "sumar" o de "restar".
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a) Los nifios dan a veces soluciones "disparates" porque no tie
nen desarrcllado el sentido de ia magnitud de los nfimeros. Y asi,se une
a la dificultad del problema en si,la que genera el empleo de nlmeros -
grandes., E1 hecho de que se acostumbren a escribir correctamente estos -
ntmeros en los niveles 3° y 42, no implica el que deban ser utilizadosin
discriminadamente en los problemas. A este respecto sugerimos el siguien

_te orden de graduacidn:

12) Problemas sobre "100"
29) Problemas sobre "1000"

32) Problemas empleando cantidades mayores que "1000".
b1)En cuanto a ﬁroblemas de relacidn con el medio, diferencia -
mos:
1. Problemas de compra-venta,porcentajes,etc.
2. Problemas de geometria-topologia (medidas ‘de terrenos, -
etc.)

-\ 3. Problemas de estimacién relacionados con los dos aparta
dos anteriores;no sélo de estimacién geométrica o topoldgica,sino tam -
bién de estimacidn mental. - v

b2)Respecto a los problemas de célculo,distinguimos entre:

1. Problemas relativos a la naturaleza de las operaciones
(automatismos)

2. Problemas dondebno intervienen férmulas(crucigramas -
aritméticos,dados,ejercicios de tablas,etc)

3.. Problemas donde el nifio es capaz de buscar una férmula

c)Pensamos que si se orienta el aprendizaje a diferenciar,en

un primer momento,que sdlo existen dos modelos diferentes(problemas de
"sumar" y problemas de "restar"),disminuirian las dificultades que en -
cuentran los alumnos en la resolucidn de probleﬁas sobre las cuatro ope
raciones. Los primeros son aquellos en gue se desconoce el "todo" y hay
que determinarlo‘en funcidn de las "partes",que s{ son conocidas; com -

prenden los de sumar propiamente dichos y los de multiplicar. En los de
"restar",que incluyen los de dividir,se da el "todo} y se pide algo re-
lacionado con las "partes". )
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La metodologfa seguida en el desarrollo de nuestra propuesta-
surge,ftndamentalmente,a partir de las dificultades que los alumnos en-
‘cuentran en la resolucidén de problemas,que pueden clasificarse_asi H

1. Falia de comprensibn del enuncliado,porque:

- a) no poséen comprensién lectora

b) no dominan el vocabulario utilizado

¢) no tienen interiorizadas las magnitudes empleadas

d)iiés situaciones planteadas no les son familiares

e) no diferencian los datos de lo que se les pide

2.-Dé4£cu£iad para elegin ba estrategia a Qeguéa (opernaciones
que hay que realizanl.

3, Dificultad para deteaminan el onden en que hay que efectuan
Las openaciones.

4. ”o so0len planteanse 5i la s0flucibn obtenida es o-no aconrnde
con Za.inloamdcién dada en el enuncliado.

Somos conscientes de que no es fdcil establecer modelos norma
lizados para la resolucidn de problemas; sin embargo,nos hemos inclina--
do por diseflar y seguir uno basado en los cinco siguientesAaspectos :

7. Los cuatro pasos que propone Polya (comprenden el proble -
ma,concebin un plan,efecutarlo y compnrobar el nesultado):

En lo relativo a comprensién del problema,es necesario te-
ner en cuenta que,aparte del mayor o menor grado de lectura comprensiva
que posea el hiﬁo,es importante utilizar un vocabulario y umas magnitu-
des adecuados. A veces utilizamos términos como "total","més que","alre
dedor","cada","ahora","todavia®, "tope","algo", "lado","otro", "nitad", ...
que el alumno no entiende en el contexto de un determinado problema.

Para concebir un plan es necesario qué el alumno tenga ﬁna
capacidad de razonamiento adecuadé,sentido comtin y creatividad.

En la ejecucidn,es bédsico que haya adquirido los automa -
tismos necesarios y el uso de la notacidn correcta, ‘

Por filtimo,la comprobacidén del resultado va unida fundamen

-

talmente al desarrollo del espiritu critico.
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2, Las tres etapas del aprendizaje sefialadas por J.Brunen
El aprendizaje de las Matemidticas debe ser entendido como-
. s 2 . . . . .
un proceso hacia la abstraccion que se inicia ante situaciones concre -
tas y que los alumnos deben ir alcanzando ;en forma progresiva. Segln -
Bruner,en las siguientes etapas:
a . . y . s .
1-)_ActLua o manipulalivae,experimentando con objetos rea -

les y mediante acciones manipulativas,

22) Icbnica,etapa en que la accidn manipulativa se trasla-

da a un lenguaje gréfico.
32) Simlélica,donde la accidn se expresa con signos y sim-
bolos matemdticos.
3, &€ método cientifico
Sugerimos al respecto que en la resolucidn de un broblema
‘se obsenve, se efectbhen tanteods,se saquen conclusiones y se comprueben.
4, La nelacibn partes-todo como base del nazonamiento matemé-
tico
Esta relacién constituye ¢l fundamento del razonamiento ma
temdtico y tiene su equivalen%e en las acciones de agrupar y descompg.-
ner,base del sistema de numeracién decimal y de las opefaciones elemen-
tales. La sintetizamos en dos estrategias bidsicas para la resoiucién de
los problemas que denominamos “algoritmiéos":
Estrategia n 1 (Prdblemas de sumar) :
Permite determinar,a partir de la representacidén global y-
de la relacidn partes-todo,el tipo de algoritmo a utilizar. Los princi-

-pales grificos que se sugieren son los siguientes:

. Diagramas:

Prr——

asconocide conocido

* 00
O
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Recta numérica:

Desconocido,

Flechas:
lDesconocido!
‘e >, > L9 —_—
4 L4 rd rd

Estrategia n2 2 (Problemas de restar) :
Con las mismas bases de la anterior,estd concebida también
para facilitar la bisqueda del algoritmo a emplear. Sus esquemas gréfi -

£ s .
cos son basicamente los que siguen:

Diagramass:

Recta numérica:

b e h ol
}
Desconocido
Flechas:
. > 7°

Desconocide

5, £ lenguaje de los grnbficos

Mediante este lenguaje se introduce a los nifios en el mun -
do de las relaciones matemidticas;deben representar situaciones concre -
tas,surgidis de la vida cotidiana,por medio de gréficos. Es muy impor -
tante ir educéndolos en esta matemdtica de las relaciones,y no exclusi -
vamente en la del niimero,ya que establecer relaciones y clasificarlas y
ordenarlas, son operaciones fundamentales de la mente,que se utilizan en
la vida ordinaria y en el mundo cienti{fico. Damos ejemplos de la utilji -
zacidén de diversos tipos de diagramas en un trabajo,continuacién o com -

plemento de éste:Resolucibn de problemas intenesantes y poco frecuentess
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El método disefiado se concreta en tres tipos de fichas,que dg
nominamos M-1 , M-2 y M-2',y en una ficha de seguimiento,cuyos modelos -

adjuntamos en los anexos.Presentamos a cqntinuacién su descripecidn :

FICHA M-2 (Anexo1)

Consta‘de los siguientes apartados:

Enunciado-histornia .

El nifio escribird en este apartado él enunciado del problema,-
procediendo luego a su lectura detenida,tratando de comprender todos y -
cada uno de sus términos (para lo cual es preciso utilizar un vocabula -
rio y unas magnitudes adecuados en problemas familiares).

Grdlico-vifeta

Se trata ahora de que el alumno éxprese el problema(describa-
la situacidn) medianfe un dibujo,pero sin solucionarlo. Pretendemos con
ello reforzar la comprensién del problema y acostumbrarlo a pasar del -
lenguaje ordinario al grdfico-figurativoo pictérico. Entendemos éste co
mo la primera etapa del aprendizaje,la etapa manipulativa,en términos -
de Bruner.

" éQué datos te dan? ¢{Qué te piden?

El obligar al alumno a contestar a estas preguntas constitu -
ye un refuerzo mds en la comprensidn del problema propuesto.

Caécu&a lo que te piden sin hacen openaciones

En este apartado el alumno representa el problema globalmen -
te (el todo separado en sus partes),acostumbrdndose asi{ a pasar de un -
lenguaje gréfico-figurativo al no figurativo o ideogrifico. Corresponde
este segundo nivel a la etapa icénica de Bruner.

Con la representacidn global del problema y de la relacidn -
partes-todo,como base de razonamiento matemdtico, concretadas en las es ~
trategias antes mencionadas,el alumno debe llegar a una solucidn aelprg
blema mediante el tanteo experimental y la utilizacién del lenguaje de -
los gréaficos.

Este camino se debe seguir con magnitudes que giren en torno
a 100. ' B ’

Bl
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Openraciones

Corresponde este apartado a la 32 etapa que sefilala Bruner; el
‘alumno ha de operar a n?vel simbdlico para encontrar la solucidn del pro
blema. Debe inferir la éperacién necesaria y,en caso de varias,cudles y
en qué orden,a partir de 15 reflexién hecha en el apartado anterior,me~
dianté el uso de las estrategias y de la representacién global. Es im -
portante insistir en que utilice las unidades_correctaé,tanto en las s0
luciones parciales como en el resultado final.

Escnile La histornia con el nesuliado obienido

Esto le hard reflexionar sobre la correcccién o no de la solu
cidn obtenida y constituye un elemento importante para el desarrollo de
su espiritu critico.

Sugerimos el uso de este tipo de ficha para toda la E.G.B., -

. partiendo,en la mayorfa de los casos,del enunciado del problema.

FICHA M-2"(Anexo2)
Se diferencia del modelo anterior en que el apartado "Calcule
o que te piden sin hacen opeﬁacioneé” se sustituye por "Repaesenta glo
Lalmenite el problema y explica cbébmo Lo resolyenlas”, Se utiliza en los -
problemas con magnitudes grandes (en forno a 1000),ya que entonces‘el -
tantéo experimental y la representacidn ideogrifica suelen tener cierta

dificultad.

F1CHA M-1 - (Ariexo3)

Este primer tipo de fichas lo utilizamos con los nifios del Ci
¢lo Iniecial,que no poseen ia lectura comprenéiva. A partir de la vifiets
se origina un debate sobre su interpretacidn. Una vez todos de acuerdo,
el profesor escribe en la pizarra el enunciado de forma clara y senci -
lla,y el nifio lo transcribe en el recuadro Historia., También se usa es-
ta ficha en problemas que se plantean a través de una escenificacidn,

Con los dos primeros apartados de las fichas M-1 y M-2 preten

demos ayudar a vencer la dificultad que tienen los nifios para conectar-
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el lenguaje con la accién. De esta manera,buscamos que partiendo de la -
escenificacidn o vifieta: (accién) llegue aila historia (lenguaje) o vicg

versa.

FICHA DE SEGUIMIENTO (Anexo4)

En ella les_profesores van reflejando los resultados obteni -
dos por los nifiocs en.los diferentes apartados. En el modelo que adjunta
mos hemos considerado 17 aspectos a evaluar y dejamos otros a considera
cidn del. profesor. También incluye un recuadvo de observaciones.

.. E1 cédigo para rellénar la ficha es el siguiente : se sefala -
con (+) ov(-),respectivamente,el resultado correcto o incorrecto de ca -
da apartado; se deja en blanco, si el aspecto en cuestidn no ha sido tra

tado,o bien el profesor no tiene criterio suficiente para decidir.

4, SUGERENCIAS SOBRE NORMAS A SEGUIR EN EL PLANTEAMIENTO DE -
PROBLEMAS Y TIPOS DE ESTOS
El modelo comﬁnmenﬁe utilizado en nuestras aulas y reflejado -
en la mayorfa de los libros de texto,en lo que a problemas seurgfiere,-
se basa en los siguientes principios: motivar, ensefilar un modelo y auto -
matizar. Y generalmente ocurre que la motivacidn estd alejada de la reé
lidad del nifio,no se pasa a otros modelos sin-que‘el alumno haya inte -
riorizado uno determinado y se automatiza mediante la repeticidén de pro
. blemas equivalentes.
Proponemos este otro enfoque
Motivaf,proponiendo problemas reales y realistas sacados dela
vida cotidiana y del entorno del nifio.
Trabajar indistintamente varios "modelos" mediante el planteg
miento de problemas més variados.
Llegar a la automatizacién del modelo por medio del razonamien
to analégico,nd de la repeticidn.
En cuanto a las clases de problemas, sugerimos las que siguen:
.. Problemas con datos completos;unas veces en forma numérica

J - B D —

y otras no.
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.. Problemas donde sobren o falten datos para su resolucidn.

.. Problemas abiertos,esto es,que tenganméds de una solucidn o
puedan resolverse de maneras diferentes.

.. Problemas en los alumnos tienen que dar el enunciado,res -
pondiendo a una determinada pregunta o a unos datos.

.. Problemas expresados en lenguaje grifico-figurativo,donde -
se-da la pregunta y hay que elaborar el enunciado.

" <. Problemas en lenguaje grédfico no figurartivo,donde tienen -

qué escribir el enunciado y resolverlos. .

.. Problemas expresados en lenguaje simb8lico,donde tienen que

escribir el enunciado,dadas una o!varipsioperaciones que los resuelven.

5. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA

La experienéié se ha llevado a cabo en colegios de Tenerife,- -
con 695 alumnos de los ciclos Inicial y Medio.

Los profesores propusieron dos pfoblemas por semana,dedicando
una hora a cada uno. En .las primeras sesiones, se explicd a los nifioslos
distintos apartados de la fiéha y,posteriormente,se les entregd sin dar
ekplicaciones.

‘ Una vez resuelto el problema,se hizo una puesta en comﬁn,dng
cutiéndo los diferentes diagramas utilizados y aclarando dudas.

Los alumnos fueron archivando los problemas resueltos para -
que, en caso de presentdrseles problemas similares,pudieran consultar el
fichero y ver las analogias.

Aparte de los problemas propuestos para resolver en las fichas
los profesores proponian otros para ser resueltos en los cuadernos,sin -
obligar a los nifios a cubrir todos'y cada uno de 1os apartados de aqué -
llas. Sin embargo,hemos crefdo interesanté establecer una correlaciénmi
nima entre unos y otros problemas y,para ello;diseﬁamos los ordinogra -
mas 0-1y0-2,que aparecen en los anexos 5 y 6.

Estos ordinogramas,aparte de contemplar los pasos fundamenta -
les de la resolucidén de cualquier problema,jncorpor;n tres estrategias -

sencillas:

N
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. Pienso el problema con cantidades més pequefias.

. Transformo el problema en una situacidén familiar concreta.

. Busco problemas parecidos.

Sugerimos el empleo del O-1 en el Ciclo Medio; el del 0-2,afi

nales del Ciclo Medio y en el Superior;

Lo descrito anteriormente puede hacer pensar en que se lleva -
al nifio a2 un "encasillamiento" en el modelo y,por el contrario,lo que se
pretende es que,desde el momento en que tenga su esquema légico y pro -
pio,prescinda de los modeloé y ordinogramas 'y plantee la resolucidn del

problema siguiendo su propia estrategia mental.

6. A MODO DE CONCLUSION

En la experiencia hemos apreciado que

.. Los alumnos desarrollaron una mayor capacidad de expresién
gréfica,al tener que dibujar las vifietas para reflejar la informacidn -
dada por escrito. Ademés,esta necesidad les obliga a leer varias veces-
los énunciados,y los dibujos nos garantizan su comprensidén. '

.. A través de la relacién Aistoria-vifieta y de su inversa i
fetal escenificacibn)-histonia,experimentaron unavance en el complejo pro
blema de conectar el lenguaje con la accidn, tanto mental como manipulg -
tiva.

.. Lleéan a distinguir rdpidamente entre datos y lo que se les
pide averiguar. v

.. Se van acostumbrando a una répresentacién global del pro -
blema mediante el uso de las estrategias 1 y 2 y‘del lenguaje de los gré
ficos., Asimismo,deducen la operacidn u operaciones airealizar y el orden
eanue deben efectuarlas,a partir de las estrategias y la representacidn
global. Por btro lado,algunos alumnos tienen dificultad en hallar el rg
sultado mediante el "tanteo experimental" (sin hacer operaciones).

«+ Al resolver problemas en sus cuadernos,mediante el uso de -
los ordinogramas,mantienen los pasos bdsicos de reolucidn,lo que nosin

‘dica que van interiorizando el esquema,
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.. Son més criticos ante los resultados que obtienen.
.. Se elimina la sensacidén de fracaso,pues todos los alumnos -

son capaces de completar varios apartados de las fichas.
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TENONC1ADO-HISTORT A

GRAF | CO-V RETA

¢QUE DATOS TE DAN?

(QUE TE-PIDEN?

CALCULA LO QUE TE PIDEN SIN HACER OPERACIONES

RESULTADO

OPERACIONES

RESULTADO

{SON GUALES LOS RESULTADOS?

ESCRIBE LA HISTORIA CON EL RESULTADO OBTENI|DO
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M-2" -Anexo 2
ENUNCIADO-HISTORIA i

GRAF 1 CO-VIRETA

¢ QUE DATOS TE DAN? ' 2 QUL TE PIDEN?

REPRESENTA GLOBALMENTE EL PROBLEMA Y EXPLICA COMO LO RESOLVERTAS

OPERACIONES

RESULTADO

ESCRIBE LA HISTORIA CON EL RESULTADO OBTENIDO
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Anexo 3

VINETA

HISTORIA

; QUE DATOS TE DAN?

¢QUE TE PIDEN?

CALCULA LO QUE TE PIDEN SIN HACER OPERACIONES

RESULTADO

OPERACIONES

RESULTADO

¢ SON | GUALES LOS RESULTADOS?

ESCRIBE LA HISTORTA CON F L RESUCTADU UBTENTDO
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FiCHA DE SEGUIMIENTO

¥€ Vvin atos Sin Open, Res., # Otnos Ofsenvaciones
ond, operac, aspect.

1.2 3456 78 910 M12 1B 1415 16 17181920

NEREEEEERRE

[

EEEREEEEEEERER

1.-Expresién correcta de la informacidn 2.-Esquematizar bien 3.-No mez -
clar datos con lo que piden 4.-Expresar los datos esquematizados(en for
ma numérica) 5.-Idem apartado 3 (algunos datos en forma no numérica)

6.-Idem apdo.4 7.-Presentar el problema‘globalmente 8.-Gréfico figurati
vo esquematizado 9.-Estrategias sin operaciones 10,-Utilizar distintos-
tipos de graficas en problemas diferentes. 11.-No tener dificultad enla
operatoria 12.-Utilizar las operaciones adecuadas 13.-Utilizar las ope-
raciones adecuadas razonando bien el apdo. anterior 14.-No admitir resul
tados diferentes sin cuestiondrselos 15.-No obtener el resultado del - -
apdo., Operaciones y luego afiadirlo al apdo. anterior 16.-Historia conel

resultado 17.-Utilizar bien las unidades.
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HISTORIA

ENUNCIADO

LEO DESPACIO

EL ENUNCIADO
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1

SEPARO LOS DATOS |

Y LO DESCONOCIDO

<7

REPRESENTO EL PROBLEMA GLOBAL-
MENTE. 'INDICO LAS OPERACIONES
QUE HAY QUE REALIZAR.

]

HAGO LAS OFEZRACIONES

!

COMPRUEET EL RESULTADD EXN

LA HISTORIAL DEL PROBLEMA

Anexo 5



PIENSO EL PROBLE
MA CON CANTIDADES

HISTORIA

ENUNCIADO

<L.

LEO DESPACIO

EL ENUNCIADO

¢ LO

COMPRENDC ?

MAS PEQUERAS

!

TRANSFORMO EL PRO

BLEMA EN UNA SITUA
CION FAMILIAR CON{

CRETA

BUSCO PROBLEMAS PA

4
A
D

FECIDOS RESUELTOS
ANTERICRMENTE
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Anexo 6

<

SEPARO LOS DATOS

DE LO
DESCONOCIDO

|

REPRESENTO EL PRO-
BLEMA GLOBALMENTE.
INDICO LAS GPERACIQ
ES QUE HAY QUE REA
LIZAR. T

Z

HAGO LAS

OPERACIONES

>

COMPRUEBO EL RE=~
SULTADC EN LA HIS

TORIA DEL PROBLEMA.




