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Resumen

Es una realidad que el programa audiovisual dirigido a complementar la educacion y
preparacion cultural de profesores y estudiantes en las escuelas en Cuba, ha ampliado su
alcance y se ha diversificado en los iltimos cursos escolares. Pero teniendo una profunda
conciencia de que la direccion del pais nos ha puesto en las manos medios imprescindibles
para contribuir en corto tiempo a la calidad y transformacion de la educacion, en este trabajo
se esboza cual seria el papel del programa audiovisual para trabajar la motivacion en la
solucién de problemas, logrdndose que tanto profesores como estudiantes, no solo valoren
la utilidad social de esta actividad sino que se interiorice la significacion que puede tener
para los escolares el desarrollo de su pensamiento 16gico y su propia personalidad.

Introduccion

La capacitacion del hombre para la solucién de problemas es un punto muy discutido en
el mundo pues se considera una actividad de gran importancia en el proceso de ensefianza
aprendizaje que debemos concebir en este siglo XX1. En este sentido se comprende cada
vez con mas claridad que no se trata de que en la escuela se "depositen” contenidos en los

alumnos como si se tratara de recipientes, sino de desarrollar sus capacidades para ensefiarlos
a aprender.

En nuestras aulas universitarias se forma el futuro profesional, el cual debe poseer habilidades
y habitos, basados en una esfera especializada del conocimiento. Pero diferentes experimentos
pedagogicos realizados demuestran que estas habilidades no se estan logrando totalmente
y que a veces los estudiantes de las universidades no tienen dominio de las formas de
pensamiento l6gico que deben desarrollarse desde la escuela primaria.

Esta situacion es real pero salvable, en el sentido de que esta en la capacidad creadora y
activa de los educadores la posibilidad de transformarla, por lo que el problema es ensefar
a aprender, es decir, hay que impartir métodos y técnicas de trabajo mental y desarrollar
en el estudiante capacidades del pensamiento y del trabajo independiente. En otras palabras,
no se puede separar el saber del saber hacer, porque saber siempre es saber hacer algo, no
puede haber un conocimiento sin una habilidad, sin un saber hacer.

El trabajo propone una forma de utilizar; el programa audiovisual: medios tecnoldgicos que
el pais ha proporcionado por igual en escuelas de los diferentes niveles de ensefianza:
televisores, videos, computadoras; con el objetivo de contribuir en corto tiempo a una
mayor calidad y transformacion de la educacion; en la necesaria formacion matematica que
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debemos desarrollar en edades tempranas, esbozando cual seria el papel del mismo para
trabajar la motivacion en la solucioén de problemas.

Desarrollo

Variadas son las investigaciones que han abordado la tematica de la resolucion de problemas
desde la ensefianza Primaria hasta la Universitaria, con diversidad de enfoques y resultados.
Fundamentaremos nuestras propuestas didacticas partiendo fundamentalmente de los
resultados obtenidos por el Grupo: “Aprende a resolver problemas aritméticos”, del Proyecto
TEDI: Técnicas de Estimulacién del Desarrollo Intelectual del Instituto Central de Ciencias
Pedagégicas, de Cuba.

Segin Campistrus y Rizo (1998) las investigaciones demuestran que existen muchas
dificultades en los alumnos para resolver problemas en general, teniendo entre las causas
de este fendmeno unas muy importantes relacionadas con la metodologia de su tratamiento.
Por lo general los procedimientos metodoldgicos que se dan estan dirigidos a acciones del
maestro, es decir una metodologia de ensefianza y no esta dirigida a la busqueda de
procedimientos de actuacion para el alumno.

Para alcanzar las metas propuestas con los profesionales que necesitamos en el siglo XXI,
no basta perfeccionar la ensefianza en los centros universitarios, debemos lograr que los
estudiantes desde que reciben los primeros conceptos, desarrollen las habilidades esenciales
para su ulterior utilizacion, por lo que es preciso trabajar desde la ensefianza primaria con
una estimulacion directa, evitando que el propio maestro indique como se encuentra la
solucién de un problema especifico o ayudando a "clasificar”" los mismos por sus palabras
claves, cuestion esta que no logra desarrollo del pensamiento l6gico, ni algoritmico en los
nifios. Otra de las barreras que existe para ensefiar a resolver problemas, es que cuando se
concibe su ejecucion dentro del saldn de clases, los mismos se utilizan en funciéon de
desarrollar habilidades de calculo y la graduacién de sus dificultades es deficiente.

El presente trabajo propone disefiar situaciones didacticas en el aula que contribuyan a la
necesaria transformacion del proceso de ensefianza aprendizaje en el nivel primario: creando
la necesidad de concebir la ensefianza de las matematicas como una Ensefianza Basada en
Problemas segilin Rivero O. 2000 entrando en contacto con todos los elementos que
intervienen en esta estrategia didactica y sus multiples relaciones: maestro, " estudiantes,
familia, comunidad y disefio instruccional (programa, materiales didacticos, actividades
de aprendizaje, contenidos, sistema de evaluacion, trabajo de grupos cooperativos)

Para todo ello, es necesario que el profesor sea un creador, un guia que estimule a los
estudiantes a aprender, a descubrir y sentirse satisfecho por las capacidades desarrolladas,
lo cual puede lograrse si aplica correctamente la ensefianza problémica, pues precisamente
sus funciones son:
o Garantizar que, paralelamente a la adquisicion de conocimientos, se desarrolle un
sistema de capacidades y habitos necesarios para la actividad intelectual.
o Propiciar la asimilacion de conocimientos al nivel de su aplicacion creadora y que
no se limite al nivel reproductivo.
e Ensefiar al alumno a aprender, pertrechandolo de los métodos del conocimiento y del
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pensamiento cientifico.
e Contribuir a capacitar al educando para el trabajo independiente al adiestrarlo en la
revelacion y solucién de las contradicciones que se presentan en el proceso cognoscitivo.
e Promover la formacion de motivos para el aprendizaje y de las necesidades cognoscitivas.
e Contribuir a la formacién de convicciones, cualidades, habitos y normas de conducta.

Como se observa este método de enseflanza contribuye al cumplimiento del sistema de
principios didacticos, al caracter cientifico, a la vinculacion de la escuela con la vida, refuerza
el caracter dirigente del profesor, la actividad independiente del alumno y el caracter
consciente y activo del alumno en el del proceso de aprendizaje.

Papel del Programa Audiovisual para trabajar la motivacion en la solucion de
problemas en la Ensefianza Primaria.

En el proceso de formacidn de motivos para la solucién de problemas no basta con lograr
que el alumno comprenda y valore la utilidad social de esta actividad sino que es necesario
que interiorice la significacion que puede tener en el desarrollo de su propia personalidad
y realice las valoraciones personales sobre esa significacion: Campistrus y Rizo (1998).
Lo que al no lograrse de forma esponténea, solo porque el alumno reiteradamente resuelva
problemas, debe hacerse estructurando el canocimiento del alumno disefiando actividades
docentes verdaderamente motivantes para é1. Nuestra propuesta consiste en usar el video,
como uno de los medios con que cuenta cada una de las escuelas primarias en Cuba, como
recurso didactico en el aula segin Abraira C, Alexander M y Aida T (2001) En el caso de
la Educacién Primaria, pudiesen ser: el video - apoyo, el programa motivador y también
el monoconceptual.

Debemos proporcionar a los maestros el uso de materiales didacticos basados en las nuevas
tecnologias, y disefiados por o para ellos, teniendo en cuenta siempre la experiencia de los
mismos y sus necesidades educativas, asi como las principales dificultades que en el
aprendizaje de las matematicas, confrontan sus alumnos. Pudiendo tener los mismos, efectos
profundos tanto en los contenidos de los curriculos de las matematicas como en las actividades

que se realizan en clase. Estos materiales deben ser concebidos teniendo en cuenta los
siguientes principios:

» Lograr la interdisciplinariedad en cuanto a los temas a resolver, teniendo en cuenta
el resto de las asignaturas que el nifio estd recibiendo en ese momento.

> Ajustarse a la realidad que le es significativa al nifio.

» Proponer situaciones desde las cuales el nifio y el profesor puedan formular problemas
y resolverlos.

> Utilizar la Historia tanto de la Matemadtica como de la Patria y sus principales
acontecimientos

La experiencia cubana del uso de videos educativos en otras asignaturas, el reconocimiento
de éxito por parte de estudiantes, profesores y la sociedad en general, de conjunto con los
estudios tedricos anteriormente referidos, nos hacen proponer algunos de los temas donde
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se pueden trabajar con materiales didacticos, con el objetivo de lograr la motivacidn hacia
la resolucién de problemas matematicos:

1. Tabla Financiera del Banco Central de Cuba.

2. Busqueda de datos geograficos interesantes.

3. Problemas que requieran de datos historicos.

4. Describir espacios de tu entorno con las figuras geométricas y sus caracteristicas.
5. Desde la ética y la Educacion Formal. formular problemas.

Estos son algunos ejemplos donde podemos, con el uso de los medios audiovisuales lograr
la motivacidn en los nifios, no solo por la matematica, sino también por nuestra Historia y
fomentar en ellos valores en funcién de su formacién integral.

Conclusiones

Coincidiremos que cuando el estudiante se enfrenta a la solucién de problemas en esta
ensefianza, lo hace ante ejemplos que deben aprender a resolver con un minimo de esfuerzo
y la maxima probabilidad de éxitos, con un uso racional de su labor intelectual. Sin embargo,
en la experiencia cubana siempre lo hace a una problematica social o cotidiana, es decir,
¢l debe representar en su mente, pudiéndolo ahora ademas, visualizar lo que se le esta
planteando y el objetivo es enseiiarlo a traducir esa situacion al lenguaje matematico y
resolverlo. De mucha utilidad para lograr este empefio lo sera el uso 6ptimo de los medios
que disponemos en las aulas y es por eso que nuestra propuesta concibe no solo la posibilidad
de videos educativos elaborados al respecto, sino de materiales que pudiesen ser elaborados
por los propios maestros aprovechando las potencialidades que ofrece el propio programa.

Es por eso, que teniendo en cuenta la variedad de problemas que pueden ser planteadas al
estudiante proponemos crear situaciones didacticas en el aula donde el alumno sea el agente
activo y el proceso de aprendizaje se enriquezca, teniendo un papel muy creador el maestro,
el cual debe estar preparado para asimilar estas nuevas tecnologias, desde el punto de vista
pedagogico, que es el verdadero reto. Para lo cual debemos disefiar también todo un sistema
de preparacion a distancia o presencial en dependencia de la ubicacion geografica de este
maestro, teniendo en cuenta que en todas las escuelas primarias del pais también el tendra
al menos una computadora.
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