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RESUMEN

El conjunto de actividades del presente taller consiste en contestar cinco (5) tipos de
pruebas sobre problemas de Probabilidad para analizar luego algunas
perturbaciones incidentes en la toma de decisiones erroneas, donde los participantes
analizaran sus propias trayectorias de busqueda de respuestas a través de mapas
conceptuales. Los contenidos tratan temas de la probabilidad conjunta, la
independencia de eventos simples, la probabilidad condicional, y los niveles de
subconfianza o sobreconfianza en series finitas estocdsticas. La comunicacion
intencional a través de los enunciados de las pruebas estara cargada de falacias,
ambigiiedades lingiiisticas y otros sesgos de razonamiento con el fin de generar
riesgos en las decisiones de los participantes frente a cuestiones sencillas que
involucran fenomenos aleatorios. Los resultados seran analizados desde las
perspectivas teoricas de los obstaculos didacticos y de las expectativas ante
situaciones de incertidumbre, para hacer parte de la investigacion de una tesis
doctoral en curso.

PALABRAS CLAVE
Expectativas, Falacias, Probabilidad, Mapas Conceptuales.

INTRODUCCION

Las perturbaciones, si bien no son propiamente obstaculos, son incidencias semanticas de
los enunciados que retardan la formacion de conceptos o desvian la interpretacion de las
situaciones en contexto.

Las falacias y las ambigiiedades lingiiisticas afectan las maneras de plantear los problemas
de aplicacion de los conceptos matematicos y cuando se encaran las preguntas en temas de
Probabilidad se potencian los métodos erroneos que conllevan decisiones equivocadas.

El razonamiento probabilistico de los nifios ha sido estudiado a partir de las diversas
investigaciones hechas por Piaget (1951), Inhelder (1972) y Fischbein (1975);
particularmente esto ha servido para orientar a los profesores que han de ensefar la
probabilidad en la Educacion Primaria de Espana (Batanero, 2013).
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Canizares y Batanero (1997) investigaron los obstaculos para el aprendizaje de las
probabilidades y encontraron que los bajos niveles de razonamiento proporcional en los
nifios de la escuela secundaria de Espafia eran originados por la creencia en la
imposibilidad de asignar probabilidades a los sucesos aleatorios. En particular,
descubrieron que uno de los argumentos proporcionados por los alumnos para justificar sus
respuestas, a modo de estrategias en la comparacion de dos probabilidades, era las
categorias de:

.. los alumnos se niegan a tomar una decision..., alegando que es imposible saber cudl es el suceso
que ocurrird. El razonamiento subyacente parece ajustarse a uno de los patrones del "sesgo de la
equiprobabilidad" (Lecoutre, 1992) o el "outcome approach" (enfoque en el resultado, descrito por
Konold. 1989). Los sujetos... tienden a suponer que todos los sucesos aleatorios son equiprobables
por naturaleza, es decir, generalizan indebidamente la regla de Laplace (Cafiizares & Batanero, 1997,

p.7).

De igual manera, en futuros profesores de matematicas de secundaria y en estudiantes de
psicologia se analizaron sesgos en la comprension de la probabilidad condicional y de la
probabilidad conjunta con sus implicaciones en la ensefianza (Batanero, Contreras & Diaz,
2012).

El manejo intencional de la comunicacion en las aplicaciones de los conceptos sobre la
probabilidad aplicada ya sea para la conjuncion de eventos simples, o compuestos, de
eventos independientes, asi como de la probabilidad condicional, de la ponderacion de
expectativas y niveles de confianza en series finitas estocasticas, seran objetos de analisis
de este taller desde los enfoques heuristicas y de sesgos estudiados por Kahneman, Slovic y
Tversky (2005).

A cada participante, ya sea estudiante o profesor, se le daran cinco (5) pruebas sobre
situaciones de Probabilidad donde debera experimentar no solo la sensacion de
incertidumbre sino la necesidad de buscar algin criterio para optar por una decision
acertada. En los enunciados de los textos estaran implicitas las falacias y las ambigiiedades
lingiiisticas para producir sesgos de razonamiento que afecten la libre escogencia de
opciones en la solucion de problematicas.

La trayectoria de cada participante por las rutas sobre mapas conceptuales asociados a las
situaciones de naturaleza aleatoria, revelaran la incidencia de las perturbaciones segiin
perspectivas de la Teoria de Obstaculos Didacticos de Brousseau (1989) y de la teoria de
las expectativas y heuristicas de sesgos cognitivos de Kahneman, Slovic y Tversky (2005).

Las conclusiones de este taller apuntan a la clasificacion de las variedades de falacias y
sesgos de razonamiento en funcidn de las frecuencias de trayectorias registradas sobre los
mapas conceptuales asociados a los contextos de los problemas.
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MARCO DE REFERENCIA

La Teoria de Obstaculos Didacticos creada por Brousseau desde 1976, ligada a la teoria de
las situaciones didacticas, constituye uno de los campos de la didactica de las matematicas
donde se estudian los cambios bruscos de conceptos y la construccion de conocimientos
matematicos (Brousseau, 1998). El tridangulo didactico cuyos vértices corresponden a la
triada alumno-profesor-saber, es una creacion de Brousseau (1999) donde configura las
condiciones de los procesos de ensefnanza, de aprendizaje, y de didactica de contenidos para
la génesis artificial de los conocimientos matematicos, basado en que éstos no se
construyen de modo espontaneo sino que son inducidos por las técnicas de ensehanza y
luego estructurados segun la teoria constructivista del aprendizaje, en el sentido piagetiano.

En la Teoria de Obstaculos Didacticos Brousseau (1989) hace énfasis en que los alumnos
que no formulan ni plantean los problemas de matematicas encuentran obstaculos
didacticos que les impiden una clara comprension de los nuevos conocimientos.

En su teoria establece tres clases de obstaculos:

e Ontogenéticos: derivados de las condiciones genéticas especificas e inevitables, de
las estaciones de madurez mental asociada a las percepciones y al desarrollo de la
inteligencia.

e Didacticos: generados por patrones en los métodos de ensefianza, son modificables
por la eleccion estratégica de los docentes.

e Epistemologicos: producidos por la naturaleza misma de los argumentos
matematicos, se pueden presentar por los cambios bruscos de los conceptos.

Las barreras del aprendizaje de la matematica estan asociadas con los obstaculos
ontogenéticos causados por la inmadurez o la deficiencia para aprender un determinado
concepto, o con los obstaculos didacticos que surgen del manejo de los materiales de
ensefianza dado por el profesor, o con los obstaculos epistemoldgicos que provienen de la
misma dificultad del concepto matematico que es objeto de aprendizaje (D’Amore &
Fandino, 2002).

El propdsito del presente taller no es juzgar los conocimientos de los participantes, es mas
bien permitirles la experiencia de un juego mental donde los conceptos seran perturbados
por la comunicacion intencional que importa deformidades del lenguaje, desde las
perspectivas teodricas y heuristicas de sesgos clasificados por Gilovich (2002), Tversky
(2004), Tversky y Kahneman, (1971), Tversky y Shafir (1992), y Kahneman, Slovic y
Tversky (2005).

Sin importar la experiencia que tenga un estudiante, o un profesor, en su afan de escape
puede dudar de si mismo y sentir la curiosidad por lo improbable o azaroso. Cada sesion
tiene su aspecto ludico individual sobre el texto de cuestionarios sencillos en los que ha de
tomar decisiones de Probabilidad, alli se le proporcionaran mapas conceptuales para que
trace sobre ellos las rutas asociadas a sus propias decisiones. Al final se le invitard a
conformar pequefios grupos, no mas de cuatro integrantes, donde podré discutir y ayudar a
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resumir sus actuaciones segun los aspectos tedricos asociados a las decisiones de cada uno.
Los resimenes de analisis quedaran en el acopio de una investigacion que se cursa a nivel
de tesis doctoral.

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

La metodologia de este taller esta diseniada como una practica experimental de exploracion
y analisis de conceptos, y se desarrollara en dos (2) sesiones, cada una de cincuenta (50)
minutos.

PRIMERA SESION

TiTULO: EXPLORACION Y ANALISIS DE LOS CONCEPTOS DE PROBABILIDAD CONJUNTA, Y
DE PROBABILIDAD CONDICIONAL

Objetivo: Descubrir las trayectorias sobre mapas conceptuales de respuestas de quienes
incurren en las falacias de la Probabilidad Conjunta, y del eje temporal en la Probabilidad
Condicional.

Actividad Inicial: Contestacion individual de dos (2) cuestionarios:

El primero, llamado “QUICES”, trata la Probabilidad Conjunta de dos eventos simples;
Caso 1 (5 minutos), y Caso 2 (10 minutos).

El segundo, “DRONES”, se refiere a la comparacion de Probabilidades Condicionales:
Caso 1 (5 minutos), y Caso 2 (10 minutos).

Actividad Final: en grupos de méximo 4 personas realizaran el andlisis argumentativo de
las trayectorias de respuestas sobre los mapas conceptuales de los mismos participantes
desde las perspectivas de la teoria cientificas de la didactica (20 minutos).

SEGUNDA SESION

TiTULO: EXPLORACION Y ANALISIS DE LOS CONCEPTOS DE PROBABILIDAD DE EVENTOS
INDEPENDIENTES, DEL VALOR ESPERADO, Y DEL NIVEL DE CONFIANZA PARA MUESTRAS
FINITAS ESTOCASTICAS

Objetivo: Descubrir las trayectorias de respuestas sobre mapas conceptuales de quienes
incurren en las falacias de la Probabilidad de eventos compuestos, sesgos en las
expectativas ante incertidumbres futuras, y de la ambigiiedad por creencias subjetivas en
los niveles de confianza de muestras estocasticas.

Actividad Inicial: Contestacion individual de tres cuestionarios:
El primero, “GUAYABITA”, trata simultdneamente la Probabilidad de eventos compuestos
y los sesgos en las expectativas ante incertidumbres futuras.

Caso 1 (5 minutos). Caso 2 (5 minutos).

El segundo, “APUESTA”, se refiere a la comparacion de Valores Esperados:
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Caso 1 (5 minutos), y Caso 2 (5 minutos).

El tercero, “CLIMA”, consiste en tomar decisiones sobre los niveles de confianza de
muestras estocasticas.
Caso 1 (5 minutos), y Caso 2 (5 minutos).

Actividad Final: en grupos de maximo 4 personas, realizaran el analisis argumentativo de
las trayectorias de respuestas sobre los mapas conceptuales de los participantes desde las
perspectivas de la teoria cientificas de la didactica.

CONCLUSIONES

Los resultados que se han de derivar de estas experiencias son potenciales respecto de las
perturbaciones de falacias, ambigiliedades lingiiisticas, y otros sesgos de razonamiento en
las decisiones frente a problemas de probabilidad basica.

La aparicion de diversas trayectorias de respuestas quedara registrada segin los trazos de
rutas sobre mapas conceptuales, los cuales daran cuenta de la existencia del fenémeno de la
probabilidad como una expectacion de la mente humana, y de la necesidad psicoldgica de
evitar el riesgo de tomar decisiones erroneas.

El analisis de los resultados revelara que la intuicidon humana pretende escapar de los
dilemas probabilisticos pero se rinde ante las evidencias cientificas.

Se concluira que la subjetividad ante una situacion hipotética puede ser enganosa o falaz de
acuerdo a la intencion de quien formula la pregunta y esconde tras de si las respuestas
vedadas a los problemas, que la didactica de la probabilidad no solo debera hacerse a partir
de los conceptos formales con técnicas deterministicas o bayesianas, sino también con la
intuicion laplaciana, y de otras visiones para conformar un eclecticismo inhibidor de las
perturbaciones semanticas.
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ANEXO 1: PRUEBA: QUIZ

CONTEXTO

La siguiente prueba sirve para mejorar sus conceptos sobre Probabilidad Conjunta
y probabilidad de eventos no Excluyentes.

La presente prueba consta de varios casos. Inicie cada caso activando su decision entre las
opciones de respuesta al Problema indicadas en el texto. Después de activar una solucion
inicial podra observar un mapa conceptual que contiene aspectos teoricos de los conceptos
que pueden servir a la solucion del Problema. Ademas, comprendera mejor acerca de su
decision tomada inicialmente. Si se sostiene en ella pulse la misma opcion dentro del mapa,
pero si desea cambiarla pulse otro boton del mapa y regrese al texto para cambiar la opcion
inicial.

Después, podra pulsar el boton de Sugerencia ubicado en la parte final del mapa y analizar
una vez mas la aplicacion de los conceptos y la posibilidad de cambiar nuevamente su
decision. La decision final sobre el mapa debe coincidir con la opcion activada en el texto
de entrada. Termine el caso pulsando el boton Continuar.

SITUACION

Un curso semestral de Probabilidad se desarrolla semanalmente en dos sesiones de
Clase. La asistencia de los estudiantes a la segunda Clase semanal no es obligatoria. En
cada primera sesion el profesor hace un Quiz sobre el tema visto en la semana anterior el
cual es reforzado con una Tarea propuesta para el fin de semana. Cada Quiz dura treinta
minutos. El Monitor del curso se encarga de calificarlos con uno de dos resultados posibles:
Aprobado, o Reprobado. El profesor selecciona un Quiz al azar e intenta predecir con la
mayor probabilidad la actitud previa del estudiante que lo ha contestado. La actitud es en
cuanto a la asistencia a Clase en la semana anterior y a la realizacién de la Tarea propuesta
como refuerzo para el fin de semana.

Caso1
Si un Quiz de un estudiante es Aprobado, la causa mas probable por la cual ese
estudiante saca ese resultado es:

EC

a - Haber asistido a la segunda sesion de Clase

C b - Haber asistido a la segunda sesion de Clase y haber hecho bien la Tarea

C

¢ - Las dos anteriores ocurren con la misma probabilidad

Mapa

En la parte final del mapa conceptual hay tres botones para que pulse el que corresponde a
su eleccion. Después, con el cuarto boton, podra conocer el contenido de la Sugerencia.
Si desea modificar su decision pulse de nuevo otro boton del mapa y regrese al texto inicial
para cambiar a la opcion correspondiente.
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Si un Quiz de un estudiante es Reprobado, la causa mas probable por la cual ese
estudiante saca ese resultado es:

EC

a - no haber asistido a la segunda sesion de Clase

C b - no haber asistido a la segunda sesion de Clase o no haber hecho la Tarea

EC

Mapa

En la parte final del mapa
conceptual hay tres
botones para que pulse el
que corresponde a su
eleccion. Después, con el
cuarto boton, podra
conocer el contenido de la
Sugerencia. Si  desea
modificar su decision pulse
de nuevo otro boton del
mapa y regrese al texto
inicial para cambiar a la
opcion correspondiente.

¢ - ambas anteriores con igual probabilidad

g e

e

| ST I G

rorur . mE——
L
e ] B

i Bl i

el iy e b e

345




Encuentro Colombiano 516
e Educacion Estocastica

ANEXO 2: PRUEBA: DRONES
CONTEXTO
La siguiente prueba sirve para mejorar sus conceptos sobre Probabilidad Condicional.

La presente prueba consta de varios casos. Inicie cada caso activando su decision entre las
opciones de respuesta al Problema indicadas en el texto. Después de activar una solucion
inicial podra observar un mapa conceptual que contiene aspectos teoricos de los conceptos
que pueden servir a la solucion del Problema. Ademas, comprendera mejor acerca de su
decision tomada inicialmente. Si se sostiene en ella pulse la misma opcion dentro del mapa,
pero si desea cambiarla pulse otro boton del mapa y regrese al texto para cambiar la opcion
inicial. Después, podra pulsar el boton de Sugerencia ubicado en la parte final del mapa y
analizar una vez mas la aplicacion de los conceptos y la posibilidad de cambiar nuevamente
su decision. La decision final sobre el mapa debe coincidir con la opcion activada en el
texto de entrada. Termine el caso pulsando el boton Continuar.

SITUACION

Los drones estan de moda. El término dron es inglés y al espafiol se traduce como 'zangano'
-un tipo de abeja macho-. A un dron se le denota VANT — Vehiculo Aéreo No Tripulado-
y entre sus funciones estan desde la toma de fotografias aéreas hasta la de mensajeria de
objetos livianos. En pleno vuelo, un dron puede ser Detectado (evento D) por el radar de
algun pirata terrestre capaz de interferir en su programa de vuelo y desviarlo hacia un
destino distinto al de su plan programado, pero el dron siempre avisa de estos hechos a su
torre de control.

Cuando un "radar pirata" asedia a un dron, éste activa una sefial de alerta e inicia una
maniobra acrobdtica para evadir las ondas del intruso. Tras cada ataque tiene tres
posibilidades: escapar y continuar su plan, obligarse a un aterrizaje brusco, o quedar
derribado e inservible totalmente. Cuando ha aterrizado bruscamente puede quedar apagado
o reactivar sus sefales para despegar nuevamente y continuar su plan de vuelo. En el
momento en que el dron queda inservible, o cuando aterriza en otro lugar distinto de su
plan emite una sefial de mision inicial Abortada (evento A). La energia con la que un dron
emite sus sefales e inicia el despegue proviene de sus baterias de polonio y litio, pero
también acumula energia en los paneles solares de su estructura. Cuando culmina su plan
emite una sefal de 'mision exitosa'. A veces, la energia acumulada en un VANT no es
suficiente para ejercer maniobras que le permitan atravesar fuertes turbulencias de aire y
terminar emitiendo su sefial de mision Abortada (evento A). Esta es otra causa distinta para
terminar derribado.

Caso1

Suponga que es mayor la probabilidad de que un dron pueda ser Detectado (evento
D) que la probabilidad de emitir su sefial de mision Abortada (evento A). De las
siguientes frases condicionales ;cudl tiene mayor probabilidad de que ocurra?

346 \




Encuentro Colombiano 546
de Educacion Estocastica

C

a - Abortar la mision si a la torre de control llega la sefial de que el dron fue Detectado
por un 'radar pirata'

C b - haber sido Detectado por un 'radar pirata’ cuando a la torre de control llega la sefial
de mision Abortada

EC

¢ - las dos anteriores ocurren con la misma probabilidad

Mapa

En la parte final del mapa conceptual
hay tres botones para que pulse el que
corresponde a su eleccion. Después,
con el cuarto botdn, podra conocer el
contenido de la Sugerencia. Si desea e
modificar su decision pulse de nuevo =+

otro boton del mapa y regrese al texto
inicial para cambiar a la opcion
correspondiente. " -

e e R
CAs02

Suponga que es mayor la probabilidad de que un dron pueda ser Detectado (evento
D) que la probabilidad de emitir su sefial de mision Abortada (evento A). Los eventos
complementarios se representan con D' para el evento de NO ser Detectado y con A'
al evento de NO tener que emitir su sefial de mision Abortada, es decir que la mision
tenga éxito. De las siguientes dos relaciones condicionales ;cual tiene mayor
probabilidad de que ocurra?

C a - No haber sido Detectado por un 'radar pirata' sabiendo que a la torre de control llega
la sefial de 'mision exitosa'

C b - Culminar con 'mision exitosa' cuando a la torre de control no llega la senal de ser
Detectado por un 'radar pirata’

C ¢ - Las dos anteriores ocurren con —
la misma probabilidad

Mapa

En la parte final del mapa conceptual ety 0000 e :
hay tres botones para que pulse el que oo arrA A
corresponde a su eleccion. Después, X

con el cuarto botén, podra conocer el - —
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contenido de la Sugerencia. Si desea modificar su decision pulse de nuevo otro botén del
mapa y regrese al texto inicial para cambiar a la opcion correspondiente.

ANEXO 3: PRUEBA: GUAYABITA

CONTEXTO

La siguiente prueba sirve para mejorar sus conceptos sobre Probabilidad de eventos
Simples y de eventos Compuestos.

La presente prueba consta de varios casos. Inicie cada caso activando su decision entre las
opciones de respuesta al Problema indicadas en el texto. Después de activar una solucion
inicial podra observar un mapa conceptual que contiene aspectos teoricos de los conceptos
que pueden servir a la solucion del Problema. Ademas, comprendera mejor acerca de su
decision tomada inicialmente. Si se sostiene en ella pulse la misma opcion dentro del mapa,
pero si desea cambiarla pulse otro boton del mapa y regrese al texto para cambiar la opcion
inicial. Después, podra pulsar el boton de Sugerencia ubicado en la parte final del mapa y
analizar una vez mas la aplicacion de los conceptos y la posibilidad de cambiar nuevamente
su decision. La decision final sobre el mapa debe coincidir con la opcion activada en el
texto de entrada. Termine el caso pulsando el boton Continuar.

SITUACION

El juego de La Guayabita se realiza entre dos o hasta 5 jugadores. El juego consiste en
sacar un numero mayor en la segunda tirada de un dado para llevarse parte de las apuestas o
el total acumulado. Este evento de Ganar se denota con la letra G. Los turnos siguen el
orden en la posicion de un circulo donde se ubican los jugadores. En el centro depositan su
apuesta de valor comun o 'Case' cada vez que alguien juega su turno. Si en una primera
tirada un jugador saca algun niimero como el 1, el 5, o el 6, no podré hacer la segunda
tirada y como penitencia debe agregar un nuevo Case al centro el circulo ademas de Ceder
el Turno, evento que se denota con la letra T. Cuando en su primera tirada un jugador saca
alguno de los numeros como el 2, el 3 o el 4 debe advertir si le apuesta 'a una parte' o 'a
todo' el acumulado que hay en el centro del circulo. Si en su segunda tirada el dado saca un
nimero menor o igual al que ha sacado antes debera agregar la cantidad apostada al centro
del circulo aumentando el acumulado. Este evento de Perder se denota con la letra P. El
juego termina cuando se acaba el acumulado.

Caso1
Seleccione la opcion mas probable

EC

a - Pierde, habiendo sacado 4 en la primera tirada

C b - Gana, habiendo sacado 2 en la primera tirada

EC

¢ - Las dos anteriores ocurren con igual probabilidad

Mapa
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En la parte final del mapa conceptual hay tres botones para que pulse el que corresponde a
su eleccion. Después, con el cuarto boton, podra conocer el contenido de la Sugerencia. Si
desea modificar su decision pulse de nuevo otro boton del mapa y regrese al texto inicial
para cambiar a la opcion correspondiente.

CAso 2

Suponga que el juego lleva diez rondas sin que alguien haya podido ganar parte de las
apuestas. Si un jugador saca 3 en la primera tirada la opcidon mas probable después
de su segunda tirada es

C a - Lanza su segunda tirada y con un nimero mayor que 3, gana
C b - Lanza su segunda i s
tirada y con un namero

menor que 3, pierde

E — cE m——

c - Las dos
anteriores ocurren con T ey
igual probabilidad L —

Mapa

En la parte final del
mapa conceptual hay
tres botones para que
pulse el que corresponde

| - - e T e

a su eleccion. Después, T T T o it
con el cuarto boton, Py Voot Sl
podra conocer el e
contenido de la
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Sugerencia. Si desea modificar su decision pulse de nuevo otro boton del mapa y regrese al
texto inicial para cambiar a la opcidon correspondiente.

ANEXO 4: PRUEBA: JUGADORES DE FUTBOL

CONTEXTO

El propodsito de esta prueba es el de analizar sus conceptos sobre probabilidad teorica
discreta y eventos equiprobables.

La presente prueba consta de varios casos. Inicie cada caso activando su decision entre las
opciones de respuesta al Problema indicadas en el texto. Después de activar una solucion
inicial podra observar un mapa conceptual que contiene aspectos teoricos de los conceptos
que pueden servir a la solucion del Problema. Ademas, comprendera mejor acerca de su
decision tomada inicialmente. Si se sostiene en ella pulse la misma opcion dentro del mapa,
pero si desea cambiarla pulse otro boton del mapa y regrese al texto para cambiar la opcion
inicial. Después, podra pulsar el boton de Sugerencia ubicado en la parte final del mapa y
analizar una vez mas la aplicacion de los conceptos y la posibilidad de cambiar nuevamente
su decision. La decision final sobre el mapa debe coincidir con la opcion activada en el
texto de entrada.

Termine el caso pulsando el botoén Continuar.

SITUACION

El equipo de futbol espafiol Real Madrid debia enfrentar al equipo Granada Futbol Club en
el estadio Santiago Bernabéu. El técnico Rafa Benitez anunciaba la sustitucion de su
volante central James Rodriguez debido a una leve lesion durante su entrenamiento. Un
Asistente del técnico sabia quién debia sustituirlo. Entre los candidatos estaban tres
jugadores: Isco, Casemiro y Jessé. Pero el secreto no podia revelarse a los medios de
comunicacioén. Un periodista le pregunt6 al Asistente si sabia el nombre del jugador que
reemplazaria al crack colombiano. Este le respondio:

- "uno de los tres convocados puede ser Isco, Casemiro, o Jessé. Le apuesto Cien Euros si
me adivina cual de ellos”.

El periodista le nombré a uno de los tres jugadores. El Asistente le hace una nueva
propuesta al intrigado periodista:

"-O mantenéis la decision ya tomada, o la podeis cambiar cuando os diga quién de los otros
dos jugadores no jugara como reemplazo".

Caso1
Suponga que el Asistente sabia que Isco era el jugador que iba a sustituir al crack
James y que ademas, el periodista ha apostado en favor de Isco.
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Entre la dos opciones del periodista, mantener su decision inicial o aceptar la segunda
propuesta del Asistente, la de mayor probabilidad es:

C

a - Mantener la decision sobre el que ha elegido inicialmente

C b - Cambiar la decision y elegir al tercer jugador

EC

¢ - Las dos anteriores ocurren con igual probabilidad

Mapa

En la parte final del mapa conceptual hay tres botones para que pulse el que corresponde a
su eleccion. Después, con el cuarto boton, podrd conocer el contenido de la Sugerencia. Si
desea modificar su decision pulse de nuevo otro boton del mapa y regrese al texto inicial
para cambiar a la opcion correspondiente.

CAso2
Ahora, si el Asistente sabe que Isco sustituira a James, considere el caso en el cual
el Periodista selecciona primero a Casimiro. Ahora, cuando el Asistente le proponga

mantener o cambiar su decision, la opcion de mayor probabilidad para el Periodista
es:

EC

a - No cambiar al elegido y desatender la revelacion de los dos que si jugaran el partido

C b - Cambiar al elegido por conocer luego a dos de ellos que jugaran el partido

EC

¢ - Las dos anteriores ocurren con igual probabilidad

Mapa
En la parte final del mapa conceptual hay tres botones para que pulse el que corresponde a
su eleccion. Después, con el cuarto boton, podra conocer el contenido de la Sugerencia.




Encuentro Colombiano
.E!‘!E'Eﬂdn Educacion Estocastica 2016

Desea modificar su decision pulse de nuevo otro botén del mapa y regrese al texto inicial
para cambiar a la opcion correspondiente.
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CAsO 3

Finalmente, suponga que el Asistente sabe que Isco sustituira a James y que el
Periodista ha seleccionado a Jessé. Si el Asistente le proponga mantener o cambiar su
decision la opcion de mayor probabilidad para el Periodista es:

EC

a - Mantener la decision inicial, del jugador ya elegido

C b - Cambiar la decision inicial, y elegir al tercer jugador

EC

¢ - Las dos anteriores ocurren con igual probabilidad

Mapa

En la parte final del mapa conceptual hay tres botones para que pulse el que corresponde a
su eleccion. Después, con el cuarto boton, podrd conocer el contenido de la Sugerencia. Si
desea modificar su decision pulse de nuevo otro boton del mapa y regrese al texto inicial
para cambiar a la opcion correspondiente.
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ANEXO 5: PRUEBA: CLIMA

CONTEXTO

Esta prueba analizarda su comprension acerca de los conceptos sobre dispersion, y
confiabilidad de las series estocasticas, mejor, de secuencias finitas de estados de una
variable aleatoria discreta; la secuencia se ordena segun las apariciones de los estados de
modo cronoldgico. En esta categoria la funcion de cambio de estados no mantiene una
regularidad, no es determinista. A veces se dice que los estados aparecen "de repente, sin
explicaciéon de su origen o causa". Las series estocdsticas finitas consideradas como
muestras de distintos tamafios, extraidas de una poblacion de datos, se estudian a partir de
las distribuciones de frecuencias sobre los estados de la variable aleatoria. La presente
prueba consta de varios casos. Inicie cada caso activando su decision entre las opciones de
respuesta al Problema indicadas en el texto. Después de activar una solucion inicial podra
observar un mapa conceptual que contiene aspectos teoricos de los conceptos que pueden
servir a la solucion del Problema. Ademas, comprendera mejor acerca de su decision
tomada inicialmente. Si se sostiene en ella pulse la misma opcion dentro del mapa, pero si
desea cambiarla pulse otro boton del mapa y regrese al texto para cambiar la opcion inicial.

Después, podra pulsar el boton de Sugerencia ubicado en la parte final del mapa y analizar
una vez mas la aplicacion de los conceptos y la posibilidad de cambiar nuevamente su
decision. La decision final sobre el mapa debe coincidir con la opcidn activada en el texto
de entrada. Termine el caso pulsando el boton Continuar.
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SITUACION

En cierta region tropical los promedios anuales de los estados de la variable aleatoria sobre
la intensidad de lluvias fue la siguiente: 40% de dias con lluvia normal, 40 % de dias
lluviosos, y 20% de dias secos o soleados. Un prondstico estima el cambio climatico del
presente aflo de manera que la proporcion de dias lluviosos alcanzaré el 30% por efecto del
fenémeno de la nifia, y también que los dias secos llegaran al 30% debido al fenomeno del
nifio. El restante 40% sera de dias con lluvia normal.

Caso1

Un meteordlogo parte de la base de los promedios histdricos y del prondstico para este, es
decir que la variacion de los promedios tanto de dias lluviosos como de dias secos serd del
30% cada una. Una primera serie ha registrado 90 dias de los cuales 40 son de lluvia
normal, 30 de dias secos, y 20 de dias lluviosos; una segunda serie de 9 dias estd compuesta
por 4 dias de lluvia normal, 3 dias secos y 2 dias lluviosos.

Teniendo en cuenta el pronostico, en cual de las dos series hay mayor probabilidad de que
el siguiente dia sea un dia lluvioso?

EC

a - Es mas probable en la serie de 90 dias

C b - Es mas probable en la serie de 9 dias
»

c - En ambas series el dia lluvioso ocurrira con igual probabilidad

Mapa

En la parte final del mapa conceptual hay tres botones para que pulse el que corresponde a
su eleccion. Después, con el cuarto botdn, podra conocer el contenido de la Sugerencia. Si
desea modificar su decision pulse de nuevo otro boton del mapa y regrese al texto inicial
para cambiar a la opcion correspondiente.
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CAs02

Con base en los promedios historicos y en el pronostico de que el clima seco y los dias de
lluvia fuerte seran cada uno del 30%, una meteordloga evalua el nivel de confianza para
pronosticar un dia soleado al final de cada una de estas dos series estocésticas: la primera
de 99 dias con40 de lluvia normal, 30 de Illuvia fuerte, y 29 dias secos;
la segunda de 9 dias con 4 delluvia normal, 3 de lluvia fuerte, y 2 dias secos.

La pregunta es: jen cudl de las dos series ocurrird con mayor nivel de confianza el
siguiente dia seco?

EC

a - La serie de 99 dias

L b - La serie de 9 dias
o

c - Las dos series anteriores tiene igual nivel de confianza

Mapa

En la parte final del mapa conceptual hay tres botones para que pulse el que corresponde a
su eleccion. Después, con el cuarto boton, podra conocer el contenido de la Sugerencia. Si
desea modificar su decision pulse de nuevo otro boton del mapa y regrese al texto inicial
para cambiar a la opcion correspondiente.
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