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Algunos elementos de caracter
metodologico a tener en
cuenta en la resolucion de
problemas con computadoras
electrénicas en los Institutos
Superiores Pedagdgicos de la
Republica de Cuba

/

Introduccién

A partir del curso escolar 1990-1991 se
comenzé aplicar en todos los Institutos
Superiores Pedagégicos de la Republi-
cade Cuba, un nuevo Plan de Estudios
en la formacién de profesores para el
sistema de educacién formal en las es-
pecialidades de Matematicay Compu-
tacién.

Este Plan de Estudios pretende en-
frentar la formacién de profesores para
dar respuesta a dos problemas basicos:

a) Formar un profesional conun per-
fil amplio que le permita, al egresar de
la educacién superior, contar al menos
con dos especialidades.
~ b) Enfrentar la formacion regular de
profesores en la especialidad de Com-
putacion, para satisfacer las necesida-
des surgidas por la introduccién masi-
va de estas técnicas en el sistema de
educacién formal.

S

1 Habilidad para resolver
problemas mediante
computadoras electrénicas

El desarrollo en los estudiantes de la
habilidad para resolver problemas me-
diante computadoras, es uno delosob-
jetivos fundamentales a lograr en su
formacién como profesores de Compu-
tacion en la carrera de Licenciatura en
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Educacién, especialidad en Matemati-
ca y Computacién.

B Su importancia radica no sélo en
su carécter formativo, sino por
constituir este contenido un ele-
mento bésico en el ejercicio de su
futura profesién.

Por lo expresado anteriormente y
teniendo presente la importancia
de la construccién de modelos de
procesos mentales correctos (que
son aquellos que deben tener lu-
gar para gue se resuelva exitosa-
mente un problema), se realizé un
analisis tedrico que nos permitio
proceder a la descomposicién de
la habilidad para resolver proble-
mas mediante computadoras, en
sus acciones elementales integran-
do el sistema siguiente:

1 Determinar los elementos formales
que integran el problema

En esta accién el estudiante tiene que
realizar, entre otras, las operaciones
elementales siguientes:

B Interpretar correctamente qué es
lo que se pide,

Identificar con qué informacién o
datos, vinculados con los resulta-
dos, se cuenta para obtener la so-
lucién deseada.

Determinar la estructura y natura-
leza de los datos, tanto de los que
hay que suministrar, como los re-
sultados parciales.

Decidir cémo hay que presentar los
resultados esperados.

Hay que tener en cuenta si se solicita
algin formato especifico o proponer
cudl seria el conveniente.

2 Determinar y describir un algoritmo
de solucién

Esta accién en la préactica es la mas com-
pleja, en dependencia del tipo de pro-
blema que se debe resolver, donde pa-

]

ra determinar cada paso elemental se
pone de manifiesto la unidad entre las
formas algoritmica y heuristica del pen-
samiento.

# El concepto de paso elemental es
relativo en dependencia de las ex-
periencias y conocimientos adqui-
ridos por los estudiantes. Al prin-
cipio, un paso elemental —por
ejemplo, en un problema de
célculo—, puede ser el cdlculo de
una expresién mateméatica o férmu-
la: més adelante un paso elemen-
tal puede ser la aplicacién de un
algoritmo ya conocido, que asu vez
se puede descomponer en un con-
junto de pasos elementales.
Saber precisar cada paso elemen-
tal del proceso de transformacién
de la informacién, es una fase muy
importante para la obtencién de la
solucién correcta del problema.

3 Codificar el algoritmo de solucién en
-un lenguaje de programacién

En esta accién se procede a codificar
o escribir cada uno de los pasos ele-
mentales del algoritmo de solucién en
el lenguaje de programacién, segun las
reglas sint4cticas del mismo, loqueen
esencia es elaborar el programa.

4 Realizar la puesta a punio del
programa y controlar los resultados

Esta accién consiste en interpretar y en-
mendar los errores que se detectan en
las diferentes comprobaciones que es
necesario realizar con el programa ela-
borado en el proceso de su puesta a
punto.

En esta accién se necesita saber de-
terminar, convenientemente, segun el
problema, los juegos de datos apropia-
dos v las diferentes pruebas que se de-
ben realizar para poner a punto el
programa.

#
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5 Introducir las acciones correctivas

En esta fase del proceso hay que reali-

zar el anélisis retrospectivo y perspec-

tivo de la solucién encontrada, que es
parte importante de la fase de control
de la actividad.

B En esta fase se debe estimular que
el estudiante reflexione acerca del
procedimiento utilizado para en-
contrar la solucién y si es posible
aplicarlo en otros tipos de pro-
blemas.

8 Limitaciones del programa elabo-
rado. Cémo puede mejorarse.
Otras variantes posibles. Gradode
generalidad.

Conclusiones

Este trabajo realiza un esbozo de una
concepcién tedrica para el tratamiento
de la resolucién de problemas en laen-
senanza de la Computacién.

En la caracterizacién que presenta-
mos se ponen de manifiesto loselemen-
tos siguientes:

1. Estdintegrada porelementosinva-
riantes.

2. Esta elaborada como una base de
orientacién para la realizacién de
la accidn, lo que facilita que el es-
tudiante llegue a una orientacién
para resolver cada caso o proble-
ma en particular, contribuyendoal
desarrollo de las formas légicas del
pensamiento.

3. Lassucesionesde indicacionescon
carécter algoritmico, que podemos
utilizar para resolver problemasen
cada estructura algoritmica bdsi-
ca y los correspondientes sistemas
de ejercicios, no achian como ob-
jeto sino como un medio para el de-
sarrollo de la habilidad.

4. La caracterizacién permite la se-
leccién v la elaboracién consciente
del algoritmo o algoritmos basicos
que el alumno debe emplear para
resolver el problema planteado.

N
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5. Su grado de generalidad consti-
tuye un método para enfrentar la
solucién de problemas con inde-
pendencia del lenguaje de progra-
macién que se estudie.
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