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Resumen 

El presente proyecto de investigación tuvo como objetivo fortalecer el pensamiento 

numérico en los estudiantes del grado cuarto del Colegio Departamental La Inmaculada 

Palmas del Socorro promoviendo el aprendizaje significativo por medio de una estrategia 

basada en la lúdica. Lo cual se realizó por medio de una metodología cualitativa 

descriptiva, cuya muestra correspondió a 18 estudiantes, siendo esta la totalidad de 

población del curso académico mencionado. Por medio de la observación y de la 

interacción que se tuvo con los estudiantes por parte de los investigadores gracias a la 

aplicación de instrumentos de recolección de datos conformados inicialmente por un 

diagnóstico inicial que permitió identificar el nivel básico de la muestra de estudio respecto 

al pensamiento numérico como categoría matemática, cuyo mejoramiento se evidenció 

gracias a un diagnóstico final que demostró un nivel alto en los estudiantes, efectuado luego 

de la aplicación de una estrategia didáctica conformada por 20 guías de aprendizaje 

utilizadas como instrumento de enseñanza, con lo que se concluyó que la aplicación de 

estrategias didácticas basadas en juegos permite la mejora notoria del desempeño de los 

estudiantes en la categoría evaluada. 

Palabras clave. Didáctica, juego, matemáticas, números, pensamiento.  
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Abstract 

The objective of this research project was to strengthen numerical thinking in fourth grade 

students of the La Inmaculada Palmas del Socorro Departmental School, promoting 

meaningful learning through a strategy based on play. This was done through a descriptive 

qualitative methodology, whose sample corresponded to 18 students, this being the entire 

population of the aforementioned academic year, through observation and interaction with 

the students by the researchers. thanks to the application of data collection instruments 

initially made up of an initial diagnosis that allowed identifying the basic level of the study 

sample regarding numerical thinking as a mathematical category, whose improvement was 

evidenced thanks to a final diagnosis that showed a high level in the students, carried out 

after the application of a didactic strategy made up of 20 learning guides used as a teaching 

instrument, with which it was concluded that the application of didactic strategies based on 

games allows a marked improvement in the performance of students in the category 

evaluated. 

Keywords. Didactics, games, mathematics, numbers, thinking. 
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Introduc ción  

ñLo m§s sabio es el tiempo, porque esclarece todoò Tales de Mileto 

En el Colegio Departamental La Inmaculada, para la enseñanza de matemáticas se 

evidencia un desarrollo docente bastante significativo y con prácticas didácticas según lo 

afirmado por los mismos estudiantes de cuarto grado que se presentan como muestra de 

estudio para la presente investigación. Sin embargo, se refleja un nivel básico en la 

categoría de pensamiento numérico, por lo cual se busca el fortalecimiento de esta por 

medio de la implementación de un mayor número de actividades lúdicas para el proceso de 

enseñanza de la categoría mencionada dentro del área de matemáticas en la institución.  

            De esta manera, se inició el presente proyecto de investigación, buscando el 

fortalecimiento del aprendizaje en el área de matemáticas, específicamente sobre la 

categoría de pensamiento numérico mediante la implementación de actividades lúdicas 

basadas en juegos en recreativos, con el fin de demostrar la eficiencia que tiene este método 

de enseñanza mencionado a comparación de métodos convencionales y tradicionales como 

el desarrollo de guías y libros correspondientes al área en estudio.  

De igual forma, se logró la creación de una propuesta didáctica para que los niños se 

interesen en el fortalecimiento de sus capacidades matemáticas, tomando como base la 

implementación de juegos para dicho fin. 

Lo anterior se utilizó como método principal para comprobar la eficacia de la 

enseñanza didáctica en el área de matemáticas, de esta manera, los alumnos de cuarto grado 
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sometidos al estudio, realizaron una prueba diagnóstica en la cual mostraron un nivel básico 

en la categoría de pensamiento numérico, pero con aceptación hacia un fortalecimiento de 

esta.  

Luego de la ejecución de ese primer diagnóstico por parte de los estudiantes, se 

aplicaron las 21 planillas de actividades lúdicas como herramienta de aprendizaje sobre 

aquellos temas que encierran la categoría del pensamiento numérico en el área de 

matemáticas. 

Finalmente se efectuó el diagnóstico final por medio de una prueba que permitió 

evidenciar el fortalecimiento de la categoría de pensamiento numérico en los estudiantes.   

Problema  

Delimitación del problema 

La problemática se basa en las debilidades en el ámbito del pensamiento numérico y 

en la resolución de problema detectadas por medio del análisis a los resultados de las 

pruebas Saber 3° aplicadas en el año 2018. 

Para estos estudiantes del grado cuarto del Colegio Departamental la Inmaculada 

Palmas del Socorro (COINPA) en las aplicación de las pruebas saber 3º (ver Figura 1) del 

año 2018 se evaluaron tres competencias: el razonamiento, la comunicación y la resolución 

de problemas en el cual se pudo evidenciar que tenían un bajo desempeño en el proceso de 

planteamiento y resoluci·n de problemas tomando como referencia que: ñla resolución de 

problemas debe ser eje central del currículo de matemáticas, y como tal, debe ser un 

objetivo primario de la enseñanza y parte integral de la actividad matem§ticaò (Ministerio 

de Educación Nacional, 1998, p. 52). Puesto que se constituyen en ejes fundamentales en el 

desarrollo del aprendizaje de las matemáticas a lo largo del trayecto escolar y profesional. 
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Figura 1: Competencias evaluadas ï matemáticas - grado tercero 

 

Fuente. ICFES, 2018 

En los de componentes del área de matemáticas que se evaluaron de dichas pruebas 

realizadas, se tuvieron en cuenta los siguientes componentes: Numérico ï variacional, 

Geométrico ï métrico y por último el aleatorio se evidencio que los estudiantes tenían 

debilidades en el componente del pensamiento numérico del cual se afirma que: 

 ñSe refiere a la comprensión general que tiene una persona sobre los números y las 

operaciones junto con la habilidad y la inclinación a usar esta comprensión en formas 

flexibles para hacer juicios matemáticos y para desarrollar estrategias útiles al manejar 

números y operacionesò Macintosh (1992, citado por el Ministerio de Educación Nacional, 

1998. p. 26 
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Figura 2: Componentes evaluados. Matemáticas ï grado tercero 

 

Fuente. Información obtenida de (ICFES, 2018) 

Este problema no solo se ve reflejado a nivel institucional por el contrario se ve 

reflejado a nivel departamental y a nivel nacional aumentando el grado de insuficiencia del 

nivel departamental al nivel nacional y aunque en el nivel institucional no se refleja 

insuficiencia ante las pruebas saber del área de matemáticas se logra observar un porcentaje 

alto en nivel mínimo.  

Figura 3: Porcentaje de estudiantes por niveles de desempeño en el establecimiento 

educativo, la entidad territorial certificada (ETC) correspondiente y el país. matemáticas - 

grado tercero 
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Fuente. Información obtenida de (ICFES, 2018) 

El modelo de educación tradicional se vive como un aprendizaje de memorización 

de conceptos y procedimientos, modelo que no permite que el estudiante indague puesto 

que es un agente pasivo en el proceso de enseñanza ï aprendizaje. La propuesta de un 

nuevo método para que los estudiantes vean de otra forma el área de matemáticas (área que 

es tachada por ellos mismos por ser ñdif²cilò) que vean que el aprendizaje del §rea es un 

poco más sencilla y que se pueden divertir en el aprendizaje de estos, que los estudiantes se 

quiten ese tabú que tienen con respecto al área, metodología que va a permitir que los 

estudiantes desarrollen el método de resolución de problemas de una forma un poco más 

divertida, desarrollen habilidades como el cálculo mental y la agilidad en la resolución de 

los problemas y procedimientos propuestos generando además de esto interés y motivación 

por parte de los estudiantes. 

Pregunta Problema 

¿Cómo fortalecer el aprendizaje del pensamiento numérico en los estudiantes del 

grado cuarto del Colegio Departamental La Inmaculada Palmas del Socorro? 

Justificación 
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Este proyecto tiene como fin buscar estrategias lúdicas para que los estudiantes del 

grado Cuarto del Colegio Departamental la Inmaculada Palmas del Socorro superen las 

dificultades a la hora del aprendizaje en el área de matemáticas más específicamente en el 

desarrollo del pensamiento numérico.  

El pensamiento numérico abarca una gran parte de las matemáticas y es la base de 

estas, puesto que como se afirma en los Estándares Básicos de Competencias del Área de 

Matem§ticas ñé la comprensi·n del uso y de los significados de n¼meros naturales y de la 

numeración; la comprensión del sentido y significado de las operaciones y de las relaciones 

entre números, y el desarrollo de diferentes técnicas de cálculo y estimaci·nò (p. 58). El 

pensamiento numérico es fundamental dentro del área de las matemáticas en general, 

debido a que nos solo se centra en este pensamiento sino que por el contrario se puede 

llamar como el tronco de las matemáticas donde de él se empieza a desprender información 

básica de los diferentes pensamientos que como tal abarca el área antes mencionada, es por 

esto que los estudiantes deben cumplir con los subprocesos que abarca este pensamiento 

para poder rendir en los otros pensamientos que año a año se van tomando cada vez más. 

No solo esto es importante, el cálculo mental, algo tan elemental y que día a día se ha ido 

perdiendo en los estudiantes por los diferentes avances tecnológicos que han surgido y que 

por una u otra razón nos facilitan la vida, se ha visto la necesidad de recuperar este 

elemento fundamental de las matemáticas y es algo que será Esto se ve reflejado en tres 

plazos: corto, mediano y largo plazo; siendo visualizado en un corto plazo en el momento 

en que al aplicar la prueba final evidenciando una mejoría en el proceso de adquisición de 

conocimientos, a mediano y largo plazo se evidencia en la facilidad con la cual los 
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estudiantes adquieren y enlazan los conceptos que ya tienen con los nuevo fortaleciendo así 

sus conocimientos a lo largo de su trayectoria académica y profesional. 

El objetivo de este proyecto se lleva a cabo por medio de una estrategia lúdica en la 

cual se incluyen juegos ya que como se afirma ñEl juego como estrategia de ense¶anza - 

aprendizaje ha mostrado resultados significativos en el aprendizaje de las matemáticas en 

los estudiantesò (Aristizabal. Colorado, y Gutiérrez, 2016, p. 118). Juegos de mesa tan 

comunes como una lotería, un bingo, o un dominó, entre otros adaptados a las matemáticas 

donde el estudiante se divierta, aprenda y sea él mismo es que crea su aprendizaje y el 

docente sea tan solo un guía y mediador en el proceso de enseñanza aprendizaje, y de por 

sí, este método de enseñanza no solo alimenta el aprendizaje de los estudiantes, sino que 

también mejora las relaciones interpersonales, la comunicación y la convivencia en el aula 

de clase.  

Por otro lado, estos juegos no solo serán diseñados para que los estudiantes 

únicamente hagan ejercitación de las operaciones básicas, llevaran incluidos problemas, 

ahora se ve que la mayoría de las pruebas a nivel nacional e internacional más que 

ejercitación evalúa a los estudiantes por medio de problemas planteados, por medio del 

proyecto buscamos que los estudiantes desarrollen ciertas habilidades las cuales afirma 

Fuentes (2008): 

ñComprendan el contenido de los problemas; determinen que información se tiene y 

cual se debe encontrar; sean capaz de construir y/o utilizar (o adaptar) los conocimientos 

conocidos, escogiéndolos tanto en función de las características del problema como de sus 

propias capacidades, conocimientos y formas de razonamientos; encuentren una o varias 
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soluciones, las verifiquen y evalúen en función de las hipótesis iniciales y puedan, a partir 

del problema resuelto, plantearse y resolver nuevas preguntas o situacionesò (p. 37).  

Sin embargo, para lograr que el estudiante adquiera las habilidades mencionadas 

anteriormente es importante seguir unos pasos que afirma que:  hay que seguir unos pasos 

en la adecuada resolución de problemas los cuales son: comprender el problema, configurar 

un plan, ejecutar el plan y mirar hacia atrás, lo que se puede inferir que los estudiantes están 

fallando en la mayoría de los pasos definidos por el autor Polya (1945, citado por Fuentes, 

2008). 

Objetivos 

Objetivo General 

Fortalecer el pensamiento numérico en los estudiantes del grado cuarto del Colegio 

Departamental La Inmaculada Palmas del Socorro promoviendo el aprendizaje significativo 

por medio de una estrategia basada en la lúdica. 

Objetivos Específicos  

1. Identificar el nivel de pensamiento numérico que poseen los estudiantes con 

respecto a la de teoría de números, conteo, comparación, localización y estimación.  

2. Desarrollar una estrategia lúdica basada en juegos que fortalezca el 

pensamiento numérico en los estudiantes del grado cuarto del Colegio Departamental La 

Inmaculada Palmas del Socorro. 

3. Determinar el nivel de pensamiento numérico alcanzado con los estudiantes 

del grado cuarto del Colegio Departamental La Inmaculada Palmas del Socorro con la 

implementación de la estrategia lúdica. 

Marco de Referencia 
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Antecedentes  

Antecedentes Internacionales 

Como primer antecedente internacional se tiene el proyecto de investigación 

denominado: ñActividades lúdicas para el desarrollo del aprendizaje significativo en los 

niños de Primer año de Educación General Básica de la Escuela República Argentina 

ubicada en la parroquia Chimbacalle, de la ciudad de Quito, año lectivo 2014- 2015ò, el 

cual tuvo como  objetivo general la determinación de la importancia de la implementación 

de actividades lúdicas en el desarrollo del aprendizaje significativo para niños que cursen el 

primer año de educación general básica en la Escuela Republica de Argentina, ubicada en 

la parroquia Chimbacalle, de la ciudad de Quito en el año lectivo 2014-2015, lo cual se 

cumplió por medio de una investigación cuantitativa, cuya modalidad fue socio ï educativa, 

con lo que se logró concluir que dichas actividades lúdicas llegan a beneficiar de una 

manera importante el proceso de aprendizaje del niño y su vida en general, ya que gracias a 

estas se generan una participación voluntaria por medio de la expresión libre de emociones, 

opiniones y estados de ánimo, siempre bajo lineamientos de respeto por los pensamientos 

ajenos a los de él, permitiendo así un desarrollo favorable para el niño. (Guamaní, 2016). 

Investigación de la cual se puede tomar el aporte de la implementación de actividades 

lúdicas dentro del aula de clase como estrategia para que los estudiantes obtengan un 

aprendizaje significativo, debido a que los estudiantes se motivan y empiezan a interactuar 

e indagar ellos mismos a cerca de los temas, desarrollando diferentes tipos de habilidades y 

destrezas que no solamente son incluidas en la parte académica sino también en la parte 

social. 
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Como segundo antecedente internacional se tiene la investigación titulada: 

ñEstrategias metodol·gicas y su influencia en el desarrollo del aprendizaje significativo en 

el área de matemática a estudiantes de la unidad educativa Adolfo María Astudillo, ubicada 

en Cant·n Babahoyo, provincia los r²osò cuyo objetivo principal fue analizar la influencia 

que tienen las estrategias metodológicas para el desarrollo del aprendizaje significativo en 

el área de matemática en los estudiantes de la Unidad Educativa Adolfo María Astudillo 

ubicada en Cantón Babahoyo, provincia Los Ríos por medio del objetivo principal de la 

propuesta implementada a los estudiantes, la cual fue: ñEmplear nuevas estrategias 

metodológicas que utilizarán los docentes para mejorar el aprendizaje significativo en 

matemática mediante la aplicación de una guía.ò Concluyendo as² que ñcon las técnicas 

metodológicas los educandos no se sentirán aburrido ni desmotivado, mediante la cual las 

clases de matemáticas serán motivadoras, de este modo el aprendizaje será positivoò (Mora, 

2018). De esta investigación se puede tomar muchos de los conceptos necesarios del 

aprendizaje significativo, además de reiterar que estrategias lúdicas aplicadas al área de 

matemáticas hacen que los estudiantes vean estas clases de otra forma, las vean un poco 

más interactivas y sientas más motivación e interés por las mismas. 

Antecedente Internacional en Otra Lengua 

The research project called: ñMathematical problem solving in didactic institutions 

as a complex system: The case of elementary calculusò whose objective is ñfirst, to identify 

and characterize the specificity of the elements composing this system; second, to prove 

that this system is a complex system indeed, according to the definition we set down; and 

third, to indicate the potential evolution of this system through conceptual developmentò. 

Developing this research in two situations: Situation 1: óóoptimizationôô problem solving 
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and Situation 2: problem of graphical determination of a derived number (Pichat y Ricco, 

2001). Project that provides the idea of including images within the description of the 

problems that students must develop since this allows them to better internalize the 

information to be able to give a more accurate answer. 

Antecedentes Nacionales 

Como primer antecedente nacional se evidencia el proyecto titulado ñEl juego como 

una estrategia didáctica para desarrollar el pensamiento numérico en las cuatro operaciones 

b§sicasò (Aristizabal, Colorado y Guti®rrez, 2016), cuyo objetivo fue ñdesarrollar distintas 

habilidades y relaciones para familiarizarse y reforzar las operaciones básicas (adición, 

sustracción, producto y cociente) en estudiantes de grado quintoò, utilizando una 

investigación experimental, tipo exploratoria, utilizando el diseño experimental pretest ï 

postest con un grupo de control no equivalente utilizando la estrategia didáctica en el grupo 

experimental, y en el grupo control continuando con la metodología de aprendizaje 

tradicional. Concluyendo así que la implementación del juego permite generar mayor 

motivación e interés de los estudiantes en el tema propuesto. De la presente tesis se puede 

tomar que el hecho de implementar estrategias didácticas en los estudiantes crea en ellos un 

grado mayor de motivación, una forma diferente de ver una materia tan compleja para ellos 

como las matemáticas y aún más en aquellas actividades que se desarrollaban de forma 

grupal en los cuales debían desarrollar la competitividad. 

Como segundo antecedente nacional se menciona el proyecto titulado: ñActividades 

lúdicas como estrategia para afianzar el pensamiento numérico de niños y niñas del grado 

tercero del Centro Educativo Rural Madreseca sede Concha media del municipio de 

Anor²ò, cuyo objetivo principal fue ñdiseñar un plan de actividades lúdicas como estrategia 
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para el desarrollo del pensamiento  numérico y su articulación con el aprendizaje de las 

operaciones básicas en los niños y niñas del grado terceroò, llevando a cabo una 

investigación de tipo cuantitativa, desarrollando la investigación en tres etapas: el 

diagnostico, elaboración del plan de acción y la ejecución del mismo, concluyendo que ñes 

importante la utilización del juego para el trabajo con los niños y niñas en el proceso  

pedagógico ya que favorece la interiorización de los aprendizajes y se presenta menor 

rechazo a las matemáticasò (Cuesta, 2019).  Este proyecto de investigación aporta 

información sobre algunos teóricos los cuales nos sirven para fundamentar el actual trabajo, 

se reafirma que los juegos como estrategia implementada en los estudiantes los beneficia en 

diferentes aspectos tales como: estimular la socialización de los mismos, despiertan la 

curiosidad, se vuelven personas más creativas, permite que los estudiantes modifiquen el 

concepto que tienen del área de las matemáticas como una materia difícil y aburrida a una 

materia útil y practica en el transcurso de la cotidianidad, además que el juego se puede 

implementar como una herramienta de trabajo en el  proceso de enseñanza aprendizaje en el 

área. 

Antecedentes Locales 

Como primer antecedente local se menciona la tesis de grado titulada ñAplicación 

de juegos manipulativos para el desarrollo del pensamiento numérico de manera 

significativa, tesis aplicada con los estudiantes del grado tercero del Colegio Guillermo 

Suarez Díaz Sede A del municipio de Socorro, Santander en el año 2019ò, llevada a cabo 

por estudiantes de la Universidad Libre Seccional Socorro, el aporte que brinda al proyecto 

son los juegos que desarrollaron los estudiantes que aplicaron este proyecto tales como: la 

escalera de las operaciones, el oca, el bingo, domino, lotería. 
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Como segundo antecedente local se encontró un proyecto también elaborado y 

aplicado por estudiantes de la Universidad Libre Seccional Socorro titulado: ñLas 

matemáticas recreativas para fortalecer la resolución de problemas con operaciones básicas 

en los estudiantes del Liceo Superior Rafael Pombo del municipio de San Gil, Santander, 

aplicado en el año 2018 e involucrando a estudiantes del grado terceroò El aporte que 

brinda este proyecto es la constante aplicación de talleres de seguimiento para lograr 

identificar los avances que hayan tenido y el trabajo en equipo de los estudiantes. (Niño, 

2019) 

Referente Teórico 

La manera casi autodidacta con la que una gran cantidad de los profesores de 

primaria aprendieron matemáticas explica su visión del aprendizaje de esta disciplina como 

la memorización de procesos de tipo simbólico que permiten resolver ejercicios rutinarios. 

Ellos tienen pocas herramientas conceptuales y metodológicas para ofrecer a sus 

estudiantes oportunidades en las que puedan desarrollar sus competencias matemáticas. 

(Gomez & Bulla, 2019). ñLa calidad de la educación en matemáticas depende de las 

oportunidades que los estudiantes tienen en el aula para desarrollar sus competencias 

matemáticas acordes con los fines de la educaciónò (Wood, 2002). Estas oportunidades de 

aprendizaje se configuran alrededor de las tareas que el profesor propone en el aula. 

Según los autores Gomez y Bulla, (2019) los niños aprenden cuando, al interactuar 

con sus compañeros y el profesor, usan las matemáticas para abordar y resolver situaciones 

y problemas que les resultan relevantes. Por consiguiente, el profesor debe ser capaz de 

buscar, seleccionar, adaptar, diseñar e implementar en el aula oportunidades de aprendizaje 

que promuevan esta visión del aprendizaje. Para ello, el profesor debe tener competencias, 
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habilidades, conocimientos y actitudes que le permitan, para cada tema de las matemáticas 

escolares: establecer los fenómenos que dan sentido al tema y los problemas en los que se 

puede usar, establecer las expectativas, las limitaciones y las fases de aprendizaje que 

caracterizan el tema desde la perspectiva de su uso para resolver problemas y diseñar e 

implementar oportunidades de aprendizaje que, al atender a las fases de aprendizaje, 

contribuyan al logro de esas expectativas y a la superación de esas limitaciones en un 

contexto en el que los estudiantes avanzan en su aprendizaje al interactuar con sus 

compañeros y su profesor.  

Siendo una ciencia tan amplia y con diversos pensamientos para abarcar, se ha 

tomado como referencia lo que se tiene como la base de las matemáticas, el pensamiento 

num®rico del cual se afirma que ñestudia los diferentes procesos cognitivos y culturales con 

que los seres humanos asignan y comparten significados utilizando diferentes estructuras 

num®ricasò (Rico, 1995, p. 1) este pensamiento es del cual parten desde los significados, se 

encarga de la simbología que se usa en la matemática, no solo en la parte de los números 

naturales sino abarca también números reales, e incluso alcanza a mencionar algunos 

conceptos algebraicos, percibiendo además que hay una parte del estudiantado donde 

presenta un empobrecimiento del aprendizaje del sistema numérico, el cual es parte 

fundamental del desarrollo no solo académico, sino profesional y cotidiano, dificultad en la 

manera en que los estudiantes entienden los diversos procesos que abarca el pensamiento 

numérico. 

Sin embargo, actualmente se evidencian diferentes formas de tratar el área entre 

ellas la l¼dica en las matem§ticas la cual Ram²rez, (2009) denomin· como: ñla utilizaci·n 

del juego, entre otras, en la teor²a de los n¼meros, la combinatoria, la probabilidadò (p. 5) la 
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implementación de los juegos en los diferentes temas del área de matemáticas tiene como 

objetivo según Ramírez (2009): 

Superar los perjuicios que venimos arrastrando de generación en generación y que 

ha causado que el estudiante, del colegio y de los primeros semestres de cualquier 

programa académico, se bloquee y sufra de dolores de cabeza con tan solo saber que 

debe cursar dicha asignatura (p.5)  

Este perjuicio no solo tiene en grados superiores de bachillerato o primeros 

semestres de universidades, sino que también se tiene desde los primeros años académicos, 

el cual nace con la dificultan en el momento de realizar sumas, restas y la más crucial de 

todas aprender las tablas de multiplicar y a dividir, implementar la lúdica en las 

matemáticas es de gran motivación para que los estudiantes vean el área de otra forma, se 

sientan motivados. 

Para implementar la lúdica en la matemática se hace necesario hacer el diseño de 

estrategias lúdicas que como afirman Díaz y Hernández (2002 como se citó en Guerrero, 

2014) ñSon instrumentos con cuya ayuda se potencian las actividades de aprendizaje y 

soluci·n de problemasò (p. 33) dichas estrategias se diseñan con anterioridad por el docente 

para poder llevar de una forma más fácil y atractiva los temas de aprendizaje para los 

estudiantes, propiciando la interacción del estudiante con los temas a ver en cada actividad, 

si bien es cierto según García (2004 como se citó en Guerrero, 2014) por medio de las 

estrategias se invita a la : 

Exploración y a la investigación en torno a los objetivos, temas, contenidos.  

Introduce elementos lúdicos como imágenes, música, colores, movimientos, 
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sonidos, entre otros. Permite generar un ambiente favorable para que el alumnado 

sienta interés y motivación por lo que aprende. (p.33) 

Mediante el diseño de dichas actividades se debe cumplir con el objetivo de 

desarrollar interés y motivación por parte de los estudiantes hacia lo que se le está 

presentado, y con el fin de esto nace la propuesta de idear una estrategia en la cual sea el 

juego el eje central de la misma, este cumple con la mayor parte de la teoría de García, 

siendo una forma diferente de presentar las actividades y llevando elementos diferentes a 

los cotidianos para lograr la atención del alumnado. 

En concordancia con lo anterior, Yturralde (2009) señala que:  

Los juegos lúdicos pueden estar presentes en las diferentes etapas de los procesos de 

aprendizaje del ser humano.  Es evidente el valor educativo, que el juego lúdico 

tiene y en la escuela en general, fomenta el desarrollo psicosocial, la conformación 

de la personalidad, evidencia   valores, puede orientarse a la adquisición de saberes, 

encerrando una amplia     gama     de     actividades interactúan el placer, el gozo, la 

creatividad y el conocimiento. (p. 85) 

Diseñar estrategias en las cuales el juego sea parte fundamental de las mismas en el 

área de matemáticas es de gran importancia, ya que como afirman Aristizábal., Colorado y 

Álvarez. (2016):  

El juego como estrategia didáctica y como actividad lúdica en el desarrollo integral 

del niño es pertinente en el aprendizaje de las matemáticas, pues puede actuar como 

mediador entre un problema concreto y la matemática abstracta dependiendo de la 

intencionalidad y el tipo de actividad. (p. 2) 
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Si bien es cierto por medio del juego es posible desarrollar en los estudiantes una 

mejor método y estrategia de enseñanza de manera que ellos logren interpretar, analizar, 

razonar y resolver mejor las matemáticas jugando. Por ello, se debe aceptar que la 

implementación de estos juegos no solo se trata de elegir uno y aplicarlo, sino que se 

requiere que los docentes posean esa capacidad innovadora de adaptar un juego a un tema 

independiente que se esté tratando dentro del área, ya que teniendo en cuenta las 

afirmaciones de afirman Aristiz§bal., Colorado y Ćlvarez (2016): ñLa educaci·n actual 

requiere de personas con capacidad crítica, analítica, reflexiva y esto se logra a través del 

desarrollo del pensamientoò. (p. 2) 

En el momento de implementar los juegos se hace teniendo en cuenta uno de los 

procesos fundamentales en las matemáticas: la resolución de problemas, ya que como 

afirma Fuentes (2008): 

Que la resolución de problemas se situé como un aspecto central en la enseñanza y 

el aprendizaje de educación matemática, yace en una concepción particular sobre lo 

que significa la matemática, y, por ende, la propia concepción de cómo debe ser 

enseñada y aprendida. (p. 39) 

Implementar la resolución de problemas en el proceso de enseñanza aprendizaje de 

los estudiantes es de un ámbito importante para el desarrollo del área, empezando con 

problemas de manera sencillo y adaptados a la cotidianidad, al entorno en que los 

estudiantes viven, e ir subiendo el nivel de dificultad, esto con el fin de que los estudiantes 

vayan desarrollando diferentes capacidades entre ellas el cálculo mental. 

Aunado a esto, los juegos conforman una   serie   de   estrategias   lúdicas   que   

tienen como objetivo, la adquisición de conocimientos y el aprendizaje mediante 
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actividades desinteresadas, donde el estudiante adquiere diversos factores de motivación ya 

prende con una mínima dificultad. El rol del docente en este caso como orientador y 

mediador, consiste en la planificación y ejecución de una serie de técnicas y estrategias 

pedagógicas que faciliten y motiven al participante a aprender de forma divertida y 

armónica. (Quintanilla, 2020) 

Referente Conceptual 

Pensamiento y sistemas numéricos: Mcintosh, et al (1992) amplía este concepto y 

afirma que ñel pensamiento num®rico se refiere a la comprensi·n general que tiene una 

persona sobre los números y las operaciones junto con la habilidad y la inclinación a usar 

esta comprensión en formas flexibles para hacer juicios matemáticos y para desarrollar 

estrategias ¼tiles al manejar n¼meros y operacionesò (Ministerio de Educación Nacional, 

1998) 

Cálculo mental: ñEs la forma de calcular sin utilizar una ayuda externa, siendo solo 

la mente la que trabaja y teniendo como base el cálculo reflexivo o pensadoò. (Valencia, 

2013, p. 3). 

El razonamiento: ñEl razonamiento matemático tiene que ver estrechamente con las 

matemáticas como comunicación, como modelación y como procedimientos. De manera 

general, se entiende por razonar la acción de ordenar ideas en la mente para llegar a una 

conclusi·n.ò (Ministerio de Educación Nacional, 1998) 

La resolución y el planteamiento de problemas: Para Polya (1969) ñresolver un 

problema es encontrar un camino allí donde no se conocía previamente camino alguno, 

encontrar la forma de salir de una dificultad, encontrar la forma de sortear un obstáculo, 
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conseguir el fin deseado, que no es conseguible de forma inmediata, utilizando los medios 

adecuadosò. (Ministerio de Educación Nacional, 1998) 

La comunicación: ñAyuda a los niños a construir los vínculos entre sus nociones 

informales e intuitivas y el lenguaje abstracto y simbólico de las matemáticas; También 

fortalece las conexiones entre las representaciones físicas, pictóricas, gráficas, simbólicas, 

verbales y mentales de las ideas matemáticasò. (Ministerio de Educación Nacional, 1998, p. 

74). 

Modelación y elaboración: ñEs una construcción o artefacto material o mental que 

puede usarse como referencia para lo que se trata de comprender; una imagen analógica que 

permite volver cercana y concreta una idea o un concepto para su apropiación y manejo con 

el fin de poder operar transformaciones o procedimientos experimentales sobre un conjunto 

de situaciones o un cierto número de objetos reales o imaginados, sin necesidad de 

manipularlos o dañarlos, para apoyar la formulación de conjeturas y razonamientos y dar 

pistas para avanzar hacia las demostracionesò. (Ministerio de Educación Nacional, 2006, p. 

52). 

Comparación y ejercitación de procedimientos: Trata de ñcomprometer a los 

estudiantes en la construcción y ejecución segura y rápida de procedimientos mecánicos o 

de rutina, también llamados algoritmos, procurando que la práctica necesaria para aumentar 

la velocidad y precisión de su ejecución no oscurezca la comprensión de su carácter de 

herramientas eficaces y útiles en unas situaciones y no en otras y que, por lo tanto, pueden 

modificarse, ampliarse y adecuarse a situaciones nuevas, o aun hacerse obsoletas y ser 

sustituidas por otrasò. (Ministerio de Educación Nacional, 2006, p. 55). 

Referente Contextual 
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El proyecto se desarrolló en el Colegio Departamental la Inmaculada Palmas del 

Socorro, ubicado en el casco urbano del municipio en la Carrera 6 Nº 7-32, obedece al 

calendario A, hace parte del sector oficial y cuenta con la jornada de la mañana, su carácter 

es académico, tiene grados desde preescolar basta educación media con un modelo de 

educación tradicional, cuenta con dos sedes, la principal que queda sobre la carrera 6, se 

encuentra el bachillerato junto con las oficinas administrativas (rectoría y secretaria) y la 

sede que se encuentra sobre la calle 8 con carrera 4 se encuentra la sede primaria la cual 

actualmente cuenta con cuatro docentes de las cuales dos manejan dos grupos (preescolar y 

primero), (segundo y tercero), las dos docentes restantes tienen asignados un solo grado, 

esta sede cuenta con 6 aulas de clase, un aula de informática, 1 patio en la parte superior 

para los chicos de primero a segundo y una cancha en tierra para los chicos de tercero a 

quinto en la cual se encuentra una gradería y cada planta cuenta con espacio para jardinería.  

Figura 4: Sede primaria Colegio Departamental al Inmaculada Palmas del Socorro. 

 

Fuente. Google Maps 

Marco Legal 
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Constitución Nacional de 1991  

Artículo 41. ñEn todas las instituciones de educación, oficiales o privadas, serán 

obligatorios el estudio de la Constitución y la Instrucción Cívica. Así mismo se fomentarán 

prácticas democráticas para el aprendizaje de los principios y valores de la participaciónò. 

(Constitución política de Colombia, 1991) 

Artículo 67. ñLa educación es un derecho de la persona y un servicio público que 

tiene una función social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la 

técnica, y a los demás bienes y valores de la culturaò. (Constitución Política de Colombia 

[Const]. Art. 67. 7 de julio de 1991). 

Artículo 68. ñLos particulares podrán fundar establecimientos educativos. La ley 

establecerá las condiciones para su creación y gestión. La comunidad educativa participará 

en la dirección de las instituciones de educación. La enseñanza estará a cargo de personas 

de reconocida idoneidad ética y pedagógicaò. (Constitución Política de Colombia [Const]. 

Art. 68. 7 de julio de 1991). 

Artículo 69. ñSe garantiza la autonomía universitaria. Las universidades podrán 

darse sus directivas y regirse por sus propios estatutos, de acuerdo con la ley. La ley 

establecerá un régimen especial para las universidades del Estado. El Estado fortalecerá la 

investigación científica en las universidades oficiales y privadas y ofrecerá las condiciones 

especiales para su desarrollo. El Estado facilitará mecanismos financieros que hagan 

posible el acceso de todas las personas aptas a la educación superiorò. (Constitución 

Política de Colombia [Const]. Art. 69. 7 de julio de 1991). 

Artículo 70. ñEl Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura 

de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educación 
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permanente y la enseñanza científica, técnica, artística y profesional en todas las etapas del 

proceso de creación de la identidad nacional. La cultura en sus diversas manifestaciones es 

fundamento de la nacionalidad. El Estado reconoce la igualdad y dignidad de todas las que 

conviven en el país. El Estado promoverá la investigación, la ciencia, el desarrollo y la 

difusión de los valores culturales de la Nación.ò (Constitución política de Colombia, 1991) 

Artículo 71. ñLa búsqueda del conocimiento y la expresión artística son libres. Los 

planes de desarrollo económico y social incluirán el fomento a las ciencias y, en general, a 

la cultura. El Estado creará incentivos para personas e instituciones que desarrollen y 

fomenten la ciencia y la tecnología y las demás manifestaciones culturales y ofrecerá 

estímulos especiales a personas e instituciones que ejerzan estas actividadesò (Constitución 

política de Colombia, 1991) 

Ley 115 de 1994 (Ley General de Educación). 

ñLa presente Ley señala las normas generales para regular el Servicio Público de la 

Educación que cumple una función social acorde con las necesidades e intereses de las 

personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitución 

Política sobre el derecho a la educación que tiene toda persona, en las libertades de 

enseñanza, aprendizaje, investigación y cátedra y en su carácter de servicio públicoò 

(Congreso de la república de Colombia, 1994) 

Para el presente proyecto se tienen en cuenta los siguientes artículos de la ley 

mencionada, establecida por el Congreso de la república de Colombia (1994): 

Artículo 21. ñG) El desarrollo de los conocimientos matemáticos necesarios para 

manejar y utilizar operaciones simples de cálculo y procedimientos lógicos elementales en 
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diferentes situaciones, así como la capacidad para solucionar problemas que impliquen 

estos conocimientosò. (p. 7) 

Artículo 22. ñC) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento lógico, 

mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, lógicos, analíticos, 

de conjuntos de operaciones y relaciones, así como para su utilización en la interpretación y 

solución de los problemas de la ciencia, de la tecnología y los de la vida cotidianaò (p. 7) 

Decreto 1860 de 1994. 

ñPor el cual se reglamenta parcialmente la Ley 115 de 1994, en los aspectos 

pedag·gicos y organizativos generalesò (Presidente de la república de Colombia, 1994) 

De igual forma, por el (Decreto 1860 de Agosto 3 de 1994, 1994) se reconoce el 

siguiente artículo:  

Artículo 47. ñEvaluación del rendimiento escolar. En el plan de estudios deberá 

incluirse el procedimiento de evaluación de los logros del alumno, entendido como 

el conjunto de juicios sobre el avance en la adquisición de los conocimientos y el 

desarrollo de las capacidades de los educandos, atribuibles al procedo pedagógico. 

La evaluación será continua, integral, cualitativa y se expresará en informes 

descriptivos que respondan a estas Características.ò (p. 17) 

Estándares Básicos de Competencia matemáticas.  

Los estándares básicos de competencia en matemáticas para grado cuarto se dividen 

en dos categorías: Pensamiento y sistemas numéricos; y Pensamiento espacial y sistemas 

geométricos como se muestra a continuación:  
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Figura 5: Estándares Básicos de Competencias en Matemáticas para grado cuarto 

 

Fuente. (Ministerio de eduación Nacional, 2006) 

Derechos Básicos de Aprendizaje (DBA) 

ñLos Derechos Básicos de Aprendizaje se han estructurado en concordancia con los 

Lineamientos Curriculares y los Estándares Básicos de Competencias (EBC). En ese 

sentido, plantean una posible ruta de aprendizajes para que los estudiantes alcancen lo 

planteado en los EBC para cada grupo de gradosò. (Derechos Básicos de Aprendizaje, 

2016, p. 30). 

¶ Conoce n¼meros naturales: 1, 2, 3é realiza operaciones entre ellos, 

comprende algunas de sus propiedades. 



39 

 

 

¶ Entiende los conceptos de múltiplos y divisores. 

¶ Realiza sumas y restas de fracciones. (Derechos Básicos de Aprendizaje, 

2016, p. 30). 

Marco Metodológico  

Metodología  

La investigación tiene un enfoque de carácter cualitativo, ya que como lo afirma 

(LeCompte, 1995, citada por Herrera, 2017) La investigación cualitativa se entiende como  

ñUna categor²a de dise¶os de investigaci·n que extraen descripciones a partir de 

observaciones que adopta la forma de entrevistas, narraciones, notas de campo, 

grabaciones, transcripciones de audio y vídeo, cassettes, registros escritos de todo 

tipo, fotograf²as o pel²culas y artefactosò (p. 7) 

Tratándose esta de la investigación en la indagación de cosas reales, a la cual se le 

hace seguimiento con diversas técnicas que ella adopta. Este enfoque busca recolectar la 

información de las diversas técnicas que adopta para sintetizarla y hacer comparaciones con 

el fin de obtener una visión más completa a cerca de la realidad objeto de estudio.  

Tipo de Investigación 

El tipo de investigación que se lleva a cabo es la investigación acción educativa la 

cual consiste en que el docente por medio de la observación y de la interacción que el 

docente tiene con los estudiantes, este percibe las dificultades que tienen los alumnos, 

diseña y aplica las estrategias pertinentes para que los alumnos las puedan superar, en este 

tipo de investigación se encuentran tres fases Restrepo (2004) afirma que:  

ñEl punto de partida es el diagnostico acerca de la pr§ctica social problem§ticaé. 

La segunda fase es la reconstrucción de la práctica, la propuesta de una práctica 
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alternativa m§s efectivaé. Finalmente, la ¼ltima fase es la validaci·n de la 

efectividad de la práctica alternativa o reconstruida, es decir con la constatación de 

su capacidad pr§ctica, para lograr bien los prop·sitos de la educaci·nò (pp. 51-52)  

Cada fase siendo de vital importancia en el proceso de investigación del presente 

proyecto, ya que en la primera fase se indaga a cerca del proceso se enseñanza que se lleva 

y se analizan las fallas del mismo, en la segunda fase se da comienzo a la elaboración de un 

nuevo plan o estrategia a aplicar con los estudiantes tomando del plan estratégico que se 

llevaba aplicando anteriormente lo que el investigador crea que sirve para el plan que se 

está empezando a crear, en la última fase se aplican las estrategias diseñadas, se hace 

seguimiento de las mismas, se evalúa el comportamiento y la aceptación de los estudiantes 

frente a las nuevas formas de enseñanza.  

Categorías del pensamiento numérico en estudio  

En la tabla 1 se realiza el proceso de categorización del pensamiento abordado en el 

proyecto investigativo. 

Tabla 1: Categorización pensamiento numérico 

Categoría Subcategoría Estándares Básicos de Aprendizaje / 

Derechos Básicos de Aprendizaje 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pensamiento 

Numérico 

Comprensión del número  Á Conoce números naturales: 1, 2, 

3é realiza operaciones entre 

ellos, comprende algunas de sus 

propiedades 

Resolución de operaciones 

Básicas (suma ï resta ï 

multiplicación ï división) 

Á Resuelvo y formulo problemas en 

cuya estrategia de solución 

requiera de las propiedades de los 

números naturales y sus 

operaciones. 

Á Resuelvo y formulo problemas en 

situaciones aditivas de 

composición, transformación 

comparación e igualación. 

Á Uso diversas estrategias de cálculo 

y estimación para resolver 
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problemas en situaciones aditivas 

y multiplicativas. 

Fracciones y resolución de 

operaciones básicas (suma y 

resta) 

Á Interpreto fracciones en diferentes 

contextos: situaciones de 

medición, relaciones parte todo, 

cociente, razones y proporciones. 

Á Realiza suma y restas de 

fracciones. 

Fuente. Elaboración propia. Información obtenida de (Estándares Básicos de Competencias 

en Matemáticas, 2006) y (Derechos Básicos de Aprendizaje, 2016) 

Población Beneficiada 

La población objeto de estudio es fue conformada por 18 estudiantes del grado 

cuarto del Colegio Departamental la Inmaculada ubicada en el Municipio de Palmas del 

Socorro, Santander. Dentro de los cuales se encuentra población de origen extranjera 

(provenientes de Venezuela), estudiantes cuyo intervalo de edad es de 8 ï 9 años, y cuyos 

estratos socioeconómicos se encuentran entre los estratos 1 y 2, los cuales se residen dentro 

del área urbana y rural del municipio. 

Técnicas e Instrumentos 

Encuesta 

La encuesta constituye el término medio entre la observación y la experimentación. 

En ella se pueden registrar situaciones que pueden ser observadas y en ausencia de poder 

recrear un experimento se cuestiona a la persona participante sobre ello. Por ello, se dice 

que la encuesta es un método descriptivo con el que se pueden detectar ideas, necesidades, 

preferencias, hábitos de uso, etc (Torres, 2019) 

En el caso del presente estudio se utiliza una encuesta, aplicada de forma inicial 

para conocer los gustos por las estrategias planteadas en el proyecto, si les han orientado 

clases de matemáticas por medio de juegos, si les gustaría que se implementaran o no, y 
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cuáles serían atractivos para ellos, todo esto con el fin de que el proceso de enseñanza - 

aprendizaje sea de más agrado para los estudiantes (Véase en el Apéndice A). 

Se considera que la encuesta que se implementa es un diagnóstico inicial  debido a 

que al aplicar la encuesta inicialmente se puede evidenciar los conocimientos previos que 

cada estudiante tiene y así poder saber desde que punto de sebe empezar a desarrollar y 

aplicar las estrategias de las cuales trata el proyecto, y la otra encuesta realizada a la 

finalización del proyecto es una prueba final, la cual se hace con el fin de verificar lo que 

cada estudiante aprendió durante el trascurso de la aplicación del proyecto (Véase en el 

Apéndice B).  

Análisis documental  

Por otra parte, para el seguimiento del desempeño de los estudiantes al desarrollar 

las 21 planillas de actividades propuestas se propone un proceso evaluativo para cada 

planilla al final de estas, para lo cual se tienen en cuenta los desempeños de resolución por 

parte de los estudiantes en puntos específicos de los talleres. 

Bitácora  

Finalmente, como instrumento de observación para el desempeño de los estudiantes 

durante la aplicación de las planillas de actividades se utilizó la bitácora, con el fin de 

reportar la evolución cronológica de los estudiantes en cuanto al inicio y final de la 

realización de cada actividad propuesta.  
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Procedimiento 

Figura 6: Etapas del desarrollo del proyecto 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Resultados 

Encuesta estudiante 

A continuación, se presentan los resultados de la encuesta que se les realizó a los 

estudiantes cuyo objetivo era reconocer la posición de los estudiantes frente al agrado de 

implementar juegos en las clases de matemáticas, si ya antes lo han hecho y cuales 

actividades lúdicas serian de su agrado implementar dentro de las mismas. 

En la Figura 7 se evidencian los resultados obtenidos con respecto a la siguiente 

pregunta: ¿Alguna vez ha aprendido matemáticas jugando? 

Etapa 1

ÅReconocimiento de la posición de los estudiantes frente al agrado de implementar 
juegos en las clases de matemáticas, si ya antes lo han hecho y cuales actividades 
lúdicas serian de su agrado implementar dentro de las mismas, lo cual se realizó 
por medio de una encuesta. 

Etapa 2 

ÅAplicación de un diagnóstico inicial por medio de una encuesta para la 
identificación del nivel de pensamiento numerico que poseen los estudiantes con 
respecto a la teoria de numeros, conteo, comparación, localización y estimación. 

Etapa 3

ÅElaboración de una estrategia ludica basada en juegos para el fortalecimiento del 
pensamiento numerico en la muestra de estudio.

Etapa 4

ÅAplicación de la estrategia ludica y seguimiento del desarrollo de aprendizaje de 
los estudiantes por medio de cuestionarios cortos realizados luego de cada 2 
sesiones vistas.

Etapa 5

ÅDeterminación del nivel de pensamiento numerico alcanzado por lo estudiantes 
por medio de una prueba final de tipo encuesta.
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Figura 7: Aprendizaje de matemáticas anteriormente basado en juegos 

 

Fuente. Elaboración propia 

Frente a la pregunta 1, se puede concluir que el 50% de los estudiantes respondió 

que no han visto el área por medio de juegos, frente a un 50% de los estudiantes que 

respondió que, si lo ha hecho, esto debido a que no todos los estudiantes han estudiado de 

manera secuencial, dentro del aula se presentan estudiantes de nacionalidad venezolana y 

que anteriormente no se encontraban estudiando dentro de la institución educativa. 

En la Figura 8 se evidencian los resultados obtenidos con respecto a la pregunta: 

¿Le gustaría aprender matemáticas por medio de juegos? 
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Figura 8: Agrado por el aprendizaje del área con estrategias lúdicas  

 

Fuente. Elaboración propia 

Frente a la pregunta 2 se evidencia una gran acogida (89%) a la propuesta que se 

plantea la cual es implementar actividades lúdicas en el área de matemáticas. 

En la figura 9 se evidencian los resultados con respecto a la pregunta ¿Con cuales 

juegos le gustaría aprender matemáticas? 

Figura 9: Gusto de juegos a implementar 
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Fuente. Elaboración Propia 

Con respecto a la pregunta 3 se logra evidenciar que los estudiantes eligen juegos 

tan comunes y convencionales para su aprendizaje como una lotería, un rompecabezas, 

escaleras y el avioncito, evidenciándose el interés de implementar diversa clase de juegos a 

sus clases de matemáticas.  

Diagnóstico Inicial 

En la figura 10 se evidencia los resultados al siguiente problema: Pepe tiene el doble 

de canicas que Luis, si los dos reúnen 30 canicas en total ¿Cuántas maras tiene Pepe y 

cuántas maras tiene Luis?, cuya respuesta correcta era la opción C. Pepe tiene 20 canicas y 

Luis tiene 10 Canicas. 

Figura 10: Reconocimiento de la multiplicación 

 

Fuente. Elaboración propia 

Frente a la pregunta 1 de la prueba diagnóstica la cual buscaba reconocer el nivel o 

facilidad que tienen los estudiantes con respecto a la multiplicación. Se puede evidenciar 

que el 44,44% de los estudiantes contestaron de manera correcta mientras que el 55,55% 
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contestaron de manera errónea, el 33.33% de los estudiantes entendieron que Pepe tenía el 

doble de canicas que Luis, pero no tuvieron en cuenta el valor total de las canicas que 

reunían entre los dos, mientras que el 22.22% restante tuvieron en cuanta el valor total de 

las canicas que tenían los dos, pero no la condición que Pepe tenía el doble de canicas que 

Luis, lo que permite concluir que el 44, 44% de los estudiantes acertaron en la respuesta 

dejando en evidencia la importancia de reafirmar saberes relacionados con la aplicación de 

las operaciones básicas. 

En la figura 11 se evidencian los resultados del siguiente problema: en la clase de 

matemáticas la profesora muestra cuatro fichas marcadas con algunos dígitos (5, 2, 8, 0) 

para que los niños formen números ¿Cuál es el número mayor de tres dígitos que los 

estudiantes pueden formar con las fichas? Cuya respuesta correcta es la opción B 852. 

Figura 11: Reconocimiento del orden numérico  

 

Fuente. Elaboración propia 

 Frente a la pregunta 2 de la prueba diagnóstica la cual buscaba reconocer el nivel 

de desempeño de los estudiantes con respecto a los números naturales y su orden. En esta 
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gráfica se evidencia que el 44,44% acertaron en la respuesta, mientras que el 55,56% 

respondieron de forma errónea, evidenciando que un buen porcentaje de estudiantes 

(22.22%) respondieron con uno de los números más bajos que se pueden formar con los 

dígitos propuestos. De lo cual se puede concluir que es necesario reafirmar los 

conocimientos con respecto al orden de los números. 

En la figura 12 se evidencian los resultados obtenidos del siguiente problema: la 

siguiente tabla muestra el valor de tres, cinco y siete pelotas en una juguetería  

Nº de pelotas Valor  

3 4.200 

5 7.000 

7 9.800 

¿Cuál es el valor de una pelota? Cuya respuesta correcta era la opción correcta era la C 

$1.400 

Figura 12: Reconocimiento de la división  

 

Fuente. Elaboración propia 
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Frente a la pregunta 3 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de la división. En la figura se logra evidenciar 

que el 38.89% de los estudiantes acertaron en la respuesta, y el 61,11% de los estudiantes 

contestaron de manera errónea, esto debido a que presentan dificultad con el proceso de 

operar la división. De lo cual se puede concluir que se requiere reafirmar conocimientos 

con respecto a las operaciones básicas. 

En la figura 13 se evidencia los resultados obtenidos del siguiente problema: 

Observe el siguiente anuncio:  

 

 

 

¿Cuál de las siguientes tablas representa correctamente el precio de 2, 3, 4 y 5 

lápices? Cuya respuesta correcta era la opción C.  

 

 

 

Figura 13: Reconocimiento suma  

Nº de lápices Valor  

2 1.200 

3 1.800 

4 2.400 

5 3.000 

Precio de 

un lápiz $600 
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Fuente. Elaboración propia 

Frente a la pregunta 4 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de la suma. En la gráfica se logra evidenciar 

que el 38.89% de los estudiantes por de los estudiantes respondieron acertadamente, el 

27,78% se evidencia que responde la opción B la cual tiene 3 precios acertados sin embargo 

el ultimo es erróneo mientras que el 33,34% de los estudiantes respondieron las opciones A 

y D las cuales acertaban menos en los valores con respecto a la cantidad de los lápices, esto 

debido a que pueden presentar fallas en la multiplicación o en el caso del 27.78% de los 

estudiantes no verificaron detenidamente cada uno de los valores. De lo cual se concluye 

que se requiere reafirmar conocimientos con respecto a las operaciones básicas. 

En la figura 14 se evidencian los resultados obtenidos del siguiente problema: 

Camila ve una promoción en la que ofrecen la maleta que se ve en la imagen por $52.300 

pero Camila solo tiene $22.550. ¿Cuánto le falta a Camila para comprar la maleta? Cuya 

respuesta correcta es la opción B. $29.750. 

Figura 14: Reconocimiento de la resta 
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Fuente. Elaboración propia. 

Frente a la pregunta 5 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de la resta. En la gráfica se evidencia que tan 

solo el 38.89% de los estudiantes acertaron en la respuesta, mientras que el 61.11% restante 

contestaron de manera errónea evidenciando falencias en el desarrollo de la resta. De lo 

cual se concluye que se requiere reafirmar conocimientos con respecto a las operaciones 

básicas. 

En la figura 15 se evidencian los resultados obtenidos en el siguiente problema: 

Alberto ha bebido 3/5 de agua de una botella. ¿Qué fracción de la botella queda con agua? 

Cuya respuesta correcta es la opción B. 2/5 

Figura 15: Reconocimiento fracciones y operación (resta)   



52 

 

 

  

Fuente. Elaboración propia 

Frente a la pregunta 5 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de las fracciones. En cuanto a esta grafica se 

evidencia que la mayor cantidad de estudiantes (33,33%) no respondió el problema, sin 

embargo, el 27,78% de los estudiantes acertó en la respuesta mientras que el 38,89% de los 

estudiantes respondió de manera errónea, de lo cual podemos concluir que los estudiantes 

presentan dificultad con el tema de fracciones y sus operaciones, algunos respondieron 

erróneamente mientras otros prefirieron dejar la respuesta en blanco. De lo que se puede 

concluir que se hace necesario hacer un refuerzo en los conocimientos que ellos tienen con 

respecto a las fracciones. 

De manera general se puede afirmar ante esta prueba que los estudiantes del grado 

cuarto del Colegio Departamental la Inmaculada Palmas del Socorro (COINPA) se 

encuentran en un nivel básico frente a la categoría del pensamiento numérico, 

específicamente en la subcategoría de resolución de operaciones básicas bajo deficiencias 
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en los estándares de resolución y formulación de problemas, cuya estrategia de solución 

requiera el reconocimiento y comprensión de las propiedades de los números naturales y 

sus diferentes operaciones, junto con la utilización de diversas estrategias de cálculo y 

estimación para el desarrollo de problemas en situaciones aditivas y multiplicativas. 

Además, se observan falencias en la subcategoría correspondiente a fracciones y resolución 

de operaciones básicas, asociada a los estándares básicos de interpretación de fracciones en 

diferentes contextos y operaciones como suma y resta de fraccionarios.   

Desempeño de los estudiantes frente a la aplicación de las actividades propuestas 

Para el desarrollo de esta fase del proyecto se debe tener en cuenta que los 

investigadores diseñaron y aplicaron 20 planillas de actividades, cuyo contenido varía entre 

juegos didácticos, problemas matemáticos y ejercicios numéricos, entre las cuales se 

encontraba la evaluación correspondiente de cada una con el fin de determinar el 

desempeño de los estudiantes frente a la resolución de cada actividad propuesta. De ello se 

obtuvieron los resultados que se observan tabulados en la tabla 2, cuyo propósito es 

demostrar la cantidad de aciertos, desaciertos y preguntas sin contestar por la muestra de 

estudio. 

Cabe resaltar que los resultados evidenciados se obtienen a partir del promedio de la 

cantidad de aciertos y desaciertos en cada actividad (véase el Apéndice C) 
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Tabla 2: Evidencias del desempeño durante el desarrollo de las evaluaciones establecidas 

en cada planilla de actividad 

Categoría Subcategoría 

Estándares 

básicos de 

competencias en 

matemáticas para 

el grado cuarto/ 

Derechos básicos 

de aprendizaje 

para grado cuarto 

ï DBA 

Nombre de 

la actividad 

Descripción 

de la 

evaluación 

R
e

s
p

u
e

s
ta

s
 c

o
rr

e
c
ta

s 

R
e

s
p

u
e

s
ta

s
 

in
c
o

rr
e

c
ta

s 

Sin 

responder 

Pensamiento 

numérico 

Comprensión 

del número 

Conoce números 

naturales/realiza 

operaciones entre 

ellos/comprende 

algunas de sus 

propiedades 

Números 

romanos 

En la 

evaluación 

se tuvo en 

cuenta las 

operaciones 

que realizan 

para dar 

solución al 

problema, al 

igual que el 

cartón de la 

lotería de 

números 

romanos 

debidamente 

completado. 

 

10 4 4 

Resolución 

de 

operaciones 

básicas 

-Resuelvo y 

formulo problemas 

en cuya estrategia 

de solución 

requiera de las 

propiedades de los 

números naturales 

y sus operaciones. 

-Resuelvo y 

formulo problemas 

en situaciones 

aditivas de 

composición, 

transformación 

comparación e 

igualación. 

-Uso diversas 

estrategias de 

cálculo y 

estimación para 

resolver problemas 

en situaciones 

Orden de los 

números 

En la 

evaluación 

se tuvo en 

cuenta las 

operaciones 

que realizan 

para 

completar 

las casillas y 

los signos 

que se 

utilicen. 

 

10 8 0 

Propiedades 

de las 

operaciones 

básicas 

En la 

evaluación 

se tuvo en 

cuenta las 

operaciones 

que realizan 

para 

completar la 

guía de los 

problemas. 

8 7 3 
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aditivas y 

multiplicativas. 

 

Conjuntos 

Se evaluó 

participación 

en el 

momento de 

hacer la 

actividad, se 

evaluará los 

procedimient

os y 

respuestas 

entregadas 

en el cartón 

del bingo 

 

10 4 4 

Problemas 

con 

operaciones 

básicas 

En la 

evaluación 

se tuvo en 

cuenta las 

operaciones 

que realizan 

para 

completar la 

guía de los 

problemas. 

 

11 4 3 

Pensamiento 

espacial y 

sistemas 

geométricos 

 

Compara y 

clasifica objetos 

tridimensionales de 

acuerdo con 

componentes 

(caras, lados) y 

propiedades. 

Líneas en 

figuras 

geométricas 

Resolución 

del 

crucigrama 

18 0 0 

Pensamiento 

numérico 

Resolución 

de 

operaciones 

básicas 

-Resuelvo y 

formulo problemas 

cuya estrategia de 

solución requiera 

de las relaciones y 

propiedades de los 

números naturales 

y sus operaciones. 

-Uso diversas 

estrategias de 

cálculo y de 

estimación para 

resolver problemas 

en situaciones 

aditivas y 

multiplicativas 

Jerarquía de 

operaciones 

En la 

evaluación 

se tuvo en 

cuenta las 

operaciones 

que realizan 

para 

completar la 

guía de los 

problemas. 

 

11 5 2 

Pensamiento 

espacial y 

sistemas 

geométricos 

 

-Comparo y 

clasifico figuras 

bidimensionales de 

acuerdo con sus 

componentes 

Ángulos 

Construcció

n del 

origami 

16 2 0 
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(ángulos, vértices) 

y características. 

-Identifico, 

represento y utilizo 

ángulos en giros, 

aberturas, 

inclinaciones, 

figuras, puntas y 

esquinas en 

situaciones 

estáticas y 

dinámicas. 

 

Pensamiento 

numérico 

Resolución 

de 

operaciones 

básicas 

-Resuelvo y 

formulo problemas 

cuya estrategia de 

solución requiera 

de las relaciones y 

propiedades de los 

números naturales 

y sus operaciones. 

-Uso diversas 

estrategias de 

cálculo y de 

estimación para 

resolver problemas 

en situaciones 

aditivas y 

multiplicativas 

 

Múltiplos y 

divisores 

Se evaluó 

participación 

en el 

momento de 

hacer la 

actividad, se 

evaluará los 

procedimient

os y 

respuestas 

entregadas 

en la 

organización 

del domino. 

 

12 6 0 

Pensamiento 

métrico y 

sistemas de 

medidas 

 

-Diferencio y 

ordeno, en objetos 

y eventos, 

propiedades o 

atributos que se 

puedan medir 

(longitudes, 

distancias, áreas de 

superficies, 

volúmenes de 

cuerpos sólidos, 

volúmenes de 

líquidos y 

capacidades de 

recipientes; pesos y 

masa de cuerpos 

sólidos; duración 

de eventos o 

procesos; amplitud 

de ángulos). 

-Selecciono 

unidades, tanto 

convencionales 

como 

Medidas de 

capacidad 

En la 

evaluación 

se tuvo en 

cuenta las 

operaciones 

que realizan 

para 

completar la 

guía de los 

problemas. 

 

17 1 0 
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estandarizadas, 

apropiadas para 

diferentes 

mediciones. 

 

Pensamiento 

numérico 

Resolución 

de 

operaciones 

básicas 

-Resuelvo y 

formulo problemas 

cuya estrategia de 

solución requiera 

de las relaciones y 

propiedades de los 

números naturales 

y sus operaciones. 

-Uso diversas 

estrategias de 

cálculo y de 

estimación para 

resolver problemas 

en situaciones 

aditivas y 

multiplicativas 

Números 

primos y 

compuestos 

Evaluación 

de preguntas 

con opción 

múltiple y 

única 

respuesta 

 

18 0 0 

Mínimo 

común 

múltiplo y 

máximo 

común 

divisor 

En la 

evaluación 

se tuvo en 

cuenta las 

operaciones 

que realizan 

para 

completar la 

guía de los 

problemas. 

 

16 2 0 

Pensamiento 

espacial y 

sistemas 

geométricos 

 

-Comparo y 

clasifico figuras 

bidimensionales de 

acuerdo con sus 

componentes 

(ángulos, vértices) 

y características. 

-Identifico, 

represento y utilizo 

ángulos en giros, 

aberturas, 

inclinaciones, 

figuras, puntas y 

esquinas en 

situaciones 

estáticas y 

dinámicas. 

Polígonos 

Para este 

momento se 

tuvo en 

cuenta las 

respuestas 

que los 

estudiantes 

pongan en el 

crucigrama. 

 

18 0 0 

Triángulos y 

su 

clasificación 

Solución de 

la sopa de 

letras 

18 0 0 

Pensamiento 

numérico 

Fracciones y 

resolución de 

operaciones 

básicas 

-Interpreto 

fracciones en 

diferentes 

contextos: 

situaciones de 

medición, 

relaciones parte 

todo, cociente, 

razones y 

proporciones. 

-Realiza suma y 

restas de 

fracciones. 

Fracciones 

Para este 

momento se 

tuvo en 

cuenta las 

respuestas 

que los 

estudiantes 

desarrollen 

mediante el 

transcurso 

del juego 

 

16 2 0 
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Pensamiento 

numérico 

Resolución 

de 

operaciones 

básicas 

-Resuelvo y 

formulo problemas 

en cuya estrategia 

de solución 

requiera de las 

propiedades de los 

números naturales 

y sus operaciones. 

-Resuelvo y 

formulo problemas 

en situaciones 

aditivas de 

composición, 

transformación 

comparación e 

igualación. 

-Uso diversas 

estrategias de 

cálculo y 

estimación para 

resolver problemas 

en situaciones 

aditivas y 

multiplicativas. 

Números 

mixtos 

Para este 

momento se 

tuvo en 

cuenta los 

procedimient

os y las 

respuestas 

que los 

estudiantes 

desarrollen 

mediante el 

transcurso 

del juego. 

 

18 0 0 

Pensamiento 

espacial y 

sistemas 

geométricos 

 

Utilizo sistemas de 

coordenadas para 

especificar 

localizaciones y 

describir relaciones 

espaciales. 

Ejes de 

simetría 

Para este 

momento se 

tuvo en 

cuenta los 

procedimient

os y las 

respuestas 

que los 

estudiantes 

desarrollen 

mediante el 

transcurso 

del juego. 

 

18 0 0 

Plano 

cartesiano 

Solución del 

juego de 

plano 

cartesiano 

18 0 0 

Pensamiento 

numérico 

Resolución 

de 

operaciones 

básicas 

-Resuelvo y 

formulo problemas 

en cuya estrategia 

de solución 

requiera de las 

propiedades de los 

números naturales 

y sus operaciones. 

-Resuelvo y 

formulo problemas 

en situaciones 

aditivas de 

Ecuaciones 
Solución del 

juego 
18 0 0 
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composición, 

transformación 

comparación e 

igualación. 

-Uso diversas 

estrategias de 

cálculo y 

estimación para 

resolver problemas 

en situaciones 

aditivas y 

multiplicativas. 

Pensamiento 

espacial y 

sistemas 

geométricos 

 

Utilizo sistemas de 

coordenadas para 

especificar 

localizaciones y 

describir relaciones 

espaciales. 

Movimiento 

de figuras 

Solución del 

juego 
18 0 0 

Nota. Información de estándares obtenido de Ministerio de eduación Nacional (2006) 

Fuente. Elaboración propia 

De los resultados descritos anteriormente se infiere en primer lugar, que durante la 

aplicación de las cinco primeras actividades correspondientes a los temas de números 

romanos, orden de los números, propiedades de los números, conjuntos y operaciones 

básicas, los estudiantes estaban atravesando por un proceso de adaptabilidad frente a la 

docentes practicantes encargadas de llevar a cabo la presente investigación, y el desarrollo 

de aprendizaje en base a guías didácticas cuyo contenido se trata de juegos. Por esa razón 

en este caso se presenta un desempeño dentro de un nivel básico, teniendo en cuenta el 

porcentaje de aciertos es mayor que los desaciertos, pero se encuentran dentro de un nivel 

aceptable, ya que la diferencia entre ambas variables no es muy notoria, además de que 

existieron preguntas sin contestar debido al proceso de adaptabilidad mencionado. 

Por otra parte, se tiene en cuenta que aquellas planillas cuya única actividad 

consistía en un juego didáctico y con retroalimentación y seguimiento continuo por parte de 

los docentes, las cuales encerraban temas como polígonos, números mixtos, ejes de 



60 

 

 

simetría, plano cartesiano y ecuaciones, demostraron permitir un mejor desempeño y 

desarrollo de aprendizaje en los estudiantes, lo cual se refleja en una cantidad de 18 aciertos 

para cada actividad mencionada, siendo esta la cantidad total de muestra en estudio, lo que 

se debe al acompañamiento suficiente y continuo por parte del equipo docente y trabajo en 

grupo para el desarrollo de los temas establecidos.  

Finalmente, en las diez planillas restantes, se recalca un desempeño bueno frente al 

desarrollo de los temas, teniendo en cuenta que en todos los casos el porcentaje de aciertos 

fue superior al de desaciertos, además de hacerlo bajo diferencias importantes.  

Prueba final  

Para el desarrollo de esta última fase del proyecto de investigación se aplicó sobre 

los estudiantes una prueba de diagnóstico final que consistió en 8 problemas matemáticos, 

del cual se obtuvieron los resultados que se enseñan a continuación. 

En la figura 16 se evidencia los resultados al siguiente problema: En un 

supermercado han recibido 30 cajas de botellas de agua. Si cada caja tiene 6 botellas, 

¿Cuántas botellas de agua han recibido en total?, cuya respuesta correcta era la opción A. 

180 botellas. 
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Figura 16: Ejercicio de multiplicación 

  

Fuente. Elaboración propia  

Frente a la pregunta 1 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de la multiplicación. En cuanto a esta grafica 

se evidencia que la totalidad de estudiantes (100%) respondió de forma correcta el 

problema, de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un fortalecimiento 

significativo en la utilización de la operación de multiplicación para la resolución de 

problemas matemáticos.  

En la figura 17 se evidencia los resultados al siguiente problema: Gustavo ha 

echado 7 carretillas de tierra en su jardín, en cada carretilla caben 115 kl ¿Cuántos kilos de 

tierra ha echado aproximadamente en su jardín?, cuya respuesta correcta era la opción A. 

805 kl 
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Figura 17: Ejercicio de multiplicación 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Frente a la pregunta 2 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de la multiplicación. En cuanto a esta grafica 

se evidencia que la totalidad de estudiantes (100%) respondió de forma correcta el 

problema, de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un fortalecimiento 

significativo en la utilización de la operación de multiplicación para la resolución de 

problemas matemáticos.  

En la figura 18 se evidencia los resultados al siguiente problema: Alan y Pedro 

comen en la misma taquería, pero Alan asiste cada 20 días y Pedro cada 38. ¿Cuándo 

volverán a encontrarse?, cuya respuesta correcta era la opción C. 380 días. 
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Figura 18: Ejercicio de adición 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Frente a la pregunta 3 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de la adición. En cuanto a esta grafica se 

evidencia que la totalidad de estudiantes (100%) respondió de forma correcta el problema, 

de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un fortalecimiento significativo 

en la utilización de la operación de adición para la resolución de problemas matemáticos.  

En la figura 19 se evidencia los resultados al siguiente problema: En una calle se 

están instalando dos semáforos: uno de ellos se pondrá en verde cada 3 minutos y el otro, 

cada 5 minutos. Una vez se conectan los semáforos, ¿cuánto tiempo tardarán en ponerse en 

verde al mismo tiempo por primera vez?, cuya respuesta correcta era la opción D. 15 

Minutos. 
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Figura 19: Ejercicio de MCM 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Frente a la pregunta 4 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca del Mínimo Común Múltiplo. En cuanto a esta 

grafica se evidencia que la mayoría de los estudiantes (94%) respondió de forma correcta el 

problema, mientras que solo un estudiante, lo cual equivale al 6% de la frecuencia 

porcentual respondió de forma incorrecta, de lo cual se puede concluir que los estudiantes 

presentan un fortalecimiento significativo en la utilización del Mínimo Común Múltiplo 

para la resolución de problemas matemáticos.  

En la figura 20 se evidencia los resultados al siguiente problema: En un colegio se 

recolectan tapas de envases para entregárselas a una fundación. En abril, el grado 3º, 

entregó 13.549; el grado 4º 13.540; y 5º 13.378. ¿Cuántas tapas recogieron en total los 

alumnos de 3º 4º y 5º?, cuya respuesta correcta era la opción A. 40.467 
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Figura 20: Ejercicio de adición 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Frente a la pregunta 5 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de la adición. En cuanto a esta grafica se 

evidencia que la mayoría de los estudiantes (89%) respondió de forma correcta el problema, 

mientras que solo dos estudiantes, lo cual equivale al 11% de la frecuencia porcentual 

respondió de forma incorrecta, de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un 

fortalecimiento significativo en la utilización de la adición para la resolución de problemas 

matemáticos.  

En la figura 21 se evidencia los resultados al siguiente problema: Sandra quiere 

comprar un televisor que tiene un precio de 2.980.800 se puede pagar en tres cuotas de 

igual valor. ¿Cuánto dinero debe pagar por cada cuota? Explica tu respuesta, cuya respuesta 

correcta era la opción C. 993.600 
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Figura 21: Ejercicio de división 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Frente a la pregunta 6 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de la división. En cuanto a esta grafica se 

evidencia que la totalidad de estudiantes (100%) respondió de forma correcta el problema, 

de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un fortalecimiento significativo 

en la utilización de la división para la resolución de problemas matemáticos.  

En la figura 22 se evidencia los resultados al siguiente problema: María se ha 

gastado 1/3 del dinero que le dieron sus abuelos en comprar un libro de aventuras, también 

ha gastado 1/9 del dinero en comprar dulces. ¿Qué fracción de su dinero ha gastado María?, 

cuya respuesta correcta era 4/9, siendo este un ejercicio de pregunta abierta sin opciones de 

respuesta.  
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Figura 22: Operación con fraccionarios 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Frente a la pregunta 7 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de las operaciones con numeros fraccionarios. 

En cuanto a esta grafica se evidencia que la mayoría de los estudiantes (89%) respondió de 

forma correcta el problema, mientras que solo dos estudiantes, lo cual equivale al 11% de la 

frecuencia porcentual respondió de forma incorrecta, de lo cual se puede concluir que los 

estudiantes presentan un fortalecimiento significativo en la utilización de la operaciones 

con fraccionarios para la resolución de problemas matemáticos.  

En la figura 23 se evidencia los resultados al siguiente problema: Si de una tarta nos 

hemos comido los 3/8 ¿nos queda más de la mitad de la tarta o menos de la mitad?, cuya 

respuesta correcta era ñm§s de la mitadò, siendo este un ejercicio de pregunta abierta sin 

opciones de respuesta.  
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Figura 23: Operación con fraccionarios 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Frente a la pregunta 8 de la prueba diagnóstica la cual buscaba identificar los 

conocimientos que el estudiante tiene acerca de las operaciones con fraccionarios. En 

cuanto a esta grafica se evidencia que la totalidad de estudiantes (100%) respondió de 

forma correcta el problema, de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un 

fortalecimiento significativo en la utilización de operaciones con fraccionarios para la 

resolución de problemas matemáticos.  

Bitácoras frente a la aplicación de las actividades propuestas  

Encuentro 2 Pensamiento Numérico 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

la numeración arábiga y 
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sistemas 

numéricos 

romana, la relación entre 

ellas y el orden de cada una 

de las mismas 

Etapa de desarrollo  

Se evidencia que en el punto 

08 de la guía el cual implica 

la conversión de un número 

arábigo a número romano 

presenta dificultad ya que se 

trataba de un número de 4 

cifras.  

Al inicio del desarrollo 

de la estrategia, la cual es 

una lotería a los 

estudiantes se les 

dificulta un poco la 

comprensión de los 

problemas en especial los 

de operaciones como 

multiplicación y división 

y en los problemas que 

implicaban más de una 

operación básica, 

teniendo que orientar a 

cada uno de ellos y en 

ciertas ocasiones decirles 

que tipo de operación 

debían hacer y el porqué 

de estas. 

Después conocer la 

operación que deben 

desarrollar los 

estudiantes para poder 

dar respuesta a los 

problemas se evidencia 

facilidad en la resolución 

de operaciones tales 

como la suma, resta y 

multiplicación, 

evidenciando un poco de 

dificultad en la división. 

 

 

Encuentro 3 Pensamiento Numérico 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

sistemas 

numéricos 

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

el concepto de número, al 

igual que el orden de estos, al 

igual que los signos que 

indican el orden mayor que, 

menor que o igual a. 

   

Etapa de desarrollo  

Durante el transcurso de la 

actividad se evidencia cierta 

confusión por parte de los 

estudiantes con respecto a los 

 En la aplicación de la 

estrategia diseñada a los 

estudiantes se les facilito 

el tema del desarrollo de 
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signos, mayo y menor que, 

tomando como estrategia 

para hacer la aclaración el 

uso de sus manos 

identificando que con la 

mano derecha se forma el 

signo mayor que y con la 

mano izquierda se forma el 

signo menor que.  

las operaciones básicas 

tratándose de cantidades 

pequeñas para 

ejecutarlas, al principio 

se observó un poco de 

confusión en la dinámica 

de las operaciones, pero 

se hicieron las 

respectivas aclaraciones 

teniendo buena 

aceptación por parte de 

los estudiantes. 

 

Encuentro 4 Pensamiento Numérico 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

sistemas 

numéricos 

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

el concepto de cada una de 

las propiedades de las 

operaciones básicas, las 

cuales se observaban las 

definiciones de estas junto 

con su respectivo ejemplo en 

cada una de ellas 

  

Etapa de desarrollo 

Se evidenció que los 

estudiantes comprendían 

cada una de las propiedades 

indicadas en la guía de 

aprendizaje propuesta, ya que 

verificando en cada problema 

y haciendo preguntas al azar 

de que propiedad pertenecía 

a la operación desarrollada 

los estudiantes respondían 

acertadamente. 

Se evidenció dificultad 

en la comprensión de 

algunos problemas 

especialmente en los que 

requieren más de una 

operación para el 

desarrollo de estos. 

Se evidenció facilidad en 

la resolución de las 

operaciones suma y resta 

presentando un poco de 

dificultad en las 

operaciones de 

multiplicación y 

división. 

 

Encuentro 5 Pensamiento Numérico 
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Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

sistemas 

numéricos 

Etapa Inicial 

Se inició la actividad 

haciendo un sondeo a cerca 

de los conocimientos que los 

estudiantes tenían acerca del 

tema de conjuntos 

generalizado. 

  Se da explicación a los 

estudiantes a cerca de las 

operaciones de conjuntos 

(unión intersección, 

diferencia, diferencia 

simétrica, complemento 

etc.) 

Etapa de desarrollo  

 En los problemas con 

conjuntos se evidencio 

que los estudiantes tenían 

una gran dificultad para 

comprenderlos y para 

desarrollarlos. 

En el transcurso de la 

actividad se logra 

identificar claridad en el 

tema y en la 

comprensión de las 

operaciones indicadas 

para los mismos, 

desarrollándolas 

aleatoriamente de forma 

precisa. 

 

Encuentro 6 Pensamiento Numérico 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

sistemas 

numéricos 

Etapa Inicial 

 

De marera inicial se da la 

conceptualización de del 

tema resolución de 

problemas aplicando los 

4 pasos que establece 

George Polya 

(comprende el problema, 

elabora un plan de 

actuación, lleva adelante 

tu plan y por último mira 
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hacia atrás y reflexiona 

sobre todo el proceso), 

entendiendo a cabalidad 

los pasos a seguir. 

Etapa de desarrollo 

 

Se logra evidenciar una 

evolución en la habilidad 

de la comprensión de los 

problemas tomando en 

cuenta las 4 etapas 

mencionadas por Polya, 

sin embargo, sigue 

habiendo cierta dificultad 

en la elección correcta de 

las operaciones, algunos 

estudiantes presentan 

dudas acerca de la 

operación correcta para 

dar respuesta al mismo. 

Se evidencia que los 

estudiantes presentan 

una habilidad mayor en 

el proceso del desarrollo 

de las operaciones 

básicas, sin embargo 

presentan errores dentro 

de los mismos. 

 

Encuentro 7 Pensamiento Espacial y Sistemas geométricos  

Habilidades 

Visualización Análisis 
Ordenamiento o 

clasificación  

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Espacial y 

Sistemas 

geométricos 

Etapa Inicial 

Los estudiantes logran 

visualizar los diferentes tipos 

de líneas planteados en la 

guía. 

Se brindan los conceptos 

a los estudiantes, los 

cuales logran hacer un 

análisis de cada una de 

las líneas propuestas. 

 Se puede observar que 

los estudiantes logran 

hacer una clasificación 

correcta de las líneas, 

analizando las 

características que 

diferencian a cada una 

de ellas. 

Etapa de desarrollo  

En la actividad del punto 2 

donde los estudiantes debían 

identificar las líneas en el 

dibujo logran de una forma 

correcta visualizar los 

diferentes tipos de líneas que 

Se evidencio en la 

actividad del crucigrama 

que los estudiantes 

hicieron un análisis 

efectivo a cerca del tema 

de las líneas y lograron 

culminarlo con éxito. 

Se evidencio en el 

desarrollo de la 

estrategia que los 

estudiantes lograron 

hacer un adecuado 

ordenamiento y 

clasificación de las 
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se encontraban dentro del 

mismo. 

líneas, culminando la 

guía de una forma 

satisfactoria.  

 

 

Encuentro 8 Pensamiento Numérico 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

sistemas 

numéricos 

Etapa Inicial 

Se inicia la actividad dando 

una inducción de la forma en 

que se deben resolver las 

operaciones básicas en las 

cuales los estudiantes 

refieren entender. 

  Se da la explicación y 

ejemplificación a los 

estudiantes del orden 

jerárquico correcto en el 

cual se deben resolver 

las operaciones básicas 

en las cuales haya 

diferentes tipos de 

operación a desarrollar. 

Etapa de desarrollo  

Se evidencia un poco de 

dificultad en el desarrollo de 

las ecuaciones formuladas, 

sin embargo se hace 

nuevamente un repaso de los 

pasos a seguir para el 

desarrollo de las mismas y se 

puede concluir la actividad 

de forma satisfactoria. 

 Se evidencia un poco de 

dificultad en el momento 

de la resolución de las 

ecuaciones formuladas 

aun mas en aquellas que 

dentro del paréntesis 

había más de una 

operación a desarrollar. 

 

Encuentro 9 Pensamiento Espacial y Sistemas geométricos 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x  x  x  

Descripción Descripción Descripción 

Etapa Inicial  
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Pensamiento 

espacial y 

sistemas 

geométricos  

Los estudiantes logran 

visualizar los diferentes tipos 

de ángulos que se proponen 

en la guía.  

Se brindan los conceptos 

a los estudiantes, los 

cuales logran hacer un 

análisis de cada los 

ángulos propuestos. 

 Se les hace una 

explicación de la 

clasificación de los 

ángulos a nivel general. 

Etapa de desarrollo  

Como actividad se plantea el 

origami, el en cual se dan 

pasos a seguir incluyendo 

imágenes guía para que los 

estudiantes formen un perro. 

Posterior al trabajo con el 

origami se pasan unas 

preguntas de análisis con 

respecto al tema y a la 

figura elaborada en los 

cuales los estudiantes en 

su mayoría aciertan con 

las respuestas. 

Se evidencio que los 

estudiantes logran hacer 

una efectiva 

clasificación de los 

ángulos según sus 

medida.  

 

 

Encuentro 10 Pensamiento Numérico 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

sistemas 

numéricos 

Etapa Inicial 

Al iniciar la actividad se 

realizan algunas preguntas 

acerca de la denominación de 

múltiplos y divisores, se 

observa que los estudiantes 

tienen conocimiento acerca 

del tema. 

  Se procede a dar 

explicaciones del como 

hallar los múltiplos y los 

divisores de un número. 

Etapa de desarrollo  

Durante el desarrollo de la 

actividad se evidencia que 

los estudiantes tienen claros 

los términos de múltiplos y 

divisores. 

 Se evidencia un poco de 

dificultad al inicio de la 

actividad por presentar 

confusión dentro de la 

misma, sin embargo se 

logro dar claridad en las 

instrucciones logrando 

culminarla con éxito. 

 

Encuentro 11 Pensamiento espacial y sistema geométrico  
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Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

espacial y 

sistema 

geométrico 

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

e identifican la utilidad y el 

proceso de conversión de las 

medidas de capacidad. 

Los estudiantes partiendo 

de sus conocimientos 

básicos analizan e 

interpretan las medidas 

de capacidad.  

 En la guía los 

estudiantes comprenden 

el ordenamiento del 

sistema de medidas de 

capacidad 

implementándolo en la 

estrategia. 

Fase de desarrollo  

Se evidencia que en el 

desarrollo de la guía los 

estudiantes deben identificar 

que procedimiento deben 

implementar en las diferentes 

medidas de capacidad 

teniendo cierta dificultad en 

algunas conversiones.  

 

 

  

Durante la estrategia los 

estudiantes presentaron 

cierta dificultad y 

confusión a la hora de 

interpretar ciertos 

problemas y de hacer la 

conversión de las 

medidas de capacidad, 

teniendo que orientar en 

ciertas ocasiones a los 

estudiantes.  

Se pudo evidenciar que 

los estudiantes tienen 

buen asertividad frente al 

orden del sistema de 

medidas de capacidad 

implementándolo 

adecuadamente. 

 

 

 

 

Encuentro 12 Pensamiento Numérico 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

sistemas 

numéricos 

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

e identifican los números 

primos y los números 

compuestos. 
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Fase de desarrollo  

Se evidencia que en el 

desarrollo de la guía hay 

varias actividades de los 

cuales los estudiantes deben 

identificar los números 

primos y compuestos en los 

ejercicios planteados. 

 

 

  

 

Encuentro 13 Pensamiento Numérico 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

sistemas 

numéricos 

Etapa Inicial 

Los estudiantes identifican y 

relacionan el mínimo común 

múltiplo y el máximo común 

divisor en los diferentes 

problemas utilizando las 

diferentes operaciones 

básicas.  

Los estudiantes deben 

comprender y analizar 

los diferentes problemas 

planteados.  

 En el desarrollo de la 

guía los estudiantes 

deben identificar qué 

tipo de operación básica 

debe utilizar y por qué 

método lo debe 

implementar.  

Fase de desarrollo  

 Al inicio de la estrategia 

el cual fue una escalera 

algunos de los 

estudiantes al desarrollar 

los problemas tuvieron 

algunas dificultades a la 

hora de identificar como 

debían desarrollarlo, 

se les oriento a los 

estudiantes ayudándolos 

a que pudieran identificar 

y aplicar lo que les era 

necesario para cada uno 

de los problemas.   

Se evidencia que lo 

estudiantes presentaron 

un poco de dificultad, 

pero al comprender que 

tenían que hacer, los 

estudiantes desarrollan la 

guía teniendo los 

conceptos claros sobre 

cómo desarrollarlas y 

que operación básica 

deben aplicar y como lo 

deben hacer.  
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Encuentro 14 Pensamiento Espacial y Sistemas geométricos 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

espacial y 

sistemas 

geométricos  

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

e identifican las diferentes 

clases de polígonos.  

Los estudiantes analizan 

e identifican los 

polígonos y tienen un 

concepto claro acerca de 

ellos. 

 Se desarrolla la debida 

explicación acerca del 

orden y clasificación de 

los diferentes polígonos  

Fase de desarrollo  

Se evidencia que en el 

desarrollo de la guía los 

estudiantes deben identificar 

los diferentes polígonos 

teniendo en cuenta la suma 

de sus lados. 

 

En la estrategia dispuesta 

para este tema los 

estudiantes tuvieron 

facilidad a la hora de 

desarrollar el crucigrama 

ya que tenían los 

conceptos claros. 

Después de desarrollar la 

guía se puede evidenciar 

cierta facilidad de los 

estudiantes frente al 

tema. 

 

Encuentro 15 Pensamiento Espacial y Sistemas geométricos 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

espacial y 

sistemas 

geométricos  

Etapa Inicial 

Los estudiantes identifican y 

relacionan los diferentes 

tipos de triángulos. 

 Los estudiantes tuvieron 

cierto asertividad a la 

hora de clasificar las 

diferentes clases de 

triángulos. 

Fase de desarrollo  

. 

 

 

  

 

En la estrategia dispuesta 

para este tema los 

estudiantes tuvieron que 

desarrollar una sopa de 

letras encontrando los 

Después de conocer 

cómo desarrollar la sopa 

de letras se evidencia la 

facilidad que tiene los 

estudiantes en identificar 
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nombres de los diferentes 

triángulos, algunos 

estudiantes se les 

dificultó encontrar 

algunas palabras teniendo 

que orientar a quienes lo 

necesitan.   

y clasificar los diferentes 

triángulos. 

 

 

 

 

 

Encuentro 16 Pensamiento Numérico 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x   x x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

sistemas 

numéricos 

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

e identifican las diferentes 

operaciones de las 

fracciones. 

   

Fase de desarrollo  

Se evidencia que en el 

desarrollo de la guía los 

estudiantes deben desarrollar 

los diferentes problemas 

aplicando las operaciones 

básicas propuestas en cada 

problema.  

 

 

 

En la estrategia dispuesta 

para este tema los 

estudiantes tuvieron que 

desarrollar diversos 

problemas para jugar a la 

OCA, a los estudiantes se 

les dificultó la 

comprensión de algunos 

problemas teniendo que 

orientar a cada uno de 

ellos. 

Después de conocer 

como desarrollar los 

diferentes problemas y 

que operaciones debe 

implementar se 

evidencio una mejoría en 

la comprensión de 

problemas con las 

diferentes operaciones 

básicas evidenciándose 

más en las 

multiplicaciones y 

divisiones.     

 

 

 

Encuentro 17 Pensamiento Numérico 
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Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Numérico y 

sistemas 

numéricos 

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

la operabilidad y conversión 

de los números mixtos  

  Los estudiantes deben 

desarrollar ciertas 

operaciones básicas para 

convertir el número.   

Fase de desarrollo  

Se evidencia que en el 

desarrollo de la guía los 

estudiantes deben unir la 

parte mixta con la parte 

impropia hasta emparejar 

todas las fichas del domino 

para realizar eso los 

estudiantes deben hacer la 

conversión de los números 

para relacionarse 

correctamente. 

 

 

 

 

 

Se pudo evidenciar que 

los estudiantes al 

desarrollar la guía 

tuvieron cierta dificultad, 

ya que no tenían claro el 

procedimiento para 

hacer la conversión, se 

oriento de manera que 

los estudiantes tuvieran 

el procedimiento claro y 

pudieran desarrollar la 

actividad de la mejor 

manera entiendo y 

aplicando las 

operaciones básicas 

correctamente.    

 

 

 

Encuentro 18 Pensamiento Espacial y Sistemas geométricos 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Etapa Inicial 
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Pensamiento 

espacial y 

sistemas 

geométricos  

Los estudiantes identifican 

los ejes de simetría 

relacionándolos en las 

figuras y en la vida cotidiana.  

Los estudiantes analizan 

e interpretan los ejes de 

simetría.  

  

Fase de desarrollo  

Se evidencia que en el 

desarrollo de la guía los 

estudiantes deben completar 

la mitad de la figura que les 

indica en la guía, ya que el 

eje de simetría consta en 

dividir la figura a la mitad, 

en este caso se tiene una 

parte de la figura, pero hay 

que completar la otra parte 

para completar la imagen. 

 

 

En la estrategia dispuesta 

para este tema los 

estudiantes tuvieron que 

armar un domino 

teniendo cierta dificultad 

a la hora de la relacionar 

las figuras, ya que consta 

de paciencia y 

concentración para hallar 

la figuras que 

concuerdan, teniendo que 

orientar en ciertas cosas 

para ayudar a encontrar 

parejas y dar la facilidad 

a los estudiantes para que 

completaran el domino 

dispuesto para esta guía.  

 

 

  

 

 

Encuentro 19 Pensamiento espacial y sistema geométrico 

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

espacial y 

sistema 

geométrico 

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

el proceso de ubicación de 

coordenadas dentro del plano 

cartesiano 

Los estudiantes analizan 

e interpretan las 

diferentes coordenadas 

dadas para ubicar dentro 

del plano cartesiano. 

 Para ubicar dentro del 

plano cartesiano se debe 

tener un orden especifico 

en las coordenadas.  

Fase de desarrollo  

Se evidencia que en el 

desarrollo de la guía los 

estudiantes debían ubicar las 

coordenadas dentro del plano 

cartesiano teniendo en cuenta 

los números que indiquen ya 

En la estrategia dispuesta 

para este tema los 

estudiantes tuvieron algo 

de dificultad a la hora de 

la ubicación dentro del 

plano cartesiano debido a 

los números que debían 

Después de comprender 

que deben hacer y cuál 

es su respectivo orden a 

la hora de ubicar las 

coordenadas, los 

estudiantes desarrollan la 
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sea negativo o positivo, para 

ubicar en el plano cartesiano 

se debe tener en cuenta los 

ejes de los cuales está el eje 

Y y el eje X que tienen lados 

negativos y positivos y se 

ubica dependiendo del 

número.   

 

ubicar, teniendo que 

orientar a cada uno de 

ellos para que pudieran 

desarrollar la guía 

encontrando la figura que 

estaba oculta. 

guía satisfactoriamente 

teniendo los conceptos 

claros sobre cómo 

ubicarlos y evidenciando 

la facilidad en la 

resolución de la guía.  

 

 

Encuentro 20 Pensamiento numérico  

Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x   x x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

numérico y 

sistemas 

numéricos  

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

el proceso de desarrollo de 

las ecuaciones aplicando las 

diferentes operaciones 

básicas. 

   

Fase de desarrollo  

Se evidencia que en el 

desarrollo de la guía las 

ecuaciones debían convertir 

de números positivos a 

número negativos o 

viceversa llegado el caso, 

también se debía hacer el 

mismo proceso con 

multiplicación y división, 

presentando un grado de 

dificultad en conversión de 

operaciones.  

Al inicio de la estrategia 

la cual fue un 

rompecabezas se les 

dificulto un poco la 

compresión de cómo 

desarrollar las diferentes 

ecuaciones aplicando las 

operaciones básicas, 

teniendo que orientar 

como lo deberían de 

desarrollar, haciendo la 

debida explicación de 

manera que los 

estudiantes entiendan de 

la mejor forma. 

Después de comprender 

que deben hacer los 

estudiantes desarrollan la 

guía satisfactoriamente 

teniendo los conceptos 

claros sobre cómo 

desarrollarlas y que 

operación básica deben 

aplicar y como lo deben 

hacer.  

 

 

Encuentro 21 Pensamiento Espacial y sistema geométrico  
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Habilidades 

Comprensión del número 
Comprensión de 

Problemas 

Resolución de 

operaciones básicas 

Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada 

Si No Si No Si No 

x    x  

Descripción Descripción Descripción 

Pensamiento 

Espacial y 

sistema 

geométrico 

Etapa Inicial 

Los estudiantes comprenden 

los movimientos de figuras y 

la relación entre ellas. 

Los estudiantes analizan 

e interpretan el 

movimiento de las 

figuras. 

 Se evidencio que los 

estudiantes clasifican los 

movimientos de las 

figuras. 

Fase de desarrollo  

Se evidencia que en los 

diferentes puntos del 

respectivo taller se enfocaron 

a los diferentes movimientos 

de las figuras visto en las 

guías.  

 

Al inicio del desarrollo 

de la estrategia a los 

estudiantes se les 

dificultó un poco analizar 

e identificar las diversas 

figuras presentadas en el 

taller teniendo que 

orientar a cada uno de 

ellos. 

Los estudiantes 

desarrollan la guía 

satisfactoriamente 

teniendo los conceptos 

claros sobre los 

diferentes movimientos 

de las figuras y como se 

clasifican. 

 

Discusión 

Efectivamente, mediante los resultados de este proyecto se demuestra la 

importancia de dejar atrás mecanismos de enseñanza tradicionales y cambiarlos por la 

aplicación de actividades lúdicas y entretenidas, teniendo en cuenta que según el autor 

Ramírez. (2009): 

Superar los perjuicios que se vienen arrastrando de generación en generación y que 

ha causado que el estudiante, del colegio y de los primeros semestres de cualquier 

programa académico, se bloquee y sufra de dolores de cabeza con tan solo saber que 

debe cursar dicha asignatura (p.5) 

Además, se tiene en cuenta para la implementación de la lúdica en el proceso de 

enseñanza de la matemática la realización de un diseño de actividades didácticas basadas en 
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el juego y entretenimiento, ya que estas son instrumentos con cuya ayuda se potencian las 

actividades de aprendizaje y solución de problemas, a su vez dichas, estrategias se diseñan 

con anterioridad por el docente para poder llevar de una forma más fácil y atractiva los 

temas de aprendizaje para los estudiantes, propiciando la interacción del estudiante con los 

temas a ver en cada actividad como lo afirman los autores Díaz y Hernández (2002). 

Ahora bien, en cuanto a los resultados obtenidos por el presente proyecto se tiene en 

cuenta en primer lugar, la categoría de pensamiento numérico encontrada dentro de los 

Estándares Básicos de Competencias en Matemáticas (2006) dentro de los cuales se 

encuentran subcategorías como la resolución de operaciones básicas y resolución de 

operaciones con números fraccionarios.  

Para la primera subcategoría, tratándose de la resolución de operaciones básicas, se 

comparan los resultados obtenidos luego de la aplicación de la prueba final, cuya evidencia 

deja en claro el fortalecimiento notorio de la utilizaciones de operaciones como suma, resta, 

multiplicación y división para dar solución a problemas matemáticos asociados a la vida 

diaria, social y comunitaria, razón por la cual se rectifica la participación positiva que tiene 

el investigador (Niño, 2019) durante su intervención pedagógica al implementar la 

matemática recreativa, tal como es el caso del presente estudio, gracias a lo cual se destaca 

que ñes preciso resaltar la importancia de crear espacios lúdicos-pedagógicos que motiven 

al estudiantado y permitan fortalecer la resolución de problemas con las operaciones 

básicas, así como generar un ambiente propicio para el aprendizaje significativoò(p.23) 

Por otra parte, en cuanto a la segunda subcategoría, tratándose de operaciones 

básicas con fracciones se tiene en cuenta que según los resultados obtenidos durante el 

presente estudio se evidencia un fortalecimiento significativo y demostrado por la prueba 
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final, lo cual, en comparación con un estudio realizado en México para la demostración de 

la influenza que tiene el juego en la enseñanza de fracciones en la educación primaria, se 

reconoce que el juego puede ser una gran herramienta para trabajar las fracciones teniendo 

como resultados aprendizajes significativos que permiten a los alumnos tener un 

conocimiento más profundo y sobre todo cumpliendo con sus intereses, puesto que al 

aplicar el juego se desarrolla una serie de habilidades intelectuales y físicas para la 

resolución de problemas de una forma divertida. (Eguía, 2019) 

Conclusiones 

Gracias a la estrategia del juego como mecanismo de enseñanza se logra fortalecer 

el pensamiento numérico de los estudiantes del grado cuarto del Colegio Departamental La 

Inmaculada Palmas del Socorro.  

El mecanismo de aprendizaje tradicional utilizado por los maestros permite alcanzar 

un nivel básico en la categoría de pensamiento numérico de los estudiantes en estudio para 

el área de matemáticas, lo cual se evidencio gracias a la aplicación del diagnostico inicial 

durante el desarrollo de la presente investigación.  

La aplicación de la estrategia lúdica basada en juegos permitió el fortalecimiento del 

pensamiento numérico sobre la muestra de estudio, demostrándose de esta forma que la 

aplicación de estrategias didácticas basadas en juegos permite la mejora notoria del 

desempeño de los estudiantes en la categoría evaluada.  

Las subcategorías del pensamiento numérico, como lo son: las operaciones básicas 

de suma, resta, multiplicación y división; y las operaciones básicas con fraccionarios se 

fortalecieron gracias a la implementación de una didáctica con base a juegos y lúdicas, lo 

cual se evidencio durante el análisis de la prueba final realizada por la muestra de estudio.  
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Con lo mencionado anteriormente se logra establecer un aporte significativo sobre 

el manejo de enseñanza adecuado al aprendizaje de categorías matemáticas como el 

pensamiento numérico en estudiantes de cuarto grado y educación primaria en general, 

teniendo en cuenta que se trata de una población infantil que ha demostrado aumentar su 

aprendizaje matemático por medio de la estimulación basada en estrategias didácticas con 

juegos y actividades lúdicas significativas.  
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Apéndice A. Formato de encuesta presentada como diagnóstico inicial  
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Apéndice B. Formato del diagnóstico final  
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Apéndice C. Respuestas correctas e incorrectas de las evaluaciones de cada planilla de 

actividad desarrollada. 

Tabla 3: Respuestas correctas e incorrectas de las evaluaciones de cada planilla de 

actividad desarrollada. 

Actividad de números romanos  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 10 4 4 18 

2 10 3 5 18 

3 10 2 6 18 

4 9 4 5 18 

5 10 3 5 18 

6 10 3 5 18 

7 10 3 5 18 

8 8 5 5 18 

9 10 4 4 18 

10 10 4 4 18 

11 9 7 2 18 

12 10 4 4 18 

Actividad de orden de los números  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 10 8 0 18 

Actividad de propiedades de los números  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 8 10 0 18 

2 8 5 5 18 

3 8 9 1 18 

4 9 8 1 18 

5 8 8 2 18 

6 7 7 4 18 

7 9 5 4 18 

8 8 8 2 18 

9 9 8 1 18 

10 9 6 3 18 

11 8 5 5 18 

12 8 5 5 18 
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Actividad de conjuntos  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 11 6 1 18 

2 11 6 1 18 

3 9 4 5 18 

4 10 3 5 18 

5 8 1 9 18 

6 10 4 4 18 

7 8 6 4 18 

8 9 5 4 18 

9 11 3 4 18 

10 10 4 4 18 

11 10 4 4 18 

12 8 4 6 18 

13 9 5 4 18 

14 11 4 3 18 

15 9 3 6 18 

16 10 3 5 18 

17 11 4 3 18 

18 12 2 4 18 

Actividad de operaciones básicas  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 11 3 4   

2 12 3 3   

3 11 6 1   

4 11 6 1   

5 12 6 0   

6 11 4 3   

7 12 5 1   

8 11 6 1   

9 11 4 3   

10 11 4 3   

11 12 5 1   

12 11 4 3   

13 11 2 5   

14 11 5 2   

15 11 4 3   

16 11 4 3   
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Actividad de líneas en figuras geométricas  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 18 0 0 18 

2 18 0 0 18 

Actividad de jerarquía de operaciones  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 punto (15 ejercicios) 11 5 2 18 

Actividad de ángulos 

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 16 2 0 18 

2 15 3 0 18 

3 18 0 0 18 

4 15 3 0 18 

5 15 3 0 18 

Actividad de múltiplos y divisores  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 12 6 0 18 

Actividad de medidas de capacidad  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 18 0 0 18 

2 18 0 0 18 

3 18 0 0 18 

4 18 0 0 18 

5 18 0 0 18 

6 18 0 0 18 

7 18 0 0 18 

8 18 0 0 18 

9 16 2 0 18 

10 15 3 0 18 

11 16 2 0 18 

12 14 4 0 18 

13 16 2 0 18 

14 15 3 0 18 

15 15 3 0 18 

Actividad de números primos y compuestos  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 18 0 0 18 

2 18 0 0 18 
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3 18 0 0 18 

4 18 0 0 18 

5 18 0 0 18 

6 18 0 0 18 

7 18 0 0 18 

8 18 0 0 18 

Actividad de mínimo común múltiplo y máximo común divisor  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 15 3 0 18 

2 16 2 0 18 

3 14 4 0 18 

4 15 3 0 18 

5 15 3 0 18 

6 15 3 0 18 

7 17 1 0 18 

8 18 0 0 18 

9 15 3 0 18 

10 16 2 0 18 

11 16 2 0 18 

12 17 1 0 18 

Actividad de polígonos  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 (crucigrama) 18 0 0 18 

Actividad de triángulos y su clasificación 

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 18 0 0 18 

2 18 0 0 18 

3 18 0 0 18 

Actividad de fracciones  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 18 0 0 18 

2 17 1 0 18 

3 15 3 0 18 

4 15 3 0 18 

5 15 3 0 18 

6 15 3 0 18 

7 15 3 0 18 

8 15 3 0 18 



99 

 

 

9 15 3 0 18 

10 15 3 0 18 

11 14 4 0 18 

12 17 1 0 18 

13 17 1 0 18 

14 18 0 0 18 

15 16 2 0 18 

16 16 2 0 18 

17 16 2 0 18 

18 16 2 0 18 

19 14 4 0 18 

20 15 3 0 18 

21 15 3 0 18 

22 15 3 0 18 

23 15 3 0 18 

24 18 0 0 18 

25 16 2 0 18 

26 17 1 0 18 

27 14 0 4 18 

28 14 0 4 18 

29 14 0 4 18 

30 14 0 4 18 

Actividad de números mixtos  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 (juego) 18 0 0 18 

Actividad de ejes de simetría  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 (juego) 18 0 0 18 

Actividad de plano cartesiano  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 (juego) 18 0 0 18 

Actividad de ecuaciones  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 (juego) 18 0 0 18 

Actividad de movimiento de figuras  

No. De pregunta o problema  Correcto  Incorrecto Sin responder  Total  

1 18 0 0 18 

2 18 0 0 18 
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3 18 0 0 18 

Fuente. Elaboración propia.   
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Apéndice D. Tabulación de datos obtenidos en la aplicación de la prueba final. 

Tabla 4: Cantidad de respuestas correctas e incorrectas en la aplicación del diagnóstico 

final 

Diagnóstico final  

Problema matemático 
Categoría 

evaluada 
Subcategoría Aciertos Desaciertos 

Sin 

responde

r 

En un supermercado han recibido 

30 cajas de botellas de agua. Si 

cada caja tiene 6 botellas, 

¿Cuántas botellas de agua han 

recibido en total? 

Pensamiento 

numérico  

Resolución 

de 

operaciones 

básicas  

18 0 0 

Gustavo ha echado 7 carretillas de 

tierra en su jardín, en cada 

carretilla caben 115 kl ¿Cuántos 

kilos de tierra ha echado 

aproximadamente en su jardín? 

18 0 0 

Alan y Pedro comen en la misma 

taquería, pero Alan asiste cada 20 

días y Pedro cada 38. ¿Cuándo 

volverán a encontrarse? 

18 0 0 

En una calle se están instalando 

dos semáforos: uno de ellos se 

pondrá en verde cada 3 minutos y 

el otro, cada 5 minutos. Una vez 

se conectan los semáforos, 

¿cuánto tiempo tardarán en 

ponerse en verde al mismo tiempo 

por primera vez? 

17 1 0 

En un colegio se recolectan tapas 

de envases para entregárselas a 

una fundación. En abril, el grado 

3º, entregó 13.549; el grado 4º 

13.540; y 5º 13.378. ¿Cuántas 

tapas recogieron en total los 

alumnos de 3º 4º y 5º? 

16 2 0 

Sandra quiere comprar un 

televisor que tiene un precio de 

2.980.800 se puede pagar en tres 

cuotas de igual valor. ¿Cuánto 

dinero debe pagar por cada cuota? 

Explica tu respuesta 

18 0 0 
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María se ha gastado 1/3 del dinero 

que le dieron sus abuelos en 

comprar un libro de aventuras, 

también ha gastado 1/9 del dinero 

en comprar dulces. ¿Qué fracción 

de su dinero ha gastado María? 

Fracciones y 

resolución 

de 

operaciones 

básicas   

16 2 0 

Si de una tarta nos hemos comido 

los 3/8 ¿nos queda más de la 

mitad de la tarta o menos de la 

mitad? 

18 0 0 

Fuente. Elaboración propia. 
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Apéndice E. Carta de aceptación de trabajo de grado 
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Apéndice F. Carta de autorización para la realización del proceso investigativo 

en el Colegio Departamental La Inmaculada Palmas de Socorro  
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Apéndice G. Planillas de actividades  

Planilla de actividades N°1. Numeros romanos  

UNIVERSIDAD LIBRE ï SOCORRO 

 FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN  

 

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 1  

IDENTIFICACION:  

V DOCENTE PRACTICANTE: María Camila Sarmiento Noriega 

                                                           Andrea Carolina Zambrano Larrota 

V DOCENTE TITULAR:   Lic. Jazmín Vásquez  

V INSTITUCIÓN EDUCATIVA:  Colegio Departamental la Inmaculada              

Palmas del Socorro. 

V AREA:                                               Matemáticas 

V TEMA:                                               Los números romanos 

V GRADO:                                            Cuarto.  

ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA: Å Resuelvo y formulo problemas cuya 

estrategia de solución requiera de las propiedades de los números naturales y sus 

operaciones. 

Å Uso diversas estrategias de c§lculo y estimaci·n para resolver problemas en 

situaciones aditivas y multiplicativas. 

ü DESEMPEÑO: Reconozco los números romanos mediante la resolución de 

problemas.  

ü DBA: Conoce n¼meros naturales: 1, 2, 3é realiza operaciones entre ellos, 

comprende algunas de sus propiedades.  

 

 

EXPLORACIÓN  

Este proceso se omite debido a que el proyecto se debe manejar por medio de guías. 

ESTRUCTURACIÓN  
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¿Qué son los números romanos? 

Los números romanos son el sistema de numeración que se utilizaba en el antiguo 

Imperio romano. 

¿Cómo representamos los números romanos? 

Los símbolos de la numeración romana corresponden a letras, que representan 

diferentes valores y se suman o restan según su colocación, para poder expresar diferentes 

cifras. 

Revisemos los símbolos de la numeración romana  

 

¿Los números romanos tienen reglas? 

Si, la escritura de los números romanos tiene algunas reglas que se deben cumplir, 

revisémoslas: 

 Los números romanos se leen de izquierda a derecha, y de mayor a menor. 

 Cuando hay un símbolo seguido de otro de igual o inferior valor: suma. 

 Si hay un símbolo de valor menor a la izquierda de otro: resta* 

 Los símbolos V, L, D siempre suman. Nunca pueden estar a la izquierda de uno de 

mayor valor para restarse. 

 Algunos símbolos se pueden repetir hasta 3 veces. Estos símbolos son: I, D, C, M 
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 Los símbolos que se repiten siempre suman. Cualquiera de ellos solo se puede restar 

una vez. 

 Hay símbolos que no se pueden repetir, estos son los múltiplos de 5: V, L, D. 

 

PRÁCTICA:  

Junto con esta guía vas a encontrar un cartón como el que se ve a continuación: 

LOTERIA DE LOS ROMANOS  

 

Además de esto encontraras unas fichas con algunos problemas, atentos a las 

instrucciones del juego. 

 Resuelve los problemas que se encuentran a continuación, en la guía te damos el 

espacio para que lo hagas. 

 Posterior a esto busca el problema que resuelves con el que se encuentra en las fichas 

que acompañan el cartón. 

 Pasa la respuesta de los problemas a números romanos. 

 Luego pega la ficha en el cuadrito del cartón que corresponda. 

 Por último, entrega la guía junto con el cartón lleno a la docente titular. 
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1. La profesora María tiene un curso de 35 estudiantes. Ella desea 

organizar el curso en grupos de igual número de estudiantes 

¿Cuántos alumnos en total puede haber en cada grupo?  

 

2. Un edificio tiene 4 pisos. La altura del 

primer piso es 4 metros; los otros 3 pisos 

tienen cada uno 3 metros de altura. ¿Cuál es 

la altura total de los cuatro pisos del edificio? 

 

 

3. En el grado quinto de un colegio hay 2 cursos: en quinto A hay 33 estudiantes y en 

quinto B hay 12 estudiantes mas ¿Cuántos estudiantes hay en quinto B? 

 

4. Mi abuela siempre me leía el libro las mil y una noches 

cuando venía a visitarme, ahora que soy mayor me lo estoy 

leyendo yo solo. Como es un poco largo, he tardado 44 días 

en leérmelo, pero mi hermano Javier ha tardado 2 veces 

más días que yo. ¿Cuántos días ha tardado Javier en leer el 

libro? 

 

 

5. Un viaje en autobús cuesta 15 euros, pero en tren vale 4 veces más ¿Cuánto vale el 

viaje en tren?  

 

6. Si el abuelo de Perla tiene 87 años y Perla tiene 78 años menos que su abuelo 

¿Cuántos años tiene Perla? 
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7. Malena fue a entrenar al parque. Desde que salió y volvió a su casa, 

Malena tardo 45 minutos. Si dejo de entrenar para descansar 9 

minutos y 12 minutos es el tiempo que tarda en ir y volver al 

parque. ¿Cuánto tiempo entreno en total?  

 

8. Busca el numero romano que corresponda al 2.345 

 

9. Juan ha unido a 20 amigos para ir a Santa Marta, durante el camino se 

han unido 35 amigos más. ¿Cuántos amigos irán con Juan a Santa 

Marta?  

 

10. En una ferretería se compra una caja de clavos que contiene 4.075 clavos, si se han 

utilizado 1.025 clavos ¿Cuántos clavos quedan en la caja? 

 

11. Un fotógrafo obtiene 248 fotografías al día y su compañero 

la mitad. ¿Cuántas fotografías obtiene el compañero?  

 

 

 

12. Una maquina embotelladora envasa 28 botellas de leche en un minuto. ¿Cuántas 

botellas envasara en una hora y media? 

RETROALIMENTACION  

Este paso se omite porque el proyecto se aplicará por medio de guías 

¶ EVALUACIÓN:  

En la evaluación se tendrá en cuenta las operaciones que realizan para dar solución al 

problema, al igual que el cartón de la lotería debidamente completado. 

  

BIBLIOGRAFIA  
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ü Edifichas.com 

          https://www.edufichas.com/matematicas/numeros-romanos/ 

 

ü Preguntas prueba saber 2018 

ü Smartick 

Smartick.es/blog/matematicas/problemas/selección-problemas-de-cuarto-de-

primaria-ii/  

ü Problemas-matematicos.com 

Problemas-matematicos.com/para-cuarto-grado/suma-resta/?_page3 

ü Cuarto primaria problemas 2009-10 

Miravalles5.files.wordpress.com/2016/06/problemas4.pdf 

 

Planilla de actividades N°2. Orden de los numeros  

M UNIVERSIDAD LIBRE ï SOCORRO 

 FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN  

 

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 2 

IDENTIFICACION:  

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 

Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 

Palmas del Socorro 

AREA Matemáticas 

TEMA Orden de los números 

GRADO Cuarto 

 

ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA : Uso diversas estrategias de cálculo y de 

estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas. 

ü Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o 

aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos 

ü DESEMPEÑO: Resuelvo las operaciones que se indican en cada una de las 

situaciones y comparo los resultados obtenidos teniendo en cuenta el orden de los 

números. 
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ü DBA: Establece relaciones mayor que, menor que, igual que y relaciones multiplicativas 

entre números racionales en sus formas de fracción o decimal. 

ü Conoce n¼meros naturales: 1, 2, 3é realiza operaciones entre ellos, comprende algunas de 
sus propiedades. 

 

ESTRUCTURACIÓN  

 

 

 

 

 

 

Orden de los números naturales 

En su función de representar cantidades, existen unos números naturales que 

representan más que otros.  Decimos entonces que hay números naturales mayores o menores 

que otros, esta relación es llamada orden. 

Para representar que un n¼mero es mayor que otro usaremos el s²mbolo ñmayor queò: 

>, de la siguiente manera: ubicamos el número mayor al lado abierto del símbolo >, el menor 

lo ubicamos al otro lado. 

Tomemos como ejemplo el 3 y el 5. Sabemos desde nuestra infancia que el 5 

representa una mayor cantidad de elementos que el 3.  Debemos escribir por lo tanto 5 > 3.  

Esta expresi·n debe ser le²da como ñcinco es mayor que tresò. 
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También usamos el símbolo <, que es le²do como ñmenor queò.  Podemos entonces 

representar la relación así 3 < 5:  que debe ser le²da como ñtres es menor que cincoò. 

 

Ejemplos:  

 

Recordemos los símbolos que utilizaremos  
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PRÁCTICA:  

A cada estudiante se le hará entrega de 29 cartas junto con unas rejillas como las que 

se muestran a continuación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   

+ - x ÷ 
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Instrucciones del juego 

Para completar la tabla el estudiante debe hacer lo siguiente: 

¶ Para completar cada cuadro azul el estudiante debe sacar al azar una carta de color 

rojo, una carta de color negro y una carta de color azul, las cartas rojo y negro les 

indican números y la carta de color azul le indica la operación que debe realizar. 

¶ Después de desarrollada la operación iniciada en las cartas el estudiante debe poner 

los números es las casillas azules. 

¶ Después de tener los dos números en la casilla de color verde debe poner el signo 

que corresponda <, > o =. 

NOTA: cada una de las operaciones deben ser desarrolladas en una hoja que se 

entrega adicional. 

Para que nos quede más claras las indicaciones revisemos un ejemplo: 

 

 

 

2 X 7                                                                                         8 ÷ 4 

 

¶ EVALUACIÓN:  

En la evaluación se tendrá en cuenta las operaciones que realizan para completar las 

casillas y los signos que se utilicen. 

14 

> 2 
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INFOGRAFIA  

ü GCF Global. (s.f). Los números ï orden de los números naturales. Consultado 04 de 

marzo de 2021. http://edu.gcfglobal.org/es/los-numeros/orden-de-los-numeros-

naturales/1/   

Planilla de actividades 3. Movimiento de figuras  

 UNIVERSIDAD LIBRE ς SOCORRO 
 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

 

HOJA DE ACTIVIDADES N°3  

 

IDENTIFICACIÓN: 

PROFESORES DE INVESTIGACIÓN María Camila Sarmiento Noriega 

Andrea Carolina Zambrano Larrota 

PROFESOR TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

CENTRO DE ENSEÑANZA Colegio Departamental la Inmaculada 
Palmas del Socorro 

ÁREA Matemáticas 

TEMA Movimiento de figuras. 

GRADO Cuarto 
 
 

ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA: Conjeturo y verifico los resultados de aplicar 
transformaciones al diseño para construir diseños. 

 

ü RENDIMIENTO:  Observo e identifico los diferentes movimientos de las figuras. 

 

ü DBA:  Identifica los movimientos realizados a una figura en el plano con respecto a una 
posición o eje (rotación, traslación y simetría) y las modificaciones que pueden sufrir las 
formas (ampliación-reducción). 
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TRADUCCIÓN 

Es el movimiento directo de una figura en el que todos sus puntos: 
 

¶ Se mueven en la misma dirección. 

¶ Se mueven a la misma distancia. 

 

El resultado de una traducción es otra figura idéntica que ha desplazado una distancia en 
una cierta dirección. 
Cuando movemos un mueble en la misma dirección lo estamos moviendo. El tren se mueve 
a lo largo de una vía recta. El ascensor nos lleva de una planta a otra... Estas y muchas otras 
son situaciones en las que el movimiento de traducción está presente en nuestras vidas. 

 

ROTACIÓN O ROTACIÓN 

Es un movimiento alrededor de un punto que mantiene la forma y el tamaño de la  figura 
original. 
 

Una rotación está determinada por estos tres elementos: 

 

¶ Ángulo   que determina la amplitud de la rotación. 
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¶ Un punto llamado centro  de rotación. 

¶ Una dirección  de rotación que puede ser la misma en el sentido de las agujas del 
reloj o en el sentido contrario a las agujas del reloj. 

 

La vida cotidiana está llena de situaciones en las que la rotación o rotación está presente. 
Cuando abrimos o cerramos una puerta estamos haciendo una rotación sobre un punto o 
centro de rotación, las ruedas de nuestra bicicleta giran sobre el eje central, así como los 
pedales, giramos al montar sobre los caballos, al abrir y cerrar el ventilador lo hacemos girar 
sobre un punto, al mover la ruleta hacemos que gire igualmente sobre su centro. 

 

        

SIMETRÍA  

La simetría con respecto a un eje es una reflexión. 

Los cuerpos se reflejan en el agua, en una superficie pulida, en los espejos. El objeto que 
vemos reflejado decimos que es simétrico. 

 

Este tipo de simetría, con respecto a un eje, se caracteriza por: 

¶ Los puntos simétricos de una figura y los de la figura reflejada están en la misma 
línea. 

¶ Los puntos de ambas figuras están a la misma distancia del eje de simetría en 
direcciones opuestas. 

¶ La figura reflejada es siempre del mismo tamaño, pero en la dirección opuesta. 
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En nuestra vida cotidiana, como en la naturaleza, nos encontramos con multitud de 
situaciones en las que la simetría está presente... si miramos nuestra cara veremos que los 
ojos, la nariz, las orejas, la boca son simétricos con respecto a un eje imaginario. El cuerpo 
de mariposas es uno de los ejemplos más bellos de simetría en la naturaleza, así como 
paisajes que se reflejan en la superficie del agua del lago. La lista de objetos y seres vivos 
que tienen una forma simétrica sería interminable. 

En un dibujo o imagen impresa podemos comprobar si la figura representada es simétrica 
si al plegar por un eje hacemos coincidir todos los puntos. Lo mismo sucede al cortar un 
papel doblado. 
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1. Indica si se trata de traslación, rotación y simetría. 

  

 

 

 

 

2. ¿Cuál de las siguientes opciones muestra la figura en su siguiente posición? 

 

 

 

 

3. En la siguiente tabla hay diferentes figuras geométricas, donde encontrarás figuras en 

traslación, rotación y simétricas. 

Deben encerrarlos  con los siguientes colores, amarillo las figuras que están en 

traslación, en azul las figuras que están en rotación y en rojo las que están en simetría. 
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REFERENCIAS  

Ejercicio interactivo de Movimientos en el plano. (s.f.). Consultado el 8 de julio de 2021 en 

https://es.liveworksheets.com/hd1064352qj 

Movimiento en el plano: Traslación, rotación y simetría | Matemáticas. (s.f.). Consultado 

el 8 de julio de 2021 desde 
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Planilla de actividades 4. Problemas con operaciones básicas  

 UNIVERSIDAD LIBRE ï SOCORRO 
 FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

 
PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 4 

 
IDENTIFICACION: 

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 
Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 
Palmas del Socorro 

AREA Matemáticas 

TEMA Problemas operaciones básicas. 

GRADO Cuarto 

 
 

ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA:  
 
ü Uso diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas 

en situaciones aditivas y multiplicativas. 
ü Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto 

o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos. 
ü Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solución requiera de las 

relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones. 
 
ü DESEMPEÑO: Resuelvo las operaciones que se indican en cada una de las 

situaciones y comparo los resultados obtenidos teniendo la propiedad de las 
operaciones básicas. 
 

https://es.liveworksheets.com/hd1064352qj
https://es.liveworksheets.com/hd1064352qj
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/movimiento_en_el_plano_traslacin_rotacin_y_simetra.html
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/movimiento_en_el_plano_traslacin_rotacin_y_simetra.html
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/movimiento_en_el_plano_traslacin_rotacin_y_simetra.html
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ü DBA: Conoce n¼meros naturales: 1, 2, 3é realiza operaciones entre ellos, 
comprende algunas de sus propiedades. 

 
 
ESTRUCTURACIÓN  

 
  
 
 
 
 
 
¿Qué es un problema? 
 
Cuestión que se plantea para hallar un dato desconocido a partir de otros 

datos conocidos, o para determinar el método que hay que seguir para obtener un 
resultado dado. 

 
Etapas en la resolución de un problema. 
 

¶ Comprende el problema 
 
Lee tranquilamente el enunciado. Puede ser necesario que lo leas varias 
veces, hasta estar seguro de haberlo entendido y de que no se te ha escapado 
ningún dato interesante. Has de tener muy claro en qué consiste, qué conoces, 
qué se te pide y cuáles son las condiciones. 

 

¶ Elabora un plan de actuación 
 
Cuando ya estás seguro de haber entendido bien el problema y crees tener 
toda la información necesaria, es el momento de elegir una estrategia para 
resolverlo 

 

¶ Lleva adelante tu plan 
 
Ya tienes una estrategia que te parece adecuada. Trabájala con decisión y no 
la abandones a la primera dificultad. Pero si ves que las cosas se complican 
demasiado y que no te acercas nada a la solución, vuelve al paso anterior y 
prueba con una estrategia diferente. Por lo general hay varias formas de llegar 
a la solución y no podemos esperar acertar siempre con la más apropiada al 
primer intento.  

 

¶ Mira atrás y reflexiona sobre todo el proceso  
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V Examina a fondo el camino que has seguido. ¿Cómo has llegado a la 
solución? ¿O, por qué no has llegado a la solución? ¿Ibas bien 
encaminado desde el principio? ¿Habías intuido la estrategia correcta 
¿Cuál fue la chispa que te hizo intuir que iba a ir bien?  

V Revisa la solución desde un principio tratando de comprender bien no sólo 
que funciona sino por qué funciona. Mira a ver si se te ocurre hacerlo de 
modo más simple.  

V Familiarízate con el método de solución, a fin de utilizarlo en problemas 
futuros. 

V Reflexiona un poco sobre tu propio proceso de pensamiento y saca 
consecuencias para el futuro. Con experiencias repetidas como ésta tal vez 
te puedas hacer un diagnóstico de tu propio estilo de conocimiento. 

¶ Algunos consejos que te harán pensar mejor. 
Á La actitud es importante 
Á Ten confianza en tus capacidades 
Á Sé paciente y constante 
Á Concéntrate en lo que haces 

 

¶ Estrategias para resolver problemas. 
× Buscar semejanzas con otros problemas 
× Reducir lo complicado a lo simple 
× Considerar casos particulares 
× Hacer un dibujo 
× Estudiar todos los casos posibles 
× Elegir una buena notación  
× Incorporar algo adicional 
× Ensayo y error 
× Trabajar hacia atrás 
× Razonamiento indirecto 
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A cada estudiante se le hará entrega de un rompecabezas como la que se 
muestran a continuación 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Instrucciones del juego. 
 

1. Soluciona los problemas indicados en la guía. 
2. Una vez resueltos todos los problemas en la guía observe la parte derecha 

de la ficha, donde encontrara unos cuadros que cada uno tiene un numero 
diferente, los cuales son los resultados de los problemas indicados en la 
guía. 

3. Recorta los cuadros de la figura por donde indica la línea. 
4. Después de recortados pega la ficha con la respuesta correspondiente a 

cada problema, así se descubrirá la figura. 
 
 
 
 
PROBLEMAS  

1. Un barco tiene capacidad para 1025 pasajeros. Sale del puerto con 876 
personas. ¿Cuántos pasajeros más podrá subir en el próximo puerto? 
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2. En un supermercado han recibido 30 cajas de botellas de agua. Si cada caja 

tiene 6 botellas, ¿Cuántas botellas de agua han recibido en total? 
 
 
 
 

3. Una furgoneta de reparto recorrió 125 km el lunes, 84 km el martes y 70 km el 
miércoles. ¿Cuántos kilómetros recorrió en los tres días? 

 
 
 

4. En la clase de informática había 78 alumnos. Se inscribieron 15 alumnos más y 
después se retiraron 12. ¿Cuántos alumnos quedan en la case de informática? 

 
 
 
 

5. Marta reparte 126 volantes en 3 montones con igual números de volantes en 
cada uno. ¿Cuántos volantes pone en cada montón? 

 
 
 
 

6. En un centro para el cuidado de animales han recogido durante todo el año 157 
perros, 1730 cigüeñas, 35 águilas, 267 buitres y 49 lobos. ¿Cuántas aves han 
recogido en el centro en todo el año? 

 
 
 
 

7. En la granja de Isabel hay 2967 gallinas. Si cada gallina pone diariamente 4 
huevos ¿Cuántos huevos obtiene Isabel en un día? 

 
 
 
 

8. Xiomara utiliza 6 litros de agua a la semana para regar sus plantas. ¿Cuántas 
semanas puede regar con el agua de un depósito de 624 litros? 
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9. El primer camión lleva 25.346 kg de grava y el segundo lleva 15.935 kg. 

¿Cuántos kg de grava lleva más el primer camión que el segundo? 
 
 
 
 
 

10. Andrés ha comprado un pantalón y dos camisas, sabiendo que cada pantalón 
vale 38000 y cada camisa cuesta 15000 ¿Cuánto gastó Andrés? 

 
 
 
 

11. Si un remolque contiene 4.980 kl de papas ¿Cuántas bolsas de 5 kl se pueden 
empacar? 

 
 
 
 

12. Gustavo ha echado 7 carretillas de tierra en su jardín, en cada carretilla caben 
115 kl ¿Cuántos kilos de tierra ha echado aproximadamente en su jardín?  
a. 805                                   c. 750 
b. 850                                   d. 780  

 
13. Un depósito de 7.000 litros de agua se han gastado 3.490 para regar jardines y 

2.675 para limpiar las calles. ¿Cuántos litros quedan en el depósito?  
a. 900                                   c. 835 
b. 850                                   d. 810 

 
14. En un tren viajan 784 pasajeros repartidos en 7 vagones. Si todos los vagones 

llevan el mismo número de pasajeros, ¿Cuántos pasajeros van en cada uno? 
a. 95                                     d. 100 
b. 112                                   c. 110 

15. Una fábrica de cerámica hace 2354 azulejos pequeños y 4769 grandes 
¿Cuántos fabrica en total? 
a. 7120    c. 7220 
b. 7300    d. 7123 

 
16. En un jardín hay 6 filas de plantas. En cada fila hay 49 plantas. ¿Cuántas plantas 

hay aproximadamente en el jardín? 
a. 294     c. 290 
b. 300    d. 280 
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¶ EVALUACIÓN: 
En la evaluación se tendrá en cuenta las operaciones que realizan para 

completar la guía de los problemas. 
 

WEBGRAFIA.  
 

Consejos para resolver problemas. (s. f.). Recuperado 11 de abril de 2021, 
de https://www.ugr.es/~fjperez/resolver_problemas.html 

 
Alfons. (12:02:25 UTC). Matemáticas de 4o de Primaria. Problemas y 

ejercicios. https://es.slideshare.net/taraiz/matemticas-de-4-de-primaria-problemas-
y-ejercicios 
 

Planilla de actividades 5. Jerarquía de operaciones  

                        UNIVERSIDAD L IBRE ï SOCORRO 

                          FACULTAD CIENCIAS DE LA 

EDUCACIÓN  

 

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 5  

 

IDENTIFICACION:  

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 

Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 

Palmas del Socorro 

AREA Matemáticas 

TEMA Jerarquía de operaciones. 

GRADO Cuarto 

 

 
ESTANDAR DE COMPETENCIA: 
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¶ Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solución requiera de las 
relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones. 

¶ Uso diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver 
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas. 
DESEMPEÑO: 
 

¶ Resuelvo las operaciones que se indican en cada una de las situaciones, 
teniendo en cuenta su orden jerárquico. 
 
DBA:  
 

¶ Describe y desarrolla estrategias para calcular sumas y restas basadas en 
descomposiciones aditivas y multiplicativas 

¶ Conoce n¼meros naturales: 1, 2, 3é realiza operaciones entre ellos, 
comprende algunas de sus propiedades. 

 
ESTRUCTURACIÓN 
 

 

 

 

La jerarquía de operaciones se refiere al orden en que se deben realizar las 
operaciones matemáticas. Imaginemos la siguiente situación: 

2 + 3 x 4 - 5 ÷ 5 

Podríamos hacer el siguiente cálculo: 

¶ Primero sumamos 2 + 3, luego multiplicamos por 4, a eso le restamos 5, y 
finalmente dividimos por 5. 

¶ O podríamos sumar 2 más 3, restar 4 y 5, multiplicar eso resultado y dividir al 
final por 5. 

En cualquiera de los dos casos, el resultado es diferente. Por eso, existen 
unas reglas o instrucciones que se deben seguir para que una serie de operaciones 
matemáticas siempre sea resuelta de la misma forma. De esta forma, en la 
expresión 2 + 3 x 4 -5 ÷ 5 el resultado correcto es 13 porque: 

¶ Primero se realizan las multiplicaciones/ divisiones: 3 x 4 = 12, 5 ÷ 5 =1 
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¶ Luego se realizan las sumas y restas en el sentido de izquierda a derecha: 
2 + 12 = 14, 14 - 1 = 13. 

Las operaciones matemáticas se realizan de la siguiente forma: 

¶ Los cálculos se hacen de izquierda a derecha. 

¶ Si hay paréntesis u otros signos de agrupación, se realizan primero esas 
operaciones.. 

¶ El próximo paso es evaluar las multiplicaciones y divisiones. 

¶ Finalmente se realizan las sumas y restas indicadas. 
 

Por ejemplo, 5 x (3 + 4), esto indica que primero tenemos que sumar lo que 
está dentro del paréntesis y luego ese resultado se multiplica por 5: 

 
5 x (3 + 4) = 5 x (7)= 5 x 7= 35 

 
Práctica.  
 
 

 

A cada estudiante se le hace entrega de una ficha de juego con cartas de 
color azul, amarillo y rojo, a continuación las instrucciones del juego 

 

 

 

 ÇÇÇÇÇÇ 

 

 

 

 

 
 

Instrucciones del juego.  
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1. Observe en la ficha entregada los colores de los números, cada color tiene un 

significado, los números azules indican que debe resolver un ejercicio de la guía, 

el cual en una carta de color azul está indicado que ejercicio debe resolver, los 

amarillos son comodines  (son ventajas en el juego que indica si puede avanzar 

casillas), estos se encuentran en las cartas de color amarillo, los rojos son 

desventajas (indica si debe retroceder casillas), estas desventajas se indican en 

las cartas de color rojo.  

2. Al tener esto claro consigue una ficha y un dado para dar inicio al juego. 

3. Al lanzar el dado avanza el número de casillas que indica el dado. 

4. Si la ficha queda en un número de color azul, amarillo o rojo coge la carta del 

color que indique el número. 

5. El juego acaba cuando la ficha llega a la casilla que indica la playa. 

Tener en cuenta que todos los ejercicios deben ser desarrollados en la guía de 

ejercicios. 

 

EJERCICIOS

 

 27 + 3 ï 45 ÷ 5 + 16 
 

 (2 x 4 + 12) x (6 -4) 
 

 3 x 9 + (6 + 5 -3) ï 12 ÷ 4 
 

 440 - 30 + 6(19 ï 2) 
 

 25 + 12 +(8 ï 5) + 2 
 

 (47 ï 2 + 5) ÷ (16 ÷ 8) 
 

 32 - (12 ï 6 ) + 8 
 

 7 + 5 x (4 x 8 ï 9) 
 

 6 + (8 ÷ 4 ï 3) ï 4 
 

 (1 x 6) + 8 ï 5 ï 9 
 

 (6 x 2) x (9 + 8 + 6) 
 

 (5 ÷ 6) x (6 x 6) ÷ 3 
 

 7 ï 2 + ( 7 x 9) + 8 
 

 (3 ÷ 8 ï 8 ÷1) + 7 
 

 (100 ï 45) + (7 x 7) 
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¶ EVALUACIÓN:  

En la evaluación se tendrá en cuenta las operaciones que realizan para 
completar la guía de los problemas 

WEBGRAFIA 

Jerarquía de operaciones: Reglas con ejemplos (con ejercicios resueltos)ð
Toda Materia. (s. f.). Recuperado 12 de abril de 2021, de 
https://www.todamateria.com/jerarquia-de-operaciones/ 

 
Use These Free Algebra Worksheets to Practice Your Order of Operations | 

Algebra worksheets, 8th grade math worksheets, Free algebra. (s. f.). Recuperado 
12 de abril de 2021, de https://ar.pinterest.com/pin/226798531211439427/ 

 

Planilla de actividades 6. Medidas de capacidad  

                        UNIVERSIDAD LIBRE ï SOCORRO 

                          FACULTAD CIENCIAS DE LA 

EDUCACIÓN  

 

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 6 

 

IDENTIFICACION:  

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 

Andrea Carolina Zambrano Larrotta 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez. 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 

Palmas del Socorro. 

AREA Matemáticas. 

TEMA Medidas de capacidad. 

GRADO Cuarto 

 
ESTANDAR DE COMPETENCIA: 
 

¶ Diferencio y ordeno, en objetos y eventos, propiedades o atributos que se 
puedan medir (longitudes, distancias, áreas de superficies, volúmenes de 
cuerpos sólidos, volúmenes de líquidos y capacidades de recipientes; pesos 
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y masa de cuerpos sólidos; duración de eventos o procesos; amplitud de 
ángulos) 

¶ Reconozco el uso de algunas magnitudes (longitud, área, volumen, 
capacidad, peso y masa, duración, rapidez, temperatura) y de algunas de las 
unidades que se usan para medir cantidades de la magnitud respectiva en 
situaciones aditivas y multiplicativas. 
 
DESEMPEÑO: 
 

¶ Resuelvo las operaciones que se indican en cada una de las situaciones y 
comparo los resultados obtenidos teniendo la propiedad de las operaciones 
básicas. 
 
DBA:  
 

¶ Reconoce que para medir la capacidad y la masa se hacen comparaciones 
con la capacidad de recipientes de diferentes tamaños y con paquetes de 
diferentes masas, respectivamente (litros, centilitros galón, botella, etc., para 
capacidad, gramos, kilogramos, libras, arrobas, etc., para masa. 
 

ESTRUCTURACIÓN 
 

La capacidad mide la cantidad de líquido que cabe dentro de un objeto. 
Por ejemplo, la capacidad de una botella es la cantidad de líquido con 
la que podemos llenarla. Otra forma de llamar a 
la capacidad es volumen. Digamos que la capacidad es el volumen que 
ocupa un cuerpo en el espacio. 
 
La unidad principal para medir la capacidad de un objeto es el litro. Pero 

no es la única que tenemos. Están los múltiplos, que son las unidades para 
expresas capacidades más grandes que el litro y los submúltiplos, que son las 
unidades para expresar capacidades más pequeñas. 

 
Podemos ver las unidades de capacidad en la siguiente tabla: 
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Para poder pasar de una unidad a otra observa la siguiente tabla: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cuando se pasa de una unidad mayor a una menor se debe multiplicar por 

10 cada casilla y si se pasa de una unidad menor a una mayor se debe dividir 
igualmente por 10 cada casilla. 

 
Ejemplo  
 

1. Se necesita pasar 25 decalitros (dal) a centilitros (cl) 
 
De los dal a cl se encuentran tres casilla entonces multiplicamos 3 veces 10 

y nos da resultado en centilitros. 
 
25 x 10 x 10 x 10 
25 x 1000 
25.000 cl 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. Se desea convertir 3.800 decilitros (dl) a decalitros (dal)  

 
Los dl a los dal se encuentran dos casillas entonces se dividen 2 veces 10 y 

esto da resultado en dal 
 
3800 ÷ 10 ÷ 10 
3800 ÷ 100 
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38 dal 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 
 
Práctica.  
 
 

A cada estudiante se le hace entrega de una ficha de juego con cartas de 
color azul, amarillo, rojo y verde, a continuación las instrucciones del juego 

 

 

 

  

 

 

 
 
Intrusiones del juego  
 
El siguiente juego se llama la ruleta, cada estudiante debe darle vuelta a la 

ruleta y depende del color que le indique coge la carta del mismo color que le 
indico en la ruleta y van a ir resolviendo los problemas o ejercicios que se 
encuentren allí. 

Los problemas deben ser resueltos en las guías dadas.  
 

PROBLEMAS  
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1. Mi mamá compró leche y agua. Si coge 3 botellas de agua de litro cada uno y un pack de 

seis cajas de leche de 1000ml cada una ¿Cuántos litros trae mi mamá? 

a. 40 litros 

b. 4 litros 

c. 9 litros  

 

2. Cuanto estoy enfermo con fiebre, mi mamá me da una jeringa de 10 ml de jarabe tres 

veces al día ¿Cuántos centilitros de jarabe tomo en un día? 

a. 3 cl 

b. 30 cl 

c. 300 ml 

 

3. ¿Cuántas botellas de 500 ml se necesitan para llenar un cubo de 15L? 

 

 

4. Para celebrar una fiesta hemos comprado 30 latas de naranjada de 33 cl cada una. 

¿Cuántos vasos con una capacidad de 250 ml se pueden llenar completamente? 

 

 

5. Una lavadora consume 110 litros de agua en cada lavada y se utiliza una vez al día. 

¿Cuántos litros de agua gasta la lavadora en 3 meses? 

 

 

6. Carlos ha hecho 15 litros de zumo y ha llenado 13 botellas de 75 centilitros cada una. 

¿Cuánto zumo le ha sobrado? 

 

 

7. En una cervecería hay dos toneles de cerveza. En el primero hay 23 hl y 7 dal; en el 

segundo 9 kilolitros y 24 litros. ¿Cuántos litros de cerveza hay en total? 

 

 

8. En la estantería de un supermercado hay 24 botellas de zumo de naranja, si cada botella 

tiene una capacidad de 2,5 litros, ¿Cuántos litros de zumo hay? 

 

 

Convertir. 

 

9. 6 dl=          cl 

 

10. 80 dl=       L 

 

11. 60 cl=       L 

 

12. 4 L=     ml 

 

13. 750 ml=       cl 

 

14. 25 L=        dl 

 

15. 58 hl=       da
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¶ EVALUACIÓN:  

En la evaluación se tendrá en cuenta las operaciones que realizan para completar 

la guía de los problemas. 

WEBGRAFIA  

https://www.smartick.es/blog/matematicas/medidas-y-datos/medidas-de-
capacidad/ 

 
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Unidades_de

_capacidad/Unidades_de_capacidad_np1714272nu 
  

Planilla de actividades 7. Ángulos  

 UNIVERSIDAD LIBRE ï SOCORRO 

 FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN  

 

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 7  

 

IDENTIFICACION:  

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 

Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 

Palmas del Socorro 

AREA Matemáticas 

TEMA Ángulos  

GRADO Cuarto 

 

ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA:  Identifico, represento y utilizo ángulos en giros, 

aberturas, inclinaciones, figuras, puntas y esquinas en situaciones estáticas y dinámicas.  

ü DESEMPEÑO: reconoce el concepto de ángulo, su clasificación mediante actividades 

lúdicas como el origami.  
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ESTRUCTURACIÓN  

 

 

 

 

¿Qué es un ángulo? 

 

Un ángulo está formado por dos rectas secantes: ambas coinciden en un punto al que 

llamamos vértice, y el resto de los puntos pasan a formar lo que nombramos lados. Los ángulos 

tienen una amplitud que se mide en grados gracias al transportador o graduador. 

¿Cómo clasificamos los Ángulos? 

Según su medida 
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¶ Ángulo agudo  

     

 Es aquel ángulo que mide menos de 90º 

 

 

¶ Ángulo recto 

 

                                                                                                     Es aquel ángulo que mide 90º 

 

¶ Ángulo obtuso  

 

 

Es aquel ángulo que mide más de 90º  

 

 

¶ Ángulo llano 

Es aquel ángulo que mide 180º 

 

¶ Ángulo convexo 

 

 Es aquel ángulo que mide mas de 90º pero menos de 180º 

 

 

 

¶ Ángulo cóncavo  

 

 

                                            Es aquel ángulo que mide más que un ángulo llano 
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¶ Ángulo nulo 

 Es aquel ángulo que mide 0º 

 

¶ Ángulo completo 

                                               Es aquel ángulo que mide 360º 

 

 

PRÁCTICA:  

A cada estudiante se le hará entrega de 1 cuadro de papel de colores para que elabore un 

muñeco en origami siguiendo las instrucciones dadas a continuación 

1. Ubique el papel de lado como se muestra en la figura y trace un ángulo de 180º 

y doble. 

 

 

2. Ubique el vértice y trace un ángulo de 90º y doble. 

 

 

 

3. Traza 1 ángulo de 45º en cada esquina del triángulo y dobla.   
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4. Posteriormente en la punta inferior del triangulo que queda, 

practique un doblez hacia arriba.  

 

 

5. Por último, dibújale los ojos y la nariz a nuestro animalito de 

origami, hazlo como más te guste. 

RETROALIMENTACION  

Este paso se omite ya que se está trabajando por medio de guías. 

¶ EVALUACIÓN:  

Para este paso se pasará un listado con las siguientes preguntas acerca del tema para que 

los estudiantes las respondan. 

1. ¿Cuántos ángulos pudieron encontrar en la elaboración de nuestro animalito en origami? 

2. Según la clasificación de los ángulos vistos ¿Qué tipos de ángulos encontramos? 

3. ¿Qué instrumento utilizó para medir los ángulos? 

4. Explique el procedimiento que hizo para seguir cada uno de los pasos de la elaboración de 

nuestro animalito 

WEBGRAFIA  

¶ Mundoprimaria.(s.f.). Tipos de ángulos. Consultado el 10 de abril del 2021. 

https://www.mundoprimaria.com/recursos-matematicas/angulos  

¶ Superprof. (s.f.). Ángulos. Consultado el 11 de abril de 2021. 

https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/geometria/basica/clasificacion-de-

angulos.html 

Planilla de actividades 8. Conjuntos  

 UNIVERSIDAD LIBRE ï SOCORRO 

 FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN  
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PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 8  

 

IDENTIFICACION:  

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 

Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 

Palmas del Socorro 

AREA Matemáticas 

TEMA Conjuntos 

GRADO Cuarto 

 

ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA:  Uso diversas estrategias de cálculo y de estimación 

para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas. 

ü Modelo situaciones de dependencia mediante la proporcionalidad directa e inversa. 

ü DESEMPEÑO: Identifico el concepto de conjunto, su clasificación, ejercito y resuelvo 

problemas utilizando las operaciones de conjuntos vistan en la guía. 

 

EXPLORACIÓN  

Se harán preguntas a cerca del tema tales como: 

¶ ¿Qué es un conjunto? 

¶ ¿Saben cómo se clasifican? 

¶ ¿Cuáles son las operaciones y como se hacen? 

 

ESTRUCTURACIÓN  

 

 

 

¿Qué es un conjunto? 
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Un conjunto es una colección de objetos o cosas definidos por medio de alguna o algunas 

propiedades o características en común. Por objeto entenderemos no sólo cosas físicas, como 

juguetes, celulares, refrescos, sino también números, letras, etc, el conjunto se nombra con una 

letra en mayúscula. 

 

¿Cómo se pueden representar los conjuntos? 
Los conjuntos se pueden representar de dos formas diferentes 

Diagrama de venn En llaves 

Un conjunto se representa en diagrama de 

venn cuando se representan gráficamente 

los elementos del conjunto dentro de una 

línea cerrada. 

 

Un conjunto se representa en llaves 

cuando se hace la descripción de cada uno 

de los elementos del conjunto separados 

cada uno por una coma. 

 

S= {lunes, martes, miércoles, jueves, 

viernes, sábado, domingo} 

 

¿Cómo se clasifican los conjuntos? 

Existen varios tipos de conjuntos que se destacan por sus características especiales.   

Conjunto Universal 

Se denomina conjunto universal a aquel que tiene todos los elementos en cuestión de estudio, se 

denomina con la letra U y se representa por medio de un rectángulo. Ejemplo: 

 

Conjunto vacío  
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Consideremos la existencia de un conjunto que no tiene elementos, este es llamado conjunto vacío.  

Para representar dicho conjunto usamos el reconocido símbolo del vacío, como se muestra en la 

imagen 

 

Conjunto unitario  

El conjunto unitario se distingue por tener solo un elemento sin importar que tipo de elemento. 

 

 

Conjunto finito  

Un conjunto es finito si podemos contar la cantidad de elementos que lo conforman. 

 

 

Conjuntos infinitos 

Los conjuntos infinitos son aquellos a los cuales no les podemos contar la cantidad de elementos 

que los componen. 
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Operaciones con conjuntos 

Unión  

Es la operación que nos permite unir dos o más conjuntos para formar otro conjunto que contendrá 

a todos los elementos que queremos unir, pero sin que se repitan. Es decir, dado un conjunto A y 

un conjunto B, la unión de los conjuntos A y B será otro conjunto formado por todos los elementos 

de A, con todos los elementos de B sin repetir ningún elemento. El símbolo que se usa para indicar 

la operación de unión es el siguiente: .᷾ Cuando usamos diagramas de Venn, para representar la 

unió de conjuntos, se sombrean los conjuntos que se unen o se forma uno nuevo. 

Ejemplo: 

Dados dos conjuntos A= {1,2,3,4,5} y B= {4,5,6,7,8,9} la unión de estos conjuntos será AB᷾= 

{1,2,3,4,5,6,7,8,9}. Usando diagramas de Venn se tendría lo siguiente: 

 

Intersección  

Es la operación que nos permite formar un conjunto, sólo con los elementos comunes involucrados 

en la operación. Es decir, dados dos conjuntos A y B, la de intersección de los conjuntos A y B, 

estará formado por los elementos de A y los elementos de B que sean comunes, los elementos no 

comunes A y B, será excluidos. El símbolo que se usa para indicar la operación de intersección es 

el siguiente: ž. 

Ejemplo: 
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Dados dos conjuntos A= {1,2,3,4,5} y B= {4,5,6,7,8,9} la intersección de estos conjuntos será 

AžB= {4,5}. Usando diagramas de Venn se tendr²a lo siguiente: 

 

Diferencia de conjuntos 

Es la operación que nos permite formar un conjunto, en donde de dos conjuntos el conjunto 

resultante es el que tendrá todos los elementos que pertenecen al primero pero no al segundo. Es 

decir, dados dos conjuntos A y B, la diferencia de los conjuntos entra A y B, estará formado por 

todos los elementos de A que no pertenezcan a B. El símbolo que se usa para esta operación es el 

mismo que se usa para la resta o sustracción, que es el siguiente: -. 

Ejemplo 01: 

Dados dos conjuntos A= {1,2,3,4,5} y B= {4,5,6,7,8,9} la diferencia de estos conjuntos será A-

B= {1,2,3}. Usando diagramas de Venn se tendría lo siguiente: 

 

Ejemplo 02:  

Dados dos conjuntos A= {1,2,3,4,5} y B= {4,5,6,7,8,9} la diferencia de estos conjuntos será B-

A= {6,7,8,9}. Usando diagramas de Venn se tendría lo siguiente: 

 

Diferencia simétrica 
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Es la operación que nos permite formar un conjunto, en donde de dos conjuntos el conjunto 

resultante es el que tendrá todos los elementos que no sean comunes a ambos conjuntos. Es decir, 

dados dos conjuntos A y B, la diferencia simétrica estará formado por todos los elementos no 

comunes a los conjuntos A y B. El símbolo que se usa para indicar la operación de diferencia 

simétrica es el siguiente: . 

Ejemplo:  

Dados dos conjuntos A= {1,2,3,4,5} y B= {4,5,6,7,8,9} la diferencia simétrica de estos conjuntos 

será A  B= {1,2,3,6,7,8,9}. Usando diagramas de Venn se tendría lo siguiente: 

 

Complemento de un conjunto 

Es la operación que nos permite formar un conjunto con todos los elementos del conjunto de 

referencia o universal, que no están en el conjunto. Es decir, dado un conjunto A que está incluido 

en el conjunto universal U, entonces el conjunto complemento de A es el conjunto formado por 

todos los elementos del conjunto universal, pero sin considerar a los elementos que pertenezcan al 

conjunto A. En esta operación el complemento de un conjunto se denota con un apostrofe sobre el 

conjunto que se opera, algo como esto A' en donde el conjunto A es el conjunto del cual se hace 

la operación de complemento. 

Ejemplo: 

Dado el conjunto Universal U= {1,2,3,4,5,6,7,8,9} y el conjunto A= {1,2,9}, el conjunto A' estará 

formado por los siguientes elementos A'= {3,4,5,6,7,8}. Usando diagramas de Venn se tendría lo 

siguiente: 
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PRÁCTICA:  

Instrucciones del juego. 

A cada estudiante se le hará entrega de un cartón de bingo con 6 respuestas cada cartón (en total 

se harán 3 cartones diferentes) y las respectivas fichas para tapar las respuestas. 

Se planeará una hora que para que todos (estudiantes y docentes investigadoras) nos conectemos 

vía WhatsAap para revisar presaberes haciendo preguntas correspondientes al tema, aclarando el 

tema e iniciar el juego. 

La docente investigadora sacará un problema al azar y lo enviará por el grupo que se conformó, 

los estudiantes deben resolver el problema y quien tenga la respuesta en el cartón la tapa con las 

fichas que serán entregadas hasta completar el bingo.   

 

 

BINGO DE LOS CONJUNTOS (CARTON 01) 
 

  

BINGO DE LOS CONJUNTOS (CARTON 02) 

9 
4

6 

U

nitario 

{

2,4,6,8,

10,12,1

4,16} 

2

0 

F

inito 
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BINGO DE LOS CONJUNTOS (CARTON 03) 
 

Problemas 

1. Completa y elabora la "ž" en los diagramas respectivos: 

L = {93; 84; 9; 15; 23} 

B = {84; 9; 16; 20; 14} 

L ž B = {___________________} 

 

2. Haz el diagrama, colorea y completa el conjunto "unión" en el siguiente caso: 

A = {2; 4; 6; 8; 10; 12} 

B = {10; 12; 14; 16} 

{

pierna, 

hombro, 

dedos} 

 

3

0 

v

acío 

{

1, 3, 5} 

6 
I

nfinito  

{

4, 5, 7} 

 

7 
U

niversal 

{

9, 11} 

{

5, 6} 

 

{

7, 8, 

11, 13} 
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A U B = {___________________} 

 

3. Forma y colorea la diferencia de los conjuntos: 

T = {cabeza, brazo, cuello};  

U = {pierna, hombro, dedos}  

U - T = {________________________________} 

 

4. Grafica el diagrama, colorea y halla el conjunto diferencia: 

D = {1; 2; 3; 4; 5; 6} 

E = {2; 4; 6} 

D - E = {________________________________} 

5. Halla la diferencia simétrica de entre los siguientes conjuntos 

A = {2, 5, 3} 

B= {4, 2, 3, 7} 

A  B = {________________________________} 

6. Halle el complemento de los siguientes conjuntos 

U = {1,3,5,7,9,11}   

A = {1,3,5,7} 

A` = {________________________________} 

7. Según la clasificación, el conjunto C = {número natural entre 6 y 8} ᵼ 7 pertenece a: 

_________________________________________ 

8. Según la clasificación, el conjunto A = {Los meses del año} ᵼ Enero, febrero, marzo, 

..., noviembre, diciembre pertenece a: _________________________ 

9. Según la clasificación, el conjunto B = { } pertenece a: __________________ 

10. Según la clasificación, el conjunto D = {Los números naturales} pertenece a: 

______________________________ 

11. Se denomina conjunto __________________ a aquel que tiene todos los elementos en 

cuestión de estudio, se denomina con la letra U y se representa por medio de un 

rectángulo 

12. Si: A:  {7, 8, 9, 11, 13}; B = {5, 7, 8, 11, 14}   
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Halle: (AnB)UA 

13. Dados los conjuntos: 

A: {3, 5, 7, 6} 

B: {2, 4, 5, 6, 8} 

Halle: (AnB) U (BnA) 

 

14. En sus vacaciones, los 25 alumnos de cuarto grado decidieron ir de viaje. A Cartagena (C) 

fueron 10, a Santa Martha (S) viajaron 15 y a los dos lugares fueron 7. Los demás alumnos 

se fueron a San Andrés (A). ¿Cuántos estudiantes fueron a San Andrés? 

 

15. En un colegio hay 37 profesores; 25 de ellos enseñan Matemáticas (M), 12 enseñan 

Lenguaje (L) y 6 enseñan los dos cursos. Los demás enseñan otros cursos (O). ¿Cuántos 

profesores enseñan otros cursos? 

 

16. Se hizo una encuesta entre 100 estudiantes sobre los deportes que practican. 44 practican 

atletismo (A), 46 practican gimnasia (B) y 20 practican ambos deportes. Los demás 

practican otros deportes (D). ¿Cuántos estudiantes practican otros deportes? 

 

17. En una fiesta con 60 personas; 20 personas usan polo blanco; 40, pantalón jean y 10 

personas usan polo blanco y pantalón jean a la vez. ¿Cuántas personas usan solo polo 

blanco? 

 

18. En un grupo de adultos, 30 comen postre (P) y 28 comen entrada (E). Sí 12 comen postre 

y entrada ¿Cuántos adultos hay en total? 

 

RETROALIMENTACION  

Se preguntan dudas que tengan cada uno de los estudiantes y se le aclararan por medio de la misma 

actividad 

¶ EVALUACIÓN:  

Se evaluará participación en el momento de hacer la actividad, se evaluara los procedimientos y 

respuestas entregadas en el cartón del bingo 

WEBGRAFIA  
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¶ Colegioebenezer.(s.f.). Conjuntos. Consultado el 11 de abril del 2021. 

https://colegioebenezer.edu.co/fileaway_files/guias2017/1p/4/MATEMATICAS%204%2

0%201P%20%202017.pdf 

 

¶ CGFGlobal. (s.f.). Los conjuntos ï clases de conjuntos. Consultado el 11 de abril de 2021. 

https://edu.gcfglobal.org/es/los-conjuntos/clases-de-conjuntos/1/ 

 

¶ Conoce3000. (s.f.). Matemática l. Conjuntos. Operaciones con conjuntos. Consultado el 11 

de abril de 2021. 

https://www.conoce3000.com/html/espaniol/Libros/Matematica01/Cap10-03-

OperacionesConjuntos.php#:~:text=Las%20operaciones%20con%20conjuntos%20tambi

%C3%A9n,diferencia%2C%20diferencia%20sim%C3%A9trica%20y%20complemento.  

 

¶ Web del docente. (s.f.). operaciones con conjuntos para cuarto primaria. Consultado el 11 

de abril del 2021. https://webdeldocente.com/matematica-cuarto-grado/operaciones-con-

conjuntos/ 

Planilla de actividades 9. Múltiplos y divisores  

 UNIVERSIDAD LIBRE ï SOCORRO 

 FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN  

 

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 9  

 

IDENTIFICACION:  

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 

Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 

Palmas del Socorro 

AREA Matemáticas 

TEMA múltiplos y divisores  

GRADO Cuarto 

 

ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA:  Identifico, en el contexto de una situación, la 

necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos. 
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ü Justifico regularidades y propiedades de los números, sus relaciones y operaciones. 

ü DESEMPEÑO: Identifico el concepto de conjunto, su clasificación, ejercito y resuelvo 

problemas utilizando las operaciones de conjuntos vistan en la guía. 

ü DBA: Identifica patrones en secuencias (aditivas o multiplicativas) y los utiliza para establecer 

generalizaciones aritméticas o algebraicas. 

 

EXPLORACIÓN  

Se hacen preguntas para identificar los saberes previos que tengan los estudiantes a cerca de los 

múltiplos y divisores de un número.  

¿Qué es un múltiplo? 

¿Qué es un divisor? 

¿Cómo podemos hallar mínimo común múltiplo y máximo común divisor? 

¿Qué diferencia hay entre el mínimo común múltiplo y el máximo común divisor? 

 

 

ESTRUCTURACIÓN  

 

 

 

¿Qué es un múltiplo? 
 

Los múltiplos de un número son todos los posibles resultados de multiplicar ese número por 

todos y cada uno de los números naturales. 

Para expresar el conjunto de los múltiplos de un número se hace de la siguiente manera: 
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Propiedades de los múltiplos 
1. Todo número distinto de 0 es múltiplo de sí mismo y de la unidad. 

2. Los múltiplos de los números son infinitos. 

3. Hay números que pueden ser múltiplos de varios números a la vez 

4. La suma de varios múltiplos de un número es otro múltiplo de dicho número. 

5. La diferencia de dos múltiplos de un número es otro múltiplo de dicho número. 

 

Mínimo común múltiplo  
El mínimo común múltiplo (mcm) es el número positivo más pequeño que es múltiplo de dos o 

más números. 

 

Ejemplo: 

¿cuál será el m.c.m de 4 y 5? 

Para averiguarlo hagamos la lista de los múltiplos de estos dos números, en la siguiente imagen 

los puedes apreciar. 

 

 

 
Observando estos conjuntos de múltiplos se puede observar que el menor de los comunes es 20.  

Se concluye así que el mínimo común múltiplo de 4 y 5 es: 20. 

 

Divisores  
Los divisores de un número natural son los números naturales que lo pueden dividir, resultando de 

cociente otro número natural y de resto 0. 

Ser divisor es lo recíproco a ser múltiplo. Si 9 es múltiplo de 3, entonces 3 es divisor de 9. 

Los divisores de un número natural le pueden dividir, su división es exacta. 
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Propiedades de los divisores 

1. La unidad es divisor de cualquier número. 

2. Todo número distinto de cero (0) es divisor de sí mismo. 

3. Todo número, exceptuando el cero (0), tiene siempre dos divisores: el 1 y sí mismo. 

Máximo común divisor 
El máximo común divisor (m.c.d. o mcd) de dos o más números es el mayor número que divide a 

todos exactamente y a la vez. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

El  y el  son los comunes, por tanto, los tomamos elevados al menor exponente:  y  

 

 es el mayor número que divide a  y  

Instrucciones del juego. 

A cada estudiante se le hará entrega de unas fijas de domino ajustadas, en un lado de la ficha hay 

un numero menor y al otro lado un numero mayor como se puede ver en la imagen. 
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La dinámica del juego empezaría al sacar una ficha al azar, posterior a esta se va dando la 

instrucción al estudiante de que halle un múltiplo del número menor y ubique la ficha a la cual 

corresponda la respuesta y un divisor del número mayor y ubique una ficha que cumpla con la 

condición dada hasta terminar las fichas. 

Ejemplo: 

 

 

 

Iniciando con la ficha 7 y 15, tenemos al lado derecho la ficha 5 y 63 porque 5 es divisor de 15 y 

al lado izquierdo la ficha 9 y 56 porque el numero 56 es múltiplo de 7. 

RETROALIMENTACION  

Se preguntan dudas que tengan cada uno de los estudiantes y se le aclararan por medio de la misma 

actividad 

¶ EVALUACIÓN:  

Se evaluará participación en el momento de hacer la actividad, se evaluará los procedimientos y 

respuestas entregadas en la organización del domino. 

WEBGRAFIA  

¶ CGFGlobal. (s.f.). Múltiplos y divisores. Consultado el 12 de abril de 2021. 

https://edu.gcfglobal.org/es/divisores-y-multiplos/minimo-comun-multiplo/1/ 

¶ Ecured. (s.f.). múltiplos y divisores. Consultado el 13 de abril de 2021. 

https://www.ecured.cu/M%C3%BAltiplos_y_divisores#Propiedades_de_los_m.C3.BAlti

plos 
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¶ Recursos tic. (s.f.). Múltiplos y divisores. Consultado el 13 de abril de 2021.  

http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/1esomatematicas/1quincena2/1quincena2

_contenidos_1c.htm#:~:text=Los%20divisores%20de%20un%20n%C3%BAmero%20nat

ural%20son%20los%20n%C3%BAmeros%20naturales,dividir%2C%20su%20divisi%C3

%B3n%20es%20exacta. 

¶ Superprof. (s.f.). máximo común divisor. Consultado el 13 de abril de 2021. 

https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/aritmetica/divisibilidad/maximo-

comun-divisor.html  

Planilla de actividades 10. Ecuaciones  

 UNIVERSIDAD LIBRE ï SOCORRO 
 FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

 
PLANILLA DE ACTIVIDADES N°10  

 
IDENTIFICACION: 

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 
Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 
Palmas del Socorro 

AREA Matemáticas 

TEMA Ecuaciones 

GRADO Cuarto 

 
 
ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA:  

 
ü Uso diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en 

situaciones aditivas y multiplicativas.  
 

ü Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o 
aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos. 
 

ü DESEMPEÑO: Resuelvo las ecuaciones de primer grado utilizando las diferentes 
operaciones básicas. 

 
ü DBA: Describe y desarrolla estrategias para calcular sumas y restas basadas en 

descomposiciones aditivas y multiplicativas. 
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Una ecuación es una igualdad entre dos expresiones que contiene una o más variables, donde 

la inc·gnita es la letra (x, yé). Resolver la ecuaci·n consiste en descubrir el valor de dichas 

incógnitas que cumplen la igualdad. Los números y letras a cada lado del signo igual se llaman 

miembro. El lado izquierdo se le llama primer miembro y el lado derecho segundo miembro. 

 

 

  

 

Resolución de una Ecuación 

¶ Está sumando pasa restando: 
¶ Está restando pasa sumando 
¶ Lo que está multiplicando pasa a dividir. 
¶ Lo que está dividiendo pasa a multiplicar. 

 

 

EJEMPLOS 
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INSTRUCCIONES 

1. En la siguiente ficha se hará entrega de un rompecabezas en donde tendrá que resolver 

cada una delas ecuaciones para conocer el resultado e ir armando el rompecabezas de 

acuerdo a ello. 
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REFERENCIAS  

ttps://www.actiludis.com/2018/07/13/ecuaciones-multiplicativas/ecuaciones-multiplicativas-2/ 

MATEMÁTICA para Cuarto de Primaria ς Escuela Primaria. (s. f.). Recuperado 8 de julio de 2021, de 

https://escuelaprimaria.net/matematica-para-cuarto-de-primaria/ 

Planilla de actividades 11. Numeros primos y compuestos  

 UNIVERSIDAD LIBRE ï SOCORRO 

 FACUL TAD CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN  

 

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 11  

 

IDENTIFICACION:  

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 

Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 

Palmas del Socorro 

AREA Matemáticas 

TEMA Números primos y compuestos  

GRADO Cuarto 

 

ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA:  Reconozco propiedades de los números (ser par, ser 

impar, etc.) y relaciones entre ellos (ser mayor que, ser menor que, ser múltiplo de, ser 

divisible por, etc.) en diferentes contextos 

ü DESEMPEÑO: reconoce los números primos y compuestos, sus características y 

diferencias.  

 

EXPLORACIÓN  

Se hacen preguntas para identificar los saberes previos que tengan los estudiantes a cerca de los 

números primos y compuestos como las siguientes: 

¶ ¿Qué es un número primo? 

¶ ¿Qué es un número compuesto? 
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¶ ¿Que diferencia hay entre un número primo y un número compuesto? 

 

ESTRUCTURACIÓN  

 

¿Qué es un número primo? 
Los números primos son aquellos que solo son divisibles entre ellos mismos y el 1, es decir, que, 

si intentamos dividirlos por cualquier otro número, el resultado no es entero. Dicho de otra 

forma, si haces la división por cualquier número que no sea 1 o él mismo, se obtiene un resto 

distinto de cero. 

 

Números primos del 1 al 100 
Nota: los números primos son aquellos que se encuentran sombreados de color gris 

 
 

¿Qué es un numero compuesto? 
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Un número compuesto es un número entero con más de dos divisores integrales. Los números 

compuestos son aquellos enteros que poseen más de dos divisores. Si nos fijamos bien, todos los 

números son al menos divisibles exactamente entre sí mismos y entre el 1. Aquellos que solamente 

tienen estos dos divisores se llaman primos, y los que tienen más son compuestos. 

 

Ejemplo: 

En este ejemplo comenzamos dividiendo entre 2, pero los mismos factores (en 

otro orden) se hubieran obtenido si se comenzaba por dividir entre 5 por 

ejemplo. 

 

 

 

Aprendamos jugando 
Instrucciones del juego. 

A cada estudiante se le dará unas correspondientes al rompecabezas y el tablero con las 

condiciones para cada una de las mismas como se muestra a continuación. El estudiante debe 

responder acertadamente las condiciones dadas para armar el rompecabezas de manera correcta. 

 

 

RETROALIMENTACI ON  
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Por medio de una actividad que se llama ñencuentre el dibujo ocultoò los estudiantes deben 

colorear los números primos con un color y encontrar la imagen que se encuentra, por medio de 

ella se van aclarando dudas que se tengan a cerca de los números primos. 

 

¶ EVALUACIÓN:  

Se hará una pequeña evaluación a cada estudiante la cual veremos a continuación.  

Un número compuesto es... 

a. El que posee dos divisores exactamente.   

b. El que posee más de dos divisores.   
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c. El que posee más de dos divisores, siendo el cero uno de ellos.  

 

Un número primo es... 

 

a. Todo aquel que sólo tiene dos divisores: él mismo y la unidad.   

b. Todo aquel que sólo tiene dos divisores: él mismo y el cero.   

c. Todo aquel que sólo tiene dos divisores y el número 1, que sólo tiene un divisor. 

 

El número 2... 

 

a. Es compuesto porque es divisible por 2.   

b. Es primo porque sólo es divisible por él mismo y la unidad.   

c. Es primo porque es el número natural más pequeño y mayor que 1. 

 

El número 13 es primo porque... 

 

a. Sólo es divisible por de 1 y 13.   

b. No tiene divisores distintos de 1.   

c. Sólo es divisor de 1 y 13. 

 

El 42 es compuesto porque... 

 

a. Los únicos números que lo dividen son el 1 y el 42.   

b. Tiene múltiplos distintos de 1 y 42.   

c. Es divisible, por ejemplo, por 3. 

 

Los múltiplos de un número primo... 

 

a. son más de dos.   

b. son exactamente dos.   

c. son infinitos. 

 

 

Los divisores de un número compuesto... 

 

a. son exactamente dos.   

b. son al menos tres, siendo el 1 uno de ellos.   

c. son al menos tres, siendo el 0 uno de ellos. 

 



164 

 

 

El número 77... 

 

a. Es primo porque 77 = 7 · 11, o sea, sólo tiene dos divisores.   

b. Es compuesto porque al ser múltiplo de 7 y 11 tiene más de dos divisores.   

c. Es compuesto porque al ser divisor de 7 y 11 tiene más de dos divisores. 

 

 

WEBGRAFIA  

¶ Smartick. (s.f.). Números primos y compuestos. Qué son y ejemplos. Consultado el 9 de 

mayo de 2021. https://www.smartick.es/blog/matematicas/numeros/numeros-primos-y-

numeros-compuestos/ 

¶ Varsity Tutors. (s.f.). Números primos y compuestos. Consultado el 09 de mayo de 2021. 

https://www.varsitytutors.com/hotmath/hotmath_help/spanish/topics/prime-composite 

¶ Lifeder. (21 de abril de 2020). Números compuestos: características, ejemplos, ejercicios. 

Consultado el 09 de mayo de 2021. https://www.lifeder.com/numeros-compuestos/ 

¶ Superprof. (s.f.). Ejercicios interactivos de números compuestos. Consultado el 09 de mayo 

de 2021. 

https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/aritmetica/divisibilidad/ejercicios-

interactivos-de-numeros-compuestos.html     
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GRADO Cuarto 

 
ESTANDAR DE COMPETENCIA: 
 

¶ Uso diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en 
situaciones aditivas y multiplicativas. 

¶ Identifico la potenciación y la radicación en contextos matemáticos y no 
matemáticos. 
 

DESEMPEÑO: 
 

¶ Resuelvo las operaciones que se indican en cada una de las situaciones e 
identifico el mínimo común múltiplo y el máximo común divisor. 
 

DBA:  
 

¶ Describe y desarrolla estrategias para calcular sumas y restas basadas en 
descomposiciones aditivas y multiplicativas. 

 

 

ESTRUCTURACION 

 

¿Qué es el mínimo común múltiplo (mcm)? 
 
El mínimo común múltiplo (mcm) es el número positivo más pequeño que es múltiplo de dos o 
más números. 
Para entender mejor esta definición vamos a ver todos los términos. 
 

Múltiplo 
 
Los múltiplos de un número son los que obtienes cuando lo multiplicas por otros números. 
Vamos a ver un ejemplo de los múltiplos de 2 y de 3. Para calcular sus múltiplos hay que ir 
multiplicando el 2 y el 3 por 1, por 2, por 3, etc. 
2 x 1 = 2 
2 x 2 = 4 
2 x 3 = 6 
2 x 4 = 8 
 
y así sucesivamente hasta infinitos números. 
 
3 x 1 = 3 
3 x 2 = 6 
3 x 3 = 9 
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3 x 4 = 12 
 
y así sucesivamente hasta infinitos números. 
 
 
 
 
 

Múltiplo Común 
 
Un múltiplo común es un número que es múltiplo a la vez de dos o más números, es decir, es 
un múltiplo común a esos números. 
Siguiendo con el ejemplo anterior, vamos a ver los múltiplos comunes de 2 y de 3. 
 

 
 
Habrá que ver qué múltiplos tienen en común el dos y el tres, que en la imagen figuran en 
verde, es decir, el 6, el 12 y el 18.  Hay que tener en cuenta que los múltiplos son infinitos y que 
nosotros solo hemos mostrados los primeros de cada número. 
 
 

Mínimo común múltiplo 
El mínimo común múltiplo es el número más pequeño de los múltiplos comunes. 
Siguiendo con el ejemplo anterior, si los múltiplos comunes de 2 y de 3 eran 6, 12 y 18, el 
mínimo común múltiplo o mcm es 6, ya que es el menor de los múltiplos comunes. 
 

Cómo calcular el mínimo común múltiplo 
 
Se pueden utilizar dos métodos. 
 
V El primer método para calcular el mcm es el que hemos utilizado antes, es decir, escribimos 

los primeros múltiplos de cada número, señalamos los múltiplos que sean comunes y 
elegimos el múltiplo común más pequeño. 

V Ahora vamos a explicar el segundo método para calcular el mcm. Lo primero que hay que 
hacer es descomponer en factores primos cada número. Después tendremos que elegir los 
factores comunes y no comunes elevados al mayor exponente y por último, tendremos que 
multiplicar los factores elegidos. 

Vamos a ver un ejemplo de esto, calculando el mcm de 12 y de 8. 
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Vamos a descomponer 12 y 8 en factores primos: 
12 = 22 x 3   
8 = 23 

 
Ahora elegimos los factores comunes y no comunes elevados al mayor exponente, por lo tanto elegimos 
23 y el 3. 
Y por último los multiplicamos, por lo tanto 23 x 3 = 8 x 3 = 24 
Así que el mcm (12 , 8) = 24 
 

Qué es el máximo común divisor (MCD) 
 
En matemáticas, se denomina máximo común divisor o MCD al mayor número que divide 
exactamente a dos o más números a la vez. 
Tambi®n podemos decir que el m§ximo com¼n divisor de dos n¼meros ñAò y ñBò, es el n¼mero 
mayor que los divide a los dos, tanto al número A como al número B. 
 
Por ejemplo diremos que el máximo común divisor de 18 y 24 es 6, porque 6 es el mayor de los 
divisores comunes de 18 y 24 y lo escribimos MCD (18,24) = 6 
 

Términos 
Ahora, vamos a explicar algunos de los conceptos que se emplean para calcular el MCD de varios 
números, es importante aprenderlos para que nos sean familiares y sepamos en cada momento de lo 
que estamos hablando. 

Divisor 
 
El divisor de un número es el valor que divide al número en partes exactas, es decir, que el resto sea 
cero. 
Vamos a ver un ejemplo de esto: 

 
Primero, calculamos los divisores de 15: 
 
15 / 1 = 15, por lo que 1 y 15 son divisores de 15. 
15 / 2 = 7, el resto es 1, por lo que 2 no es divisor de 15. 
15 / 3 = 5, por lo que 3 y 5 son divisores de 15. 
15 / 4 = 3, el resto es 3, por lo que 4 no es divisor de 15. 
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Ahora deberíamos dividir entre 5 pero como ya lo tenemos como divisor, ya hemos acabado de calcular 
los divisores de 15. 
 
Por tanto, los divisores de 15 son: 1, 3, 5 y 15. 
 
También vamos a calcular los divisores de 20: 
 
20 / 1 = 20, por lo que 1 y 20 son divisores de 20. 
20 / 2 = 10, por lo que 2 y 10 son divisores de 20. 
20 / 3 = 6, el resto es 2, por lo que 3 no es un divisor de 20. 
20 / 4 = 5, por lo que 4 y 5 son divisores de 20. 
Ahora deberíamos dividir entre 5 pero como ya lo tenemos como divisor, ya hemos acabado de calcular 
los divisores de 20. 
Es decir, los divisores de 20 son: 1, 2, 4, 5, 10 y 20. 
 

Divisor común 
 
Es un número que es divisor a la vez de dos o más números, es decir, es un divisor común a esos 
números. 
Si seguimos con el ejemplo anterior, en el que hemos calculado los divisores de 15 y de 20, ahora vamos 
a ver cuáles son los divisores comunes. 
 

Divisores de 15: 1, 3, 5 y 15. 
Divisores de 20: 1, 2, 4, 5, 10 y 20. 

 

¿Qué divisores tienen en común 15 y 20? 
 
En este caso, si te fijas, los divisores comunes que tienen 15 y 20 son el 1 y el 5. 
 

Máximo común divisor 
 
El máximo común divisor es el número mayor entre los divisores comunes. 
 
Vamos a ver cuál es el máximo común divisor del ejemplo anterior, el MCD (15,20). 
 

Divisores de 15: 1, 3, 5 y 15. 
Divisores de 20: 1, 2, 4, 5, 10 y 20. 

 
Ya sabes que los divisores comunes de 15 y 20 son el 1 y el 5, ahora de entre esos dos números (1 y 5) 
tienes que elegir el número mayor, que es el 5. Por lo que, el máximo común divisor de 15 y 20 es 5. 
 

Cómo hacer el máximo común divisor 
 
Para saber cuál es el máximo común divisor de dos o más números existen varios métodos, vamos a ver 
dos. 
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Método 1 para calcular el MCD 
 
Es el que venimos utilizando en los ejemplos de más arriba. Para ello es importante fijarnos 
muy bien lo que significa máximo común divisor. 
Escribimos todos los divisores de cada número, y de éstos señalamos los divisores comunes. 
El divisor mayor será el MCD de esos números. 
El inconveniente de este método es que un número grande puede tener muchos divisores y 
escribirlos todos puede ser muy pesado. La ventaja que tiene es que si lo tienes en cuenta, a 
veces no tendrás que calcular nada, fíjate, si te piden el máximo común divisor de tres números 
y resulta que uno divide a los demás, ya tienes el máximo común divisor. Por ejemplo el 
máximo común divisor de 36, 12, y 84. Como 12 divide a los tres, no podrá haber ningún divisor 
común mayor. 
 
Método 2 para calcular el MCD 
 
V Descomposición de factores o descomposición en números primos. 
V Descomponemos cada número en factores primos. 
V Después, señalamos los factores comunes. 
V A continuación, en cada uno de los comunes, escogemos el factor con menor exponente. 
V Y por ultimo, multiplicamos los factores elegidos. 
Vamos a ver un ejemplo: Calculamos el M.C.D de 8 y 12. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Como ves, hemos señalado los factores comunes, en este caso es el 2, pero debes tener 
cuidado, tienes que fijarte siempre en el de menor exponente (2²), que es igual a 4. Además, si 
quieres puedes recordar cómo se hace la descomposición factorial y las potencias. 
 

 
 
A cada estudiante se le hace entrega de una ficha de juego con cartas de color azul, 
amarillo y rojo, a continuación las instrucciones del juego 
 

 

 

  

 
 



170 

 

 

Instrucciones del juego.  

6. Observe en la ficha entregada los colores de los números, cada color tiene un 

significado, los números azules indican que debe resolver un ejercicio de la guía, el 

cual en una carta de color azul está indicado que ejercicio debe resolver, los amarillos 

son comodines  (son ventajas en el juego que indica si puede avanzar casillas), estos 

se encuentran en las cartas de color amarillo, los rojos son desventajas (indica si 

debe retroceder casillas), estas desventajas se indican en las cartas de color rojo.  

7. Al tener esto claro consigue una ficha y un dado para dar inicio al juego. 

8. Al lanzar el dado avanza el número de casillas que indica el dado. 

9. Si la ficha queda en un número de color azul, amarillo o rojo coge la carta del color 

que indique el número. 

10. El juego acaba cuando la ficha llega a la casilla que indica la playa. 

Tener en cuenta que todos los ejercicios deben ser desarrollados en la guía de 

ejercicios. 

 
 
PROBLEMAS  
EJEMPLO. 
Carmen y Juan Carlos van a visitar a su abuela cada cierto tiempo. Mari Carmen va cada 16 días y Juan 
Carlos cada 40. ¿Cuándo volverán a encontrarse si hoy se han visto allí? 
 
Ambos asisten el mismo día de vez en cuando, ese día es múltiplo de 16 y 40. Por tanto, el primer día 
que vuelven a coincidir es el mínimo de los múltiplos. 
Resolución: 
Tenemos que calcular el m.c.m. de 40 y 16 
Descomponemos en factores primos: 
 
 
 
40 = 23. 5 
16 = 24 De esta forma, elegimos los no comunes y de los comunes el de mayor exponente. 
Por tanto: El m. c. m. (40, 16 ) = 24 . 5 = 80 
 

1. Alan y Pedro comen en la misma taquería, pero Alan asiste cada 20 días y Pedro cada 38. ¿Cuándo 
volverán a encontrarse? 

 

2. En una banda compuesta por un baterista, un guitarrista, un bajista y un saxofonista, el baterista toca 
en lapsos de 8 tiempos, el guitarrista en 12 tiempos, el bajista en 6 tiempos y el saxofonista en 16 
tiempos. Si todos empiezan al mismo tiempo, ¿en cuántos tiempos sus periodos volverán a iniciar al 
mismo tiempo? 

 

3. Desde una ventana vemos pasar trenes de mercancías de larga distancia. Cada 18 días pasa uno 
que transporta trigo, cada 27 uno que transporta materiales de construcción y cada 115 uno que 
transporta ordenadores. Si hace 1000 días que pasaron los tres a la vez por la ventana, ¿en cuánto 
tiempo volverá a repetirse la misma imagen? 
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4. En un vecindario, un camión de helados pasa cada 8 días y un camión de comida pasa cada dos 
semanas. Se sabe que 15 días atrás ambos vehículos pasaron en el mismo día. 
Raúl cree que dentro de un mes los vehículos volverán a encontrarse y Oscar cree esto ocurrirá dentro 
de dos semanas. ¿Quién está en lo cierto? 
 

5. Un sitio turístico en el Caribe ofrece tres diferentes cruceros: uno tarda 6 días en ir y regresar a su 
punto de inicio, el segundo tarda 8 días y el tercero tarda 10 días. Si los tres cruceros partieron al 
mismo tiempo hace 39 días, ¿cuántos días faltan para que vuelvan a partir el mismo día todos los 
cruceros? 

 

6. En una calle se están instalando dos semáforos: uno de ellos se pondrá en verde cada 3 minutos y el 
otro, cada 5 minutos. Una vez se conectan los semáforos, ¿cuánto tiempo tardarán en ponerse en 
verde al mismo tiempo por primera vez? 

 

7. Jaime está practicando al béisbol con dos lanzadoras de bolas y su hermana Laura está anotando 
los resultados. Como de momento Jaime no ha fallado ningún tiro, Laura programa las lanzadoras 
para que una dispare cada 12 segundos y la otra, cada 16 segundos. ¿Cuánto tiempo tardarán las 
máquinas en lanzar una bola al mismo tiempo por primera vez? 

 

8. David tiene 24 dulces para repartir y Fernando tiene 18. Si desean regalar los dulces a sus 
respectivos familiares de modo que todos tengan la misma cantidad y que sea la mayor posible, 
¿cuántos dulces repartirán a cada persona? ¿a cuántos familiares regalará dulces cada uno de 
ellos? 

 

9. Andrés tiene una cuerda de 120 metros y otra de 96 metros. Desea cortarlas de modo que todos los 
trozos sean iguales pero lo más largos posible. ¿Cuántos trozos de cuerda obtendrá? 

 

10. Daniel y Matías compraron 40 y 32 caramelos, respectivamente, para una fiesta de cumpleaños. 
Quieren repartirlos entre todos los invitados de modo que cada uno da el mismo número de caramelos 
a cada persona, pero que todos los invitados tengan el mismo número de caramelos y sea máximo. 
Calcular el número máximo de invitados que deben asistir para que ninguno se quede sin caramelos. 

 

11. Una empresa pequeña que vende leche cuenta con tres sucursales: una en el norte, una en el sur y 
una en el este. Sabemos que la sucursal del norte produce 300 botellas de leche diarios, la del sur 
produce 240 y la del este produce 360. Se quieren transportar estas botellas de leche en camionetas 
que lleven el mismo número de botellas, pero que sea el mayor número de botellas posible. ¿Cuántas 
botellas de leche debe transportar cada camioneta? 

 
 

12. A Mariola le han regalado 15 rosas rojas y 21 gardenias y quiere colocarlas en floreros en varias 
estancias de su casa de modo que cada florero tenga el mismo número de rosas y el mismo número 
de gardenias y que éstos sean el máximo posible. ¿Cuántos floreros necesita Mariola? 

 

EVALUACIÓN. 
 

En la evaluación se tendrá en cuenta las operaciones que realizan para completar la guía de los 

problemas. 

WEBGRAFIA 

https://www.smartick.es/blog/matematicas/recursos-didacticos/minimo-comun-multiplo-mcm/ 

https://www.smartick.es/blog/matematicas/recursos-didacticos/minimo-comun-multiplo-mcm/
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https://www.smartick.es/blog/matematicas/divisibilidad/mcd-maximo-comun-divisor/ 
 
https://yosoytuprofe.20minutos.es/2018/11/04/minimo-comun-multiplo-problemas-resueltos/ 
 
https://www.problemasyecuaciones.com/problemas/maximo-comun-divisor-minimo-comun-multiplo-
problemas-resueltos.html 
 

Planilla de actividades 13. Polígonos  
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IDENTIFICACION:  

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 

Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 
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TEMA Polígonos 
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ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA:  Diferencio y ordeno, en objetos y eventos, 

propiedades o atributos que se puedan medir (longitudes, distancias, áreas de superficies, 

volúmenes de cuerpos sólidos, volúmenes de líquidos y capacidades de recipientes; pesos 

y masa de cuerpos sólidos; duración de eventos o procesos; amplitud de ángulos). 

ü DESEMPEÑO: Reconozco los polígonos, partes de ellos y su clasificación por medio de 

actividades. 

 

EXPLORACIÓN  

Este proceso se omite debido a que el proyecto se debe manejar por medio de guías. 

 

https://www.smartick.es/blog/matematicas/divisibilidad/mcd-maximo-comun-divisor/
https://yosoytuprofe.20minutos.es/2018/11/04/minimo-comun-multiplo-problemas-resueltos/
https://www.problemasyecuaciones.com/problemas/maximo-comun-divisor-minimo-comun-multiplo-problemas-resueltos.html
https://www.problemasyecuaciones.com/problemas/maximo-comun-divisor-minimo-comun-multiplo-problemas-resueltos.html
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ESTRUCTURACIÓN  

¿Qué es un polígono? 
 

Un polígono es el área de un plano que está delimitado por líneas que tienen que ser rectas. 

Para considerar polígono a una figura esta debe cumplir que sus líneas siempre deben ser rectas y 

que no puede estar abierto. 

 

¿Cuáles son polígonos? 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Cuáles son las partes de un polígono? 
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¶ Lados: son los segmentos que forman la línea poligonal. 

¶ Vértices: son los puntos donde se unen los lados. 

¶ Ángulos: son las regiones del plano que delimitan dos lados. 

¶ Diagonal: es la recta que une dos vértices no consecutivos. 

¶ Centro: es el punto desde el que todos los ángulos y lados están a la misma distancia. 

¶ Radio: es el segmento que une el centro del polígono con cualquiera de sus vértices 

¶ Apotema: es el segmento que une el centro del polígono con el centro de cualquiera 

de sus lados. 

¶ Base: Es el lado inferior de un polígono. Normalmente es el lado donde se «apoya» la 

figura. 

 

¿Cómo podemos clasificar los polígonos? 
 

Los polígonos los podemos clasificar de las siguientes maneras: 

 

Clasificación de polígonos según sus lados: 

 

¶ Triángulo :  3 lados   
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¶ Cuadrilátero:  4 lados 

 

 

 

¶ Pentágono: 5 lados 

 

 

 

¶ Hexágono: 6 lados 

 

 

 

¶ Heptágono: 7 lados 

 

 

 

¶ Octágono: 8 lados 

 

 

 

¶ Eneágono: 9 lados 
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¶ Decágono: 10 lados 

 

 

 

¶ Endecágono: 11 lados 

 

 

 

¶ Dodecágono: 12 lados 

 

 

 

Clasificación de polígonos según sus ángulos: 

 

¶ Polígonos cóncavos: es cuando el polígono tiene un ángulo que mide más de 180º. 

 

 

 

 

 

 

¶ Polígonos convexos: es cuando todos los ángulos del polígono miden menos de 180º. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Clasificación de polígonos según sus lados y sus ángulos: 

 

¶ Polígonos regulares: es cuando un polígono tiene todos sus lados y ángulos iguales. 
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¶ Polígonos irregulares: es cuando en un polígono hay uno o más lados y/o ángulos que no 

son iguales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PRÁCTICA:  

Completemos el siguiente crucigrama y aprendamos un poco mas a cerca de los polígonos.  

Verticales  

1. Son los segmentos que forman la línea poligonal. 

2. Son las regiones del plano que delimitan dos lados. 

3. Son aquellos polígonos en los que hay uno o más lados y/o ángulos que no son iguales. 

4. Polígono que este compuesto por 5 lados. 

5. Es aquel polígono que sus ángulos miden menos de 180º. 

 

Horizontales 

1. Es el área de un plano que está delimitado por líneas que tienen que ser rectas. 
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2. Polígono que este compuesto por 12 lados. 

3. Son los puntos donde se unen los lados. 

4. Es aquel polígono tiene un ángulo que mide más de 180º. 

5. Es aquel polígono que tiene todos sus lados y ángulos iguales. 

 

RETROALIMENTACION  

Este paso se omite ya que se está trabajando por medio de guías. 

¶ EVALUACIÓN:  

Para este momento se tendrá en cuenta las respuestas que los estudiantes pongan en el crusigrama. 

REFERENCIAS 

¶ Mundoprimaria.(s.f.). Polígonos ï clasificación y propiedades. Consultado el 11 de mayo 

den 2021. https://www.mundoprimaria.com/recursos-matematicas/poligonos 
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IDENTIFICACION: 

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 
Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 
Palmas del Socorro 

AREA Geometria 

TEMA Triángulos y su calificación  

GRADO Cuarto 

 

ESTANDAR: 

Conjeturo y verifico los resultados de aplicar transformaciones a figuras en el plano 

para construir diseños. 

DESEMPEÑO: 

Identificar y clasificar las diferentes clases de triángulos.  

ESTRUCTURACIÓN 

 

 

¿Qué es un triángulo? 

Un triángulo es un polígono que tiene tres lados, tres ángulos y tres vértices. 

Veamos qué es cada uno de ellos: 

¶ Lados: tiene tres y son las rectas que forman el polígono. 

¶ Vértices: tiene tres y son cada uno de los puntos donde se unen dos lados. 

¶ Ángulos: tiene tres y son las aberturas que se forman al unirse dos lados. 
Habitualmente los lados de los triángulos suelen representarse con letras minúsculas de la 
«a» a la «c» mientras que los ángulos siguen la misma nomenclatura solo que en 
mayúsculas. La imagen siguiente te ayudará mejor a comprender esto: 
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Tipos de triángulos. 

Antes de empezar a ver los diferentes tipos de triángulos que hay debemos decir que éstos se 
clasifican según la medida de sus lados o la amplitud de sus ángulos. Un esquema de esto 
podría ser: 

¶ Clasificación de triángulos según lados: 
V Triángulo equilátero 
V Triángulo isósceles 
V Triángulo escaleno 

 

¶ Clasificación de triángulos según sus ángulos: 
V Triángulo rectángulo 
V Triángulo acutángulo 
V Triángulo obtusángulo 

 

Veamos ahora uno por uno: 

Tipos de triángulos según sus lados 

Existen tres tipos de triángulos según sus lados que son: 

¶ Triángulo equilátero: 

V Tiene sus tres lados iguales, es decir, los tres lados son de la misma longitud. 

¶ Triángulo isósceles: 

V Tiene dos lados iguales (de igual longitud) y otro no. 

¶ Triángulo escaleno: 

V Tiene los tres lados diferentes, es decir, de distinta longitud. 

 

 

 

 

  

Tipos de triángulos según sus ángulos 

Existen tres tipos de triángulos según sus ángulos que son: 
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¶ Triángulo rectángulo: 

V Dos de sus lados forman un ángulo recto, o lo que es lo mismo, tiene un ángulo de 90º. 

¶ Triángulo acutángulo: 

V Todos sus ángulos son agudos, o lo que es lo mismo, todos sus ángulos miden menos 
de 90º. 

¶ Triángulo escaleno: 

V Dos de sus lados forman un ángulo obtuso, o lo que es lo mismo, tiene un ángulo de 
más de 90º. 

Veamos con imágenes tipo a tipo. 

 

 

  

 

 

A cada estudiante se le hará entrega de una ficha como la que se muestra a continuación.  

1. Buscar 10 palabras asociadas a los triángulos y tipos de triángulos dentro  de la sopa 

de letras, copia las palabras encontradas a un lado de la sopa de letras. 

A S D O L U G N A I R T V 

A F F R T H Y J U K I L S 

C H J M N B V C R F A V E 

U H V E R T I C E N C O L 

T A L S D F G H G Z X L E 

A K J A H J M U N B V U C 

N Q W E D R L T Y U I G S 

G A S S D O F G H J U N O 

U Z Q W R T E Y U I O A S 

L E Q U I L A T E R O T I 

O F D S A Z X C V B N C M 

G H O N E L A C S E Y E U 

F R E D C X S W Z A Q R E 

O B T U S A N G U L O Y U 

V G T Y H N Q A W E R T M 
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2. Haz un dibujo donde agregue la clasificación de los triángulos. (El dibujo que desees)  

 

¶ Evaluación  
× ¿Qué es un triángulo? 
× ¿Cuáles son los triángulos según sus ángulos? Nombrarlos 
× ¿Cuáles son los triángulos según sus lados? Nombrarlos  

× Identifica en tu contexto objetos cuya representación tengan los diferentes 
triángulos. 

 
REFERENCIA. 

 
Tipos de TRIÁNGULOS (Clasificación por sus Lados). (s. f.). Recuperado 14 de mayo de 
2021, de https://www.mundoprimaria.com/recursos-matematicas/triangulos. 

 

Planilla de actividades 15. Fracciones  

 UNIVERSIDAD LIBRE ï SOCORRO 

 FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN  

 

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 15  

 

IDENTIFICACION:  

DOCENTES INVESTIGADORAS María Camila Sarmiento Noriega 

Andrea Carolina Zambrano Larrota 

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmín Vásquez 

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada 

Palmas del Socorro 

AREA Matemáticas 

TEMA Fracciones 

GRADO Cuarto 

 

ü ESTÁNDAR DE COMPETENCIA:  Interpreto las fracciones en diferentes contextos: 

situaciones de medición, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones. 

ü Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y 

propiedades de los números naturales y sus operaciones. 

ü DESEMPEÑO: Reconoce las fracciones, sus clasificaciones y operaciones mediante la 

resolución de problemas y el juego OCA.  

ü DBA: Comprende la relación entre fracción y decimal. 

https://www.mundoprimaria.com/recursos-matematicas/triangulos
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           Identifica fracciones equivalentes y simplifica fracciones. 

           Realiza sumas y restas de fracciones. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EXPLORACIÓN  

Este proceso se omite debido a que el proyecto se debe manejar por medio de guías. 

 

ESTRUCTURACIÓN  
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Fuente. Adaptado de https://acortar.link/kQdi0 

 

¿Fracción? 
Una fracción representa el número de partes que cogemos de una unidad que está dividida en 

partes iguales. Se representa por dos números separados por una línea de fracción. 

 

Ejemplo:  

 
Fuente. Adaptado de https://acortar.link/vDLXk 

 

 

 

 

¿Las fracciones tienen términos? 
 

Si, efectivamente las fracciones tienen los siguientes términos:  

 

 
Fuente. Adaptado de https://acortar.link/2H5SO 
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¿Cuáles son los tipos de fracciones? 
 

Fracción propia   

Se llaman fracciones propias a aquellas que representan números menores que la unidad. Y ¿cómo 

son estas fracciones? Todas las fracciones que representan un número menor que la unidad se 

caracterizan por tener el numerador menor que el denominador. 

 

Ejemplo:  

 
Fuente. Adaptado de https://acortar.link/XrT1N 

 
Fracción impropia 

Se llaman fracciones impropias a las que representan números mayores que la unidad. Y ¿cómo 

son estas fracciones? Todas las fracciones que representan un número mayor que la unidad se 

caracterizan por tener el numerador mayor que el denominador. 

 

 

 

 

 

Ejemplo: 


