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Resumen
El presente proyecto de investigacion tuvo como objetixtalecerel pensamiento
numeérico en los estudiantes del gradartodel Colegio Departamental La Inméada
Palmas del Socorro promoviendo el aprendizaje significativo por medioadestrategia
basada en la ludicao cual seealizépor medio de una metodologia cualitativa
descriptivacuya muestra correspondié a 18 estudiantes, siendo esta la tadalidad
poblaciondel curso académico mencionador Fedio de la observacion y de la
interaccidn que se tuvo con los estudiantes por parte de los investigadores gracias a la
aplicacionde instrumentos de recoleccion de datos conformados inicialmenia por
diagnadstico inicial que permitio identificar el nivel basico de la muestra de estudio respecto
al pensamiento numérico como categoria matematiga, mejoramiento se evidencid
gracias a un diagtico final que demostré un nivel alto en los estudiamfestuado luego
de la aplicacion de una estrategia didactica conformada por 20 guias de aprendizaje
utilizadas como instrumentte ensefianzapn lo que se concluy6 que la aplicacion de
estrategias didacticas basadas en juegos permite la mejora notorieedglefes de los
estudiantes en la categoria evaluada.

Palabras clawe. Didactica,juego, matematicasfimeros, pensamiento.
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Abstract
The objective of this research project was to strengthen numerical thinking in fourth grade
students of the Lenmaculada Palmas del Socorro Departmental School, promoting
meaningful learning through a strategy based on play. This was done through a descriptive
qualitative methodology, whose sample corresponded to 18 students, this being the entire
population of tle aforementioned academic year, through observation and interaction with
the students by the researchers. thanks to the application of data collection instruments
initially made up of an initial diagnosis that allowed identifying the basic level of tHg stu
sample regarding numerical thinking as a mathematical category, whose improvement was
evidenced thanks to a final diagnosis that showed a high level in the students, carried out
after the application of a didactic strategy made up of 20 learning gisddsas a teaching
instrument, with which it was concluded that the application of didactic strategies based on
games allows a marked improvement in the performance of students in the category
evaluated.

Keywords. Didactics, games, mathematics, numbeigkihg.
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Introduc cién

ALo m8&8s sabio es el tiempo, porque

En elColegio Departamental Lanmaculadapara la ensefianza de matematicas se
evidencia un desarrollo docente bastante significativo y con précticas didacticas segun lo
afirmado por los mismos estudiantes de cuarto grado que se presentan como muestra de
estudio para la presente investigacion.eibargose refleja un nivel basico en la
categoria de pensamiento numérar, lo cual se busca el fortalecimiento de esta por
medio de lamplementaciérde un mayonumerode actividades Iudicas para el proceso de
ensefianza de la categamancionadaentro del area de matematicas en la institucion.

De esta manera, se inici6 el presente proyecto de investigacion, buscando el
fortalecimiento del aprendizagn el area de matemaéticas, especificamente sobre la
categoria de pensamiento numérnoediante la implementacion de actividades ludicas
basadas en juegos en recreativos, con el fin de demastfasiencia que tieneseemétodo
de ensefianza mencionado a comparacion de métodos convencionales y tradicionales como
el desarrollo de guias iptos correspondientes al area en estudio.

De igual forma, se logro la creacion de una propuesta didactica para quieEse
interesen en el fortalecimiento de sus capacidades matematicas, tomando como base la
implementacion de juegos para dicho fin.

Lo anterior se utiliz6 como método principal para comprobar la eficacia de la

ensefanza didactica en el area de matematicas, de esta manera, los alumnos de cuarto grado

e
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sometidos al estudio, realizaron una prudibgndstican la cuamostraron umivel basico
en la categoria de pensamiento numérico, pero con aceptacion hacia un fortalecimiento de
esta.

Luego de la ejecucién de ese prirdexgnosticqpor parte de los estudiantes, se
aplicaron las 21 planillas de actividadigdicas como herramienta de apdizaje sobre
aquellos temas que encierran la categoria del pensamiento numérico en el area de
matematicas.

Finalmente se efectud el diagnadstico final por medio de una prueba que permitié
evidenciar el fortalecimiento de la categoria de pensamiento ruaneérios estudiantes.

Problema

Delimitacion del problema
La problematica se basa en las debilidades en el ambito del pensamiento numérico y
en la resolucion de problema detectadas por medio del andlisis a los resultados de las
pruebas Saber 3° aplicadan el afio 2018.
Para estos estudiantes del grado cudetcColegio Departamental la Inmaculada
Palmas del Socorro (COINPA& las aplicacion de las pruebas s&¢ver Hgura 1) del
afio 2018&e evaluaron tres competencias: el razonamiento, la coroidmigala resolucion
de problemas en el cual se pudo evidenciar que tenian un bajo desempefio en el proceso de
pl anteamiento y resoluci-n de Ipresoliciboredmas t o ma
problemas debe ser eje central del curriculo de matem@ticamo tal, debe ser un
objetivo primario de la ensefianza y parte integral de la actimidad e m8t i cao ( Mi ni s
de Educacion Nacional, 1998, p. 5Ruesto que se constituyen en ejes fundamentales en el

desarrollo del aprendizaje de las matematidadargo del trayecto escolar y profesional.
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Figura 1. Competencias evaluadasnatematicas grado tercero

Fara s

Dabilidades

=
Razonamients Comunicacidn Resalucidn

Fuente. ICFES, 2018

En los de componentes del area de matematicas que se evaluaron de dichas pruebas
realizadas, stuvieron en cuenta los siguientes componentes: Numiékiadacional,
Geométricd métrico y por ultimo el aleatorio se evidencio que los estudiantes tenian
debilidades en el componente del pensamiento numérico del cual se afirma que:

fiSe refiere a l@aomprensiéon general que tiene una persona sobre los nimeros y las
operaciones junto con la habilidad y la inclinaciarsaresta comprension en formas
flexibles para hacer juicios matematicos y para desarrollar estrategias utiles al manejar
namerosy operaone® Macintosh (1992, citado por el Ministerio de Educacién Nacional,

1998. p. 26
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Figura 2: Componentes evaluados. Matematitagado tercero

Resultados de grado tercer en el drea de matematicas

@

Fortalezs

[iehilicades

Mumérico-variacional Geométrice-métrico Aleatorio

Fuentelnformacién obtenida déGFES, 2018

Este problema no solo se ve reflejado a nivel institucional por el contrario se ve
reflejado a nivel departamental y a nivel nacional aumentando el grado de insuficiencia del
nivel departamental al nivel nacional y aunque en el nivel institucional nfieja re
insuficiencia ante las pruebas saber del &rea de matematicas se logra observar un porcentaje
alto en nivel minimo.
Figura 3: Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el establecimiento
educativo, la entidaterritorial certificada (ETC) correspondiente y el pais. matematicas

grado tercero
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7% 5%
- I
Eslablecimiento Sarlander Colombia
. INSUFICIENTE - MINIMD SATEFACTORIO . AVANTADO

Fuentelnformacién obtenida d@CFES 2018

El modelo de educacion tradicional se vive como un aprendizaje de memorizacion
de conceptos y procedimientos, modelo qupermite que el estudiante indague puesto
gue es un agente pasivo en el proceso de ensefapeandizaje. La propuesta de un
nuevo método para que los estudiantes vean de otra forma el area de matematicas (area que
es tachada por efld oisl ani sqgoes wean seue Adli apr et
poco mas sencilla 'y que se pueden divertir en el aprendizaje de estos, que los estudiantes se
quitenese tabu que tienen con respecto al area, metodologia que va a permitir que los
estudiantes desarrolle@hmétodo de resolucion de problemas de una forma un paco ma
divertida, desarrollen habilidades como el calculo mental y la agilidad en la resalecion
los problemas y procedimientos propuestos generando ademas de esto interés y motivacion
por parte de los estudiantes.
Pregunta Problema

¢, Como fortalecer el aprendizaje del pensamiento numerico en los estudiantes del
grado cuarto del Colegio Departamadrita Inmaculada Palmas del Socorro?

Justificacion
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Este proyecto tiene como fin buscar estrategias ludicas para que los estudiantes del
grado Cuarto del Colegio Departamental la Inmaculada Palmas del Socorro superen las
dificultades a la hora del aprendz&n el area de matematicas mas especificamente en el
desarrollo del pensamiento numérico.

El pensamiento numérico abarca una gran parte de las matematicas y es la base de
estas, puesto que como se afirma en los Estandares Basicos de Competenciagidel Are
Mat em8ticas fné | a comprensi - -n del uso y de
numeracion; la comprension del sentido y significado de las operaciones y de las relaciones
entre nimeros, y el desarrollo de diferentes técnicas de calculommestc i - no (p. 58)
pensamiento numeérico es fundamental dentro del area de las mateméticas en general,
debido a que nos solo se centra en este pensamiento sino que por el contrario se puede
llamar como el tronco de las matematicas donde de él se emplegarander informacion
basica de los diferentes pensamientos que como tal abarca el area antes mencionada, es por
esto que los estudiantes deben cumplir con los subprocesos que abarca este pensamiento
para poder rendir en los otros pensamientos que afo se van tomando cada vez mas.

No solo esto es importante, el calculo mental, algo tan elemental y que dia a dia se ha ido
perdiendo en los estudiantes por los diferentes avances tecnolégicos que han surgido y que
por una u otra razon nos facilitan lalaj se ha visto la necesidad de recuperar este

elemento fundamental de las matematicas y es algo que seré Esto se ve reflejado en tres
plazos: corto, mediano y largo plazo; siendo visualizado en un corto plazo en el momento
en que al aplicar la prueba flrevidenciando una mejoria en el proceso de adquisicion de

conocimientos, a mediano y largo plazo se evidencia en la facilidad con la cual los
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estudiantes adquieren y enlazan los conceptos que ya tienen con los nuevo fortaleciendo asi
sus conocimientos a largo de su trayectoria académica y profesional.

El objetivo de este proyecto se lleva a cabo por medio de una estrategia ludica en la
cual se incluyen juegos ya que como-se afirm
aprendizaje ha mostrado resutiagignificativos en el aprendizaje de las mateméticas en
|l os estudiant es 0 GuAdrrez2Qdl6, g. 418)aJuegos Georiesatan d o, Y
comunes como una loteria, un bingo, o un domino, entre otros adaptados a las matematicas
donde el estudiante glivierta, aprenda y sea él mismo es que crea su aprendizaje y el
docente sea tan solo un guia y mediador en el proceso de ensefianza aprendizaje, y de por
si, este método de ensefianza no solo alimenta el aprendizaje de los estudiantes, sino que
también mpra las relaciones interpersonales, la comunicacion y la convivencia en el aula
de clase.

Por otro lado, estos juegos no solo seran disefiados para que los estudiantes
Unicamente hagan ejercitacion de las operaciones bésicas, llevaran incluidos problemas,
ahora se ve que la mayoria de las pruebas a nivel nacional e internacional mas que
ejercitacion evalla a los estudiantes por medio de problemas planteados, por medio del
proyecto buscamos que los estudiantes desarrollen ciertagi&addilas cuales afia
Fuenteg2008):

fiComprendan el contenido de los problemas; determinen que informacion se tiene y
cual se debe encontrar; sean capaz de construir y/o utilizar (o adaptar) los conocimientos
conocidos, escogiéndolos tanto en funcion de las caractertigamblema como de sus

propias capacidades, conocimientos y formas de razonamientos; encuentren una o varias
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soluciones, las verifiqguen y evalten en funcion de las hipotesis iniciales y puedan, a partir
del problema resuelto, plantearse y resolver nugseggintas o situacionef. 37).

Sin embargo, para lograr que el estudiante adquiera las habilidades mencionadas
anteriormente es importante seguir unos pasos que afirma que: hay que seguir unos pasos
en la adecuada resolucion de problemas los cuatessmprender el problema, configurar
un plan, ejecutar el plan y mirar hacia atras, lo que se puede inferir que los estudiantes estan
fallando en la mayoria de los pasos definidos por el autor P4 citado por Fuentes,

2008.
Objetivos
Objetivo General

Fortalecerel pensamiento numérico en los estudiantes del gnaaitodel Colegio

Departamental La Inmatada Palmas del Socorro promoviendo el aprendizaje significativo

por medio daina estrategia basada en la ludica.

Objetivos Especificos

1. Identificar el nivel de pensamiento numérico que poseen los estudiantes con
respecto a la de teoria de numeros, conteo, comparacion, localizacién y estimacion.

2. Desarrollar una estrategia ludica basada en juegos que fortalezca el
pensamiento numérico éws estudiantes del grado cuarto del Colegio Departamental La
Inmaculada Palmas del Socorro.

3. Determinar el nivel de pensamiento numérico alcanzado con los estudiantes
del grado cuarto del Colegio Departamental La Inmaculada Palmas del Socorro con la
implementacion de la estrategia ludica.

Marco de Referencia
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Antecedentes

Antecedentegnternacionales

Como primer antecedente internacional se tiene el proyecto de investigacion
d e n o mi Actvilades ludicas para el desarrollo del aprendizaje signifcat los
nifios dePrimer afio de Educacion General Basica de la Escuela Republica Argentina
ubicada en Iparroquia Chimbacalle, de la ciudad de Quito, afio lectivo-Z¥ , e |
cualtuvocomo objetivo generdh determinacion de la importancia de Igplementacion
de actividades ludicas en el desarrollo del aprendizaje significativo para nifios que cursen el
primer afio de educacién general basica en la Escuela Republica de Argéitadg en
la parroquia Chimbacalle, de la ciudad de Quito en el afiode20142015 lo cual se
cumplié por medio de una investigacion cuantitativa, cuya modalidad fuei sedicativa,
con lo que se logro concluir que dichas actividades ludicas llegan a beneficiar de una
manera importante el proceso de aprendizaje @elysu vida en general, ya que gracias a
estas se generan una participacion voluntaria por medio de la expresion libre de emociones,
opiniones y estados de animo, siempre bajo lineamientos de respeto por los pensamientos
ajenos a los de él, permitienda as desarrollo favorable para el nifGuamani, 2016).
Investigacion de la cual se puede tomar el aporte de la implementacion de actividades
ludicas dentro del aula de clase como estrategia para que los estudiantes obtengan un
aprendizaje significativajebido a que los estudiantes se motivan y empiezan a interactuar
e indagar ellos mismos a cerca de los temas, desarrollando diferentes tipos de habilidades y
destrezas que no solamente son incluidas en la parte académica sino también en la parte

social.
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Como segundo antecedente internacional se tiene la investigacion titulada:
AREstrategias metodol -gicas y su influencia e
el area de matemética a estudiantes de la unidad educativa Adolfo Maria Astbdidda
enCant -n Babahoyo, cuywobjetivo priccipalue dnalizar la iAfloesncia
que tienen las estrategias metodoldgicas para el desarrollo del aprendizaje significativo en
el area de matemética en los estudiantes de la Unidad Educativa MdoldoAstudillo
ubicada en Cantdén Babahoyo, provincia Los Rios por medio del ohjeitinaipal de la
propuesta implementada a los estudigriéesual fue Enfiplear nuevas estrategias
metodoldgicas que utilizaran los docentes para mejoegarehdizajeignificativo en
matematica mediante la aplicacion de unaquiaCo n c | u y diromlas téanicds q u e
metodoldgicas los educandos no se sentiran aburridiesmotivado, mediante la cual las
clases de matematicas seran motivadoras, deneste elaprendizaje sera positivgMora,

2018). De esta investigacion se puede tomar muchos de los conceptos necesarios del
aprendizaje significativo, ademas de reiterar que estrategias ludicas aplicadas al rea de
matematicas hacen que los estudiantes veandtassas de otra forma, las vean un poco
mMAs interactivas y sientas mas motivacion e interés por las mismas

Antecedente Internacional en Otra Lengua

The research project called: AMat hemati ca
asacomplexsystem:&8h case of el ement ar y fficstato idemtifyu s 0 wh o
and characterize the specificity of the elements composing this system; second, to prove
that this system is a complex system indeed, according to the definition we set down; and
third, to indicate the potential evolution of this system through conceptual develapment

Devel oping this research in two situations:
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and Situation 2: problem of graphical determination of a derived number (PiRatoy
2001). Project that provides the idearafluding images within the description of the
problems that students must develop since this allows them to better internalize the

information to be able to give a more accurate answer

Antecedentes Naciales

Como primer antecedente nacional se evide
una estrategia didactica para desarrollar el pensamiento numérico en las cuatro operaciones
b8sicaso (Aristizabal, Col or idesarollardigBniasi ®r r e z
habilidades y relaciones para familiarizarse y reforzar las operaciones basicas (adicion,
sustraccion, producto y cociente) en estudiantes de gradoauitii@gando una
investigacion experimental, tipo exploratoria, utilizando el disefi@rimental prete$t
postest con un grupo de control no equivalente utilizando la estrategia didactica en el grupo
experimental, y en el grupo control continuando con la metodologia de aprendizaje
tradicional. Concluyendo asi que la implementacion dgqgupermite generar mayor
motivacion e interés de los estudiantes en el tema propuesto. De la presente tesis se puede
tomar que el hecho de implementar estrategias didacticas en los estudiantes crea en ellos un
grado mayor de motivacién, una forma difeeedé ver una materia tan compleja para ellos
como las matematicas y aun mas en aquellas actividades que se desarrollaban de forma
grupal en los cuales debian desarrollar la competitividad.

Como segundo antecedente nacional se menciona el proyecto tifulado:it i vi dades
lidicas como estrategia para afianzar el pensamiento numérico de nifios y nifias del grado
tercero del Centro Educativo Rural Madreseca sede Concha media del municipio de

Anor 20, cuyo o hjdefariuvplan geradgtiidadegpliaticconio estrategia
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para el desarrollo del pensamiento numérico y su articulacion con el aprendizaje de las
operaciones basicas en los nifios y nifias del grado t&@rlevando a cabo una
investigacién de tipo cuantitativa, desarrollando la investigamdmnes etapas: el
diagnostico, elaboracién del plan de accion y la ejecucién del mismo, concluyerfi@s que
importante la utilizacion del juego para el trabajo con los nifios y nifias en el proceso
pedagodgico ya que favorece la interiorizacion de los dipajes y se presenta menor
rechazo a las matematicg€uesta, 2019). Este proyecto de investigacién aporta
informacion sobre algunos tedricos los cuales nos sirven para fundamentar el actual trabajo,
se reafirma que los juegos como estrategia implemearmta los estudiantes los beneficia en
diferentes aspectos tales como: estimular la socializacion de los mismos, despiertan la
curiosidad, se vuelven personas mas creativas, permite que los estudiantes modifiquen el
concepto que tienen del &rea de las mateas como una materia dificil y aburrida a una
materia util y practica en el transcurso de la cotidianidad, ademas que el juego se puede
implementar como una herramienta de trabajo en el proceso de ensefianza aprendizaje en el
area.
Antecedentes Locales

Como primer antecedente local se menciona la tesis de grado tiidfalacion
de juegos manipulativos para el desarrollo del pensamiento numérico de manera
significativa, tesis aplicada con los estudiantes del grado tercero del Colegio Guillermo
SuarezDiaz Sede A del municipio de Socorro, Santander en el afi®,2l@iAda a cabo
por estudiantes de la Universidad Libre Seccional Socorro, el aporte que brinda al proyecto
son los juegos que desarrollaron los estudiantes que aplicaron este proyectmtalda

escalera de las operaciones, el oca, el bingo, domino, loteria.
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Como segundo antecedente local se encontré un proyecto también elaborado y
aplicado por estudiantes de | a Universidad
matematicas recreativasrpdortalecer la resolucién de problemas con operaciones basicas
en los estudiantes del Liceo Superior Rafael Pombo del municipio de San Gil, Santander,
aplicado en el afio 2018 e involucrando a estudiantes del grado adttapmrte que
brinda este proy#o es la constante aplicacion de talleres de seguimiento para lograr
identificar los avances que hayan tenido y el trabajo en equipo de los estudMites.

2019)
Referente Tedrico

La manera casi autodidacta con la quegnaa cantidad de los profesores de
primaria aprendieron matematicas explica su vision del aprendizaje de esta disciplina como
la memorizacion de procesos de tipo simbdlico que permiten resolver ejercicios rutinarios.
Ellos tienen pocas herramientas conaaf@s y metodolégicas para ofrecer a sus
estudiantes oportunidades en las que puedan desarrollar sus competencias matematicas.
(Gomez & Bulla, 2019)fiLa calidad de la educacién en matematicas depende de las
oportunidades qu®$ estudiantes tienen en el aula para desarrollar sus competencias
matematicas acordes con los fines de la educafWood, 2002) Estas oportunidades de
aprendizaje se configuran alrededor de las tareas que el profesorepeopairaula.

Segun los autores Gomez y Bula)19)los nifios aprenden cuando, al interactuar
con sus compafieros y el profesor, usan las matematicas para abordar y resolver situaciones
y problemas que les resultan relates. Por consiguiente, el profesor debe ser capaz de
buscar, seleccionar, adaptar, disefiar e implementar en el aula oportunidades de aprendizaje

gue promuevan esta vision del aprendizaje. Para ello, el profesor debe tener competencias,
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habilidades, cormmientos y actitudes que le permitan, para cada tema de las mateméticas
escolares: establecer los fenbmenos que dan sentido al tema y los problemas en los que se
puede usar, establecer las expectativas, las limitaciones y las fases de aprendizaje que
caracterizan el tema desde la perspectiva de su uso para resolver problemas y disefiar e
implementar oportunidades de aprendizaje que, al atender a las fases de aprendizaje,
contribuyan al logro de esas expectativas y a la superacion de esas limitaciones en un
contexto en el que los estudiantes avanzan en su aprendizaje al interactuar con sus
compaferos y su profesor

Siendo una ciencia tan amplia y con diversos pensamientos para abarcar, se ha
tomado como referencia lo que se tiene como la base de las measirgltpensamiento
num®rico del cual se afirma que fAnestudia | os
gue los seres humanos asignan y comparten significados utilizando diferentes estructuras
num®ricaso (Rico, 199 5cualpartendepsde mssigaficguas,ss a mi e n
encarga de la simbologia que se usa en la matemética, no solo en la parte de los nUmeros
naturales sino abarca también nimeros reales, e incluso alcanza a mencionar algunos
conceptos algebraicos, percibiendo ademashay una parte del estudiantado donde
presenta un empobrecimiento del aprendizaje del sistema numérico, el cual es parte
fundamental del desarrollo no solo académico, sino profesional y cotidiano, dificultad en la
manera en que los estudiantes entiendgmliversos procesos que abarca el pensamiento
numerico.

Sin embargo, actualmente se evidencian diferentes formas de tratar el area entre
ellas |l a | “%adica en | as matem8ticas | a cual R

del juego, entre otras,em| t eor 2 a de | os n¥smer os  (p.9))0a combi n
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implementacion de los juegos en los diferentes temas del &rea de matematicas tiene como
objetivo segin Ramirez (2009)

Superar los perjuicios que venimos arrastrando de generacion en generacion y que

ha causado que el estudiante, del colegio y de los primeros semestres de cualquier

programa académico, se bloquee y sufra de dolores de cabeza con tan solo saber que
debe cursadichaasignaturdp.5)

Este perjuicio no solo tiene en grados superiores de bachillerato o primeros
semestres de universidades, sino que también se tiene desde los primeros afios académicos,
el cual nace con la dificultan en el momento de realizar sugstas y la mas crucial de
todas aprender las tablas de multiplicar y a dividir, implementar la ludica en las
matematicas es de gran motivacion para que los estudiantes vean el area de otra forma, se
sientan motivados.

Para implementar la ltdica en la e@iatica se hace necesario hacer el disefio de
estrategias ludicas que como afirmaa@y Hernandez (2002 como se cité en Guerrero,
2014) ASon instrumentos con cuya ayuda se
sol uci - n d(p. 33dicloab dsategiassse disefian con anterioridad por el docente
para poder llevar de una forma mas facil y atractiva los temas de aprendizaje para los
estudiantes, propiciando la interaccion del estudiante con los temas a ver en cada actividad,
si bien es cierto seg(Garcia (2004 como se citd en Guerrero, 2014) por medio de las
estrategias se invita a la :

Exploracion y a la investigacion en torno a los objetivos, temas, contenidos.

Introduce elementos ludicos como imagenes, musica, colores, movimientos,
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sonidos, etre otros. Permite generar un ambiente favorable para que el alumnado

sienta interés y motivacion por lo que aprende. (p.33)

Mediante el disefio de dichas actividades se debe cumplir con el objetivo de
desarrollar interés y motivacion por parte de los éstiels hacia lo que se le esta
presentado, y con el fin de esto nace la propuesta de idear una estrategia en la cual sea el
juego el eje central de la misma, este cumple con la mayor parte de la teoria de Garcia,
siendo una forma diferente de presentantdwidades y llevando elementos diferentes a
los cotidianos para lograr la atencion del alumnado.

En concordancia con lo anteridfturralde(2009)sefiala que:

Los juegos ludicos pueden estar presentes en las déertiajpas de los procesos de

aprendizaje del ser humano. Es evidente el valor educativo, que el juego ludico

tieney enla escuela en general, fomenta el desarrollo psicosocial, la conformacion
de lapersonalidad, evidencia valores, puede orientasaaduisicion de saberes,
encerrando una amplia gama dactividades interactUasl placer, egozo, la

creatividad y etonocimiento. (p. 85)

Disefiar estrategias en las cuales el juego sea parte fundamental de las mismas en el
area de matemats es de gran importancia, ya que como afirm@sti2abal., Colorady
Alvarez. (2016):

El juego como estrategia didactica y como actividad ladica en el desarrollo integral

del nifio es pertinente en el aprendizaje de las matematicas, pues puede @ctuar co

mediador entre un problema concreto y la matematica abstracta dependiendo de la

intencionalidad y el tipo de actividad. (p. 2)
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Si bien es ciertpor medio del jueges posiblalesarrollar en los estudiantes una
mejor método y estrategia de ensefianzaaeera que ellos logren interpretar, analizar,
razonar y resolver mejor las matematicas jugaRdoello, se debe aceptar que la
implementacion de estos juegos no solo se trata de elegir uno y apéiceriquese
requiere que los docentes posean epaadad innovadora de adaptar un juego a un tema
independiente que se esté tratando dentro del area, ya que teniendo en cuenta las
afirmaciones de afirman Aristiz8bal., Colora
requiere de personas con capacidadteritinalitica, reflexiva y esto se logra a través del
desarroll o d@®l2) pensamientoo0.

En el momento de implementar los juegos se hace teniendo en cuenta uno de los
procesos fundamentales en las mateméticas: la resolucion de problemas, ya que como
afirma Fuentes (2008)

Que la resolucién de problemas se situé como un aspecto central en la ensefianza y

el aprendizaje de educacién matematica, yace en una concepcion particular sobre lo

gue significa la matematica, y, por ende, la propia concepcion de alracer

ensefada y aprendida. 39)

Implementar la resolucion de problemas en el proceso de ensefianza aprendizaje de
los estudiantes es de un ambito importante para el desarrollo del &rea, empezando con
problemas de manera sencillo y adaptados a lai@oiihd, al entorno en que los
estudiantes viven, e ir subiendo el nivel de dificultad, esto con el fin de que los estudiantes
vayan desarrollando diferentes capacidades entre ellas el calculo mental.

Aunado a esto, los juegos conforman una serie esteategias ludicas que

tienen como objetivo, la adquisicion de conocimientos y el aprendizaje mediante
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actividades desinteresadas, donde el estudiante adquiere diversos factores de mativacion y
prende con una minima dificultad. El rol del docem@&gte caso como orientador y
mediador, consiste en la planificacion y ejecucion de una serie de técnicas y estrategias
pedagodgicas que faciliten y motiven al participante a aprender de forma divertida y
armoénica(Quintanilla, 202

Referente Conceptual

Pensamiento y sistemas numériddsintosh, et a(1992)amplia este concepto y
afirma que fNnel pensamiento num®rico se refie
persona sobre los niumeros y las operaciones junto con la habilidad y la inclinacién a usar
esta comprension en formas flexibles para hacer juicadematicos y para desarrollar
estrategias %til es al (Mirster®jdeabBducacidmNacgiooas, y oper
1998)

Célculo mentalfiEs la forma de calcular sin utilizar una ayuda externa, siendo solo
la mente la querdbaja y teniendo como base el célculo reflexivo o perds@dalencia,

2013, p. 3).

El razonamientofiEl razonamiento matematico tiene que ver estrechamente con las
matematicas como comunicacion, como modelacion y como procedimientos. De manera
general, 8 entiende por razonar la accion de ordenar ideas en la mente para llegar a una
c o n c | yMiristenp .deéEducacion Nacional, 1998)

La resolucion y el planteamiento de problenRera Polyd1969fir es ol ver un
problema es encontrar un camino alli donde no se conocia previamente camino alguno,

encontrar la forma de salir de una dificultad, encontrar la forma de sortear un obstaculo,
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conseguir el fin deseado, que no es conseguible de formdiatmautilizando los medios
a d e ¢ u éMinesterid de Educacion Nacional, 1998)

La comunicacionfi A y uadoa nifiosa construir los vinculos entseis nociones
informales e intuitivas y el lenguaje abstracto y simbdlico de las matemaueabien
fortalece laxonexiones entre las representaciones fisicas, pictagrédgas, simbdlicas,
verbales y mentales de las ideas matemati¢islnisterio de Educacion Nacional 998, p.
74).

Modelacion y elaboraciomiEs una construccion o artefacto material o meantel
puede usarse como referencia para lo que se trata de comprender; una imagen analdgica que
permite volver cercana y concreta una idea oamtepto para su apropiacion y manajo
el fin depoder operar transformaciones o procedimientos experimentales sobre un conjunto
de situaciones o un cierto nimero de objetos reales o imaginados, sin necesidad de
manipularlos o dafiarlos, para apoyar larfolacion de conjeturas y razonamientos y dar
pistas para avanzar hacia las demostracglnisterio de Educacion Nacional, 2006, p.
52).

Comparacion y ejercitacion de procedimienfosita deficomprometer a los
estudiantes en la construccion y ejeénaegura y rapida de procedimientos mecanicos o
de rutina, también llamados algoritmos, procurando que la practica necesaria para aumentar
la velocidad y precision de su ejecucion no oscurezca la comprension de su caracter de
herramientas eficaces y Uslen unas situaciones y no en otras y que, por lo tanto, pueden
modificarse, ampliarse y adecuarse a situaciones nuevas, o aun hacerse obsoletas y ser
sustituidas por otras(Ministerio de Educacion Nacional, 2006, p. 55).

Referente Contextual



34

El proyecto se desarrollé en el Colegio Departamental la Inmaculada Palmas del
Socorro, ubicado en el casco urbano del municipio en la Carrera-8\bbBedece al
calendario A, hace parte del sector oficial y cuenta con la jornada de la mafiana, su caract
es académico, tiene grados desde preescolar basta educacion media con un modelo de
educacion tradicional, cuenta con dos sedes, la principal que queda sobre la carrera 6, se
encuentra el bachillerato junto con las oficinas administrativas (rectoriaeyess@®) y la
sede que se encuentra sobre la calle 8 con carrera 4 se encuentra la sede primaria la cual
actualmente cuenta con cuatro docentes de las cuales dos manejan dos grupos (preescolar y
primero), (segundo y tercero), las dos docentes restages tasignados un solo grado,
esta sede cuenta con 6 aulas de clase, un aula de informética, 1 patio en la parte superior
para los chicos de primero a segundo y una cancha en tierra para los chicos de tercero a
quinto en la cual se encuentra una gradeciada planta cuenta con espacio para jardineria.

Figura 4: Sede primaria Colegio Departamental al Inmaculada Palmas del Socorro.

Fuente. Google Maps

Marco Legal
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Constitucion Nacional de 1991

Articulo 41. AEN todas lagstituciones de educacidn, oficiales o privadas, seran
obligatorios el estudio de la Constitucion y la Instruccion Civica. Asi mismo se fomentaran
practicas democraticas para el aprendizaje de los priagipialores de la participacion
(Constitucion politica de Colombia, 1991)

Articulo 67. fiLa educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la
técnica, y dos demas bienes y valores de la cubbuf@onstitucion Politica de Colombia
[Const]. Art. 67. 7 de julio de 1991).

Articulo 68 fiLos particulares podran fundar establecimientos educativos. La ley
establecera las condiciones para su creacion y gesti@nianidad educativa participara
en la direccion de las instituciones de educacion. La ensefianza estara a cargo de personas
de reconocida idoneidad ética y pedagdayif@onstitucion Politica de Colombia [Const].

Art. 68. 7 de julio de 1991).

Articulo 69 iSe garantiza la autonomia universitaria. Las universidades podran
darse sus directivas y regirse por sus propios estati#@suerdo con la ley. La ley
establecera un régimen especial para las universidades del Estado. El Estado fortalecera la
investigacioén cientifica en las universidades oficiales y privadas y ofrecera las condiciones
especiales para su desarrollo. El Estadditara mecanismos financieros que hagan
posible el acceso de todas las personas aptas a la educacion Gemstitucion
Politica de Colombia [Const]. Art. 69. 7 de julio de 1991).

Articulo 70 AEI Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura

de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacion
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permanente y la ensefi@anaentifica, técnica, artistica y profesional en todas las etapas del
proceso de creacion de la identidad nacional. La cultura en sus diversas manifestaciones es
fundamento de la nacionalidad. El Estado reconoce la igualdad y dignidad de todas las que
corviven en el pais. El Estado promoverd la investigacion, la ciencia, el desarrollo y la
difusion de los valores culturales de la Naad@.onstitucidn politica de Colombia, 1991)
Articulo 71. fiLa busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los
planes de desarrollo econémico y social incluirdn el fomento a las cienciagenezal, a
la cultura. El Estado creara incentivos para personas e instituciones que desarrollen y
fomenten la ciencia y la tecnologia y las demas manifestaciones culturales y ofrecera
estimulos especiales a personas e instituciones que ejerzan est#adaaifConstitucion

politica de Colombia, 1991)

Ley 115 de 1994 (Ley General de Educacion).

fiLa presente Ley sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de la
Educacion que cumple una funcion social acoadelas necesidades e intereses de las
personas, de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constituciéon
Politica sobre el derecho a la educacion que tiene toda persona, en las libertades de
ensefianza, aprendizaje, investigaci@atedra y en su caracter de servicio publico
(Congreso de la republica de Colombia, 1994)

Para el presente proyecto se tienen en cuenta los siguientes articulos de la ley
mencionada, establecida por el Congreso de la repuiidi Colombif1994)

Articulo 21.AG) El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para

manejar y utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos l6gicos elementales en
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diferentes situaciones,iaomo la capacidad para solucionar problemas que impliquen
estos conocimientos. ( p. 7))
Articulo 22.7C) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento l6gico,
mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, l6gicos, analitico
de conjuntos de operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y
solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidigna . 7 )
Decreto 1860 de 1994.
APor el cual se r eagyllldoeclfd &nlgsaspeciosal ment e |
pedag-gi cos y or @Pasideateade lia repiblicagle Colmbia) 169)0
De igual forma, por €Decreto 1860 de Agosto 3 de 1994, 1982lyeconoce el
siguiente articulo:
Articulo 47.fEvaluaciondel rendimiento escolar. En el plan de estudios debera
incluirse el procedimiento de evaluacion de los logros del alumno, entendido como
el conjunto de juicios sobre el avance en la adquisicidén de los conocimientos y el
desarrollo de las capacidades dedducandos, atribuibles al procedo pedagdgico.
La evaluacion sera continua, integral, cualitativa y se expresara en informes
descriptivos que respondan a estas Caracteristicaé. p . 17)
Estandares Basicos de Competencia matematicas.
Los estandares basgde competencia en matematicas para grado cuarto se dividen
en dos categorias: Pensamiento y sistemas numéricos; y Pensamiento espacial y sistemas

geométricos como se muestra a continuacion:
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PENSAMIENTO NUMERICOY SISTEMAS NUMERICOS

e |Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situa-
ciones de medicion, relaciones parte todo, cociente, razo-
nes y proporciones.

Identifico y uso medidas relativas en distintos contextos.
Utifizo la notacion decimal para expresar fracciones en di-
ferentes contextos y relaciono estas dos notaciones con
la de los porcentajes.

e Justifico el valor de posicién en el sistema de numeracion
decimal en relacién con el conteo recurrente de unida-
des.

¢ Resuelvoy formulo problemas cuya estrategia de solucién
requiera de las relaciones y propiedades de los nimeros
naturales y sus operaciones.

* Resuelvoy formulo problemas en situaciones aditivas de
composicion, transformacion, comparacion e igualacion.

* Resuelvo y formulo problemas en situaciones de propor-
cionalidad directa, inversay producto de medidas.

* ldentifico la potenciacién y la radicacion en contextos ma-
temdticos y no matematicos.

* Modelo situaciones de dependencia mediante la propor-
cionalidad directa e inversa.

* Uso diversas estrategias de cdlculo y de estimacién para
resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicati-
vas.

¢ ldentifico, en el contexto de una situacion, la necesidad
de un cdleulo exacto o aproximado y lo razonable de los
resultados obtenidos.

o Justifico regularidades y propiedades de los nimeros, sus
relaciones y operaciones.

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMETRICOS

Comparo y clasifico objetos tridimensionales de acuerdo
con componentes (caras, lados) y propiedades.

Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo
con sus componentes (angulos, vértices) y caracteristi-
cas.

Identifico, representoy utilizo dngulos en giros, aberturas,
inclinaciones, figuras, puntas y esquinas en situaciones es-
taticas y dindmicas.

Utilizo sistemas de coordenadas para especificar localiza-
ciones y describir relaciones espaciales.

Identifico y justifico relaciones de congruencia y semejan-
za entre figuras.

Construyoy descompongo figuras y sélidos a partir de con-
diciones dadas.

Conjeturo y verifico los resultados de aplicar transforma-
ciones a figuras en el plano para construir disefios.
Construyo objetos tridimensionales a partir de represen-
taciones bidimensionales y puedo realizar el proceso con-
trario en contextos de arte, disefioy arquitectura.

Fuente (Ministerio de eduacion Nacional, 2006)

Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA)

fiLos Derechos Basicos de Aprendizsgeharestructurado en concordancia con los
LineamientosCurriculares y los EstAndarBasicos de Competencias (EBC). En es
sentido, plantean una posibbléa de aprendizajes para que los estudsaalcancen lo
planteado en |Io0EBC para cada grupo de grada®erechos Béasicos de Aprendizaje,
2016, p. 30).
nYsmer os natur al 3e

f Comoce es: 1, 2,

comprende algunas de sus propiedades.

real
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1 Entiende los conceptos de multiplos y divisores.
1 Realiza sumas y restas de fracciones. (Derechos Basicos de Aprendizaje,
2016, p. 30).
Marco Metodoldgico
Metodologia
La investigacion tiene un enfoque de caracter cualitativo, ya que como lo afirma
(LeCompte, 1995, citada por Herrera, 2017) La investigacion cualitativa se entiende como
AUna categor2a de disefos de pariirdesti gaci
observaciones que adopta la forma de entrevistas, narraciones, notas de campo,
grabaciones, transcripciones de audio y video, cassettes, registros escritos de todo
tipo, fotografzas o pel2culas y artefacto
Tratandose esta de la investigon en la indagaciéon de cosas reales, a la cual se le
hace seguimiento con diversas técnicas que ella adopta. Este enfoque busca recolectar la
informacion de las diversas técnicas que adopta para sintetizarla y hacer comparaciones con
el fin de obtenerna vision mas completa a cerca de la realidad objeto de estudio.
Tipo de Investigacion
El tipo de investigacion que se lleva a cabo es la investigacion accion educativa la
cual consiste en que el docente por medio de la observacién y de la interaccion que el
docente tiene con los estudiantes, este percibe las dificultades que tienenos.alum
disefia y aplica las estrategias pertinentes para que los alumnos las puedan superar, en este
tipo de investigacion se encuentran tres fases Restrepo (2004) afirma que:
AEl punto de partida es el di agnostico ace

La segunda fase es la reconstruccion de la préactica, la propuesta de una practica
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alternativa m8s efectivaé. Final ment e,

efectividad ded practica alternativa o reconstruida, es decir con la constatacion de
su capacidad

Cada fase siendo de vital importancia epreteso de investigacion del presente

pr8ctica, para | ogr)

bi

proyecto, ya querela primera fase se indagacerca dl proceso se ensefianza que se lleva

en

y se analizan las fallas del mismo, en la segunda fase se da comienzo a la elaboracion de un

nuevo plan o estrategia a aplicar con los estudiaotesndo del plan estratégico que se
llevaba aplicando anteriormente lo que el investigador crea que sirve para el plan que se

estaempezando a crear, enlltimafase se aplican las estrategias disefiadas, se hace

seguimiento de las mismas, se evalla el comportamiento y la aceptacioestad@ntes

frente a las nuevas formas de ensefianza.

Categoriasdel pensamiento numeérico en estudio

En la tabla 1 se realiza el proceso de categorizacién del pensaatierdado en el

proyecto investigativo.

Tabla 1: Categoriza@®n pensamiento numérico

Categoria

Subcategoria

Derechos Basicos de Aprendizaje

Estandares Basicos de Aprendizaje /

Pensamiento
Numérico

Comprension del nimero

Resolucién de operaciones
Basicas (suma restai
multiplicaciéni division)

A Conoce nGmeros naturales: 1,

2,

3é realiza oper

ellos, comprendalgunas de su
propiedades

S

A Resuelvo y formulo problemas el

cuya estrategia de solucién

requiera de las propiedades de I«

ndmeros naturales y sus
operaciones.

A Resuelvo y formulgroblemas en

situaciones aditivas de
composicion, transformacion
comparacion e igualacion.

A Uso diversas estrategias de célc

y estimacioén para resolver
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problemas en situaciones aditiva
y multiplicativas.

Fracciones y resolucion de A Interpreto fracciones en diferente
operaciones basicésuma y contextos: situaciones de
resta) medicion, relaciones parte todo,

cociente, razones y proporciones
A Realiza suma y restas de
fracciones.

Fuente. Elaboracién propilmformacion obtenida déEstandares Basicos de Competencias
en Matemaéticas, 200§)(Derechos Basicos de Aprendizaje, 2016)
Poblacion Beneficiada

La poblacion objeto de estudio es fue conformadd @estudiantes del grado
cuarto del Colegio Departamental la Inmadalaibicada en el Municipio de Palmas del
Socorro, Santandebentro de loguales se encuentra poblacion de origen extranjera
(provenientes de Venezuel@&@studiantes cuyo intervalo de edad es 1@ &fios, y cuyos
estratos socioecondmicos se encuentnaredos estratos 1y 2, los cuales se residen dentro
del &rea urbana y rural del municipio.
Técnicas e Instrumentos
Encuesta

La encuesta constituye el término medio entre la observacion y la experimentacion.
En ella se pueden registrar situaciones que pueden ser observadas y en ausencia de poder
recrear un experimento se cuestiona a la persona participante sobre ello. Berdétie,
gue la encuesta es un método descriptivo con el que se pueden detectar ideas, necesidades,
preferencias, habitos de uso, @forres, 2019)

En el caso del presente estudio se utiliza encuesta, aplicada de formaialic
paraconocer los gustos por las estrategias planteadafproyecto, si les haorientado

clases de matematicas por medio de juegos, si les gustaria que se implementaran o no, y
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cuales serian atractivos para ellos, todo esto con el fin de queed@aEensefianza
aprendizaje sea de mas agrado para los estud{@déase en ehpéndiceA).

Se considera que la encuesta que se implementadésgnostico inicialdebido a
gueal aplicar la encuesta inicialmente se puede evidenciar los conocimientos previos que
cada estudiante tiene y asi poder saber desde que punto de sebe empezar a desarrollar y
aplicar las estrategias de las cuales trata el proyecto, y la otra encuestdaeala
finalizacion del proyectes una prueba findh cualse hace con el fin de verificar lo que
cada estudiante aprendio durante el trascurso de la aplicacion del p(di¢acte en el
ApéndiceB).
Andlisis documental

Por otra parte, para el seguimiento del desempefio de los estudiantes al desarrollar
las 21 planillas de actividades propues@proponen proceso evaluativo para cada
planilla al final de estas, para lo cual se tienen en cuenta los desempefios démgsmiuc
parte de los estudiantes en puntos especificos de los talleres.
Bitacora

Finalmente, como instrumento de observacion para el desempefio de los estudiantes
durante la aplicacion de las planillas de actividades se utilizé la bitacora, con el fin de
reportar la evolucién cronolégica de los estudiantes en cuanto al inicio y final de la

realizacién de cada actividad propuesta.
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Procedimiento

Figura 6: Etapas del desarrollo del proyecto

AReconocimiento de la posicion de los estudiantes frente al agrado de implement:
juegos en las clases de mateméticas, si ya antes lo han hecho y cuales actividac
lidicas serian de su agrado implementar dentro de las mismas, lo cual se realiz¢

E 1 ’
tapa por medio de una encuesta.

AAplicacion de un diagnostico inicial por medio de una encuesta para la
identificacion del nivel de pensamiento numerico que poseen los estudiantes cor
Etapa 2 respecto a la teoria de numeros, conteo, comparacion, localizacién y estimacion.

AElaboracién de una estrategia ludica basada en juegos para el fortalecimiento de

Etapa 3 pensamiento numerico en la muestra de estudio.

AAplicacion de la estrategia ludica y seguimiento del desarrollo de aprendizaje de
los estudiantes por medio de cuestionarios cortos realizados luego de cada 2
Etapa4 sesiones vistas.

ADeterminacion del nivel de pensamiento numerico alcanzado por lo estudiantes

Etapa5 PO medio de una prueba final de tipo encuesta.

Fuente. Elaboracion propia.

Resultados

Encuesta estudiante

A continuacién, se presentan los resultados de la encuesta que se l@a tealiz
estudiantes cuyo objetivo era reconocer la posicion de los estudiantes frente al agrado de
implementar juegos en las clases de matemaéticas, si ydahtashecho y cuales
actividades ludicas serian de su agrado implementar dentro de las mismas.

En la Figurar se evidencian los resultados obtenidos con respecto a la siguiente

pregunta: ¢ Alguna vez ha aprendido matematicas jugando?
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Figura 7: Aprendizaje de matematicas anteriormente basado en juegos

=
BEno

Fuente. Elaboracion propia

Frente a la pregunta 1, se puede concluir que el 50% de los estudiantes respondio
gueno han visto el area por medio de juegos, frente a un 50% dstiaiantes que
respondié que, si lo ha hecho, esto debido a que no todos los estudiantes han estudiado de
manera secuencial, dentro del aula se presentan estudiantes de nacionalidad venezolana y
gue anteriormente no se encontraban estudiando dentrindétiecion educativa.

En la FiguraB se evidencian los resultados obtenidos con respecto a la pregunta:

¢ Le gustaria aprender matematicas por medio de juegos?



45

Figura 8: Agrado por el aprendizaje del area con estratedjimicas

Fuente. Elaboracion propia

Frente a la pregunta 2 se evidencia una gran acogida (89%) a la propuesta que se
plantea la cual es implementar actividades ludicas en el area de matematicas.

En la figura9 se evidencian los resultados con respetaopaegunta ¢ Con cuales
juegos le gustaria aprender matematicas?

Figura 9: Gusto de juegos a implementar

30% 28% 28%
E 25% 22% 22%
3 20%
8
= 15%
(&)
=
= 10%
3
B 5%

0%

Avioncito Rompecabezas Loterias Escaleras

Opciones de juegos a implementar
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Fuente. Elaboracion Propia

Con respecto a la pregunta 3 se logra evidenciar que los estudiantes eligen juegos
tan comunes y convencionales para su aprendizaje como una loteria, un rompecabezas,
escaleras y el avioncito, evidenciandose el interés de implementar diversa claseda juego
sus clases de matematicas.
Diagnastico Inicial

En la figuralO se evidencia los resultados al siguiente problema: Pepe tiene el doble
de canicas que Luis, si los dos reunen 30 canicas en total ¢ Cuantas maras tiene Pepe y
cuantas maras tiene Luis?, augspuesta correcta era la opcion C. Pepe tiene 20 canicas y
Luis tiene 10 Canicas.
Figura 10: Reconocimiento de la multiplicacion

40%
35%
30%
25%
20%
15% 11% 11%
10%
5%
0%

33%

porcentual

Frecuencia

Pepetiene 6  Pepetiene 15 Pepetiene 20  Pepe tiene 60
canicas y Luis canicas v Luis canicas y Luis canicas y Luis
tiene 5 Canicas tiene 15 Canicas tiene 10 Canicas tiene 30 Canicas

Opciones de respuesta para el ejercicio de multiplicacion
Fuente Elaboracion propia
Frente a la pregunta 1 de la prueba diagndstica la cual buscabacer el nivel o
facilidad que tienen los estudiantes con respecto a la multiplicacién. Se puede evidenciar

qgue el 44,44% de los estudiantes contestaron de manera correcta mientras que el 55,55%



47

contestaron de manera erronea, el 33.33% de los esagdentendieron que Pepe tenia el
doble de canicas que Luis, pero no tuvieron en cuenta el valor total de las canicas que
reunian entre los dos, mientras que el 22.22% restante tuvieron en cuanta el valor total de
las canicas que tenian los dos, pero raotadicion que Pepe tenia el doble de canicas que
Luis, lo que permite concluir que el 44, 44% de los estudiantes acertaron en la respuesta
dejando en evidencia la importancia de reafirmar saberes relacionados con la aplicacién de
las operaciones bésicas.

En lafigura 11 seevidencian los resultados del siguiente problema: en la clase de
matematicas la profesora muestra cuatro fichas marcadas con algunos digitos (5, 2, 8, 0)
para que los nifios formen nimeros ¢ Cudl es el nimero mayor de tres digitos que los
estudiantes pueden formar con las fichas? Cuya respuesta correcta es la opcion B 852.
Figura 11. Reconocimiento del orden numérico

50%

44%
2 40%
: 28%
Z 30% o
o 22%
S 20%
v
5
2 10% 6%
Fy

0%

520 852 805 208

Opciones de respuesta para el ejercicio de reconocimiento
del orden numerico

Fuente Elaboracion propia
Frente a la pregunta 2 de la prueba diagnostica la cual buscaba reconocer el nivel

de desemperio de los estudiantes con respecto a los niumeros naturales y su orden. En esta
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grafica se evidencia que el 44,44% acertaron en la respuesta, mientras quéel 55,56
respondieron de forma errénea, evidenciando que un buen porcentaje de estudiantes
(22.22%) respondieron con uno de los nimeros mas bajos que se pueden formar con los
digitos propuestos. De lo cual se puede concluir que es necesario reafirmar los
conocimentos con respecto al orden de los numeros.

En lafigura 12 se evidencian los resultados obtenidos del siguiente problema: la

siguiente tabla muestra el valor de tres, cinco y siete pelotas en una jugueteria

N° de pelotas| Valor

3 4.200
5 7.000
7 9.800

¢, Cual es el valor de una pelota? Cuya respuesta correcta era la opcion correcta erala C
$1.400
Figura 122 Reconocimiento de la division

45%
40%

35%

25% 22%
20%

15% 11%

10%
5% l
0%
$1.200 $ 1.500 $ 1.400 $ 1.300
Opciones de respuesta para la operacion de division

39%

Frecuencia porcentual

Fuente Elaboracién propia
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Frente a la pregunta 3 de la prueba diagnoéstica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acerca de la division figorase logra evidenciar
que el 38.89% de los estudiantes acertaron en la respuesta, y el 61,11% ddibgest
contestaron de manera erronea, esto debido a que presentan dificultad con el proceso de
operar la division. De lo cual se puede concluir que se requiere reafirmar conocimientos
con respecto a las operaciones basicas.

Enla figura BB se evidencia los resultados obtenidos del siguiente problema:

Precio de

un lapiz $600

¢, Cual de las siguientes tablas representa correctamente el preciode 2, 3,4y 5

lapices? Cuya respuesta correcta era la opcion C.

N° de lapices Valor
1.200
1.800
2.400
3.000

G WN

Figura 13: Reconocimiento suma
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45%

40%

35%

30% 28%

25%

20% 17% 17%

15%

10%

5%

0%
2-$700; 3-$800; 4-  2-$1.200; 3- 2-$1.200; 3- 2-$1.000; 3-
$900; 5-$1.000 $1.800:; 4-$2.400; $1.800; 4-$2.400; $1.800; 4-$2.400;

5-$1.800 5-$3.000 5-$1.800

Opciones de respuesta para la operacion suma

39%

Frecuencia porcentual

Fuente Elaboracion propia

Frente a la pregunta 4 de la prueba diagnéstica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acdecka suma. En la gréfica se logra evidenciar
que el 38.89% de los estudiantes por de los estudiantes respondieron acertadamente, el
27,78% se evidencia que responde la opcion B la cual tiene 3 precios acertados sin embargo
el ultimo es erroneo mientrase el 33,34% de los estudiantes respondieron las opciones A
y D las cuales acertaban menos en los valores con respecto a la cantidad de los lapices, esto
debido a que pueden presentar fallas en la multiplicacion o en el caso del 27.78% de los
estudiantesmverificaron detenidamente cada uno de los valores. De lo cual se concluye
que se requiere reafirmar conocimientos con respecto a las operaciones basicas.

En lafigura 14 se evidencian los resultados obtenidos del siguiente problema:
Camila ve una promocion en la que ofrecen la maleta que se ve en la imagen por $52.300
pero Camila solo tiene $22.550. ¢ Cuanto le falta a Camila para comprar la maleta? Cuya
respuesta corrects la opcion B. $29.750.

Figura 14: Reconocimientde laresta
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45% .
40% 39%

£ 35%
5 30% 28%
2,25% 22%
§ 20%
= 15% 11%
£ 10%

0

2% I 0%

0%

30000 29750 27.650 30750  No respondié

Opciones de respuesta para la operacion resta

Fuente Elaboracion progi.

Frente a la pregunta 5 de la prueba diagnéstica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acerca de la Egsta.grafica se evidencia que tan
solo el 38.89% de los estudiantes acertaron en la respuesta, mientras que el 61.11% restante
contestaron de manera erronea evidenciando falencias en el desarrollo de la resta. De lo
cual se concluye que se requiere readr conocimientos con respecto a las operaciones
bésicas.

En la figura 5 se evidencian los resultados obtenidos en el siguiente problema:
Alberto ha bebido 3/5 de agua de una botella. ¢ Qué fraccion de la botella queda con agua?
Cuya respuesta correctalapcion B. 2/5

Figura 15. Reconocimiento fracciones y operacion (resta)
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35% 33%
— 30% 28%
£ 259
3
2, 20% 17%
=
2 15% 11% 11%
5 10%
5%

0%

1/5 2/5 32 1/2 No respondio

Resultado de operacion con fracciones

Fuente Elaboracion propia

Frente a la pregunta 5 de la prueba diagnéstica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acdecks fracciones. En cuanto a esta grafica se
evidencia que la mayor cantidad de estudiantes (33,33%) no respondié el problema, sin
embargo, el 27,78% de los estudiantes acertd en la respuesta mientras que el 38,89% de los
estudiantes respondié de manemasnea, de lo cual podemos concluir que los estudiantes
presentan dificultad con el tema de fracciones y sus operaciones, algunos respondieron
errbneamente mientras otros prefirieron dejar la respuesta en blanco. De lo que se puede
concluir que se hacespesario hacer un refuerzo en los conocimientos que ellos tienen con
respecto a las fracciones.

De manera general se puadieémarante esta prueba que los estudiantes del grado
cuarto del Colegio Departamental la Inmaculada Palmas del Socorro (COINPA) se
encuentran en un nivel basico frenta aategoria del pensamiento numérico,

especificamente en fabcategoride resolucién de operaciones basicas bajo deficiencias
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en los estandares de resolucion y formulacion de problemas, cuya estrategia de solucién
requiera el reconocimiento y comprensién de las propiedades de los nimeros naturales y

sus diferentes operaciones, junto con la utilizacion de diversas estratethsutiey

estimacion para el desarrollo de problemas en situaciones aditivas y mtikigica

Ademasse observan falencias erslabcategoriaorrespondiente a fracciones y resolucion

de operaciones basicas, asociada a los estandares basicos de interpretacion de fracciones en

diferentes contextos y operaciones como suma y resta de framsona

Desempefio de los estudiantes frente a la aplicacion de las actividades propuestas

Para el desarrollo de esta fase del proyecto se debe tener en cuenta que los
investigadores disefiaron y aplicaron 20 planillas de actividades, cuyo convariédatre
juegos didacticos, problemas matematicos y ejercicios numéricos, entre las cuales se
encontraba la evaluacion correspondiente de cada una con el fin de determinar el
desemperio de los estudiantes frente a la resolucion de cada actividad propuestaeDe el
obtuvieron los resultados que se observan tabulados en la tabla 2, cuyo propdésito es
demostrar la cantidad de aciertos, desaciertos y preguntas sin contestar por la muestra de
estudio.

Cabe resaltar que los resultados evidenciados se obtienenr dglgstomedio de la

cantidad de aciertos y desaciertos en cada actividad (véagéneliceC)
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Tabla 2: Evidencias del desempefio durante el desarrollo de las evaluaciones establecidas

en cada planilla de actividad

Estandares T
bésicos de 3
competencias en § 8 @
matematicas para Descripcion ] .
Categoria  Subcategoria el grado cuarto/ Nomk_)rg de de Fa § GS)_ g Sin
Derechos béasicos la actividad evaluacion 3 o8 responder
. S o S
de aprendizaje 2 =
para grado cuarto 2
i DBA
Enla
evaluacion
setuvoen
cuenta las
operaciones
Conoce numeros que reacilzan
naturales/realiza sgli rgénagl
Comprensidon operaciones entre  Numeros
del nimero ellos/comprende romanos prot;lema, ?I 10 4 4
algunas de sus l:g;rtéﬂudee?a
propiedades loteri
oteria de
nameros
romanos
debidamente
completado.
“Resuelvo'y ev:ISelgién
. formulo problemas
Pensamientc . se tivoen
numeérico en cuya est_rgtegla cuenta las
de solucion .
requiera de las operaC|(|?nes
propiedades de los Orden de los que rera zan 10 8 0
nameros naturales  ndmeros cor%?alitar
y sus operaciones. | illas
-Resuelvo y as castlias y
Resolucién  formulo problemas los signos
de en situaciones que se
operaciones aditivas de utilicen.
basicas composicion, Enla
transforme_ltfién evaluacion
comparacion e <e tivoen
igualacion. .
_Uso diversas Propiedades cuenta las
estrategias de de Ias operaciones 7 3
calculo y operaciones que realizan
estimacion para basicas comppallgar la
resolver problemas .
guia de los

en situaciones
problemas.
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Pensamientc
espacial y
sistemas

geométricos

Pensamientc
numérico

Pensamientc
espacial y
sistemas

geomeétricos

Resolucién

operaciones

aditivas y
multiplicativas.

Comparay
clasifica objetos
tridimensionales de
acuerdo con
componentes
(caras, lados) y
propiedades.
-Resuelvo y
formulo problemas
cuya estrategia de
solucién requiera
de las relaciones y
propiedades de los
ndmeros naturales
Y Sus operaciones.
-Uso diversas
estrategias de
célculo y de
estimacion para
resolver problemas
en situaciones
aditivas y
multiplicativas
-Comparo y
clasifico figuras
bidimensionales de
acuerdo con sus
componentes

Conjuntos

Problemas
con

operaciones

basicas

Lineas en
figuras
geométricas

Jerarquia de
operaciones

Angulos

Se evald
participacion
en el
momento de
hacer la
actividad, se
evaluara los
procedimient
osy
respuestas
entregadas
en el carton
del bingo

En la
evaluacion
se tivoen
cuenta las

operaciones
que realizan
para
completar la
guia de los
problemas.

Resolucion
del
crucigrama

Enla
evaluacion
se tivoen
cuenta las

operaciones
gue ealizan
para
completar la
guia de los
problemas.

Construcci6
n del
origami

10

11

11

16
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Resolucién
Pensamientc de
numérico operaciones
basicas

Pensamientc
métrico y
sistemas de
medidas

(angulos, vértices)
y caracteristicas.
-Identifico,
represento y utilizo
angulos en giros,
aberturas,
inclinaciones,
figuras, puntas y
esquinas en
situaciones
estaticas y
dinamicas.

-Resuelvo y
formulo problemas
cuya estrategia de
solucién requiera
de las relaciones y
propiedades de los
nameros naturales
y Sus operaciones.
-Uso diversas
estrategias de
célculo y de
estimacion para
resolver problemas
en situaciones
aditivas y
multiplicativas

-Diferencio y
ordeno, en objetos
y eventos,
propiedades o
atributos que se
puedan medir
(longitudes,
distancias, areas d

superficies
volumenes de
cuerpos soélidos,
voliumenes de
liquidos y
capacidades de
recipientes; pesos '
masa de cuerpos
sélidos; duracia
de eventos o
procesos; amplitud
de angulos).
-Selecciono
unidades, tanto
convencionales
como

Se evald
participacion
en el
momento de
hacer la
actividad, se
evaluara los
procedimient
osy
respuestas
entregadas
enla
organizacién
del domino.

Multiplos y
divisores

Enla
evaluacion
se tivoen
cuenta las

operaciones
que realizan
para
completar la
guia de los
problemas.

Medidas de
capacidad

12

17
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Resolucién
Pensamientc de
numeérico operaciones
basicas

Pensamientc
espacial y
sistemas

geométricos

Fracciones y
Pensamientc resolucion de
operaciones

numeérico
basicas

estandarizadas,
apropiadas para
diferentes
mediciones.

-Resuelvo y
formulo problemas
cuya estrategia de
solucién requiera
de las relaciones y
propiedades de los
ndmeros naturales
y SuUs operaciones.
-Uso diversas
estrategias de
célculo y de
estimacion para
resolver problemas
en situaciones
aditivas y
multiplicativas

-Comparoy
clasifico figuras
bidimensionales de
acuerdo con sus
componentes
(angulos, vértices)
y caracteristicas.
-Identifico,
represento y utilizo
angulos en giros,
aberturas,
inclinaciones,
figuras, puntas y
esquinas en
situaciones
estaticas y
dinamicas.
-Interpreto
fracciones en
diferentes
contextos:
situaciones de
medicion,
relaciones parte
todo, cociente,
razones/
proporciones.
-Realiza sumay
restas de
fracciones.

Numeros
primos y
compuestos

Minimo
comun
multiplo y
maximo
comun
divisor

Poligonos

Triangulos y
su
clasificacion

Fracciones

Evaluacion
de preguntas
con opcion
multiple y
Unica
respuesta

En la
evaluacion
se tivoen
cuenta las

operaciones
gue realizan
para
completar la
guia de los
problemas.

Para este
momento se
tuvoen
cuenta las
respuestas
que los
estudiantes
pongan en el
crucigrama.

Solucién de
la sopa de
letras

Para este
momento se
tuvoen
cuenta las
respuestas
gue los
estudiantes
desarrollen
mediante el
transcurso
del juego

16

18

18

16
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Resolucién
Pensamientc de
numeérico operaciones
basicas
Pensamientc
espacial y
sistemas
geométricos
Resolucion
Pensamientc de

numeérico operaciones

basicas

-Resuelvo y
formulo problemas
en cuya estrategia
de solucién
requiera de las
propiedades de los
ndmeros naturales
y Sus operaciones.
-Resuelvo y
formulo problemas
en situaciones
aditivas de
composicion,
transformacion
comparacion e
igualacion.
-Uso diversas
estrateqas de
célculoy
estimacion para
resolver problemas
en situaciones
aditivas y
multiplicativas.

Utilizo sistemas de
coordenadas para
especificar
localizaciones y
describir relaciones
espaciales.

-Resuelvo y
formulo problemas
en cuya estrategia
de solucion
requiera de las
propiedades de los
ndmeros naturales
y Sus operaciones.
-Resuelvo y
formulo problemas
en situaciones
aditivas de

NUmeros
mixtos

Ejes de
simetria

Plano
cartesiano

Ecuaciones

Para este
momento se
tuvoen
cuenta los
procedimient
osylas
respuestas
que los
estudiantes
desarrollen
mediante el
transcurso
del juego.

Para este
momento se
tuvoen
cuenta los
procedimient
osylas
respuestas
que los
estudiantes
desrrollen
mediante el
transcurso
del juego.

Solucién del
juego de
plano
cartesiano

Solucién del
juego

18

18

18

18
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composicion,
transformacion
comparacion e
igualacion.
-Uso diversas
estrategias de
célculoy
estimacion para
resolver problemas
en situaciones
aditivas y
multiplicativas.
Utilizo sistemas de

Pensamientc coordenadas para
espacial y especificar Movimiento  Solucion del 18 0 0
sistemas localizaciones y de figuras juego
geomeétricos describir relaciones
espaciales.

Nota Informacion de estandares obteniddvieisterio de eduacion Nacional (2006)

Fuente. Elaboracion propia

De los resultados descritos anteriormente se infiere en primer lugar, que durante la
aplicacion de las cinco primeras actividades corresporedienos temas de nimeros
romanos, orden de los numeros, propiedades de los nimeros, conjuntos y operaciones
basicas, los estudiantes estaban atravesando por un proceso de adaptabilidad frente a la
docentes practicantes encargadas de llevar a cabo éafgr@svestigacion, y el desarrollo
de aprendizaje en base a guias didacticas cuyo contenido se trata de juegos. Por esa razén
en este caso se presenta un desempefio dentro de un nivel basico, teniendo en cuenta el
porcentaje de aciertos es mayor que I@adiertos, pero se encuentran dentro de un nivel
aceptable, ya que la diferencia entre ambas variables no es muy notoria, ademas de que
existieron preguntas sin contestar debido al proceso de adaptabilidad mencionado.

Por otra partese tiene en cuenta gqaquellas planillas cuya Unica actividad
consistia en un juego didactico y con retroalimentacién y seguimiento continuo por parte de

los docentes, las cuales encerraban temas como poligonos, nimeros mixtos, ejes de
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simetria, plano cartesiano y ecuaciomgsnostraron permitir un mejor desempefio y
desarrollo de aprendizaje en los estudiantes, lo cual se refleja en una cantidad de 18 aciertos
para cada actividad mencionada, siendo esta la cantidad total de muestra en estudio, lo que
se debe al acompafiamiestdiciente y continuo por parte del equipo docente y trabajo en
grupo para el desarrollo de los temas establecidos.

Finalmente, en las diez planillas restantes, se recalca un desempefo bueno frente al
desarrollo de los temas, teniendo en cuenta que en todos los casos el porcentaje de aciertos

fue superior al de desaciertos, ademas de hacerlo bajo diferencias importantes

Pruebafinal
Para el desarrollo de estdimafase del proyecto de investigacion se aplicé sobre
los estudiantes una prueba de diagndstico final que consistié en 8 problemas matematicos,
del cual se obtuvieron los resultados que se ensedantinuadn.
En la figural6 se evidencia los resultados al siguiente problémain
supermercado han recibido 30 cajas de botellas de agua. Si cada caja tiene 6 botellas,
¢, Cuantas botellas de agua han recibido en fai@ya respuesta correcta era la op@dn

180 botellas.
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Figura 16: Ejercicio de multiplicacion
120%
100%
100%
80%
60%

40%

Frecuencia porcentual

20%
0% 0% 0%
0%
180 botellas 200 botellas 170 botellas 150 botellas
Opciones de respuesta para el ejercicio de multiplicacion

Fuente. Elaboracion propia

Frente a la pregunta 1 de la prueba diagnéstica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acerca de la multiplicacion. En cuanto a esta grafica
se evidencia que la totalidad de estudiantes (100%) respondié de forma correcta el
problema, de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un fortalecimiento
significativo en la utilizacién de la operacion de multiplicacion para la resolucion de
problemas matematicos.

En la figural7 se evidencia los resultados al siguigm@blema:Gustavo ha
echado 7 carretillas de tierra en su jardin, en cada carretilla caben 115 kl ¢ Cuantos kilos de
tierra ha echado aproximadamente en su jardirya respuesta correcta era la opdén

805 kI
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Figura 17: Ejercicio de multiplicacion
120%
100%
100%
80%
60%

40%

Frecuencia porcentual

20%
0% 0% 0%
0%
805 850 750 785
Opciones de respuesta para el ejercicio de multiplicacion

Fuente. Elaboracion propia.

Frente a la pregunta 2 de la prueba diagnostica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acerca de la multiplicacion. En cuanto a esta grafica
se evidencia que la totdad de estudiantes (100%) respondié de forma correcta el
problema, de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un fortalecimiento
significativo en la utilizacion de la operacion de multiplicacion para la resolucion de
problemas matematicos.

En la figural8 se evidencia los resultados al siguiente problékan y Pedro
comen en la misma taqueria, pero Alan asiste cada 20 dias y Pedro cada 38. ¢ Cuando

volveran a encontrarsgfuya respuesta correcta era la op&0o880 dias.
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Figura 18: Ejercicio de adicion
120%
100%
100%
80%
60%

40%

Frecuencia porcentual

20%
0% 0% 0%
0%
300 dias 369 dias 380 dias 240 dias
Opciones de respuesta para el ejercicio de adicion

Fuente. Elaboracion propia.

Frente a la pregunta 3 de la prueba diagnéstica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acerca dditégdon En cuanto a esta grafica se
evidencia qued totalidad de estudiantes (100%) respondi6é de forma correcta el problema,
de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un fortalecimiento significativo
en la utilizacion de la operacion ddicionpara la resolucién de problemas matematicos.

En la figural9 se evidencia los resultados al siguiente problémnaina calle se
estan instalando dos semaforos: uno de ellos se pondréa en verde cada 3 minutos y el otro,
cada 5 minutos. Una vez se conectan los semaforos, ¢ cuanto tiempo tardar@nsengpon
verde al mismo tiempo por primera vee@ya respuesta correcta era la op&ois

Minutos.
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Figura 19: Ejercicio de MCM

100% 94%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10% 6%
0%

Frecuencia porcentual

0% 0%

10 minutos 16 minutos 20 minutos 15 minutos
Opciones de respuesta para el ejercicio de MCM

Fuente. Elaboracion propia.

Frente a la pregunta 4 de la prueba diagnéstica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acerca del Minimo Comun Multiplo. En cuanto a esta
grafica se evidencia queti@ayoriadelos estudiante4%) respondié de forma correcel
problemamientras que solo un estudiante, lo cual equivale al 6% de la frecuencia
porcentual respondié de forma incorrecta o cual se puede concluir que los estudiantes
presentan un fortalecimiento significativo en la utilizacién del Minimo Cawhiiltiplo
para la resolucion de problemas matematicos.

En la figura20 se evidencia los resultados al siguiente probiémaun colegio se
recolectan tapas de envases para entregarselas a una fundacién. En abril, el grado 3°,
entrego 13.549; el grado 48.540; y 5° 13.378. ¢ Cuantas tapas recogieron en total los

alumnos de 3° 4° y 5%uya respuesta correcta era la op@od0.467



65

Figura 20: Ejercicio de adicion

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20% 11%

10% 0% 0%
0%

89%

Frecuencia porcentual

40.467 40.476 39.768 39.840
Opciones de respuesta para el ejercicio de adicion

Fuente. Elaboracion propia.

Frente a la pregunta 5 de la prueba diagnéstica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acerca de la adicion. En cuanto a esta grafica se
evidencia que la mayoria de los estudiantes (89%) respondid de forma correcta elgproblem
mientras que solo dos estudiantes, lo cual equivale al 11% de la frecuencia porcentual
respondié de forma incorrecta, de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un
fortalecimiento significativo en la utilizacién de la adicion para laluesdn de problemas
matematicos.

En la figura21l se evidencia los resultados al siguiente probi&aadra quiere
comprar un televisor que tiene un precio de 2.980.800 se puede pagar en tres cuotas de
igual valor. ¢ Cuanto dinero debe pagar por cada 2ubiplica tu respuestauya respuesta

correcta era la opcid@. 993.600



66

Figura 21: Ejercicio de division
120%
100%
100%
80%
60%

40%

Frecuencia porcentual

20%
0% 0% 0%
0%
883.492 874. 783 993.600 935.100
Opciones de respuesta para el ejercicio de division

Fuente. Elaboracion propia.

Frente a la pregunta 6 de la prueba diagnostica la cual buscaba identificar los
conocimientogjue el estudiante tiene acerca ddilasion. En cuanto a esta grafica se
evidencia quda totalidad de estudiant€s0%) respondié de forma correcta el problema,
de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un fortalecimiento significativo
en la utilizacion de ldivision para la resolucion de problemas matematicos.

En la figura22 se evidencia los resultados al siguiente probidisaia se ha
gastado 1/3 del dinero que le dieron sus abuelos en comprar un libro de aventuras, también
ha gatado 1/9 del dinero en comprar dulces. ¢ Qué fraccién de su dinero ha gastadp Maria?
cuya respuesta correcta @v8, siendo este un ejercicio de pregunta abierta sin opciones de

respuesta.
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Figura 22: Operacion con fraccionarios

100% 8%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

11%

4/9 Otra respuesta

Opciones de respuesta para el ejercicio de operacion con
fraccionarios

Frecuencia porcentual

Fuente. Elaboracion propia.

Frente a la pregunta 7 de la prueba diagnéstica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acerca de las operaciones con numeros fraccionarios.
En cuanto a esta grafica se evidencia que la mayolés éstudiantes (89%) respondio de
forma correcta el problema, mientras que solo dos estudiantes, lo cual equivale al 11% de la
frecuencia porcentual respondié de forma incorrecta, de lo cual se puede concluir que los
estudiantes presentan un fortalecimdesignificativo en la utilizacion de la operaciones
con fraccionarios para la resolucién de problemas matematicos.

En la figura23 se evidencia los resultados al siguiente probi&nde una tarta nos
hemos comido los 3/8 ¢ nos queda mas de la mitkdtdea o menos de la mitgd®ya
respuesta correcta diam8 s d e , dieado esie uraefeicio de pregunta abierta sin

opciones de respuesta.
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Figura 23. Operacion con fraccionarios

120%
100%

100%

80%

60%

40%

Frecuencia porcentual

20%
0%
0%
Mas de la mitad Otra respuesta
Opciones de respuesta para el ejercicio de operacion con

fraccionarios
Fuente. Elaboracion propia.

Frente a la pregunta 8 de la prueba diagnostica la cual buscaba identificar los
conocimientos que el estudiante tiene acerca de las operaciones con fraccionarios. En
cuanto a esta grafica se evidencia que la totalidad de estudiantes (100%) respondié de
forma correcta el problema, de lo cual se puede concluir que los estudiantes presentan un
fortalecimiento significativo en la utilizacién de operaciones con fraccionarios para la

resolucién de problemas matematicos.

Bitacoras frente a la aplicacion de las dividades propuestas

Encuentrd2 Pensamiento Numérico
. . Comprension de Resolucion de
Comprensién del nimero : .
Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
. Etapa Inicial
Pensamientq Los estudiantes comprende
Numeérico y 2 mp
la numeracion arabiga y
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sistemas romana, la relacion entre
numéricos | ellas y el orden de cada un
de las mismas
Etapa de desarrollo
Se evidencia que en el pun| Al inicio del desarrollo Después conocer la
08 de la guia el cual implic§ de la estrategia, la cual { operacion que deben
la conversion de un numert una loteria a los desarrollar los
arabigo a niumero romano estudiangs se les estudiantes para pode
presenta dificultad ya que §  dificulta un poco la dar respuesta a los
trataba de un nimerode 4  comprension de los | problemas se evidenci:
cifras. problemas en especial I¢ facilidad en la resoluciol
de operaciones como| de operaciones tales
multiplicacion y division| como la suma, resta y
y en los problemas que multiplicacion,
implicaban mas de ung evidenciando un poco d
operacion basica, dificultad en la division.
teniendo que orientar a
cada uno de ellos y en
ciertas ocasiones de@d
gue tipo de operacion
debian hacer y el porqu
de estas.
Encuentrd3 Pensamiento Numérico
. , Comprension de Resolucion de
Comprension del niumero : .
Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Pensamientg
Numeérico y
sistemas

Los estudiantes comprende
el concepto de numero, al
igual que el orden de estos,
igual que los signos que
indican el orden mayor que
menorque o igual a.

numeéricos

Etapa de desarrollo

Durante el transcurso de |4
actividad se evidencia ciert;
confusién por parte de los
estudiantes con respecto a

En la aplicacion de la
estrategia disefiada a Iq
estudiantes se les facilif
el tema del desarrollo d




70

signos, mayo y menor que
tomando como estrategia
para hacer la aclaracion el
uso de sus manos
identificando que con la
mano derecha se fomel
signo mayor que y con la
mano izquierda se forma e
signo menor que.

las operaciones basica
tratandose de cantidadk
pequeias para
ejecutarlas, lgprincipio
se observo un poco de
confusion en la dinamic
de las operaciones, per
se hicieron las
respectivas aclaraciong
teniendo buena
aceptacion por parte df
los estudiantes.

Encuentro 4 Pensamiento Numérico

Comprensiéon del nimero

Comprension de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Los estudiantesomprenden
el concepto de cada una d
las propiedades de las
operaciones basicas, las
cuales se observaban las
definiciones de estas junto
con su respectivo ejemplo €
cada una de ellas

Pensamientg

Etapa de desarrollo

Numeérico y
sistemas
numéricos

Se evidencio que los

estudiantes comprendian
cada una de las propiedads

indicadas en la guia de
aprendizaje propuesta, ya q
verificando en cada problen
y haciendo preguntas al az;
de que propiedad pertenec
a la operacion desarrolladd
los estudiantes respondiar
acertadamente.

Se evidencio difiultad
en la comprension de
algunos problemas
especialmente en los qu
requieren mas de una
operacion para el
desarrollo de estos.

Se evidenci6 facilidad e
la resolucién de las
operaciones suma y res
presentando un poco d
dificultad en las
operacionesle
multiplicacion y
division.

Encuentrdb Pensamiento Numeérico
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Comprension del nimero

Comprensién de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Pensamientg

Se inici6 la actividad
haciendo un sondeo a cerd
de los conocimientos que Iq
estudiantes tenian acerca ¢
tema de conjuntos
generalizado.

Se da explicacion a los
estudiantes a cerca de |
operaciones de conjunt

(unioén interseccion,
diferencia, diferencia
simétrica, complement
etc.)

Etapa de desarrollo

lejir;grlncgsy En _Ios problemgs con En eI_ transcurso de la
- conjuntos se evidencio actividad se logra
numericos i | - .
gue los estudiantes tenii identificar claridad en el
una gran dificultad para temayenla
comprenderlos y para comprension de las
desarrollarlos. operaciones indicadas
para los mismos,
desarrollandolas
aleatoriamente de form;
precisa.
Encuentrds Pensamiento Numérico
. . Comprension de Resolucion de
Comprension del nimero : .
Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Pensamient(
Numeérico y
sistemas
numMeEricos

De marera inicial se da |
conceptualizacién de de
tema resolucion de
problemas aplicando los
4 pasos que establece
George Polya
(comprende el problemg
elabora un plan de
actuacion, lleva adelant
tu plan y por ultimanira
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hacia atras y reflexiona

sobre todo el proceso),

entendiendo a cabalida
los pasos a seguir.

Etapa de desarrollo

Se logra evidenciar ung
evolucion en la habilidag
de la comprensién de lo

problemas tomando en

cuenta las 4 etapas
mencionadas pdrolya,
sin embargo, sigue
habiendo cierta dificultac
en la eleccién correcta o
las operaciones, algung
estudiantes presentan
dudas acerca de la
operacion correcta para
dar respuesta al mismo

Se evidencia que los
estudiantes presentan
una habilidad mayoen
el proceso del desarroll
de las operaciones
basicas, sin embargo
presentan errores dent
de los mismos.

Encuentro7 Pensamient&spacial y Sistemas geométricos

Visualizacion

Analisis

Ordenamiento o

clasificacion
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcién Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Pensamientg
Espacial y
Sistemas

Los estudiantes logran
visualizar los diferentes tipo
de lineas planteados en lg
guia.

Sebrindan los concepto
a los estudiantes, los
cuales logran hacer un
andlisis de cada una d¢

las lineas propuestas.

Se puede observar qu
los estudiantes logran
hacer una clasificacion
correcta de las lineas,
analizando las
caracteristicas que
diferenciama cada una
de ellas.

geométricos

Etapa de desarrollo

En la actividad del punto 2
donde los estudiantes debiji
identificar las lineas en el
dibujo logran de una forma
correcta visualizar los
diferentes tipos de lineas q(\

Seevidencio en la
actividad del crucigrame
gue los estudiantes
hicieron un analisis
efectivo a cerca del tem
de las lineas y lograron
culminarlo con éxito.

Se evidencio en el
desarrollo de la
estrategia que los
estudiantes lograron
hacer un adecuado
ordenanento y
clasificacion de las
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se encontraban dentro del
mismo.

lineas, culminando la
guia de una forma
satisfactoria.

Encuentrd8 Pensamiento Numérico

Comprension del nimero

Comprension de
Problemas

Resolucién de
operaciones basicas

Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada MetaAlcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Pensamientg

Se inicia la actividad dandc
una induccion de la forma e
gue se deben resolver las
operaciones basicas en la
cualedos estudiantes
refieren entender.

Se da la explicacion y
ejemplificacion a los
estudiantes del orden
jerarquico correcto en g
cual se deben resolvel
las operaciones basica
en las cuales haya
diferentes tipos de

Numeérico y operacion a desarrollar
sistemas Etapa dedesarrollo
numericos Se evidencia un poco de Se evilencia un poco dg
dificultad en el desarrollo d¢ dificultad en el momenty
las ecuaciones formuladas de la resolucion de las
sin embargo se hace ecuaciones formuladag
nuevamente un repaso de | aun mas en aquellas qu
pasos a seguir para el dentro del paréntesis
desarrollo de las mismas y | habia mas de una
puede concluir la actividad operacion a desarrollar
de forma satisfactoria.
Encuentrd Pensamient&spacial y Sistemas geométricos
. . Comprension de Resolucion de
Comprensiéon del nUmero : .
Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X X
Descripcién Descripcion Descripcién

Etapa Inicial
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Los estudiantes logran
visualizar los diferentes tipo
de angulos que se propone
en la guia.

Se brindan los concepta
a los estudiantes, los
cuales logran hacer un
andlisis de cada los
angulos propuestos.

Se les hace una

explicacion de la

clagficacion de los
angulos a nivel general

Pensamientg

Etapa de desarrollo

espacial y
sistemas
geometricos

Como actividad se plantea ¢
origami, el en cual se dan
pasos a seguir incluyendo
imagenes guia para que los
estudiantes formen un perrc

Posterior al trabajo con ¢
origami se pasan unas
preguntas de analisis co
respecto al temay ala
figura elaborada en los
cuales los estudiantes e
Su mayoria aciertan con

las respuestas.

Se evidencio que los
estudiantes logran hacg
una efectiva
clasificacion de los
angulos segun sus
medida.

Encuentral0 Pensamiento Numérico

Comprensiéon del numero

Comprension de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Pensamientg

Al iniciar la actividad se
realizan algunas preguntas
acerca de la denominacion |
multiplos y divisores, se
observa que los estudiante
tienen conocimiento acerc:
del tema.

Se procede a dar
explicaciones del coma
hallar los multiplos y los
divisores de un numero

Numérico y
sistemas

Etapa de desarrollo

numéricos

Durante el desarrollo de |3
actividad se evidencia que
los estudiantes tienen clarc
los términos de mdltiplos y
divisores.

Se evidencia un poco d
dificultad alinicio de la
actividad por presental
confusién dentro de la
misma, sin embargo s¢
logro dar claridad en la:
instrucciones logrando
culminarla con éxito.

Encuentrdll Pensamientespacial y sistema geométrico
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Comprension del nimero

Comprensién de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Los estudiantesomprenden

e identifican la utilidad y el

proceso de conversion de
medidas de capacidad.

Los estudiantes partiend
de sus conocimientos
basicos analizan e
interpretan las medidas
de capacidad.

En la guia los
estudiantes comprende
el ordenamiento del
sistema de medidas d¢
capacidad
implementandolo en la|
estrategia.

Fase de desarrollo

Pensamientg

Se evidencia que en el

Durante la estrategia lo
estudiantes presearbn

Se pudo evidenciar que
los estudiantes tienen

espacial y | desarrollo de la guia los
sistema | estudiantes deben identifics ~ cierta dificultady | buenasertividad frente a
geométrico | que procedimiento deben confusion a la hora de| orden del sistema de
implementar en las diferenty ~ Nterpretar ciertos | yegidas de capacidad
medidas de capacidad problemas y de hacer I3 implementandolo
teniendo cierta dificultad en conversion de '35 adecuadamente.
algunas conversiones mgdldas de capamdad
' teniendo que orientar e
ciertas ocasiones a los
estudiantes.
Encuentrdl2 Pensamiento Numérico
. , Comprension de Resolucion de
Comprension del numero : .
Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada MetaAlcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Pensamientc
Numeérico y
sistemas
numMericos

Los estudiantes comprende
e identifican los nimeros
primos y los nimeros

compuestos.
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Fase dedesarrollo

Se evidencia que en el
desarrollo de la guia hay
varias actividades de los
cuales los estudiantes debe
identificar los nimeros
primos y compuestos en los
ejercicios planteados.

Encuentral3 Pensamiento Numérico

Comprensiérdel nimero

Comprension de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Los estudiantes identifican |

relacionan el minimo comui

multiplo y el maximo comar

divisor en los diferentes

problemas utilizando las

diferentes operaciones
basicas.

Los estudiantes deben

comprender y analizar

los diferentes problema
planteados.

En eldesarrollo de la
guia los estudiantes
deben identificar qué
tipo de operacion basic|
debe utilizar y por qué
método lo debe
implementar.

Fase de desarrollo

Pensamient(
Numeérico y
sistemas
nuMeEricos

Al inicio de la estrategia
el cual fue una escalera
algunos de los
estudiantes alesarrollar
los problemas tuvieron
algunas dificultades a la
hora de identificar como
debian desarrollarlo,

se les oriento a los
estudiantes ayudandolo
a que pudieran identificg
y aplicar lo que les era
necesario para cada un

de los problemas.

Se eviencia que lo
estudiantes presentaror
un poco de dificultad,
pero al comprender que
tenian que hacer, los
estudiantes desarrollan
guia teniendo los
conceptos claros sobre
como desarrollarlas y
gue operacion basica
deben aplicar y como lo
deben hacer.
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Encuentrdl4 Pensamient&spacial y Sistemas geomeétricos

Comprension del niumero

Comprension de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Pensamientg

Los estudiantes comprende
e identifican las diferentes
clases de poligonos.

Los estudiantes analiza

e identifican los
poligonos y tienen un
concepto claro acerca d
ellos.

Se desarrolla la debidg
explicacion acerca del
orden y clasificacion deg
los diferentes poligonog

espacial y

Fase de desarrollo

sistemas
geometricos

Se evidencia que en el

desarrollo de la guia los
estudiantes deben identifica
los diferentes poligonos
teniendo en cuenta la suma
desus lados.

En la estrategia dispues
para este tema los
estudiantes tuvieron
facilidad a la hora de
desarrollar el crucigrama
ya que tenian los
conceptos claros.

Después de desarrollar
guia se puede evidencii
cierta facilidad de los
estudiantes fram al
tema.

Encuentrdl5 Pensamient&spacial y Sistemas geométricos

Comprensiéon del numero

Comprension de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Pensamientg
espacial y

Los estudiantes identifican |
relacionan los diferentes
tipos de triangulos.

Los estudiantes tuviero|
cierto asertividad a la
hora de clasificar las

diferentes clasede
triangulos.

sistemas

Fase de desarrollo

geometricos .

En la estrategia dispues
para este tema los
estudiantes tuvieron que
desarrollar una sopa de
letras encontrando los

Después de conocer
como desarrollar la sop:
de letras se evidencia lg
facilidad que tiene los
estudiantes en identificg
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nombres de los diferente
triangulos, algunos
estudiantes se les
dificulté encontrar
algunas palabras tenien
gue orientar a quienes Ic

necesitan.

y clasificar los diferente
triangulos.

Encuentral6 Pensamiento Numérico

Comprensiéon del nimero

Comprension de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Los estudiantesomprenden
e identifican las diferentes
operaciones de las
fracciones.

Fase de desarrollo

Pensamient(
Numeérico y
sistemas
NnuMEricos

Se evidencia que en el
desarrollo de la guia los
estudiantes deben desarroll
los diferentes problemas
aplicando las operaciones
basicas propuestas en cada
problema.

En la estrategia dispues|
para este tema los
estudiantes tuvieron qu
desarrollar diersos
problemas para jugar a
OCA, a los estudiantes {
les dificulto la
comprension de alguno
problemas teniendo qug
orientar a cada uno de
ellos.

Después de conocer
como desarrollar los
diferentes problemas y
gue operaciones debe
implementar se
evidencio una mejoria e
la comprension de
problemas con las
diferentes operaciones
béasicas evidenciandose
mas en las
multiplicaciones y
divisiones.

Encuentral7 Pensamiento Numérico
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Comprension del numero

Comprensién de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Los estudiantes comprende
la operabilidad y conversiot
de los numeros mixtos

Los estudiantes deber
desarrollar ciertas
operaciones basicas pa
convertir el nimero.

Fase de desarrollo

Pensamientg

Seevidencia que en el
desarrollo de la guia los
estudiantes deben unir la
parte mixta con la parte
impropia hasta emparejar

Se pudo evidenciar que
los estudiantes al
desarrollar la guia
tuvieron cierta dificultad
ya que no tenian claro €

Numeérico y | todas las fichas del domino procedimiento para
sistemas | para realizar eso los hacer la conversion, se
numEricos | estudiantes deben hacer la oriento de manera que
conversion de los nimeros los estudiantes tuvieran
para relacionarse el procedimiento claro y
correctamente pudieran desarrollar la
actividad de la mejor
manera entiendo y
aplicando las
operaciones basicas
correctamente.
Encuentrdl8 Pensamient&spacial y Sistemas geométricos
. , Comprension de Resolucion de
Comprension del niumero : .
Problemas operaciones basicas
Habilidades MetaAlcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion

Etapa Inicial
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Los estudiantes identifican
los ejes de simetria
relacionandolos en las
figuras y en la vida cotidian:

Los estudiantes analiza
e interpretan los ejes dg¢
simetria.

Fase de desarrollo

Pensamientc
espacial y
sistemas
geometricos

Se evidencia que en el
desarrollo de la guia los
estudiantesleben completar
la mitad de la figura que les
indica en la guia, ya que el
eje de simetria consta en
dividir la figura a la mitad,
en este caso se tiene una
parte de la figura, pero hay
que completar la otra parte
para completar la imagen.

En la estrateig dispuestg
para este tema los
estudiantes tuvieron qu
armar un domino
teniendo cierta dificultag
a la hora de la relaciong
las figuras, ya que cons
de paciencia y
concentracion para hallg
la figuras que
concuerdan, teniendo q
orientar en ciertasosas
para ayudar a encontrg
parejas y dar la facilidag
a los estudiantes para q
completaran el domino
dispuesto para esta gui

Encuentrdl9 Pensamientespacial y sistema geométrico

Comprension del numero

Comprension de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Pensamientg

Los estudiantes comprende
el proceso debicacion de
coordenadas dentro del plai
cartesiano

Los estudiantes analiza
e interpretan las
diferentes coordenadas
dadas para ubicar dentr

del plano cartesiano.

Para ubicar dentro del
plano cartesiano se del|
tener un orden especifid

en las coordertas.

espacial y

Fase de desarrollo

sistema
geométrico

Se evidencia que en el

desarrollo de la guia los
estudiantes debian ubicar g
coordenadas dentro del plaf
cartesiano teniendo en cuer
los numeros que indiquen i

En la estrategia dispues|
para este tema los
estudiantes tuvieron alg
de dificultad a la hora d¢
la ubicacion dentro del
plano cartesiao debido a
los nimeros que debia

Después de comprende
gue deben hacer y cual
es su respectivo orden ¢
la hora de ubicar las
coordenadas, los
estudiantes desarrollan
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sea negativo o positivo, par;
ubicar en el plano cartesiani
se debe tener en cuenta los
ejes de los cuales esta el ejy
Y y el eje X que tienen lado
negativos y positivos y se
ubica dependiendo del
namero.

ubicar, teniendo que
orientar a cada uno de
ellos para que pudierar
desarrollar la guia
encontrando la figura qu
estaba oculta.

guia satisfactoriamente
teniendo los conceptos
claros sobre como
ubicarlos y evidenciand
la facilidad en la
resolucion de la guia.

Encuentrd20 Pensamientaumérico

Comprension del nimero

Comprension de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X X
Descripcion Descripcion Descripcion
Etapa Inicial

Los estudiantesomprenden

el proceso de desarrollo d¢

las ecuaciones aplicando lg

diferentes operaciones
bésicas.

Fase de desarrollo

Pensamient(
numerico y
sistemas
NnuMEricos

Se evidencia que en el
desarrollo de la guia las
ecuaciones debian convert
de nameros positivos a
namero negativos o
viceversa llegado el caso,
también se debia hacer el
mMiSmo proceso con
multiplicacion y division,
presentando un grado de
dificultad en onversion de
operaciones.

Al inicio de la estrategia
la cual fue un
rompecabezas se les
dificulto un poco la
compresion de como
desarrollar las diferente
ecuaciones aplicando Ig
operaciones basicas,
teniendo que orientar
como lo deberian de
desarrollarhaciendo la
debida explicacion de
manera que los
estudiantes entiendan d
la mejor forma.

Después de comprende
gue deben hacer los
estudiantes desarrollan
guia satisfactoriamente
teniendo los conceptos
claros sobre cémo
desarrollarlas y que
operacion basica deben
aplicar y como lo deben
hacer.

Encuentrd21 Pensamient&spacial y sistema geoméetrico
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Comprension del nimero

Comprensién de

Resolucion de

Problemas operaciones basicas
Habilidades Meta Alcanzada Meta Alcanzada Meta Alcanzada
Si No Si No Si No
X X
Descripcion Descripcion Descripcion

Etapa Inicial

Los estudiantes comprende
los movimientos de figuras |
la relacion entre ellas.

Los estudiantes analizal
e interpretan el
movimiento de las
figuras.

estudiantes clasifican lo

Se evidencio que los

movimientosde las
figuras.

Fase de desarrollo

Pensamient(
Espacial y
sistema
geomeétrico

Se evidencia que en los
diferentes puntos del

respectivo taller se enfocarg
a los diferentes movimientos
de las figuras visto en las

guias.

Al inicio del desarrollo
de la estrategia a los

estudiantes se les
dificulté un poco analiza
e identificar las diversag
figuras presentadas en

taller teniendo que
orientar a cada uno de
ellos.

Los estudiantes
desarrollan la guia
satisfactoriamente

teniendo los conceptos
claros sobre los
diferentes movimientos
de las fguras y como sg
clasifican.

Discusion

Efectivamentemediantdos resultads de este proyectse demuestra la

importancia de dejar atras mecanismos de ensefianza tradicionales y cambiarlos por la

aplicacion de actividades ludicas y entretenidas, teniendo ataayge segun el autor

Ramirez(2009:

Superar los perjuicios g vienerarrastrandale generacién en generacion y que

ha causado que el estudiante, del colegio y de los primeros semestres de cualquier

programa académico, se bloquee y sufra de dolores de cabeza con tan solo saber que

debe cursar dicha asignatura (p.5)

Ademas, se tiene emienta para la implementacion de la Iudica en el proceso de

ensefanza de la matematica la realizacién de un disefio de actividades didacticas basadas en
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el juego y entretenimiento, ya que estas son instrumentos con cuya ayuda se potencian las
actividades daprendizaje y solucidén de problemas, a su vez dichas, estrategias se disefian
con anterioridad por el docente para poder llevar de una forma mas facil y atractiva los
temas de aprendizaje para los estudiantes, propiciando la interaccion del estudiaste con |
temas a ver en cada actividad como lo afirieg autores Diaz y Hernand@002)

Ahora bien, en cuanto a los resultados obtenidos por el presente proyecto se tiene en
cuenta en primer lugar, la categoria de pensamiento numérico encontrada destro de lo
Estandares Basicos de Competencias en Matematicas (B006) de los cuales se
encuentran subcategorias como la resoluci@péeaciones basicaggsolucion de
operaciones conumerodraccionarios.

Para la primera subcateggritandose de la r@sicidbn de operaciones bésicas, se
comparan los resultados obtenidos luego de la aplicacion de la prueba final, cuya evidencia
deja en claro el fortalecimiento notorio de la utilizaciones de operaciones como suma, resta,
multiplicacion y division para daolucion a problemas matematicos asociados a la vida
diaria, social y comunitaria, razon por la cual se rectifigaarticipacion positiva que tiene
el investigado(Nifio, 2019)durante su intervencién pedagdgitingplementala
matematica recreativa, tal como es el caso del presente estudio, gracias a lo cual se destaca
g u es pre@so resaltar la importancia de crear espacios lapentesgdgicos que motiven
al estudiantado y permitan fortalecer la resolucion de problemdagoperaciones
basicas, asiomogenerar un ambiente propicio para el aprendizaje signific§\2s)

Por otra parte, en cuanto a la segunda subcategoria, tratandose de operaciones
basicas con fracciones se tiene en cuenta que segun los resultadiol®sloligrante el

presente estudio se evidencia un fortalecimiento significativo y demostrado por la prueba
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final, lo cual, en comparacion con un estudio realizado en México para la demostracion de
la influenza que tiene el juego en la ensefanza de frascenla educacion primaria, se
reconoce que el juegniede ser una gran herramienta para trabajar las fracciones teniendo
como resultados aprendizajes significativos que permiten a los alumnos tener un
conocimiento mas profundo y sobre todo cumpliendostsnintereses, puesto que al
aplicar el juego se desarrolla una serie de habilidades intelectuales y fisicas para la
resolucién de problemas de una forma diver{{Hguia, 2019)

Conclusiones

Gracias a la estrategia del juegmmo mecanismo de ensefanza se logra fortalecer
el pensamiento numérico de los estudiantes del grado cuarto del Colegio Departamental La
Inmaculada Palmas del Socorro.

El mecanismo de aprendizaje tradicional utilizado por los maestros permite alcanzar
unnivel basico en la categoria de pensamiento numérico de los estudiantes en estudio para
el area de matematicas, lo cual se evidencio gracias a la aplicacion del diagnostico inicial
durante el desarrollo de la presente investigacion.

La aplicacion de la éstegia ludica basada en juegos permitié el fortalecimiento del
pensamiento numerico sobre la muestra de estddimostrandose de esta forma que la
aplicacién de estrategias didacticas basadas en juegos permite la mejora notoria del
desemperio de los edtantes en la categoria evaluada.

Las subcategorias del pensamiento numérico, como lo son: las operaciones basicas
de suma, resta, multiplicacion y division; y las operaciones basicas con fraccionarios se
fortalecieron gracias a la implementacion de udaatica con base a juegos y ludicas, lo

cual se evidencio durante el andlisis de la prueba final realizada por la muestra de estudio.
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Con lo mencionado anteriormente se logra establecer un aporte significativo sobre
el manejo de ensefianza adecuado @rafizaje de categorias mateméaticas como el
pensamiento numérico en estudiantes de cuarto grado y educacion primaria en general,
teniendo en cuenta que se trata de una poblacién infantil que ha demostrado aumentar su
aprendizaje matematico por medio dedtreulacion basada en estrategias didacticas con

juegos y actividades ludicas significativas.
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Apéndices

ApéndiceA. Formato de encuesta presentada como diagndstico inicial

ENCUESTA

1. ;jAlguna vez has aprendido matematicas jugando?
A S
B. No

2. ;Te gustaria aprender matematicas por medio de juegos?
A S
B. No

3. ;Con cuales juegos te gustaria aprender matematicas?
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ApéndiceB. Formato del diagndstico final
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PRUEEA FINAL
MNombre: Fecha:

Ohbjetive
Disterrning &l nivel de avance que ha tenido los esmadizntes del grado ooarto con respecto al
penzamisnto rumerico despuss de la aplicacion de actividades Madicas en el area.

Agradecimisntos

%e hace un agradacimiento muy especial a 1a rectara v docente titalar de la institucion, a los
nifios gue nos colabararon desde el desarrollo de 12 prueba dizgndstica, dezarrollando las
acfividades propuoestas en el fransoarso de estos meses de rabajo v culmmando con esta

prusha.

Instrocciones ¥ recomendaciones

Lz presente prusha esta constitnida con pregumtss abiertas v de ssleccion meiltiple con
unicz respuesta en lax cualss deben marcar la respuesta que considers correcta v haciando
&l procedimiento para dar solucicn 2 los problemas planteados.

FPRUEEA
Desarrolle los procedimisries Jre 5¢ elaboran para suosnirar (i respuesia cormecia

Estandar: Uso diversas estratesizs de caloulo v de estimacicn para resobver problemss an
sifaciones adibivas v pmltplicativas

DBA:- Conoce nimeros manmales: 1, 2, 3., realiza operaciones entre allos, comprende
alganzs de sus propiedadas.

1. Enum supenmercado han recibido 30 cajas de botellas
de agua. 30 cada czjz teme 6 botellas, [Cuantas
baotellas de agea han recibido en total?

180 batellax
200 botellay
170 batellax
130 tatellax

MR

91



92

LI -
3 oo el
k. o i.;-.::h_
(2 g .'_..

N 4 Gt

Estandar: Uso diversas estraterias de calculo v de estimacion para resolver problemas en
sitpaciomes aditivas v nnltplicativas

DEA: Conoce mimeros nanmales: 1, 2, 3., realiza operacicme: emtre allos, comprende
alganas de sus propiedadas,

2. Gustavo ha echado 7 carretillas de tiera
en su jardin, en cada carretilla caben 115
k1 ;Cuantos kilos de tierza ha echado
aprovimadaments en su jardm?

a B3
h. B30
.. T30
d. 785

Estandar: Uso diversas estraterias de calculo v de estimacion para resolver problemas en
sitpaciomes aditivas v nnltplicativas
DBA: Descrive v desamolla eswatemiss para caloolar samas v orestss besadas en

a  2T+3-4555+16
b, T-I+(Tz9)=3

Estandar: Fesuelvo v formulo problemasz en simaciones aditivas de composicion,
E - " . " Ei ] -
DBEA: Describe v desamolls estratesizs para caloolar samas v orestas basadaz en

3. Alzn v Pedro comen en la mizma taguenta, pero Alan asists cada 20 dizz v Pedro
cada 38 ;Cuando volveran @ encontrarze?

a 300 dias
k. 160 dias
. 380 dias
d 240 dias



DBA: Descnibe v desarmolle estrategion para calcular swmas v orestas  hesadas en
descomposiciones aditivas v muliplicativas.

d. Fm o calle se estin mstalando dos semiloms: unoe de ellos se pomdnd en vende
cada 3 mimastos y ol oino, coda § minuios. Una ver se coneciam bos seonddonns,
Jouindn e fard e en ponerse en verde al mmsmo fempoe por primera vez?

. 10 dias
b oé dias
¢ 20 dias
d 15 dias

Ervimdar: Resuelvo v fomeado problemas en sinmciomes sditivas de  composicion,
rransfomera cidn, comparacion e igualaciin.

DBA: Describe v desarmolle esirategios para calculor swmas v restas  hesadas en
descomposiciones adigives v multiplicativas.

lar

Fm wm coliegio se revolecian tapas de envoses para enregireelas o una fundacidn. En
ahril. ¢l grado 3%, enregd 15.34% el gado 4° 15.5340; v 5 13578, [ Cwinios tapas
recogienon ein iodal bos alwvmas de 3% 4% v 5°7 Faplica i respasesia.

SRR o
4
19 TihE
15 240

B oo oE

Ervdmdar: Hesuelvo v formulo peoblemas cuyn esmategia de sobecion reguiera de las
propiedsdes de los nidmences sahirales v s Gperociones.

DBA: Conooe nimeros naturales: L2 3 realien opermacione: entre elkos, comprensde
algunas de s propeedades.

o Samdra quieTe coonprar un televisor que Sese un precie de 2950L800 se puede pagar
en tres cudtas de igual valor. [Codoto dinere debe pagar por cada ceota? Explica w

respuesta
. He5.402
b H74.785
. 5. M)
d G55, 1K)
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Estandar: Interpreto fracciones en diferentes comtextos: sifuaciones de medicidn,
relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.
DBA: Fealiza sumas v restas de fracciones.

7. Maria se ha gastado 1/3 del dinero que le dieron sus abuelos en comprar un libro de
aventuras, también ha gastado 1/9 del dinero en comprar dulces. ;Qué fraccion de
su dinerc ha gastado Maria?

Estandar: Interpreto fracciones en diferentes contextos: sifuaciones de medicidn,
relaciones parte todo, cociente, razones v proporciones.
DBA: Realiza sumas y restas de fracciones.

&. 51 de una tarta nos hemos comido los 3/8 ;nos queda mas de la mitad de la tarta o
mencs de la mitad?
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ApéndiceC. Respuestas correctas e incorrectas de las evaluaciones de cada planilla de
actividad desarrollada.
Tabla 3: Respuestas correctas e incorrectas de las evaluaciones de cada planilla de

actividad desarrollada.

Actividad de nimeros romanos
No. De pregunta o problen Correctg Incorrectg Sin responde Total

1 10 4 4 18
2 10 3 5 18
3 10 2 6 18
4 9 4 5 18
5 10 3 5 18
6 10 3 5 18
7 10 3 5 18
8 8 5 5 18
9 10 4 4 18
10 10 4 4 18
11 9 7 2 18
12 10 4 4 18

Actividad de orden de los numeros

No. De pregunta o problen Correctg Incorrectg Sin responde Total
1 10 8 0 18

Actividad de propiedades de los nimeros

No. De pregunta o problen Correctg Incorrectg Sin responde Total
1 10 0 18
18
18
18
18
18
18
18
18
18
18
18
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Actividad de conjuntos

No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 11 6 1 18
2 11 6 1 18
3 9 4 5 18
4 10 3 5 18
5 8 1 9 18
6 10 4 4 18
7 8 6 4 18
8 9 5 4 18
9 11 3 4 18
10 10 4 4 18
11 10 4 4 18
12 8 4 6 18
13 9 5 4 18
14 11 4 3 18
15 9 3 6 18
16 10 3 5 18
17 11 4 3 18
18 12 2 4 18

Actividad de operaciones basicas

No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 11 3 4
2 12 3 3
3 11 6 1
4 11 6 1
5 12 6 0
6 11 4 3
7 12 5 1
8 11 6 1
9 11 4 3
10 11 4 3
11 12 5 1
12 11 4 3
13 11 2 5
14 11 5 2
15 11 4 3
16 11 4 3
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Actividad de lineas en figuras geométricas

No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 18 0 0 18
2 18 0 0 18
Actividad de jerarquia de operaciones
No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 punto (15 ejercicios) 11 5 2 18
Actividad de angulos
No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 16 2 0 18
2 15 3 0 18
3 18 0 0 18
4 15 3 0 18
5 15 3 0 18
Actividad de multiplos y divisores
No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 12 6 0 18
Actividad de medidas de capacidad
No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 18 0 0 18
2 18 0 0 18
3 18 0 0 18
4 18 0 0 18
5 18 0 0 18
6 18 0 0 18
7 18 0 0 18
8 18 0 0 18
9 16 2 0 18
10 15 3 0 18
11 16 2 0 18
12 14 4 0 18
13 16 2 0 18
14 15 3 0 18
15 15 3 0 18
Actividad de numeros primos y compuestos
No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 18 0 0 18
2 18 0 0 18
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3 18 0 0 18
4 18 0 0 18
5 18 0 0 18
6 18 0 0 18
7 18 0 0 18
8 18 0 0 18

Actividad de minimo comin mu

Itiplo y méximo comun divisor

No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 15 3 0 18
2 16 2 0 18
3 14 4 0 18
4 15 3 0 18
5 15 3 0 18
6 15 3 0 18
7 17 1 0 18
8 18 0 0 18
9 15 3 0 18
10 16 2 0 18
11 16 2 0 18
12 17 1 0 18
Actividad de poligonos
No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 (crucigrama) 18 0 0 18
Actividad de triangulos y su clasificacion
No. De pregunta o problen Correctg Incorrectg Sin responde Total
1 18 0 0 18
2 18 0 0 18
3 18 0 0 18
Actividad de fracciones
No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 18 0 0 18
2 17 1 0 18
3 15 3 0 18
4 15 3 0 18
5 15 3 0 18
6 15 3 0 18
7 15 3 0 18
8 15 3 0 18
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9 15 3 0 18
10 15 3 0 18
11 14 4 0 18
12 17 1 0 18
13 17 1 0 18
14 18 0 0 18
15 16 2 0 18
16 16 2 0 18
17 16 2 0 18
18 16 2 0 18
19 14 4 0 18
20 15 3 0 18
21 15 3 0 18
22 15 3 0 18
23 15 3 0 18
24 18 0 0 18
25 16 2 0 18
26 17 1 0 18
27 14 0 4 18
28 14 0 4 18
29 14 0 4 18
30 14 0 4 18
Actividad de numeros mixtos
No. De pregunta o problen Correctg Incorrectg Sin responde Total
1 (juego) 18 0 0 18
Actividad de ejes de simetria
No. De pregunta o problen Correctg Incorrectg Sin responde Total
1 (juego) 18 0 0 18
Actividad de plano cartesiano
No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 (juego) 18 0 0 18
Actividad de ecuaciones
No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 (juego) 18 0 0 18
Actividad de movimiento de figuras
No. De pregunta o problen Correcto Incorrectg Sin responde Total
1 18 0 0 18
2 18 0 0 18
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3 | 18 0 0 | 18 |
Fuente. Elaboracion propia.
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Apéndice D.Tabulacién de datos obtenidos en la aplicacion de la prueba final.
Tabla 4: Cantidad de respuestas correctas e incorrectas en la aplicacién del diagnostico

final

Diagnoéstico final

Sin
Subcategorii Aciertos Desaciertos responde
r

Categoria

Problema matematico
evaluada

En un supermercado han recibi
30 cajas de botellas de agua. :
cada caja tiene 6 botellas, 18 0 0
¢,Cuantas botellas de agua ha
recibido en total?
Gustavo ha echado 7 carretillas
tierra en su jardin, en cada
carretilla caben 115 kl ¢ Cuantc 18 0 0
kilos de tierra ha echado
aproximadamente en su jardin
Alan y Pedro comen en la misn
taqueria, pero Alan asiste cada

dias y Pedro cada 38Cuando 18 0 0
volveran a encontrarse?
En una calle se estan instalanc
dos semaforos: uno de ellos s Resolucion
pondra en verde cada 3 minuto: Pensamient( de
el otro, cada 5 minutos. Una ve numérico  operaciones 17 1 0

se conectan los seméforos,
¢cuanto tiempo tardaran en
ponerse en verde al misrtiempo
por primera vez?
En un colegio se recolectan tap
de envases para entregarselas
una fundacién. En abril, el grad
39, entregd 13.549; el grado 4' 16 2 0
13.540; y 5° 13.378. ¢ Cuantas
tapas recogieron en total los
alumnos de 3° 4°y 5°?
Sandra quiere comprar un
televisor que tiene un precio dt
2.980.800 se puede pagar en ti
cuotas de igual valor. ¢, Cuantc
dinero debe pagar por cada cua
Explica tu respuesta

béasicas

18 0 0
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Maria se ha gastado 1/3 del din
que le dieron sus abuelos en
comprar un libro de aventuras
también ha gastado 1/9 del dine
en comprar dulces. ¢Qué fracci
de su dinero ha gastado Maria

Si de una tarta nos hemos comi

los 3/8 ¢,nos queda mas de le

mitadde la tarta o menos de le
mitad?

Fracciones y
resolucién
de
operaciones
bésicas

16

18

Fuente. Elaboracion propia.
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ApéndiceE. Carta de aceptacion de trabajo de grado

@ R
N 6- 19— 131
: . 1 No, RADICADO
Socorro, 5 de abril de 2019 o 08 ABR 714
Sefior HORA 4‘0 LA B

CESAR AUGUSTO ALBA ROJAS =
Docente Centro de Investigacion
Universidad Libre Seccional Socorro

Cordial saludo

Marfa Camila Sarmiento Noriega y Andrea Carolina Zambrano Larrota, en calidad de

estudiantes solicitamos de forma respetuosa presentar y radicar ante usted el proyecto de

investigacion denominado: “Desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes del
( grado tercero del colegio departamental la inmaculada de palmas del socorro”.

Agradecemos su colaboracion.
Atentamente,

=

MARIA C TO NORIEGA
CC.\ 01 546 688 de Talms ol Socomo

f\c\\ ec ampran©
ANDREA CAROLINA RANO LARROTA

cC. 4 104. 606 .93 de Secore
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ApéndiceF. Carta de autorizacion para la realizacion del proceso investigativo

en el Colegio Departamental La Inmaculada Palmas d&ocorro

s\ AD

=

£ o 2

Ry 57

Ras
g

o MIEMBRO
UNIVERSIDAD LIBRE B moe OB .5
ATEDNTACON STITUOONAL DE ALTA CALDND D UNIVERSIDADES

IS PESOLLCION Mo 6 2206 20161 VGENOA ¢ A5

FCE-IF-19-003

Socorro, 20 de mayo de 2019

Magister

Lelia Marina Ariza Ariza

Rectora

Colegio Departamental la Inmaculada Palmas del Socorro
Palmas del Socorro, Santander

Cordial saludo Distinguida Licenciada,

La Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad Libre acude a su
despacho para solicitar respetuosamente su autorizacién para que las estudiantes
Maria Camila Sarmiento Noriega y Andrea Carolina Zambrano Larrota del
programa de Licenciatura en Educacion Basica con Enfasis en Matematicas, realice
el proyecto de investigacion denominado: “Desarrollo del pensamiento numérico en
los Estudiantes del Grado Cuarto del Colegio Departamental la Inmaculada Palmas
del Socorro” en la Institucion que usted dirige.

En la misma se preve la participacion de los estudiantes del grado cuarto; la labor
de coordinacion y seguimiento de cada uno de los procesos esta bajo la
responsabilidad del Decano de la Facultad y la Docente Coordinadora de la
investigacion formativa.

Agradecemos su gentil atencion y colaboracién para la ejecucion de esta labor, que
estamos seguros redundara en beneficio de la nifiez y juventud santandereana.

Cordialmente,

CAMPUS MAJAVITA
Tel. 7276500 - Fax. 7276262 Socorro- Santander

www.unilibre.edu.co
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Apéndice G. Planillas de actividades
Planilla de actividades N°1. Numeros romanos
UNIVERSIDAD LIBRE i SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 1

IDENTIFICACION:

V DOCENTE PRACTICANTE: Maria Camila SarmientNoriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

V DOCENTE TITULAR: Lic. Jazmin Vasquez

V INSTITUCION EDUCATIVA: Colegio  Departamental la Inmaculada
Palmas del Socorro.

V AREA: Matematicas

V TEMA: Los nimeros romanos

V GRADO: Cuarto.

i ESTANDAR DE COMPETENCIA : A Resuelvo y formulo

estrategia de soluciorequiera de las propiedades de los nimeros naturales y sus
operaciones.

A Uso diversas estrategias de <c8lculo vy
situaciones aditivas y multiplicativas.

U DESEMPENO: Reconozco los nimeros romanos mediante la resolucion de
problemas.

U DBA: Conoce nY¥mer os natur al es: 1, 2, 3
comprende algunas de sus propiedades.

D~

EXPLORACION
Este proceso se omite debido a que el proyecto se debe manejar por medio de guias.

ESTRUCTURACION
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¢,Qué son los nUmeros romanos?
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Los nimeros romanos son el sistema de numeracion que sebatéizael antiguo

Imperio romano.

¢, COmo representamos los nimeros romanos?

Los simbolos de la numeracion romana corresponden a letras, que representan

diferentes valores y se suman o restan segun su colocacién, para poder expresar diferentes

cifras.

Revisemos los simbolos de la numeracién romana

¢,Los nimeros romanos tienemneglas?

Si, la escritura de los nimeros romanos tiene algunas reglas que se deben cumplir,

revisémoslas:

- #+#F&EF

Los nimeros romanos se leen de izquierda a derecha, y de mayor a menor.

Cuando hay un simbolo seguido de otro de igual o inferior valor: suma.
Si hay un simbolo de valor menor a la izquierda de otro: resta*

Los simbolos V, L, D siempre suman. Nunca pueden estar a la izquierda de uno de

mayor valor para restarse.

Algunos simbolos se pueden repetir hasta 3 veces. Estos simbolos son: |, D, C, M
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+ Los simbologjue se repiten siempre suman. Cualquiera de ellos solo se puede restar
una vez.
+ Hay simbolos que no se pueden repetir, estos son los multiplos de 5: V, L, D.

PRACTICA:

* www.ClipartOf.com/433083

© bnpdesignstudio

Junto con esta guia vas a encarntiracarton como el que se ve a continuacion:

LOTERIA DE LOS ROMANOS |

MMML LXXXVII A\ LV

IX CXXIV MMCCCXLV

Ademas de esto encontraras unas fichas con algunos problemas, atentos a las
instrucciones del juego.

+ Resuelve los problemas que se encuentran a continuacién, en la guia te damos el
espacio para que lo hagas.

+ Posterior a esto busca el problema que resuelves con el que se encuentra en las fichas

gue acomparian el carton.

Pasa la respuesta de los problemas a nUmeros romanos.

Luego pega la ficha en el cuadrito del carton que corresponda.

Por ultimo, entrega la guia junto con el cartdn lleno a la docente titular.

Lalh ol o
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Problemas

La profesora Maria tiene un curso de 35 estudiantes. Ella c
organizar el curso en grupos de igual nimero de estudic
¢ Cuéntos alumnos en total puede haber en cada grupo?

. Un edificio tiene 4 pisos. La altura de

primer piso es 4 metros; los otros 3 pis r.f.:-‘g"ﬁ;ﬁ
. , g B B HURg
tienen cada uno 3 metros de altura. ¢Cua %ﬁ-‘ﬁ'ﬂ 8553
. apr - ' = el
la altura total de los cuatro pisos del edificit EEEGIEE
IT~rmrrrE
.--‘; ,_j? - E 71/
S, | e

En el grado quinto de un colegio hay 2 cursos: en quinto A hay 33 estudiantes y en
quinto B hay 12 estudiantes mas ¢ Cuantos estudiantes hay en quinto B?

Mi abuela siempre me leia el libro las mil y una nocl
cuando venia a visitarme, ahora que soy mayor me lo €
leyendo yo solo. Como es un poco largo, he tardado 44
en leérmelp pero mi hermano Javier ha tardado 2 ve:
mas dias que yo. ¢, Cuantos dias ha tardado Javier en |
libro?

. Un viaje en autobus cuesta 15 euros, pero en tren vale 4 veces més ¢ Cuanto vale el
viaje en tren?

. Si el abuelo de Perla tiene 87 afios y Padae 78 afios menos que su abuelo
¢,Cuantos afos tiene Perla?
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7. Malena fue a entrenar al parque. Desde que salid y volvid asuf™ = -
Malena tardo 45 minutos. Si dejo de entrenar para descan ﬁ
minutos y 12 minutos es el tiempo que tarda en ir y volve ‘
pargue. ¢ Cuanto tiempo entreno en total? :

8. Busca el numero romano que corresponda al 2.345

9. Juan ha unido a 20 amigos para ir a Santa Marta, durante el cam o~
han unido 35 amigos mas. ¢Cuantos amigos irdn con Juan a (o o
Marta?

10.En una ferreteria seompra una caja de clavos que contiene 4.075 clavos, si se han
utilizado 1.025 clavos ¢ Cuantos clavos quedan en la caja?

11.Un fotografo obtiene 248 fotografias al dia y su compar
la mitad. ¢ Cuantas fotografias obtiene el comparfiero?

12.Una maquinaembotelladora envasa 28 botellas de leche en un minuto. ¢Cuéantas
botellas envasara en una hora y media?

RETROALIMENTACION

Este paso se omite porgue el proyecto se aplicara por medio de guias

1 EVALUACION:

En la evaluacién se tendra en cuenta las operadiprea®alizan para dar solucion al

problema, al igual que el carton de la loteria debidamente completado.

BIBLIOGRAFIA
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U Edifichas.com
https://www.edufichas.com/matematicas/numemsaanos/

U Preguntas prueba saber 2018

0 Smartick
Smartick.es/blog/matematicas/problemas/seleepréblemasde-cuartede-
primariaii/

U Problemagnatematicos.com
Problemagnatematicos.com/pai@iartegrado/sumaesta/? _page3

0 Cuarto primaria problemas 2009
Miravallesb.files.wordpress.com/2016/06/problemas4.pdf

Planilla de actividades N°2. Orden de los numeros
M UNIVERSIDAD LIBRE i SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 2

IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS

Maria CamilaSarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

DOCENTE TITULAR

Lic. Jazmin Vasquez

INSTITUCION EDUCATIVA

Colegio Departamental la Inmacula
Palmas del Socorro

AREA Matematicas
TEMA Orden de los numeros
GRADO Cuarto

U ESTANDAR DE COMPETENCIA : Uso diversas estrategias de célculo y de
estimacion para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas

U Identifico, en el contexto de una situacion, la necesdkadn calculo exacto o
aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos

i DESEMPENO: Resuelvo las operaciones que se indican en cada una de las
situaciones y comparo los resultados obtenidos teniendo en cuenta el orden de los
nameros.
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U DBA: Establece relaciones mayor que, menor que, igual que y relaciones multiplicativas
entre numerogacionales en sus formas de fraccion o decimal.

i Conoce n¥%mer os natural es: 1, 2, 3é realiza ofj
sus propiedades.

ESTRUCTURACION

Ordenemos los numeros

igual que

Orden de los numeros naturales

En su funcion de representar cantidades, existen unos numeros naturales que
representan mas queas. Decimos entonces que hay niUmeros naturales mayores o menores
que otros, esta relacion es llamada orden.

Para representar que un nYmero es mayor (!
>, de la siguiente manera: ubicamos el nimero mayor al lado abierto del sinddateenor
lo ubicamos al otro lado.

Tomemos como ejemplo @ y el 5. Sabemos desde nuestra infancia qué el
representa una mayor cantidad de elementosldiie @ebemos esibir por lo tanto5 > 3

Esta expresi-n debe ser | e2da como fAicinco es

a < p

a es menor que b

b > a

b es mayor que a
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También usamos el simbolp que es | e2do como fimenor qu
representar la relacion &k 5 gue debe ser | e2da como fAtr es
Ejemplos:

| nA/MENos
mbolo | Significado ' jemplos [ jemplos en palabras
Simbol Significad E | E 1 lab
mayor que | 76.987es mayor que 67.987
> mds g’ronde que 76.987 > 67.987 76.98’7 esmas que 67.987
es mds grande es mds grande que 67.987
que | et
menor que 67.987 es menorque 76.987
< menos que 67.987 < 76,987 | 67.987 tiene menos que 76.987
mds pequefio que 67.987 es mds pequeio que
76.987

igual a | 76.987 esigual a 76.987
| eslo mismo que ‘ 76.987=76.987 | 67.987 eslo mismo que 67.987

Recordemos los simbolos que utilizaremos

simBoLOs
MATEMATICOS
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PRACTICA:

Aprendamos

o e

and

1S
(=
S

Jug

-

J

A cada estudiante se le hara entrég&9 cartaginto con unas rejillasomo las que

se muestran a continuacion.

v v9 |[vv fvelvelve|vev|vv| v v vw
- w v lve | ve | ve %Y ':'
A |® A A‘A

Sl B A A AAA AN AN AN AL A AN

. s s 8 ‘e al'e ‘e 4 ‘e e 4|0 4 [a, 0
. . o |0 o|o% || % a*s
v vV e

M I I A 41 A 21 41 2 A/ 20 410 2 210 A 4+

=

i
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Instrucciones del juego

Para completar la tabkd estudiante debe hacer lo siguiente:

1 Para completar cada cuadro azul el estudiante debe sacar al azar una carta de color
rojo, una carta de color negro y una carta de color azul, las cartas rojo y negro les
indican nimeros y la carta de color azul kéiéa la operacion que debe realizar.

1 Después de desarrollada la operacién iniciada en las cartas el estudiante debe poner
los nimeros es las casillas azules.

1 Después de tener los dos numeros en la casilla de color verde debe poner el signo
gue correspondsg, >0 =.

NOTA: cada una de las operaciones deben ser desarrolladas en una hoja que se

entrega adicional.

Para que nos quede mas claras las indicaciones revisemos un ejemplo:

14 S

2X7

1 EVALUACION:

En la evaluaciéon se tendra en cuenta las operaciones que realizan para completar las

casillas y los signos que se utilicen.
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INFOGRAFIA

U GCF Global (s.f). Los numeros orden de los numeros naturales. Consultado 04 de
marzo de 2021. http://edu.gcfglobal.org/es/lasumeros/ordeile-los-numeros
naturales/1/

Planilla de actividades 3. Movimiento de figuras

UNIVERSIDAD LIBREOCORRO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

HOJA DE ACTIVIDADES N°3

IDENTIFICACION:

PROFESORES DE INVESTIGACION | Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

PROFESOR TITULAR Lic. Jazmin Vasquez

CENTRO DE ENSENANZA Colegio Departamental ldnmaculadal
Palmas del Socorro

AREA Matematicas

TEMA Movimiento de figuras.

GRADO Cuarto

U ESTANDAR DE COMPETENGCWjeturo y verifico los resultados de aplicar
transformaciones al disefio para construir disefios.

U RENDIMIENT:QObservo e identifictos diferentes movimientos de las figuras.

U DBA: Identifica los movimientos realizados a una figura en el plano con respecto a una
posicion o eje (rotacion, traslacion y simetria) y las modificaciones que pueden sufrir las
formas (ampliaciéfreduccion).
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MOVIMITENTO DB FIGURAS

TRADUCCION
Es el movimiento directo de una figura en el que todosuEOS:

1 Se mueven en la misma direccion.

1 Se mueven a la misma distancia.

El resultado de una traduccién es otra figura idéntica que ha desplazado una distancia en
una cierta direccion.

Cuando movemos un mueble en la misma direccion lo estamos movidricen Ee mueve

a lo largo de una via recta. El ascensor nos lleva de una planta a otra... Estas y muchas otras
son situaciones en las que el movimiento de traduccion esta presente en nuestras vidas.

ROTACION O ROTACION

Es un movimiento alrededor de yunto que mantienda forma y el tamafio déa figura
original.

Una rotacion esta determinada por estos tres elementos:

1 Angulo que determina la amplitud de la rotacion.



117

1 Un punto llamadaentro de rotacion.

1 Unadireccion de rotacion que puede ser laisma en el sentido de las agujas del
reloj o en el sentido contrario a las agujas del reloj.

La vida cotidiana esta llena de situaciones en las que la rotacion o rotacion esta presente.
Cuando abrimos o cerramos una puerta estamos haciendo una rotadid@ 8o punto o

centro de rotacion, las ruedas de nuestra bicicleta giran sobre el eje central, asi como los
pedales, giramos al montar sobre los caballos, al abrir y cerrar el ventilador lo hacemos girar
sobre un punto, al mover la ruleta hacemos que gitelmente sobre su centro.

Sentido y angulo
de rotacion

70°

Centro de N\ /
rotacion

SIMETRIA

La simetria con respecto a un eje es una reflexién.
Los cuerpos se reflejan en el agua, en una superficie pulida, en los espejos. El objeto que
vemos reflejado decimos que es simétrico.

Este tipo de simetriacon respecto a un eje, se caracteriza por:
f Los puntos simétricos de una figura y los de la figura reflejada estamesnte
linea.

1 Los puntos de ambas figuras estan enlama distancialel ejede simetria en
direcciones opuestas.

1 La figura reflejada es siempre del mismo tamafio, pero elirézcion opuesta.
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*
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sime

T
v

En nuestra vida cotidiana, como en la naturaleza, nos encontramos con multitud de
situaciones en las que la simetria esta presente... si miramos nuestra cara veremos que los
0jos, la nariz, las orejas, la boca son simétricos con respecto a un eje imaginario. El cuerpo
de mariposas es uno de los ejemplos mas bellos de simetria en la naturaleza, asi como
paisajes que se reflejan en la superficie del agua del lago. La listaetilesopperes vivos

que tienen una forma simétrica seria interminable.

En un dibujo o imagen impresa podemos comprobar si la figura representada es simétrica
si al plegar por un eje hacemos coincidir todos los puntos. Lo mismo sucede al cortar un

T
L,

APRENDAMOS JUGANDO
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1. Indica si se trata de traslacion, rotacion y simetria.
0) b) o [ ] d
A
2. ¢Cual de lasiguientes opciones muestra la figura en su siguiente posicion?
= g e
00 -
- ¢ ° @

3. En la siguiente tabla hay diterentes figuras geométricas, donde encontraras eguras
traslacion, rotacién y simétricas.
Deben encerrarlos con los siguientes colores, amarillas figuras que estan en
traslacion, en azul las figuras que estan en rotacion y en rojo las que estan en simetria.

"0 AA
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REFERENCIAS

Ejercicio interactivo de Movimientos en el plano. (s.f.). Consultado el 8 de julio de2021
https://es.liveworksheets.com/hd1064352q)

Movimiento en el plano: Traslacion, rotacion y simetria | Matematicas. (s.f.). Consultado
el 8 de julio de 202tiesde
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/movimiento_en_el plano_traslacin_ro
tacin_y_simetra.html

Planilla de actividades 4. Problema&®n operaciones basicas

UNIVERSIDAD LIBRE T SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 4

IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmin Vasquez

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada
Palmas del Socorro

AREA Matematicas

TEMA Problemas operaciones basicas.

GRADO Cuarto

i ESTANDAR DE COMPETENCIA:

0 Uso diversas estrategias de calculo y de estimacion para resolver problemas
en situaciones aditivas y multiplicativas.

U Identifico, en el contexto de una situacion, la necesidad de un célculo exacto
o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.

U0 Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las
relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones.

U DESEMPENO: Resuelvo las operaciones que se indican en cada una de las
situaciones y comparo los resultados obtenidos teniendo la propiedad de las
operaciones basicas.


https://es.liveworksheets.com/hd1064352qj
https://es.liveworksheets.com/hd1064352qj
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/movimiento_en_el_plano_traslacin_rotacin_y_simetra.html
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/movimiento_en_el_plano_traslacin_rotacin_y_simetra.html
http://www.bartolomecossio.com/MATEMATICAS/movimiento_en_el_plano_traslacin_rotacin_y_simetra.html
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iU DBA:Conocen¥ismer os natural es: 1, 2, 3é real
comprende algunas de sus propiedades.

ESTRUCTURACION

Problemas Operaciones basice

(R
Q
(%)

¢ Qué es un problema?

Cuestion que se plantea para hallar un dato desconocido a partir de otros
datos conocidos, o para determinar el método que hay que seguir para obtener un
resultado dado.

Etapas en laresolucion de un problema.
1 Comprende el problema

Lee tranquilamente el enunciado. Puede ser necesario que lo leas varias
veces, hasta estar seguro de haberlo entendido y de que no se te ha escapado
ningun dato interesante. Has de tener muy claro en qué consiste, qué conoces,
gué se te pide y cudles son las condiciones.

1 Elabora un plan de actuacion

Cuando ya estas seguro de haber entendido bien el problema y crees tener
toda la informacién necesaria, es el momento de elegir una estrategia para
resolverlo

1 Lleva adelante tu plan

Ya tienes una estrategia que te parece adecuada. Trabajala con decisiéon y no
la abandones a la primera dificultad. Pero si ves que las cosas se complican
demasiado y que no te acercas nada a la solucién, vuelve al paso anterior y
prueba con una estrategia diferente. Por lo general hay varias formas de llegar
a la solucién y no podemos esperar acertar siempre con la mas apropiada al
primer intento.

1 Mira atras y reflexiona sobre todo el proceso
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V Examina a fondo el camino que has seguido. ¢ Como has llegado a la
solucién? ¢ 0, por qué no has llegado a la solucion? ¢ lbas bien
encaminado desde el principio? ¢ Habias intuido la estrategia correcta
¢, Cudl fue la chispa que te hizo intuir que iba a ir bien?

Vv Revisa la solucion desde un principio tratando de comprender bien no sélo
que funciona sino por qué funciona. Mira a ver si se te ocurre hacerlo de
modo mas simple.

v Familiarizate con el método de solucion, a fin de utilizarlo en problemas
futuros.

Vv Reflexiona un poco sobre tu propio proceso de pensamiento y saca
consecuencias para el futuro. Con experiencias repetidas como ésta tal vez
te puedas hacer un diagndstico de tu propio estilo de conocimiento.

1 Algunos consejos que te hardn pensar mejor.
A La actitud es importante
A Ten confianza en tus capacidades
A Sé paciente y constante
A Concéntrate en lo que haces

i Estrategias pararesolver problemas.
x Buscar semejanzas con otros problemas

Reducir lo complicado a lo simple

Considerar casos particulares

Hacer un dibujo

Estudiar todos los casos posibles

Elegir una buena notacion

Incorporar algo adicional

Ensayo y error

Trabajar hacia atras

Razonamiento indirecto

X X X X X X X X X
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muestran a continuacion

123

NDAIVIOS JUGANDO

A cada estudiante se le hara entrega de un rompecabezas como la que se
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1.

Soluciona los problemas indicados en la guia.
Una vez resueltos todos los problemas en la guia observe la parte derecha

de la ficha, donde encontrara unos cuadros que cada uno tiene un numero

diferente, los cuales son los resultados de los problemas indicados en la
guia.

Recorta los cuadros de la figura por donde indica la linea.
Después de recortados pega la ficha con la respuesta correspondiente a

cada problema, asi se descubrira la figura.

PROBLEMAS

1. Un barco tiene capacidad para 1025 pasajeros. Sale del puerto con 876
personas. ¢ Cuantos pasajeros mas podra subir en el proximo puerto?
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En un supermercado han recibido 30 cajas de botellas de agua. Si cada caja
tiene 6 botellas, ¢ Cuantas botellas de agua han recibido en total?

. Una furgoneta de reparto recorrié 125 km el lunes, 84 km el martes y 70 km el
miércoles. ¢ Cuantos kilbmetros recorrié en los tres dias?

En la clase de informética habia 78 alumnos. Se inscribieron 15 alumnos mas y
después se retiraron 12. ¢ Cuantos alumnos quedan en la case de informéatica?

e,

Marta reparte 126 volantes en 3 montones con igual nimeros de volantes en
cada uno. ¢ Cuéantos volantes pone en cada monton? & o

En un centro para el cuidado de animales han recogido durante todo el afio 157
perros, 1730 ciguefas, 35 aguilas, 267 buitres y 49 lobos. ¢ Cuantas aves han
recogido en el centro en todo el afio?

oy

En la granja de Isabel hay 2967 gallinas. Si cada gallina pone diariamente 4
huevos ¢ Cuantos huevos obtiene Isabel en un dia?

8 xid

. Xiomara utiliza 6 litros de agua a la semana para regar sus plantas. ¢ Cuantas
semanas puede regar con el agua de un depdsito de 624 litros?
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9. El primer camion lleva 25.346 kg de grava y el segundo lleva 15.935 Kkg.
¢, Cuantos kg de grava lleva mas el primer camién que el segundo?

10.Andrés ha comprado un pantalén y dos camisas, sabiendo que cada pantalén
vale 38000 y cada camisa cuesta 15000 ¢ Cuanto gastdé Andrés?

11.Si un remolque contiene 4.980 kI de papas ¢ Cuéntas bolsas de 5 kl se pueden
empacar?

12.Gustavo ha echado 7 carretillas de tierra en su jardin, en cada carretilla caben
115 kl ¢ Cuéantos kilos de tierra ha echado aproximadamente en su jardin?
a. 805 c. 750
b. 850 d. 780

13.Un depdsito de 7.000 litros de agua se han gastado 3.490 para regar jardines y
2.675 para limpiar las calles. ¢ Cuantos litros quedan en el depdsito?
a. 900 c. 835 :

b. 850 d. 810 > 8 —
- & -
14.En un tren viajan 784 pasajeros repartidos en 7 vagon 2s

llevan el mismo nimero de pasajeros, ¢ Cuantos pasajeros van en cada uno?
a. 95 d. 100
b. 112 c. 110

15.Una fabrica de ceramica hace 2354 azulejos pequefios y 4769 grandes
¢, Cuantos fabrica en total?
a. 7120 c. 7220
b. 7300 d. 7123

16.En un jardin hay 6 filas de plantas. En cada fila hay 49 plantas. ¢ Cuantas plantas
hay aproximadamente en el jardin?
a. 294 c. 290
b. 300 d. 280
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1 EVALUACION:
En la evaluacion se tendra en cuenta las operaciones que realizan para

completar la guia de los problemas.

WEBGRAFIA.

Consejos para resolver problemas. (s. f.). Recuperado 11 de abril de 2021,
de https://lwww.ugr.es/~fjperez/resolver_problemas.html

Alfons. (12:02:25 UTC). Matematicas de 40 de Primaria. Problemas y
ejercicios. https://es.slideshare.net/taraiz/matemticas-de-4-de-primaria-problemas-
y-ejercicios

Planilla de actividades 5. Jerarquia de operaciones
UNIVERSIDAD L IBRE 7 SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA

EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 5

IDENTIFICACION:

Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota
Lic. Jazmin Vasquez
Colegio Departamental
Palmas del Socorro

DOCENTES INVESTIGADORAS

DOCENTE TITULAR
INSTITUCION EDUCATIVA

la Inmacula

AREA Matematicas
TEMA Jerarquia de operaciones.
GRADO Cuarto

ESTANDAR DE COMPETENCIA:
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1 Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las
relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones.

1 Uso diversas estrategias de célculo y de estimacion para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
DESEMPENO:

1 Resuelvo las operaciones que se indican en cada una de las situaciones,
teniendo en cuenta su orden jerarquico.

DBA:

91 Describe y desarrolla estrategias para calcular sumas y restas basadas en
descomposiciones aditivas y multiplicativas

f Conoce n¥meros natural es: 1, 2, 3é
comprende algunas de sus propiedades.

ESTRUCTURACION

JERARQUIA DE LAS

La jerarquia de operaciones se refiere al orden en que se deben realizar las
operaciones matematicas. Imaginemos la siguiente situacion:

2+3x4-5+5
Podriamos hacer el siguiente calculo:

1 Primero sumamos 2 + 3, luego multiplicamos por 4, a eso le restamos 5, y
finalmente dividimos por 5.

1 O podriamos sumar 2 mas 3, restar 4 y 5, multiplicar eso resultado y dividir al
final por 5.

En cualquiera de los dos casos, el resultado es diferente. Por eso, existen
unas reglas o instrucciones que se deben seguir para que una serie de operaciones
matematicas siempre sea resuelta de la misma forma. De esta forma, en la
expresion 2 + 3 x4 -5 + 5 el resultado correcto es 13 porque:

1 Primero se realizan las multiplicaciones/ divisiones: 3 x4 =12,5+5=1

real

z
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1 Luego se realizan las sumas y restas en el sentido de izquierda a derecha:
2+12=14,14-1=13.

Las operaciones matematicas se realizan de la siguiente forma:

Los calculos se hacen de izquierda a derecha.

Si hay paréntesis u otros signos de agrupacion, se realizan primero esas
operaciones..

El préximo paso es evaluar las multiplicaciones y divisiones.

Finalmente se realizan las sumas y restas indicadas.

= =4

= =4

Por ejemplo, 5 x (3 + 4), esto indica que primero tenemos que sumar lo que
esta dentro del paréntesis y luego ese resultado se multiplica por 5:

5x(3+4)=5x(7)=5x7=35

Préctica.

APRENDAMOS JUGANDO

A cada estudiante se le hace entrega de una ficha de juego con cartas de
color azul, amarillo y rojo, a continuacion las instrucciones del juego




 F F & F F F F F &+ ¥

w
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Observe en la ficha entregada los colores de los numeros, cada color tiene un
significado, los numeros azules indican que debe resolver un ejercicio de la guia,
el cual en una carta de color azul esta indicado que ejercicio debe resolver, los
amarillos son comodines (son ventajas en el juego que indica si puede avanzar
casillas), estos se encuentran en las cartas de color amarillo, los rojos son
desventajas (indica si debe retroceder casillas), estas desventajas se indican en
las cartas de color rojo.

Al tener esto claro consigue una ficha y un dado para dar inicio al juego.

Al lanzar el dado avanza el nimero de casillas que indica el dado.

Si la ficha queda en un nimero de color azul, amarillo o rojo coge la carta del
color que indique el nimero.

El juego acaba cuando la ficha llega a la casilla que indica la playa.

Tener en cuenta que todos los ejercicios deben ser desarrollados en la guia de
ejercicios.

EJERCICIOS
+ 771 2+(7x9)+8
27 +31 45+ 5+ 16 £ (3+8718+1)+7
(2x4+12)x (6 -4) 4+ (1007 45)+ (7 x7)

3x9+(6+5-3)7 12+ 4

440 - 30 + 6(19 1 2)

25+ 12 +(87 5) + 2

(477 2 +5) = (16 + 8)

) RECVERDA:
32-(1216)+8 @
7+5x(@4x871 9)

6+(8+47 3)7 4 %bdﬁv&ﬁ@m

° ) SUES O :
(1x6)+871 51 9 3@@@@%@ £

6x2)x(9+8+6)

G+6)x(6x6)+3
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1 EVALUACION:

En la evaluacién se tendra en cuenta las operaciones que realizan para
completar la guia de los problemas

WEBGRAFIA
Jerarquia de operaciones: Reglas con ejemplos (con ejercicios resueltos)d
Toda Materia. (s. f.). Recuperado 12 de abrii de 2021, de
https://www.todamateria.com/jerarquia-de-operaciones/
Use These Free Algebra Worksheets to Practice Your Order of Operations |

Algebra worksheets, 8th grade math worksheets, Free algebra. (s. f.). Recuperado
12 de abril de 2021, de https://ar.pinterest.com/pin/226798531211439427/

Planilla de actividades 6. Medidas de capacidad
UNIVERSIDAD LIBRE 7 SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA

EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 6

IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS

Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrotta

DOCENTE TITULAR

Lic. Jazmin Vasquez.

INSTITUCION EDUCATIVA

Colegio Departamental la Inmacula
Palmas del Socorro.

AREA Matematicas.
TEMA Medidasde capacidad.
GRADO Cuarto

ESTANDAR DE COMPETENCIA:

9 Diferencio y ordeno, en objetos y eventos, propiedades o atributos que se
puedan medir (longitudes, distancias, areas de superficies, volumenes de
cuerpos solidos, volumenes de liquidos y capacidades de recipientes; pesos
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y masa de cuerpos solidos; duracion de eventos o procesos; amplitud de
angulos)

1 Reconozco el uso de algunas magnitudes (longitud, area, volumen,
capacidad, peso y masa, duracion, rapidez, temperatura) y de algunas de las
unidades que se usan para medir cantidades de la magnitud respectiva en
situaciones aditivas y multiplicativas.

DESEMPENO:

1 Resuelvo las operaciones que se indican en cada una de las situaciones y
comparo los resultados obtenidos teniendo la propiedad de las operaciones
béasicas.

DBA:

1 Reconoce que para medir la capacidad y la masa se hacen comparaciones
con la capacidad de recipientes de diferentes tamafios y con paquetes de
diferentes masas, respectivamente (litros, centilitros galén, botella, etc., para
capacidad, gramos, kilogramos, libras, arrobas, etc., para masa.

ESTRUCTURACION

MEDIDAS DE CAPACIDAD.
La capacidaﬂ'rﬁdE/Ié cantidad de liquido que cabe dentro de un objeto.
Por ejemplo, la capacidad de una botella es la cantidad de liquido con
la que podemos llenarla. Otra forma de llamar a
la capacidad es volumen. Digamos que la capacidad es el volumen que
ocupa un cuerpo en el espacio.

La unidad principal para medir la capacidad de un objeto es el litro. Pero
no es la Unica que tenemos. Estan los multiplos, que son las unidades para
expresas capacidades mas grandes que el litro y los submultiplos, que son las
unidades para expresar capacidades mas pequenas.

Podemos ver las unidades de capacidad en la siguiente tabla:

Kilolitro | kl | 1000 litros

Hectolitro| hl | 100 litros

Multiplos

Decadlitro|dal| 10 litros

—> | Litro L 1 litro
litro | dl 0.1 litro
litro| cl | 0.01 lifro

litro | ml | 0.001 litro
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Para poder pasar de una unidad a otra observa la siguiente tabla:

multiplos y submultiplos del litro \

@@!ﬂm!@@@

kl hl | dal | dl cl ml
ALY AT AT ALY AT ALY

N ¥/

Cuando se pasa de una unidad mayor a una menor se debe multiplicar por
10 cada casilla y si se pasa de una unidad menor a una mayor se debe dividir
igualmente por 10 cada casilla.

Ejemplo
1. Se necesita pasar 25 decalitros (dal) a centilitros (cl)

De los dal a cl se encuentran tres casilla entonces multiplicamos 3 veces 10
y nos da resultado en centilitros.

25x10x10x 10
25 x 1000
25.000 cl

m X1.000
)
a7y
% dal => of
25 X 1000 = 25.000 ct
25 dal = 25.000 < L

2. Se desea convertir 3.800 decilitros (dl) a decalitros (dal)

Los dl a los dal se encuentran dos casillas entonces se dividen 2 veces 10y
esto da resultado en dal

3800+ 10+ 10
3800 = 100
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38 dal
K=
R
3 ))
3,900 dt — dat L
3.900 :19p = 38
3.800 df = 38 dal
Préctica.

APRENDAMOS JU
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ANDO

A cada estudiante se le hace entrega de una ficha de juego con cartas de

color azul, amarillo, rojo y verde, a continuacion las instrucciones del juego

Intrusiones del juego

El siguiente juego se llama la ruleta, cada estudiante debe darle vuelta a la

ruleta y depende del color que le indique coge la carta del mismo color que le
indico en la ruleta y van a ir resolviendo los problemas o ejercicios que se

encuentren alli.

Los problemas deben ser resueltos en las guias dadas.

PROBLEMAS
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. Mi mamé& compro leche y agua. Si coge 3 botellas de agua de litro cada uno y un pack de
seis cajas de leche de 1000ml cada una ¢ Cuéantos litros trae mi mama?

. 40 litros
. 4 litros
. 9 litros

. Cuanto estoy enfermo con fiebre, mi mama me da una jeringa de 10 ml de jarabe tres
veces al dia ¢ Cuantos centilitros de jarabe tomo en un dia?

. 3cl
. 30¢cl
. 300 ml

. ¢ Cuéantas botellas de 500 ml se necesitan para llenar un cubo de 15L?

. Para celebrar una fiesta hemos comprado 30 latas de naranjada de 33 cl cada una.
¢, Cuantos vasos con una capacidad de 250 ml se pueden llenar completamente?

. Una lavadora consuen110 litros de agua en cada lavada y se utiliza una vez al dia.
¢, Cuantos litros de agua gasta la lavadora en 3 meses?

. Carlos ha hecho 15 litros de zumo y ha llenado 13 botellas de 75 centilitros cada una.
¢,Cuanto zumo le ha sobrado?

. En una cervecerihay dos toneles de cerveza. En el primero hay 23 hl y 7 dal; en el
segundo 9 kilolitros y 24 litros. ¢ Cuantos litros de cerveza hay en total?

. En la estanteria de un supermercado hay 24 botellas de zumo de naranja, si cada botella
tiene una capacidad debditros, ¢ Cuantos litros de zumo hay?

Convertir.
9. 6dlI= cl

13.750 ml= cl
10.80 dI= L

14.25 L= dl
11.60 cl= L

15.58 hl= da

12.41L= ml
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1 EVALUACION:

En la evaluacién se tendra en cuenta las operaciones que realizan para completar
la guia de los problemas.
WEBGRAFIA

https://www.smartick.es/blog/matematicas/medidas-y-datos/medidas-de-
capacidad/

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%ALlticas/Unidades_de
_capacidad/Unidades_de_capacidad_npl1714272nu

Planilla de actividades 7. Angulos
UNIVERSIDAD LIBRE 7 SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 7

IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmin Vasquez

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculg
Palmas del Socorro

AREA Matematicas

TEMA Angulos

GRADO Cuarto

U ESTANDAR DE COMPETENCIA: Identifico, represento y utilizo angulos en giros,
aberturas, inclinaciones, figuras, puntas y esquinas en situaciones estaticas y dinamicas.

U DESEMPENO: reconoce el concepto de angulo, su clasificacion mediante actividades
ludicas como el origami.
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ESTRUCTURACION

Angulos

PRESENTACION DEL ANGULO

Amplitud
o)
Abertura

Vértice

Un angulo esta formado por dos rectas secantes: ambas coinciden en un punto al que
llamamos vértice, y el resto de los puntos pasan a formar lo que nhombramos lados. Los angulos

tienen una amplitud que se mide en grados gracias al trangpartgchduador.

¢, Como clasificamos los Angulos?

Segun su medida
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f  Angulo agudo

i Es aquel angulo que mide menos de 90°

1 Angulo recto

Es aquel angulgue mide 90°

f  Angulo obtuso

Es % aquel angulo que mide mas de 90°

f  Angulo llano

Es aquel angulo que mide 180°

f Angulo convexo

Es aquel angulo que mide mas de 90° pero menos de 180°
N

f Angulo concavo

/ Es aquel angulo que mide mas que un angulo llano
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f  Angulo nulo

Es aquel angulo que mide Q°

f  Angulo completo

Es aquel angulo que mide 360°

PRACTICA:

Apren

(

\53
lh—i@
|!@

amos con origam

A cada estudiante se le hara entrega de 1 cuadro de papel s pal@ que elabore un
mufieco en origami siguiendo las instrucciones dadas a continuacion

1. Ubique el papel de lado como se muestra en la figura y trace un angulo de 12n°
y doble.

2. Ubique el vértice y trace un angulo de 90° y doble.

L 4
2

3. Traza 1 angulo de 45° en cada esquina del triangulo y dt \

R
R

.

-,

o -
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4. Posteriormente en la punta inferior del triangulo que que
practique un doblez hacia arriba.

5. Por ultimo, dibdjale los ojos y la nariz a nuestro animalito//
origami, hazlo como més guste. 5

RETROALIMENTACION v

Este paso se omite ya que se esta trabajando por medio de guias.

1 EVALUACION:

Para este paso se pasara un listado con las siguientes preguntas acerca del tema para que
los estudiantes las respondan.

¢, Cuéntos angulos pudieron entrar en la elaboracion de nuestro animalito en origami?
Segun la clasificacién de los angulos vistos ¢ Qué tipos de angulos encontramos?

¢ Qué instrumento utilizé para medir los angulos?

Explique el procedimiento que hizo para seguir cada uno de losdekoslaboracion de
nuestro animalito

Hwbh e

WEBGRAFIA

1 Mundoprimaria.(s.f.). Tipos de &ngulos. Consultado el 10 de abril del 2021.
https://www.mundoprimaria.com/recursogmtematicas/angulos

§ Superprof. (s.f). Angulos. Consultado el 11 de abrii de 2021.
https:/www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/geometria/basica/clasifiacion
angulos.html

Planilla de actividades 8. Conjuntos
UNIVERSIDAD LIBRE i SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION




PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 8

IDENTIFICACION:

DOCENTESINVESTIGADORAS

Maria Camila Sarmiento Noriega
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DOCENTE TITULAR

Lic. Jazmin Vasquez

INSTITUCION EDUCATIVA

Colegio Departamental la Inmacula
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AREA Matematicas
TEMA Conjuntos
GRADO Cuarto
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U ESTANDAR DE COMPETENCIA: Uso diversas estrategias de calculo y de estimacion
para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

U Modelo situaciones de dependencia mediante la proporcionalidad directa e inversa.

U DESEMPENO: Identifico el concepto de conjto, su clasificacion, ejercito y resuelvo
problemas utilizando las operaciones de conjuntos vistan en la guia.

EXPLORACION

Se haran preguntas a cerca del tema tales como:

1 ¢Qué es un conjunto?

1 ¢Saben cémo se clasifican?

1 ¢Cudles son las operaciones y camdacen?

ESTRUCTURACION

Conjuntos

¢, Qué es un conjunto?

CONJUNTO:
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Un conjunto es una coleccion de objetos o cosas definidos por medio de alguna o algunas
propiedades o caracteristicas en comun. Por objeto entenderemos no solo cosas fisicas, como
juguetes, celulares, ref@ss, sino también nimeros, letras, etc, el conjunto se nombra con una
letra en mayuscula.

¢,Como se pueden representar los conjuntos?

Los conjuntos se pueden representar de dos formas diferentes

Diagrama de venn En llaves
Un conjunto se representa@iagrama dg Un conjunto se representa en lla
venn cuando se representan graficamq cuando se hace la descripcion de cada
los elementos del conjunto dentro de ( de los elementos del conjunto separa
linea cerrada. cada uno por una coma.

g

Lunes

S

S= {lunes, martes, miércoles, juevg
viernes, sabado, domingo}

Miércoles
Martes

Jueves

Viernes
Domingo Sdbado

¢, Como se clasifican los conjuntos?

Existen varios tipos de conjuntos que se destacan por sus caracteristicas especiales.
Conjunto Universal

Se denomina conjunto universal a aquel que tiedestlos elementos en cuestion de estudio, se
denomina con la letra U y se representa por medio de un rectaaguhmlo:

Conjunto vacio
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Consideremos la existencia de un conjunto que no tiene elementos, este es llamado conjunto vacio.
Para representalicho conjunto usamos el reconocido simbolo del vacio, como se muestra en la
imagen

@=

Conjunto vacio

Conjunto unitario

El conjunto unitario se distingue por tener solo un elemento sin importar que tipo de elemento.

N
R

Conjunto unitario

Conjunto finito

Un conjunto es finito si podemasntar la cantidad de elementos que lo conforman.

{a,eiou}

{x1x es una palabra}

Conjuntos finitos

Conjuntos infinitos

Los conjuntos infinitos son aquellos a los cuales no les podemos contar la cantidad de elementos
gue los componen.
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P= {ala es par}

0= {0,3,6,9,..}

Conjuntos infinitos

Operacmnes con conjuntos

Union

Es la operacion que nos permiteridos o mas conjuntos para formar otro conjunto que contendra

a todos los elementos que queremos unir, pero sin que se repitan. Es decir, dado un conjunto Ay
un conjunto B, la union de los conjuntos Ay B ser& otro conjunto formado por todos los eeement

de A, con todos los elementos de B sin repetir ningln elemento. El simbolo que se usa para indicar

la operacién de unién es el siguiente:Cuando usamos diagramas de Venn, para representar la
unié de conjuntos, se sombrean los conjuntos que se gefooma uno nuevo.

Ejemplo:

Dados dos conjuntos A= {1,2,3,4,5} y B= {4,5,6,7,8,9} la union de estos conjuntos ‘s&3a A
{1,2,3,4,5,6,7,8,9}. Usando diagramas de Venn se tendria lo siguiente:

AUB

Interseccion

Es la operacion que nos permite formacanjunto, sélo con los elementos comunes involucrados

en la operacion. Es decir, dados dos conjuntos A y B, la de interseccién de los conjuntos A y B,
estara formado por los elementos de A y los elementos de B que sean comunes, los elementos no
comunes A \B, sera excluidos. El simbolo que se usa para indicar la operacion de interseccion es
el siguiente: 2z.

Ejemplo:
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Dados dos conjuntos A= {1,2,3,4,5} y B= {4,5,6,7,8,9} la interseccién de estos conjuntos sera
AzB= {4, 5}. Usando di aogiguemmeas de Venn se tendr

ANB

Diferencia de conjuntos

Es la operacion que nos permite formar un conjunto, en donde de dos conjuntos el conjunto
resultante es el que tendra todos los elementos que pertenecen al primero pero no al segundo. Es
decir, dados dos conjuntos ABy la diferencia de los conjuntos entra A y B, estara formado por
todos los elementos de A que no pertenezcan a B. El simbolo que se usa para esta operacion es el
mismo que se usa para la resta o sustraccion, que es el siguiente:

Ejemplo 01:

Dados dogonjuntos A= {1,2,3,4,5} y B= {4,5,6,7,8,9} la diferencia de estos conjuntos sera A
B={1,2,3}. Usando diagramas de Venn se tendria lo siguiente:

Ejemplo 02:

Dados dos conjuntos A= {1,2,3,4,5} y B= {4,5,6,7,8,9} la diferencia de estos conjuntos-sera B
A={6,7,8,9}. Usando diagramas de Venn se tendria lo siguiente:

B-A

Diferencia simétrica
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Es la operacion que nos permite formar un conjunto, en donde de dos conjuntos el conjunto
resultante es el que tendra todos los elementos que no sean comunes a amios.désjdecir,

dados dos conjuntos A y B, la diferencia simétrica estara formado por todos los elementos no
comunes a los conjuntos A y B. El simbolo que se usa para indicar la operacién de diferencia
simétrica es el siguiente..

Ejemplo:

Dados dos cqantos A= {1,2,3,4,5} y B= {4,5,6,7,8,9} la diferencia simétrica de estos conjuntos
sera A B={1,2,3,6,7,8,9}. Usando diagramas de Venn se tendria lo siguiente:

AAB

Complemento de un conjunto

Es la operacién que nos permite formar un conjunto con todasdo®entos del conjunto de
referencia o universal, que no estan en el conjunto. Es decir, dado un conjunto A que esta incluido
en el conjunto universal U, entonces el conjunto complemento de A es el conjunto formado por
todos los elementos del conjuntoverisal, pero sin considerar a los elementos que pertenezcan al
conjunto A. En esta operacién el complemento de un conjunto se denota con un apostrofe sobre el
conjunto que se opera, algo como esto A' en donde el conjunto A es el conjunto del cual se hace
la operacion de complemento.

Ejemplo:

Dado el conjunto Universal U={1,2,3,4,5,6,7,8,9} y el conjunto A= {1,2,9}, el conjunto A' estara
formado por los siguientes elementos A'= {3,4,5,6,7,8}. Usando diagramas de Venn se tendria lo
siguiente:
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PRACTICA:

Aprendamos jugando

Instrucciones del juego.

A cada estudiante se le hara entrega de un carton de bingo con 6 respuestas cada carton (en total
se haran 3 cartones diferentes) y las respectivas fichas para tapar las respuestas.

Se planeara una hora que para que téestsidiantes y docentes investigadoras) nos conectemos
via WhatsAap para revisar presaberes haciendo preguntas correspondientes al tema, aclarando el
tema e iniciar el juego.

La docente investigadora sacara un problema al azar y lo enviara por el grigsocpméorma,
los estudiantes deben resolver el problema y quien tenga la respuesta en el cartdn la tapa con las
fichas que seran entregadas hasta completar el bingo.

BINGO DE LOS CONJUNTOS (CARTON 01)
4 U
9
6 nitario
{ ? F
2,4,6,8, 0 inito

BINGO DE LOS CONJUNTOS (CARTON 02)




{ 3 v
pierna, 0 acio
|
{ 6
1, 3,5} nfinito
BINGO DE LOS CONJUNTOS (CARTON 03)
U
{ 7
4,5, 7} niversal
{ { {
9, 11} 5, 6} 7,8,

Problemas

1. Completay elaborala 2" en los diagramas respectivos:
L ={93; 84, 9; 15; 23}

B ={84,; 9; 16; 20; 14}

L2 B={ }

2. Haz el diagrama, colorea y completa el conjunto "unién” en el siguiente caso:

A={2;4;6;8,; 10; 12}

B ={10; 12; 14; 16}

147
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AUB={ }

3. Formay colorea la diferencia de los conjuntos:
T ={cabeza, brazo, cuel;

U = {pierna, hombro, dedos}

U-T={ )

4. Grafica el diagrama, colorea y halla el conjunto diferencia:
D={1,;2;3;4;5; 6}

E=1{2;4; 6}
D-E={ }
5. Halla la diferencia simétrica de ente los siguientes conjuntos
A={2, 5,3}
B={4, 2, 3,7}
A B={ }

6. Halle el complemento de los siguientes conjuntos
U={1,35,7,9,11}

A ={1,35,7}
A ={ }

7. Segun la clasificacion, el conjunto C = {namero natural entre 6 y 8} 7 pertenece a:

8. Segun la clasificacion, el conjunto A = {Los meses del afio}Enero, febrero, marzo,

..., hoviembre, diciembre pertenece a:
9. Segun la clasificacion, el conjunto B = { } pertenece a:
10.Segun la clasificacion, el conjunto D = {Los numeros naturales} pertenece a:

11.Se denomina conjunto a aquel gque tiene todos los elementos en
cuestién de estudio, se denomina con la letra U y se representa por medio de un
rectangulo

12.Si: A: {7, 8,9, 11, 13}; B= {5, 7, 8, 11, 14}
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Halle: (AnB)UA

13.Dados los conjuntos:
A:{3,5,7, 6}

B:{2, 4,5, 6, 8}

Halle: (AnB) U (BnA)

14.En sus vacaciones, los 25 alumnos de cuarto grado decidieron ir de viaje. A Cartagena (C)
fueron 10, a Santa Martha (S) viajaron 15 y a los dos lugares fueron 7. Los demas alumnos
se fueron a San Andrés (A). ¢, Cuantos estudiantes fueron a San Andrés?

15.En un colegio hay 37 profesores; 25 de ellos ensefian Matematicas (M), 12 ensefan
Lenguaje (L) y 6 ensefian los dos cursos. Los demas ensefian otros cursos (O). ¢ Cuantos
profesores ensefi@tros cursos?

16.Se hizo una encuesta entre 100 estudiantes sobre los deportes que practican. 44 practican
atletismo (A), 46 practican gimnasia (B) y 20 practican ambos deportes. Los demas
practican otros deportes (D). ¢ Cuantos estudiantes practicanejiorted?

17.En una fiesta con 60 personas; 20 personas usan polo blanco; 40, pantalén jean y 10
personas usan polo blanco y pantalén jean a la vez. ¢ Cuantas personas usan solo polo
blanco?

18.En un grupo de adultos, 30 comen postre (P) y 28 comen entra& {2)comen postre
y entrada ¢, Cuantos adultos hay en total?

RETROALIMENTACION

Se preguntan dudas que tengan cada uno de los estudiantes y se le aclararan por medio de la misma
actividad

1 EVALUACION:
Se evaluara participacion en el momento de hacaetieidad, se evaluara los procedimientos y
respuestas entregadas en el cartén del bingo

WEBGRAFIA
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1 Colegioebenezer.(s.f.). Conjuntos. Consultado el 11 de abril del 2021.
https://colegioebenezer.edu.co/fileaway_files/guias2017/1p/4/IMATEMATICAS%204%?2
0%201P%0%202017.pdf

1 CGFGlobal. (s.f.). Los conjuntdsclases de conjuntos. Consultado el 11 de abril de 2021.
https://edu.gcfglobal.org/es/la®njuntos/clasede-conjuntos/1/

1 Conoce3000. (s.f.). Matematica I. Conjuntos. Operaciones con conjuntos. Consiulthdo
de abril de 2021.
https://www.conoce3000.com/html/espaniol/Libros/Matematica01/CGag10
OperacionesConjuntos.php#:~:text=Las%20operaciones%20con%?20conjuntos%20tambi
%C3%A9n,diferencia%2C%?20diferencia%20sim%C3%A9trica%20y%20complemento.

1 Web del docete. (s.f.). operaciones con conjuntos para cuarto primaria. Consultado el 11
de abril del 2021. https://webdeldocente.com/matematieategrado/operacionesort
conjuntos/

Planilla de actividades 9. Multiplos y divisores
UNIVERSIDAD LIBRE i SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 9

IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS

Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

DOCENTE TITULAR

Lic. Jazmin Vasquez

INSTITUCION EDUCATIVA

Colegio Departamental ldnmaculada
Palmas del Socorro

AREA Matemaéticas
TEMA multiplos y divisores
GRADO Cuarto

U ESTANDAR DE COMPETENCIA:

Identifico, en el contexto de una situacion, la
necesidad de un calculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.
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U Justifico regularidades y propiedades de los niumeros, sus relaciones y operaciones.
U DESEMPENO: Identifico el concepto de conjunto, su clasificacion, ejercito y resuelvo
problemas utilizando las operaciones de conjuntos vistan en la guia.

U DBA: Identifica parones en secuencias (aditivas o multiplicativas) y los utiliza para establecer
generalizaciones aritméticas o algebraicas.

EXPLORACION

Se hacen preguntas para identificar los saberes previos que tengan los estudiantes a cerca de los
multiplos y divisoregsle un numero.

¢ Qué es un multiplo?

¢,Qué es un divisor?

¢, Coémo podemos hallar minimo coman multiplo y maximo coman divisor?

¢, Qué diferencia hay entre el minimo comudn multiplo y el maximo comun divisor?

ESTRUCTURACION

MULTIPLOS multlplOS y
divisores

DIVISORES

¢,Qué es un multiplo?

Los multiplos de un nimero son todos los posibles resultados de multiplicar ese nimero por
todos y cada uno de los numeros naturales.
Para expresar el conjunto de los multiplos de un nimero se hace de la siguiente manera:
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M(0)=1{0
M(1)=1{0,1,2,3,4, ...
M(5)=1{0,5, 10,15, ...

Propiedades de los multiplos

1. Todo namero distinto de 0 es multiplo de si mismo y de la unidad.

2. Los multiplos de los numeros son infinitos.

3. Hay numeros que pueden ser multiplos de varios numeros a la vez

4. La suma de varios multiplos de miimero es otro multiplo de dicho nimero.

5. La diferencia de dos multiplos de un numero es otro multiplo de dicho numero.

Minimo comun multiplo

El minimo comun multiploricm) es el nUmero positivo mas pequefio que es multiplo de dos o
mMas numeros.

Ejemplo:

¢cual serd el mc.mde 4y 5?

Para averiguarlo hagamos la lista de los multiplos de estos dos nameros, en la siguiente imagen
los puedes apreciar.

M(4)-{0,4,8,12,16, 20, 24, ...
M(5)-1{0,5,10,15, 20, 25, 30, ...

Observando estos conjuntos de multiplos se puede observar que el menor de los comunes es 20.
Seconcluye asi que el minimo comun mdltiplo de 4 y 5 es: 20.

Divisores

Los divisores de un numero natural son los nimeros naturales que lo pueden dividir, resultando de
cociente otro numero natural y de resto 0.

Ser divisor es lo reciproco a ser multig® 9 es multiplo de 3, entonces 3 es divisor de 9.

Los divisores de un namero natural le pueden dividir, su division es exacta.



153

Propiedades de los divisores

1. Launidad es divisor de cualquier nimero.
2. Todo numero distinto de cero (0) es divisor de si mismo.
3. Todo numero, exceptuando el cero (0), tiene siempre dos divisores: el 1 y si mismo.

Maximo comun divisor

El maximo comun divisor (m.c.d. o0 mcd) de dos 0 mas numeros es el mayor nimero que divide a
todos exactamente y a la vez.

72| 2 108 | 2 60 | 2
36 | 2 o4 | 2 30 | 2
18| 2 2713 153
913 913 D09
313 313 1
1 1

72 =23 .32
108 = 22. 33
60=12%.3.5

El2 y el 3 son los comunes, por tanto, los tomamos elevados al menor exp&?eylt%:

med(72,108,60) =22 .3 =12

12 es el mayor ndmero que dividd 8, 108 y 60

Aprendameos jugando

Instrucciones del juego.

A cada estudiante se le hara entrega de unas fijas de domino ajustadas, en un lado de la ficha hay
un numeramenor y al otro lado un numero mayor como se puede ver en la imagen.
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122|115 30 6

4|49 |7 | 81]

§ e |2 | = |
1 9 |30 6 <

La dinamica del juego empezaria al sacar una ficha al azar, posterior a esta se va dando la
instruccion al estudiante de que halle un multiplo del nimero menor y ubique la fichaah la cu
corresponda la respuesta y un divisor del nimero mayor y ubique una ficha que cumpla con la
condicion dada hasta terminar las fichas.

Ejemplo:
i I i"""'"‘"""'“' — '_E T L L e L S - M AL ,._.-‘._-1 . _ i i
Y e &R | - 4 3
> 4 | «¥ - | aF ! wWead |
I | e e U TSN P LT |

e i e i e 8 o e i L T

Iniciando con la ficha 7 y 15, tenemos al lado derecho la ficha 5 y 63 porque 5 es divisor de 15y
al lado izquierdo la ficha 9 y 56 porque el numero 56 es multiplo de 7.

RETROALIMENTACION

Se preguntan dudas que tengan cada uno de los estudiantes y se le aclararan por medio de la misma
actividad

1 EVALUACION:
Se evaluara participacion en el momento de hacectividad, se evaluara los procedimientos y
respuestas entregadas en la organizacion del domino.

WEBGRAFIA

1 CGFGlobal. (s.f.). Mdltiplos y divisores. Consultado el 12 de abril de 2021.
https://edu.gcfglobal.org/es/divisorgsanultiplos/minimecomurrmultiplo/1/

1 Ecured. (s.f.). mdaltiplos y divisores. Consultado el 13 de abril de 2021.
https://www.ecured.cu/M%C3%BAltiplos_y _divisores#Propiedades_de los_m.C3.BAlti
plos
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1 Recursos tic. (s.f.). Mdltiplos y divisores. Consultado el 13 de abril de 2021.
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/lesomatematicas/1lquincena2/lquincena2
_contenidos_1c.htm#:~:text=L0os%20divisores%20de%20un%20n%C3%BAmero%20nat
ural%20s0n%2010s%20n%C3%BAmeros%20naturales,dividir%2C%20su%20divisi%C3
%B3n%20es%20exacta.

1 Superprof. (s.f.) maximo comun divisor. Consultado el 13 de abril de 2021.
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/aritmetica/divisibilidad/maximo
comundivisor.html

Planilla de actividades 10. Ecuaciones

UNIVERSIDAD LIBRE T SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N°10

IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmin Vasquez

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada
Palmas del Socorro

AREA Matematicas

TEMA Ecuaciones

GRADO Cuarto

U ESTANDAR DE COMPETENCIA:

U Uso diversas estrategias de célculo y de estimacion para resolver problemas en
situaciones aditivas y multiplicativas.

U Identifico, en el contexto de una situacion, la necesidad de un calculo exacto o
aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.

U DESEMPENO: Resuelvo las ecuaciones de primer grado utilizando las diferentes
operaciones basicas.

U DBA: Describe y desarrolla estrategias para calcular sumas y restas basadas en
descomposiciones aditivas y multiplicativas.
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ECUACIONES

Una ecuacion es una igualdad entre dos expresiones que contiene una o mas variables, donde

l a inc-gnita es |l a letra (x, yé). Resodichasr | a
incognitas que cumplen la igualdad. Los numeros y letras a cada lado del signo igual se llaman
miembro. El lado izquierdo se le llama primer miembro y el lado derecho segundo miembro.

Incognita
X-5=3

mmmrl [;qmmh
miembro miembro

Resolucion de una Ecuacion

f Est4 sumando pasa restando:
1 Estarestando pasa sumando
1 Lo que esta multiplicando pasa a dividir.
1 Lo que est4 dividiendo pasa a multiplicar.
» Esta sumando pasa restando: »  Esta multiplicando pasa a dividir.
x@=_? 3x=12 |-2x=8 |-5x=-20
12 - 8 .
x=-7 -2 =3 ) *= 35

X =4 x=-4 x=4

» Estadividiendo pasa a multiplicar.

» Esta restando pasa sumando <—J“
L] 91_-?
— ~ X X
X =-5 = =3 ==
‘@' 3 4

X =-5+4 x=35 x=(-2)4
x=15 Xx=-8
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Nivel basico

x—12=-20
Resolucion:
pasa a sumar
X ==-20
x =-20 + 12 — signos diferentes se restan
Xx=-8
Nivel intermedio
5. dx=-16
Resolucion:
4dx = -16
U .. .
pasa a dividir.
=18 ©0:@-0
4
Xx=—4
Nivel avanzado
2x-1=9
Resolucidn:
pasa a sumar
I—lr
2D
2x=9+1
2x =10
x=J10
2

=5
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ARRENDAYNOS

INSTRUCCIONES

DUGCANDO

1. Enla siguiente ficha se hara entrega de un rompecabezas en donde tendra que resolver
cada una delas ecuaciones para conocer el resultado e ir armando el rompecabezas de
acuerdo a ello.

(A'5) (B:5) (C:5) (D;5)

& Resuelve las siguientes
ecuaciones, las
respuestas estan en los
cuadrados, luego

(A4) (B:4) (C:4) (D:4) ubicalo en la
coordenada indicad,

% luego colorea.

T x-9=5 [2| x47=28

(A:3) (B:3) €3 | 03 £ e
5| 7x=343 3] 2¢=150
Tl 3x=144 [T 4x=72
(A:2) (8:2) ©2 | © [ =
5| 5x=215 |G| x-9=33
S| x+4=71Z| x-9=31
(A1) (8:1) (1) D) |- —
o 6x=216 [3] 8x=512
S| 9y=729 E| 5y=35 |G| x+5=21F|x+6=32
— PP == \ - >
2| =16 (2| 4y=64 || by=36 5| x-3=54]16 48 Nreares
21 ’ 4 E Zg oI
18k
.‘. ¥ '
y 5% 6 & e %
36
74 A
64 U
A |75
A\ 16
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REFERENCIAS
ttps://iwww.actiludis.com/2018/07/13/ecuacionemultiplicativas/ecuacionemultiplicativas2/

MATEMATICA para Cuarto de Primgrizscuela Primaria. (s. f.). Recuperado 8 de julio de 2021, de
https://escuelaprimaria.net/matematicaaracuarto-de-primaria/

Planilla de actividades 11. Numeros primos y compuestos

UNIVERSIDAD LIBRE 7 SOCORRO

FACUL TAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 11

IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS

Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

DOCENTE TITULAR

Lic. Jazmin Vasquez

INSTITUCION EDUCATIVA

Colegio Departamental ldnmaculada

Palmas del Socorro

AREA Mateméticas
TEMA NUmeros primos y compuestos
GRADO Cuarto

U ESTANDAR DE COMPETENCIA: Reconozco propiedades de los nimeros (ser par, ser
impar, etc.) y relaciones entre ellos (ser mayor que, ser menor que, ser noléltipky
divisible por, etc.) en diferentes contextos

U DESEMPENO: reconoce los nimeros primos y compuestos, sus caracteristicas y
diferencias.

EXPLORACION

Se hacen preguntas para identificar los saberes previos que tengan los estudiantes a cerca de los
nameros primos y compuestos como las siguientes:

T ¢Qué es un nimero primo?
T ¢Qué es un numero compuesto?
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1 ¢Que diferencia hay entre un nimero primo y un nimero compuesto?

ESTRUCTURACION

NUMEROS 2
PRIMOS Y COMPUESTOS

¢, QUé es un numero primo?

Los nameros primos son aquellos que solodsaisibles entre ellos mismos y el 1, es decir, que,
si intentamos dividirlos por cualquier otro numero, el resultado no es entero. Dicho de otra
forma, si haces la division por cualquier nimero que no sea 1 o él mismo, se obtiene un resto
distinto de ceo.

Numeros primos del 1 al 100

Nota: los niumeros primos son aquellos que se encuentran sombreados de color gris
11213 (4|5|6]7|8|9 (10
11112 13(14 15|16 | 17| 18 |19 |20
21 (22|23|24 |25 26 | 27| 28|29 |30
31 (3233|3435 36|87/ 38|39 |40
41| 42| 43| 44| 45| 46 | 47| 48|49 |50
51|52|53|54|55|56|57|58|59 |60
61 | 62| 63|64 | 65| 66| 67| 68|69 |70
71|72|73|74|75|76|77|78|79 |80
81(82|83|8485|86|87|88|89 |90
9192|9394 |95|96|97| 98|99 (100

¢, QUé es un numero compuesto?
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Un namero compuesto es un numero entero con mas de dos divisores integrales. Los niumeros
compuestos soaquellos enteros que poseen mas de dos divisores. Si nos fijamos bien, todos los
numeros son al menos divisibles exactamente entre si mismos y entre el 1. Aquellos que solamente
tienen estos dos divisores se llaman primos, y los que tienen mas son cosapuest

Ejemplo:
42 En este ejemplo comenzamos dividiendo entre 2, pero los mismos factores (en
/ \ otro orden) se hubieran obtenido si se comenzaba por dividir entre 5 por
5 21 ejemplo.
¥ 3 7

Aprendamos jugando

Instrucciones del juego.

A cada estudiante se le dard urmsrespondientes al rompecabezas y el tablero con las
condiciones para cada una de las mismas como se muestra a continuacion. El estudiante debe
responder acertadamente las condiciones dadas para armar el rompecabezas de manera correcta.

PRIMO COMPUESTO
>29 >15
<32 <17

COMPUESTO
PAR
>42
<45

PRIMO
>11
<16

COMPUESTO
PRIMO IMPAR

>1 MULTIPLO DE 3

<3 >18
<24

COMPUESTO PAR PRIMO

MULTIPLO DE 5§
520 >15

<35 <19

COMPUESTO PAR PRIMO
MULTIPLO DE 7 S5

5 10
<
<50 m

RETROALIMENTACI ON
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Por medi o de wuna actividad que se ||l ama fenc
colorear los nimeros primos con un color y encontrar la imagen que se encuentra, por medio de
ella se van aclarando dudas que se tengan a cerca de los nameres pr

B 4 a‘a‘solu %G 6 |7o 33 25 aolan
» o e "so"sz’l'oo"a"o‘[&“u"so"57‘|'eo‘
62 120 |41 /94 (84 |ot 8 |3 /33 ]/22 (53 |28 |’7c
‘e 3 1270 i"‘l'T a7 17 115 |76 (98 ‘i'a“l'ii‘
4 )7 13 (e ‘E“I’z_a" 97 |31 |65 |85 (73 ‘Ta"l'n_
s /19 |37 ‘[z n'l'sa"so"o"u 29 67 |31 ‘l'n
11 141 117 (59 'n’“l'ab‘ Y67 V2 |47 |5 (61 ’4a‘|’3"'
3717 ||29 /23 (97 ln 8 [s: 13 (43 | |sa
-~ o & o & o\ - N - - N o oy G o o o »_ - 1
97 141 |47 130 (2 |n - B E lfof 16 (19 |59 |*23
49 |37 &6 t‘ ‘m‘|7 & |20 /o5 /28 (10 IMm ‘l’az
%0 31 /60 /235 u‘lza 167 127 |les |/54 (38 (17 '|f:n
:_ :— —: (—’ f—' —\ '—‘ :— — f—: r—( S S—
87 93 5 uulnuaonuu'nloo
48 86 (38 (25 (81 ‘|n 45 19 /21 |51 (74 |14 |ss

T EVALUACION:
Se hara una pequefia evaluacion a cada estudiante la cual veremos a continuacion.

Un ndmero compuesto es...

a. El que posee dos divisores exactamente.
b. El que posee mas de dos divisores.



c. El que posee mas de dos divisores, siendo el cero uno de ellos.
Un namero primo es...

a. Todo aquel que solo tiene dos divisores: él mismo y la unidad.

b. Todo aquel que sélo tiene dos divisores: él mismo y el cero.

c. Todo aquel que solo tiene dos divisoyesd nUmero 1, que sélo tiene un divisor.
El nimero 2...

a. Es compuesto porque es divisible por 2.

b. Es primo porque so6lo es divisible por él mismo y la unidad.

c. Es primo porque es el nUmero natural mas pequefio y mayor que 1.
El nimero 13 es primo porqte...

a. Solo es divisible por de 1y 13.

b. No tiene divisores distintos de 1.

c. Solo es divisor de 1y 13.
El 42 es compuesto porque...

a. Los unicos numeros que lo dividen son el 1y el 42.

b. Tiene multiplos distintos de 1y 42.

c. Esdivisible, por ejemplqor 3.
Los multiplos de un namero primo...

a. son mas de dos.

b. son exactamente dos.

c. son infinitos.
Los divisores de un numero compuesto...

a. son exactamente dos.

b. son al menos tres, siendo el 1 uno de ellos.
c. son al menos tres, siendo el 0 uncles.

163
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El nimero 77...

oo

Es primo porque 77 =7 - 11, o sea, solo tiene dos divisores.
Es compuesto porque al ser maltiplo de 7 y 11 tiene mas de dos divisores.
Es compuesto porque al ser divisor de 7 y 11 tiene mas de dos divisores.

WEBGRAFIA

Smartick. (s.f.). NUmeros primos y compuestos. Qué son y ejemplos. Consultado el 9 de
mayo de 2021. https://www.smartick.es/blog/matematicas/numeros/nupranos y-
numeroscompuestos/

Varsity Tutors. (s.f.). NOmeros primos y compuestos. Consultadods @®ayo de 2021.
https://www.varsitytutors.com/hotmath/hotmath_help/spanish/topics/gromposite

Lifeder. (21 de abril de 2020). Niumeros compuestos: caracteristicas, ejemplos, ejercicios.
Consultado el 09 de mayo de 2021. https://www.lifeder.com/nurceropuestos/

Superprof. (s.f.). Ejercicios interactivos de nimeros compuestos. Consultado el 09 de mayo
de 2021.
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/aritmetica/divisibilidad/ejercicios
interactivosde-numeroscompuestos.html

Planilla de actividades 12. MCM y MCD

UNIVERSIDAD LIBRE 7 SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N°12

IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Canlina Zambrano Larrotta

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmin Vasquez.

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmacula

Palmas del Socorro.

AREA Matemaéticas.

TEMA M.C.MY M.C.D
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| GRADO | Cuarto |

ESTANDAR DE COMPETENCIA:

1 Uso diversas estrategias de calculo y de estimacion para resolver problemas en
situaciones aditivas y multiplicativas.

1 Identifico la potenciacibn y la radicacion en contextos matematicos y no
matematicos.

DESEMPENO:

1 Resuelvo las operaciones que se indican en cada una de las situaciones e
identifico el minimo comun mdltiplo y el maximo comun divisor.

DBA:

1 Describe y desarrolla estrategias para calcular sumas y restas basadas en
descomposiciones aditivas y multiplicativas.

ESTRUCTURACION

¢ Qué es el minimo comun multiplo (mcm)?

El minimo comun mdaltiplo (mcm) es el nimero positivo mas pequefio que es multiplo de dos o
mas numeros.
Para entender mejor esta definicion vamos a ver todos los términos.

Multiplo

Los multiplos de un nimero son los que obtienes cuando lo multiplicas por otros nimeros.
Vamos a ver un ejemplo de los multiplos de 2 y de 3. Para calcular sus multiplos hay que ir
multiplicando el 2 y el 3 por 1, por 2, por 3, etc.

2x1=2

2x2=4

2x3=6

2x4=8

y asi sucesivamente hasta infinitos nimeros.
3x1=3

3X2=6
3x3=9
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3x4=12

y asi sucesivamente hasta infinitos numeros.

Molbiplos de 2. 2.4,6,8,40, 12, 14 16,18, ..
Hd\#ip‘os de 3 ?;,/6, Q. A AES._ (R .Z1 ...

Multiplo Comun

Un multiplo comun es un nimero que es multiplo a la vez de dos o mas numeros, es decir, es
un multiplo comdn a esos numeros.
Siguiendo con el ejemplo anterior, vamos a ver los multiplos comunes de 2 y de 3.

HLSH-JP‘os de 2 l.L(,.. 2,10,., 444.16,. :
Moldiplos de 3: 3,8 a.@. 15,89 .21...

Habréa que ver qué multiplos tienen en comun el dos y el tres, que en la imagen figuran en
verde, es decir, el 6, el 12 y el 18. Hay que tener en cuenta que los multiplos son infinitos y que
nosotros solo hemos mostrados los primeros de cada namero.

Minimo comun multiplo

El minimo comudn mdltiplo es el nUmero méas pequefio de los multiplos comunes.
Siguiendo con el ejemplo anterior, si los multiplos comunes de 2y de 3 eran 6, 12y 18, el
minimo comun multiplo o mcm es 6, ya que es el menor de los multiplos comunes.

Como calcular el minimo comun multiplo
Se pueden utilizar dos métodos.

V El primer método para calcular el mcm es el que hemos utilizado antes, es decir, escribimos
los primeros multiplos de cada namero, sefialamos los multiplos que sean comunes y
elegimos el maltiplo comin mas pequenio.

V Ahora vamos a explicar el segundo método para calcular el mcm. Lo primero que hay que
hacer es descomponer en factores primos cada numero. Después tendremos que elegir los
factores comunes y no comunes elevados al mayor exponente y por ultimo, tendremos que
multiplicar los factores elegidos.

Vamos a ver un ejemplo de esto, calculando el mcm de 12 y de 8.
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E.[crnp[o 4 ¢ P & mA('1.2_,2): 2H J

2
& 2, L\ b8 8 — 23
2|9 212 2
/f 1 e g — 2’“‘(

A, 2 x 3 x 3

Vamos a descomponer 12 y 8 en factoremps:

12 =22x 3

8 =23

Ahora elegimos los factores comunes y no comunes elevados al mayor exponente, por lo tanto elegimos
23yel3.

Y por ultimo los multiplicamos, por lo tan®B8x 3 =8 x 3 =24

Asi que elmcm (12 ,8) =24

Qué es el maximo comun divisor (MCD)

En matematicas, se denomina maximo comun divisor o MCD al mayor nimero que divide

exactamente a dos 0 mas ndmeros a la vez.

Tambi ®n podemos decir que el m8 xi mo com¥n divisor
mayor que los divide a los dos, tanto al nimero A como al nimero B.

Por ejemplo diremos que el maximo comun divisor de 18 y 24 es 6, porque 6 es el mayor de los
divisores comunes de 18y 24 y lo escribimos MCD (18,24) = 6

Términos

Ahora, vamos a explicar algunos de los conceptessg emplean para calcular el MCD de varios
nameros, es importante aprenderlos para que nos sean familiares y sepamos en cada momento de lo
gue estamos hablando.

Divisor

El divisor de un nimero es el valor que divide al nUmero en partes exactas, esjdedt resto sea
cero.
Vamos a ver un ejemplo de esto:

Divisores de 15 4, 15, 3, S
Divisores de 20: 1,20, 2,40,4,5

Primero, calculamos los divisores de 15:

15/1 =15, por lo que 1y 15 son divisores de 15.

15/2 =7, el resto es 1, por lo que 2 no es divisor de 15.
15/3 =5, por lo que 3 y 5 son divisodes15.

15/4 =3, el resto es 3, por lo que 4 no es divisor de 15.
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Ahora deberiamos dividir entre 5 pero como ya lo tenemos como divisor, ya hemos acabado de calcular
los divisores de 15.

Por tanto, los divisores de 15 son: 1, 3,5y 15.
También vamoa calcular los divisores de 20:

20/1 =20, por lo que 1y 20 son divisores de 20.

20/2 =10, por lo que 2y 10 son divisores de 20.

20/ 3 =6, el resto es 2, por lo que 3 no es un divisor de 20.

20/4 =5, por lo que 4 y 5 son divisores de 20.

Ahoradeberiamos dividir entre 5 pero como ya lo tenemos como divisor, ya hemos acabado de calcular
los divisores de 20.

Es decir, los divisores de 20 son: 1, 2, 4, 5, 10y 20.

Divisor comun

Es un nimero que es divisor a la vez de dos 0 mas ndmeros, egsdexirdivisor comun a esos

nameros.

Si seguimos con el ejemplo anterior, en el que hemos calculado los divisores de 15 y de 20, ahora vamos

a ver cuales son los divisores comunes.

Divisores de 15: 1
Divisores de 20: 1, 2,

, 3,5y 15.
4,5,10y 20.

¢, Qué divisores tienen en comun 15y 20?

En este caso, si te fijas, los divisores comunes que tienen 15y 20 sonel 1y el 5.
Méaximo comun divisor

El maximo comun divisor es el nimero mayor entre los divisores comunes.
Vamos a ver cual es el maximo comvigtir del ejemplo anterior, el MCD (15,20).

Divisores de 15:

1,3,5y15.
Divisores de 20: 1, 2, 4

,5,10y 20.

Ya sabes que los divisores comunes de 15y 20 son el 1y el 5, ahora de entre esos dos niumeros (1y 5)
tienes que elegir el nUmero mayor, qas el 5. Por lo que, el maximo comun divisor de 15y 20 es 5.

Cémo hacer el maximo comun divisor

Para saber cual es el maximo comun divisor de dos o mas nimeros existen varios métodos, vamos a ver
dos.
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Método 1 para calcular el MCD

Es el que venimos utilizando en los ejemplos de més arriba. Para ello es importante fijarnos
muy bien lo que significa maximo comun divisor.

Escribimos todos los divisores de cada numero, y de éstos sefialamos los divisores comunes.
El divisor mayor ser4 el MCD de esos numeros.

El inconveniente de este método es que un nimero grande puede tener muchos divisores y
escribirlos todos puede ser muy pesado. La ventaja que tiene es que si lo tienes en cuenta, a
veces no tendras que calcular nada, fijate, si te piden el maximo comun divisor de tres nimeros
y resulta que uno divide a los demas, ya tienes el maximo comun divisor. Por ejemplo el
maximo comun divisor de 36, 12, y 84. Como 12 divide a los tres, no podra haber ningun divisor
comun mayor.

Método 2 para calcular el MCD

V Descomposicién de factores o descomposicion en nimeros primos.
V Descomponemos cada numero en factores primos.

V Después, sefialamos los factores comunes.

V A continuacion, en cada uno de los comunes, escogemos el factor con menor exponente.
V Y por ultimo, multiplicamos los factores elegidos.

Vamos a ver un ejemplo: Calculamos el M.C.D de 8 y 12.

E’Cmplo M.c.D (8, 42\ :‘A J

59 =
g2 7212 12-@' 3
q\12 6 | 2 o
212 3|3 Sy
4 -1
= >

Como ves, hemos sefialado los factores comunes, en este caso es el 2, pero debes tener
cuidado, tienes que fijarte siempre en el de menor exponente (22), que es igual a 4. Ademas, si
guieres puedes recordar como se hace la descomposicién factorial y las potencias.

APRENDAMOS JUGANDO
A cada estudiante se le hace entrega de una ficha de juego con cartas de color azul,
amarillo y rojo, a continuacion las instrucciones del juego
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Instrucciones del juego.

6. Observe en la ficha entregada los colores de los numeros, cada color tiene un
significado, los nimeros azules indican que debe resolver un ejercicio de la guia, el
cual en una carta de color azul esté indicado que ejercicio debe resolver, los amarillos
son comodines (son ventajas en el juego que indica si puede avanzar casillas), estos
se encuentran en las cartas de color amarillo, los rojos son desventajas (indica si
debe retroceder casillas), estas desventajas se indican en las cartas de color rojo.
Al tener esto claro consigue una ficha y un dado para dar inicio al juego.
Al lanzar el dado avanza el numero de casillas que indica el dado.
9. Si la ficha queda en un namero de color azul, amarillo o rojo coge la carta del color
gue indique el numero.
10.El juego acaba cuando la ficha llega a la casilla que indica la playa.
Tener en cuenta que todos los ejercicios deben ser desarrollados en la guia de
ejercicios.

© N

PROBLEMAS
EJEMPLO.

Carmen y Juan Carlos van a visitar a su abuela cada cierto tiempo. Mari Carmen va cada 16 dias y Juan
Carlos cada 40. ¢ Cuando volveran a encontrarse si hoy se han visto alli?

Ambos asisten el mismo dia de vez en cuando, ese dia es multiplo de 16 y 40. Por tanto, el primer dia
gue vuelven a coincidir es el minimo de los mdiltiplos.

Resolucion:
Tenemos que calcular el m.c.m. de 40y 16 i‘ﬂ 2 16 |2
Descomponemos en factores primos: 2012 B2
10| 2 412
515 v
40=23.5 I 1

16 = 2% De esta forma, elegimos los no comunes y de los comunes el de mayor expurieiie.
Por tanto: EIm. c. m. (40,16 )=2%.5=80

1. Alany Pedro comen en la misma taqueria, pero Alan asiste cada 20 dias y Pedro cada 38. ¢ Cuando
volveran a encontrarse?

2. Enuna banda compuesta por un baterista, un guitarrista, un bajista y un saxofonista, el baterista toca
en lapsos de 8 tiempos, el guitarrista en 12 tiempos, el bajista en 6 tiempos y el saxofonista en 16
tiempos. Si todos empiezan al mismo tiempo, ¢en cuantos tiempos sus periodos volveran a iniciar al
mismo tiempo?

3. Desde una ventana vemos pasar trenes de mercancias de larga distancia. Cada 18 dias pasa uno
gue transporta trigo, cada 27 uno que transporta materiales de construccion y cada 115 uno que
transporta ordenadores. Si hace 1000 dias que pasaron los tres a la vez por la ventana, ¢en cuanto
tiempo volvera a repetirse la misma imagen?
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4. En un vecindario, un camion de helados pasa cada 8 dias y un camién de comida pasa cada dos
semanas. Se sabe que 15 dias atrds ambos vehiculos pasaron en el mismo dia.
Radul cree que dentro de un mes los vehiculos volveran a encontrarse y Oscar cree esto ocurrird dentro
de dos semanas. ¢Quién esta en lo cierto?

5. Un sitio turistico en el Caribe ofrece tres diferentes cruceros: uno tarda 6 dias en ir y regresar a su
punto de inicio, el segundo tarda 8 dias y el tercero tarda 10 dias. Si los tres cruceros partieron al
mismo tiempo hace 39 dias, ¢,cuantos dias faltan para que vuelvan a partir el mismo dia todos los
cruceros?

6. En una calle se estan instalando dos semaforos: uno de ellos se pondra en verde cada 3 minutos y el
otro, cada 5 minutos. Una vez se conectan los seméforos, ¢,cuanto tiempo tardaran en ponerse en
verde al mismo tiempo por primera vez?

7. Jaime esté practicando al béisbol con dos lanzadoras de bolas y su hermana Laura esta anotando
los resultados. Como de momento Jaime no ha fallado ningdn tiro, Laura programa las lanzadoras
para que una dispare cada 12 segundos y la otra, cada 16 segundos. ¢ Cuanto tiempo tardaran las
magquinas en lanzar una bola al mismo tiempo por primera vez?

8. David tiene 24 dulces para repartir y Fernando tiene 18. Si desean regalar los dulces a sus
respectivos familiares de modo que todos tengan la misma cantidad y que sea la mayor posible,
¢cuéntos dulces repartirdn a cada persona? ¢a cuantos familiares regalara dulces cada uno de
ellos?

9. Andrés tiene una cuerda de 120 metros y otra de 96 metros. Desea cortarlas de modo que todos los
trozos sean iguales pero lo mas largos posible. ¢ Cuantos trozos de cuerda obtendra?

10. Daniel y Matias compraron 40 y 32 caramelos, respectivamente, para una fiesta de cumpleafos.
Quieren repartirlos entre todos los invitados de modo que cada uno da el mismo nimero de caramelos
a cada persona, pero que todos los invitados tengan el mismo niimero de caramelos y sea maximo.
Calcular el nimero maximo de invitados que deben asistir para que ninguno se quede sin caramelos.

11. Una empresa pequefia que vende leche cuenta con tres sucursales: una en el norte, una en el sur y
una en el este. Sabemos que la sucursal del norte produce 300 botellas de leche diarios, la del sur
produce 240 y la del este produce 360. Se quieren transportar estas botellas de leche en camionetas
gue lleven el mismo nimero de botellas, pero que sea el mayor nimero de botellas posible. ¢ Cuantas
botellas de leche debe transportar cada camioneta?

12. A Mariola le han regalado 15 rosas rojas y 21 gardenias y quiere colocarlas en floreros en varias
estancias de su casa de modo que cada florero tenga el mismo niimero de rosas y el mismo nimero
de gardenias y que éstos sean el maximo posible. ¢ Cuantos floreros necesita Mariola?

EVALUACION.

En laevaluacion se tendra en cuenta las operaciones que realizan para completar la guia de los
problemas.

WEBGRAFIA

https://www.smartick.es/blog/matematicasécursosdidacticos/minimecomunmultiplo-mcm/



https://www.smartick.es/blog/matematicas/recursos-didacticos/minimo-comun-multiplo-mcm/
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https://www.smartick.es/blog/matematicas/divisibilidad/methaximecomundivisor/

https://yosoytuprofe.20minutos.es/2018/11/04/minimecomunmultiplo-problemasresueltos/

https://www.problemasyecuaciones.com/problemas/maximsomundivisorminimo-comun-multiplo-
problemasresueltos.html

Planilla de actividades 13. Poligonos

UNIVERSIDAD LIBRE 17 SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 13

IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmin Vasquez

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental ldnmaculada
Palmas del Socorro

AREA Matematicas

TEMA Poligonos

GRADO Cuarto

U ESTANDAR DE COMPETENCIA: Diferencio y ordeno, en objetos y eventos,
propiedades o atributos que se puedan medir (longitudes, distancias, areas de superficies,
volimenes de cupos sélidos, volimenes de liquidos y capacidades de recipientes; pesos
y masa de cuerpos sélidos; duracién de eventos o procesos; amplitud de angulos).

U DESEMPENO: Reconozco los poligonos, partes de ellos y su clasificacién por medio de
actividades.

EXPLORACION

Este proceso se omite debido a que el proyecto se debe manejar por medio de guias.


https://www.smartick.es/blog/matematicas/divisibilidad/mcd-maximo-comun-divisor/
https://yosoytuprofe.20minutos.es/2018/11/04/minimo-comun-multiplo-problemas-resueltos/
https://www.problemasyecuaciones.com/problemas/maximo-comun-divisor-minimo-comun-multiplo-problemas-resueltos.html
https://www.problemasyecuaciones.com/problemas/maximo-comun-divisor-minimo-comun-multiplo-problemas-resueltos.html
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ESTRUCTURACION

 MATEMATICAS

- AB®

;/\

¢, Qué es un poligono?

Un poligonoes el area de un plano que esta delimitado por lineas que tienen que ser rectas.
Para considerar poligonaiaa figura esta debe cumplir que sus lineas siempre deben ser rectas y
gue no puede estar abierto.

¢,Cuales son poligonos?

y @M

No es un poligono iES UN POLIGONO! No es un poligono

porque no porque tiene un

esta cerrado lado curvo

¢,Cuales son las partes de un poligono?



174

CENTRO

Lados: son los segmentos que forman la linea poligonal.

Vértices: sonlos puntos donde se unen los lados.

Angulos: son las regiones del plano que delimitan dos lados.

Diagonal: es la recta que une dos vértices no consecutivos.

Centro: es el punto desde el que todos los &ngulos y lados estan a la misma distancia.
Radio: es elsegmento que une el centro del poligono con cualquiera de sus vértices
Apotema: es el segmento que une el centro del poligono con el centro de cualquiera
de sus lados.

1 Base:Es el lado inferior de un poligono. Normalmente es el lado donde se «apoya» la
figura.

= =4 4 4 A 48 -9

¢, Como podemos clasificar los poligonos?
Los poligonos los podemos clasificar de las siguientes maneras:
Clasificacion de poligonos segun sus lados:

1 Triangulo: 3 lados



M Cuadrilatero: 4 lados

1 Pentagono:5 lados

9

1 Hexagono:6 lados

1 Heptagono:7 lados

1 Octagono:8 lados

1 Eneagono:9 lados

175
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1 Decagono:10 lados

1 Endecéagono:11 lados

1 Dodecagono:1?2 lados

Clasificacion de poligonos segun sus angulos:

1 Poligonos céncavoses cuando el poligono tiene un angulo que mide mas de 180°.

1 Poligonos convexoses cuando todos los angulos del poligono miden menos de 180°.

Clasificacion de poligonos segun sus lados y sus angulos:

1 Poligonos regulareses cuando un p@ono tiene todos sus lados y angulos iguales.
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4

1 Poligonos irregulares:es cuando en un poligono hay uno o mas lados y/o &ngulos que no
son iguales.

PRACTICA:

Aprendamos desarrollando un

crucigrama

Completemos el siguiente crucigrama y aprendamos un poco mas a cerca de los poligonos.
Verticales

Son los segmentos que forman la linea poligonal.

Son las regiones del plano que delimitan dos lados.

Son aquellos poligonos en lgge hay uno o mas lados y/o angulos que no son iguales.
Poligono que este compuesto por 5 lados.

Es aquel poligono que sus angulos miden menos de 180°.

a bR

Horizontales

1. Es el area de un plano gque esta delimitado por lineas que tienen que ser rectas.
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Poligonoque este compuesto por 12 lados.
Son los puntos donde se unen los lados.
Es aquel poligono tiene un angulo que mide mas de 180°.

Es aquel poligono que tiene todos sus lados y angulos iguales.

2
1 3

a bl o

4 L[ 1 |

RETROALIMENTACION
Este paso se omite ya que se esta trabajpadmedio de guias.

1 EVALUACION:
Para este momento se tendra en cuenta las respuestas que los estudiantes pongan en el crusigrama.

REFERENCIAS

1 Mundoprimaria.(s.f.). Poligondsclasificacion y propiedades. Consultado el 11 de mayo
den 2021https://www.mundoprimaria.com/recursomtematicas/poligonos

Planilla de actividades 14. Triangulos y su clasificacion

UNIVERSIDAD LIBRE T SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 14
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IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

DOCENTE TITULAR Lic. Jazmin Vasquez

INSTITUCION EDUCATIVA Colegio Departamental la Inmaculada
Palmas del Socorro

AREA Geometria

TEMA Tridngulos y su calificacion

GRADO Cuarto

ESTANDAR:

Conjeturo y verifico los resultados de aplicar transformaciones a figuras en el plano
para construir disefios.

DESEMPENO:
Identificar y clasificar las diferentes clases de triangulos.
ESTRUCTURACION
4 R W W T AW TEEF Q 5 7 QB @
TRIANGULOS Y SU
¢, Qué es un triangulo?
Un tridngulo es un poligono que tiene tres lados, tres angulos vy tres vértices.

Veamos qué es cada uno de ellos:

1 Lados: tiene tres y son las rectas que forman el poligono.

9 Vértices: tiene tres y son cada uno de los puntos donde se unen dos lados.

1 Angulos: tiene tres y son las aberturas que se forman al unirse dos lados.
Habitualmente los lados de los tridngulos suelen representarse con letras mindsculas de la
«a» a la «c» mientras que los angulos siguen la misma nomenclatura solo que en
mayusculas. La imagen siguiente te ayudara mejor a comprender esto:

TRIANGULOS

A




180

Tipos de triangulos.

Antes de empezar a ver los diferentes tipos de triangulos que hay debemos decir que éstos se
clasifican segun la medida de sus lados o la amplitud de sus angulos. Un esquema de esto
podria ser:
9 Clasificacién de triangulos segun lados:
V Triangulo equilatero
V  Triangulo isosceles
V  Triangulo escaleno

9 Clasificacién de triangulos segun sus angulos:
V  Triangulo rectangulo
V  Triangulo acutangulo
V Tridngulo obtusangulo

Veamos ahora uno por uno:
Tipos de triangulos segun sus lados

Existen tres tipos de triangulos segun sus lados que son:
T Tridngulo equilatero:

V Tiene sus tres lados iguales, es decir, los tres lados son de la misma longitud.
1 Tridngulo isésceles:

VvV Tiene dos lados iguales (de igual longitud) y otro no.
T Triangulo escaleno:

V Tiene los tres lados diferentes, es decir, de distinta longitud.

TRIANGULOS EQUILATEROS = TRIANGULOS ISOSCELES @ TRIANGULOS ESCALENOS

A
c
TODOS SUS ANGULOS A
SON IGUALES A
b
y \ A ' ’ ) \ ’ \ ‘
B o {2
c
A 3 L] 2 N
C ) B
>

a TIENEN DOS LADOS IGULAES ¥ UNOQ NO

A

TODOS SUS LADDS
SON IGUALES

TODOS SUS LADOS SON DIFERENTES

Tipos de triangulos segun sus angulos

Existen tres tipos de tridngulos segln sus angulos que son:



f Tridngulo rectangulo:
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V Dos de sus lados forman un angulo recto, o lo que es lo mismo, tiene un angulo de 90°.

§ Triangulo acutangulo:

V Todos sus angulos son agudos, o lo que es lo mismo, todos sus angulos miden menos

de 90°.

T Tridngulo escaleno:

V Dos de sus lados forman un angulo obtuso, o lo que es lo mismo, tiene un angulo de
mas de 90°.

Veamos con imégenes tipo a tipo.

TRIANGULOS RECTANGULOS

[

TRIANGULOS ACUTANGULOS

AAA

LO QUE ES LO fMISMO, MIDEN MENOS DE 9

TRIANGULOS OBTUSANGULOS

\j

APRENDE JUGAN"DQ

A cada estudiante se le hara entrega de una ficha como la que se muestra a continuacion.

1. Buscar 10 palabras asociadas a los triangulos y tipos de triangulos dentro de la sopa
de letras, copia las palabras encontradas a un lado de la sopa de letras.

Al S|D|O|LJ]U|G|N|A]I R| T |V
AlF|F| R T|H|Y | J|U]|]K|I L| S
CIH|J M|N|B|]V|C|R|F|A|V]|E
U  H| V| E|R|T I C|IE|N]C|O]|L
TIA|lL|S|D|F|G|H|G| Z| X|L]|E
AlK|J AIH| I M|UIN|B|V]U|C
NI Q W|E| D/ R| L|T]Y|U I G| S
G|A|S|S| D|]O|F|G|H|J|U|N|O
u|l 2| Q|W|R|T|E|]Y]|U I Ol A | S
L|E|] Q]| U] I LIA|T|E|R|O|T I

O|F|D|S|A|Z | X|C|V | B|N|]C|M
G|IH/O N E|L|A|C|S|E|]Y]|E]|U
FIR|IE|D|C|X|S|IW|]Z|A|Q|R|E
o/,B|T|IU|lS|A|{N|G|U|L|]O]Y]|U
VI G| T|Y H|N|IQ|A|W|E|R|T|M
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2. Haz un dibujo donde agregue la clasificacion de los triangulos. (El dibujo que desees)

9 Evaluacion

X

X
X
X

¢, Qué es un triangulo?

¢, Cuales son los tridngulos segun sus angulos? Nombrarlos

¢,Cuadles son los triangulos segun sus lados? Nombrarlos

Identifica en tu contexto objetos cuya representacion tengan los diferentes
triangulos.

REFERENCIA.

Tipos de TRIANGULOS (Clasificacion por sus Lados). (s. f.). Recuperado 14 de mayo de
2021, de https://www.mundoprimaria.com/recursos-matematicas/triangulos.

Planilla de actividades 15. Fracciones
UNIVERSIDAD LIBRE 7T SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PLANILLA DE ACTIVIDADES N° 15

IDENTIFICACION:

DOCENTES INVESTIGADORAS

Maria Camila Sarmiento Noriega
Andrea Carolina Zambrano Larrota

DOCENTE TITULAR

Lic. Jazmin Vasquez

INSTITUCION EDUCATIVA

Colegio Departamental la Inmacula]

Palmas del Socorro

AREA Matematicas
TEMA Fracciones
GRADO Cuarto

U ESTANDAR DE COMPETENCIA: Interpreto las fracciones en diferentes contextos:

situaciones de medicion, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.

U Resuelvo y formulo problemas cuya estrategiasalacion requiera de las relaciones y

propiedades de los nUmeros naturales y sus operaciones.

U DESEMPENO: Reconoce las fracciones, sus clasificaciones y operaciones mediante la

resolucién de problemas y el juego OCA.
U DBA: Comprende la relacion enti@ccion y decimal.


https://www.mundoprimaria.com/recursos-matematicas/triangulos
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Identifica fracciones equivalentes y simplifica fracciones.
Realiza sumas y restas de fracciones.

EXPLORACION

Este proceso se omite debido a que el proyecto se debe manejar por medio de guias.

ESTRUCTURACION
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Fuente.Adaptado de https://acortar.link/kQdiO

¢ Fraccion?
Unafraccion representa el nimero de partes que cogemos de una unidad que esta dividida en
partes iguales. Se representa por dos numeros separados por una linea de fraccion.

Ejemplo:

1
Z_{

Fuente.Adaptado de https://acortar.link/vDLXk

¢, Las fracciones tienenérminos?

Si, efectivamente las fracciones tienen los siguientes términos:

numerador ‘S indica el nimero de partes que
/ cogemos del todo o la unidad

6 = denominador :nos indica en nimero de partes

totales en las que dividimos el todo o
la unidad

Fuente.Adaptado de https://acortar.link/2H5SO
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¢,Cuales son los tipos de fracciones?

Fraccion propia

Se llaman fracciones propias a aquellas que representan nimeros meadaamidad. Y ¢,como

son estas fracciones? Todas las fracciones que representan un nimero menor que $a unidad
caracterizan por tener el numerador menor que el denominador

Ejemplo:

Fuente.Adaptado de https://acortar.link/XrT1N

Fraccion impropia

Se llaman fracciones impropias a las que representan nimeros mayores que la unidad. Y ¢cémo
son estas fracciones? Todas las fracciones que representan un nimero mayor que $& unidad
caracterizan por tener el numerador mayor que el denominador.

Ejemplo:



