“Estrategia Pedagogica para Incorporar Herramientas y Plataformas Didacticas

Para Potenciar el Pensamiento Métrico y Sistema De Medidas”

Nancy Catherine Buenahora Triana

Fredy Yezid Cala Mejia

Universidad Libre Seccional Socorro
Facultad de Ciencias de la Educacion
Licenciatura en Educacién Basica con Enfasis en Matematicas

Socorro, 21 de mayo De 2021



“Estrategia Pedagogica para Incorporar Herramientas y Plataformas Didacticas

para Potenciar el Pensamiento Métrico y Sistemas de Medidas”

Nancy Catherine Buenahora Triana

Fredy Yezid Cala Mejia

Trabajo De Investigacion para Optar al Titulo de Licenciado en Educacion

Basica con Enfasis en Matematicas

Asesores
Mg. Cesar Augusto Alba Rojas.

Mg. Carolina Salamanca Leguizam6n

Universidad Libre Seccional Socorro
Facultad de Ciencias de la Educacion
Licenciatura en Educacién Basica con Enfasis en Matematicas

Socorro, 21 de mayo De 2021



Nota de aceptacion:

Firma del Jurado

Firma del Jurado

Firma del Jurado



Agradecimiento

Expresamos agradecimiento al rector de la institucion Joel Cala Calvete, por abrir las puertas
de la Escuela Industrial de Oiba para realizar el proyecto de investigacion y creer en nosotros al
apoyarnos incondicionalmente, darnos acceso a su plataforma educativa y ver la importancia del

proceso de investigacion en el aula.

A los estudiantes de séptimo grado de la institucion de participaron en el desarrollo del

proyecto de investigacion.



Dedicatoria

A: Dios por permitirme llegar a este
momento tan especial en mi vida, a mis
padres por haberme forjado como la
persona gue soy, a mis hermanas, Lady,
Yenny y Deysi quienes siempre apoyaron
para llegar hasta aqui, a mi compafero de
tesis Fredy, quien me motivo y fue mi apoyo
durante la carrera, a todos gracias.

Nancy Catherine Buenahora Triana

A: Dios que siempre me tiene de su
mano, mi madre que ha sido un gran
apoyo e inspiracion en mi vida, a mis
hijos que son mi motor, a Catherine que
me ayudo, me alento y aguanto en todo
momento, gracias a todos por estar en

mi vida.

Fredy Yezid Cala Mejia



Tabla de contenidos

Pag

INEFOTUCCION ...ttt bbbt b ettt se et 16
PRODIBIMA ... 17
DIIMITACION. ...ttt b e 17
Pregunta de INVESTIGACION ........ccuiivieiieieiie ettt eas 20
JUSTIFICACION ...t 20
(@] o= (YU 22
ODBJELIVO GENEIAL.......ecviceecieeie ettt e e aeesreenteenee e 22
ODjetivos ESPECITICOS. ... .c..iiiieiiieie ettt sre e 23
Marco D& RETEIENCIA .......c.eiveieiiiiiieie e 23
ANTECEABNTES ...ttt bbbt b ettt n e 23
RETEIENTE TEOTICO. ...ttt ettt 26
Constructivismo y Aprendizaje Significativo en la Educacion. .............ccccoccevvevienee 27
USO de 18S TIC €N €1 AUIA. .....ocueiiiei e 28
Plataformas Virtuales en 1as AUlas. ..o 31

DidACtiCa €N 18 MAtBMALICA. ... et e e ae s 32



Pensamiento Métrico y Sistemas de Medidas...........ccevvevieiieiiecciie e 34
Referente CONCEPLUAL..........oviiiiee s 35
Referente CONEXTUAL .........c.ooiiiiiieiie e eaanas 38
MAICO LEOAL ... 39
Marco MetOUOIOGICO. .......cueiuirieiiiteiieiee ettt sbe e 42
TiPO D& INVESLIGACION ...ttt 42
(O 1 (=T o] T TSSOSO 43
Poblacion BENEFICIAUA .........coveiiiiiiiiecie ettt 44

Y121 - PSPPSR 44
TECNICAS € INSTTUMENTOS. ......viiiiecii ittt ettt be e s sbeenresbeesbeeneea 45

o [0 7 USRS 45

Prueba DIAgNOSTICA. ......coveeerieieriiieiesiesieee ettt ettt ne e 45

GUIAS A8 TTaDAJO ...ttt 45

Prueba FiNal .........ooviiieeee e e 46
e TorTo [T g T=T L (o ISP PSPPI 46
RESUITAAOS ...t e st e et e e st e e sbe e s be e s b e e eabe e saeesnbeenrees 53

DS U ST ON. ...ttt ettt e e e nnnnnnnnnn 106



CONCIUSTONES ... 109
RECOMENUACIONES ...ttt neeeenennnnnnnn 111
R B O BN G AS ...ttt ettt et nnnnnnnnnnnnn 112
Lista de tablas

Pég.
B 21 o] - TR E TR TR TR RTRPRPRTRTRRRTRRI 43
TADIA 2 oottt ettt ettt ittt ittt ettt ittt ittt ettt e nnnnnnnnnnnnnnns 46
I 1 o] £ T TR TR T TR T TR TR T TPRTRTRTRTRRRTRR 47
TADIA 4 .ottt ittt ittt ettt ittt et e ettt ittt et ettt nnnnnnnnnnnnnnnnns 47
T A D oottt ittt ettt ettt ittt it et ettt e ettt et e nnnnnnnnnnnnnnns 47
TADIA B .ottt ettt it et e ettt e et ettt nnnnnnnnnnnnnnn 48
T A 7 oottt ettt ittt ettt ettt n ittt ettt ettt nnnnnnnnnnnnnns 49
T8 B oottt ettt ettt ittt ettt et ettt e ettt nnnnnnnnnnnnnnes 49
1 o] F- N I T U T U T U TR T TR PO T T TR T TTTPRPRTRTRRRTRRI 49
TTAIA L0 oottt ettt ettt ittt et ettt ettt e e ettt et nnnnnnnnnnnnnnn 50
B ;1 o] - 5 OO T TR T TP TP TR TTTTRTRPRTRTRRRTRRI 51
I o] F- OO T TR PP P TPRPRTRTRRRTRRTN 51
I o] - T U OO TR T TP PPRPRPRRRTRRRTRRTN 52
B IE:1 o] - T OO T TP T PP R PR PRPRTRRRPRRTN 68

1L o] F- T T T T T T U U T TR OO TP TR TEPRTPRPRRRTRRRTRRTN 69



TADIA L6 ...ttt 70
TADIA L7 ettt 71
TADIA L8 ...t 72
TADIA LG et 74
TADIA 20 ...t 75
TADIA 21 ..ot 76
TADIA 22 ...t 77
TADIA 23 ..t 78
TADIA 24 ...t 78
TADIA 25 ..ttt ene s 79
TADIA 26 ...t 80
TADIA 27 ..ot 82
TADIA 28 ... 82
TADIA 29 ..t 83
TADIA 30 ..ttt 84
TADIA L ..t 85
TADIA 32 ..t 86
TADIA 33 .ttt 87
TADIA 34 ...t 88
TADIA 35 ..ttt 89
TADIA 36 ... et 90
TADIA 37 et 91

T 8 B8 e eeeeeeeeeeee ettt ettt ettt ettt ettt ettt et e ettt e n et e nnnnnnnnnnnn 91



TADIA 39 ..t 93
TADIA A0 ...ttt 94
TADIA AL ..ot 94
TADIA A2 ..ot 95
TADIA A3 ..ot 96
TADIA A4 ..o 97
TADIA A5 ...t 98
TADIA 4G ...ttt 99
TADIA AT .ot 100
TADIA A ... 102
TADIA 4O ... 103
TADIA B0 ...t 104



11

Lista de figuras

Pag.
FIQURA L oo iError! Marcador no definido.
10 SRR 61
10 R SRS 61
10 SRS 62
10 0 - SO SRTS 63
10 0 SRS 63
1o OSBRSS 64
FIQUIA 8 et bbbt b et bbbt 65
FIOUIB O bbbttt e bbb 65
FIOUIE L0 ..t b bbb bbb 66
FIQUIA L1 bbb b bbbttt b e e b 67
FIQUIA L2 et b b bbbttt bbb 70
FIOUIA L3 et bbb bbbttt b e 71
FIQUIA L4 .ttt bbbttt bbbt 72
FIQUIA L5 et b e bt bbbttt bbbt 75
FIQUIA L6 .. bbb bbbttt bbb 77
FIUIA L7 bbbt bbbttt bbb 78
FIQUIA L8 .t b bttt b bbb 80
FIOUIE L9 bbb bbbttt bbb 82

FIQUIE 20 ...t b bbbttt e bbb 84



FIQUIB 21 et b bttt bbb 85
FIQUIB 22 . b bbbttt e bbbt 87
FIQUIE 23 bbb bbbttt bbb 89
FIQUIB 24 ...ttt bbb 90
FIQUIB 25 bbbttt n bbb 92
FIQUIB 26 ...t bbbttt bbb 93
FIQUIB 27 bbbt b ettt b bbb 94
FIQUIB 28 ... bbbttt b e e bt 96
FIQUIB 29 .t bbbttt bbb 99
FIQUIE B0 .t b bbbt b 100
FIQUIA 3L bbb bbbttt bbbt 101
FIUIB B2 ettt b bbb 103
FIQUIA B3 ettt bbbt 104

FIQUIB 34 e bbbttt bbbt 105



13

Lista de apéndices

Pag
Apendice A: Carta Certificacion Aplicacion De Proyecto .........cccccovevveveieesnese s 118
Apendice B Encuesta de CaraCterizaCion ...........cccvcveieereeieesieseesie e e eeesee e eee e seas 119
Apendice C: Prueba DIagnOStiCa .........cccueiieiieiiiiieiie et 128
Apendice D: Guias de Trabajo NOL .......cccciveiiiiiieee e 133
Apendice E: Guia de Trabajo N°2 ........coooiiiiiiiciiee e s 137
Apendice F: Guia de Trabajo N° 3 ..o 141
Apendice G: Guia de Trabajo NO4 ..o 145
Apendice H: Guia de Trabajo N°5 ..o s 149
Apendice I: Guia de Trabajo N6 .........ccooereiiiiiieeeeese s 152
Apendice J: Guia de Trabajo N° 7 ... s 155
Apendice K: Guia de Trabajo N°8.........ccoeiiiiriiiierese e s 158
Apendice L: Guia de Trabajo N9 ..o 161
Apendice M: Guia de Trabajo N® 10 .......cccoiiiiiiiiiiee e s 164
Apendice N: Guia de Trabajo N° L1.......cooiiiiiiiieeeee e 168
Apendice O: Guia de Trabajo N° 12.......ccciiiiiiiiieieee e 170
Apendice P: Prueba Final............oooiiii e 173
Apendice Q: Cronograma de ACHVIAAAES ...........coveiiiieiiriieieeeee e 175
Apendice R: Presupuesto del Proyecto. .........ccoiiiiiiiiiiien e 176

Apendice S: Evidencias FOtOQrafiCas ..........ccoouiiiiiieiiiieie s 177



14

Resumen
La presente investigacion se realizd con el fin de potenciar el aprendizaje del pensamiento
métrico y sistema de medidas en estudiantes de grado séptimo de la Escuela Industrial de Oiba,
mediante el uso de plataformas y herramientas tecnoldgicas como Geogebra, Smartick, socrative,
educaplay y el uso de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA). El uso en las aulas de la
metodologia tradicional basada en aprendizaje memoristico y uso de tablero genera en los
estudiantes falta de interés y apatia hacia las matematicas; por tal motivo, se ha implementado el
uso de estrategias didacticas, ludicas y tecnoldgicas para potenciar en los estudiantes el
aprendizaje de perimetro, area y volumen de figuras bidimensionales y tridimensionales. Con la
aplicacion de la prueba diagnostica y el pre-test se pudo identificar el avance que tuvieron los
estudiantes después del uso de las plataformas mencionadas. En este proyecto se evidencia el
impacto positivo que produjo la implementacién de dichas plataformas y estrategias didacticas,
captando la atencion e interés de los estudiantes, generando en ellos un aprendizaje significativo,
desde el punto de vista cualitativo se pudo observar que los estudiantes aumentaron su
motivacion e interés por el area de matematicas mediante el uso de las TIC. Aun con los
contratiempos de la emergencia sanitaria, se llevé a cabo el proyecto mediante encuentros
sincrénicos que permitieron interactuar con los estudiantes, no obstante, este proyecto también

puede ser aplicado en la presencialidad.

Palabras Claves. Area, aprendizaje significativo, estrategias didacticas, perimetro, tic, volumen.
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Abstract
The present research was carried out in order to promote the learning of metric thinking and the
measurement system in seventh grade students of the Industrial School of Oiba, through the use
of platforms and technological tools such as Geogebra, Smartick, socrative, educaplay and the
use of Virtual Learning Objects OVA. The use in the classroom of the traditional methodology
based on rote learning and the use of the board generates in the students a lack of interest and
apathy towards mathematics; For this reason, the use of didactic, ludic and technological
strategies has been implemented to promote in students the learning of perimeter, area and
volume of two-dimensional and three-dimensional figures. With the application of the diagnostic
test and the pre-test, it was possible to identify the progress that the students had after using the
mentioned platforms. This project shows the positive impact produced by the implementation of
these teaching platforms and strategies, capturing the attention and interest of the students,
generating significant learning in them, from a qualitative point of view it was observed that the
students increased their motivation and interest in the area of mathematics through the use of
ICT. Even with the setbacks of the health emergency, the project was carried out through
synchronous meetings that allowed interaction with the students; however, this project can also

be applied in person.

Key words. Area, didactic strategies, perimeter, tic, volume.
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Introduccion

Las tecnologias de la informacién y comunicacion TIC, se han incorporado cada vez méas
a nuestras vidas, facilitando la comunicacion y busqueda de contenidos a través de ella. La
implementacién de las TIC en el aula es una realidad, ya que permite la apropiacion los
contenidos y desarrollo de competencias mediante la combinacion de esquemas, imagenes,
videos, audios y juegos, garantizando asi desempefios Optimos.

Existen investigaciones en las cuales se demuestra que la implementacién de plataformas
y estrategias ludicas en las aulas generan en los estudiantes experiencias positivas y
enriquecedoras para su proceso de formacion, tal como lo afirma Arroyo (2014), “Definimos el
progreso en tres areas: mejora de la cognicién , el compromiso y el afecto de los estudiantes , y
atribuimos esta mejora a componentes e intervenciones especificos que son
inherentemente afectivos , cognitivos y de naturaleza metacognitiva” (p 1), permitiendo a los
estudiantes diferentes posibilidades para aprender y retroalimentar justo a tiempo incertidumbres.

El uso de las TIC como un recurso de aprendizaje en el area de matematicas permite
generar un cambio en los ambientes escolares, la creacién de nuevas metodologias que propicien
mejorar los procesos generales y especificos de la asignatura, mediante la creacién de
comunidades de aprendizaje virtual. Es por ello que en este proyecto de investigacion se empled
el uso de las TIC para potenciar el pensamiento métrico y sistema de medidas en estudiantes de
grado séptimo de la Escuela Industrial de Oiba, ya que una de las problematicas méas grandes que
se evidencia, es la falta de recursos como complemento de las matematicas, sobre todo en el
pensamiento métrico.

El uso de plataformas y programas interactivos en el area de matematicas permite a los

estudiantes la comprension de conceptos matematicos de manera facil y préactica sin hacer uso de
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la memorizacion, a su vez permite que ellos asocien conceptos geométricos que son necesarios
para la resolucion de problemas que involucran los componentes perimetro, area y volumen.

Al realizar el andlisis de los datos recolectados dentro de la prueba diagnostica, se
evidencia que los estudiantes se limitan a usar formulas y realizar los ejercicios de forma
mecanica, sin establecer conexidn entre componentes geométricos que intervienen en el
problema. Es por ello que dentro del presente proyecto se indagd sobre el nivel de competencia
matematica que poseian los estudiantes, para posteriormente implementar diversas plataformas y
estrategias didacticas, con el fin de promover el desarrollo del pensamiento métrico y sistema de
medidas.

Problema
Delimitacion

Uno de los grandes desafios que tiene la educacion es lograr incorporar el uso de
plataformas y herramientas didécticas dentro del aula de clase. La revolucion educativa busca
mejorar el aprendizaje de los estudiantes por medio de la incorporacion de herramientas
tecnolégicas como videos, audios, television, etc. dentro de las aulas esto con miras a mejorar el
desarrollo de competencias en los estudiantes ya que la combinacion de graficos, esquemas,
audios, etc, llegan a ser una gran herramienta pedagdgica permitiendo generar cambio en los
estudiantes y transformando los ambientes de aprendizaje.

Uno de los retos primordial de la educacion del siglo XX1 es dejar el tablero y el papel para
implementar medios y tecnologias que impulsen la innovacion, creatividad favoreciendo la
adquisicion de nuevos aprendizajes. Una educacion de calidad solo se logra con docentes de
calidad, por lo tanto, la formacion docente en el uso de las tecnologias en el aula es uno de los

objetivos fundamentales de la educacion ya que una adecuada implementacion puede dar resultado
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a grandes cambios en el aprendizaje, tal como lo afirma el Ministerio de Educacion Nacional,
(2004) en su sitio web ALTABLERO:

Es importante que el docente tenga una idea muy clara del potencial de cada uno de los

recursos tecnoldgicos a su alcance, asi como de las limitaciones de un proceso educativo,

saber diagnosticar en vivo y en directo y a partir de informacion articulada. Sobre esta
base, el docente debe ser capaz de disefiar y poner en funcionamiento ambientes de

aprendizaje. (p.3)

Segun los datos obtenidos mediante una encuesta aplicada a los docentes de la Escuela
Industrial de Oiba (ver apéndice E), se pudo observar que dentro de la institucion el 85% de los
docentes aseguran tener conocimiento sobre las TIC, sin embargo, en ellos prevalece el uso del
tablero, copias y libros como Unico recurso para el desarrollo de sus clases. Asi mismo el 66.7%
de los docentes encuestados afirma que su dominio en el manejo de las TIC es nula y que solo se
basa en subir actividades o subir calificaciones a la plataforma institucional.

En la actualidad el pensamiento métrico y sistema de medidas ha pasado a ser un tema
desapercibido en las matematicas aunque sea primordial, esto debido a las practicas ejercidas por
los docentes, donde la memorizacion y la repeticion de informacion rigen la prioridad, llevando a
que los estudiantes tomen una actitud pasiva, dedicAndose a repetir contenidos, procedimientos y
actitudes, provocando apatia y temor frente a esta materia, negando la posibilidad de brindar un
ambiente propicio para que el estudiante pueda observar, ensayar e investigar por si mismo, y ver
la importancia que tiene en la vida cotidiana y sus multiples utilidades. Asi lo asegura Argaez,
(2016):

El trabajo escolar en el area de matematicas ha estado centrado en el aspecto numérico y

se han desatendido otros procesos, como los relacionados con los pensamientos métrico y
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geométrico... El pensamiento métrico ha sido uno de los aspectos menos desarrollados en

la escuela, su tratamiento se reduce a la asignacion numérica de las magnitudes y a la

presentacion prematura del metro como patron de medida, descuidando asi el desarrollo

historico y el carcter aproximado que este posee. (p.1)

La implementacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en el aula
favorece el aprendizaje y la motivacion de los estudiantes, llevando a que puedan aprender de
manera mas significativa los mismos conocimientos que antes se impartian por medio fisico.
Incorporar las TIC en la sociedad se ha convertido en una necesidad, asi lo afirma Myriam Ochoa
citada por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), en el afio (2005):

Generar aprendizajes con sentido exige maestros que relacionen los conocimientos y las
competencias en el entorno cotidiano de los estudiantes; esto se puede lograr a través de
experiencias de aula, que incorporen los medios a la misma, o con trabajos extracurriculares
que le permitan al estudiante relacionar el contenido de las competencias, expresado en los
estandares, y su realidad, para entender mejor el mundo; eso es darle un sentido a la
educacion. (p.4)

Uno de los beneficios que trae la implementacién de las herramientas tecnoldgicas en el
aula, es que permite desarrollar en los estudiantes un pensamiento critico y reflexivo; el uso de
las TIC en el &rea de matematicas permite la creacion de nuevas metodologias que propicien a la
mejora de los procesos generales y especificos de la asignatura, mediante la creacion de
comunidades de aprendizaje virtual.

Los anteriores planteamientos sustentan la importancia del uso de las TIC para fortalecer
el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes, mejorando asi el rendimiento académico

y cambiando los habitos del mal uso de redes sociales.
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Pregunta de investigacion

¢ Como potenciar el pensamiento métrico y sistema de medidas en estudiantes de séptimo
grado de la Escuela Industrial de Oiba?

Justificacion

Cada dia el avance tecnoldgico es extraordinario y fomenta la innovacién, la creatividad,
el pensamiento critico, el uso de las TIC dan al docente un gran nimero de herramientas que
puede utilizar en el aula de clase y fuera de ella, sin embargo, todo este incremento en tecnologia
se torna ineficaz cuando no son utilizados o su uso es muy esporadico dentro de las aulas. La
realidad de la educacion es que ain se emplea la ensefianza tradicional y hay muy poca
implementacién de metodologias que combinen su uso. Segin Williams (s.f citado por La
Universidad Tecnoldgica de Bolivar, 2015) “El futuro de la educacion estara profundamente
signado por la tecnologia de la informacion venidera. Pero més aun, por como los educadores y
estudiantes utilizan las TIC para el aprendizaje continuo” (p.1)

El uso de plataformas y herramientas tecnol6gicas permite crear entornos de aprendizaje
y estrategias didacticas donde la ensefianza se trasforma en vivencias que trascienden en el
ambito cognoscitivo, donde los estudiantes hagan parte y se apropien de las TIC para todo su
contexto sociocultural. Al respecto la Universidad Tecnoldgica de Bolivar (2014) afirma que:
“la implementacion de las TIC en la educacién es una ayuda en la gestioén pedagdgica, es decir,
sirve de complemento o facilitador del aprendizaje” (p.3)

La ensefianza de la matemaética se ha dividido en cinco tipos de pensamiento, sin
embargo, en la mayoria de las instituciones educativas se da prioridad al numérico y dejando de
lado los otros, como es el caso del pensamiento métrico y sistemas de medidas. En muchas aulas

el trabajo de este pensamiento es a medias, basandose solo en conversiones dejando de lado un
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sin numero de actividades que permite desarrollar este pensamiento. El aprendizaje de las

matematicas es tanto cientifico como en social, tal como lo afirma el Ministerio de Educacién

Nacional MEN (2014):
El conocimiento matematico es resultado de una evolucion histdrica, es un proceso cultural en
permanente desarrollo, la interaccién social y los procesos donde los sujetos construyen y
reconstruyen sus representaciones son importantes en la ensefianza y aprendizaje de las
matematicas, los conceptos y estructuras que forman el conocimiento matematico son una
potente herramienta para el desarrollo del pensamiento y la actitud cientifica de los
estudiantes, la transposicién didactica, formulada y desarrollada cientificamente, es la mas
importante mediacion para la ensefianza de la ciencia matematica. (p.9)

Las tecnologias y redes sociales permiten hacer posible que el mundo este globalmente
comunicado, asimismo realizar experimentos de manera virtual sin necesidad de tener grandes
infraestructuras y estar a la vanguardia en el campo cientifico permitiendo a los estudiantes
explorar por si mismos y ayudar a construir su conocimiento. La Unesco (2009), sefiala que “el
uso de las TIC en educacion puede ampliar el acceso a oportunidades de aprendizaje, mejorar los
logros de aprendizaje y calidad de la educacion incorporando métodos avanzados de ensefianza,
asi como impulsar la reforma de los sistemas educativa” (p.11)

Los beneficiados por esta investigacion en primer lugar son los estudiantes ya que el
romper métodos y habitos de ensefianzas, se puede transformar el area de las matematicas en un
ambiente propicio para que el estudiante pueda observar, ensayar e investigar por si mismo,
cambiar las actitudes apaticas y de temor por esta area, mejorando su aprendizaje, el segundo es
el apoyo y herramientas que el docente recibe para mejorar el ambiente y la utilizacion de nuevas

estrategias para llevar a los estudiantes a un aprendizaje significativo, otro aspecto beneficiado es
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la imagen de la institucién ya que al mejorar el aprendizaje, cuando los estudiantes presenten las
pruebas saber su nivel sera mas alto y por lo siguiente mejora el buen nombre de la institucién en
la comunidad Oibana, por ultimo se beneficia la comunidad porque al tener individuos que
puedan resolver problemas, creativos, observadores e investigadores que puedan utilizar su
conocimiento en pro de la comunidad y el propio.

Mejorar el proceso de ensefianza genera un buen rendimiento académico en los
estudiantes, hay mayor comunicacion entre los docentes y los estudiantes, crea un nuevo
ambiente que genera una actitud positiva del estudiante frente a la clase o materia, impulsa el
desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de informacidn, incentiva la creatividad,
promueve el aprendizaje cooperativo.

Las herramientas y plataformas tecnoldgicas son una fuente de recursos didacticos Crook
(1998) citado por Bustos & Coll afirma:

Las computadoras en particular se incorporan fundamentalmente asociadas a la idea de
cémo se aprende ante ellas, con ellas, a través de ellas y, en menor medida en un primer
momento, de coémo se aprende con los compafieros entorno y a través de ellas (p.8)

El uso de herramientas y recursos TIC en el aula ayuda a mejorar los procesos de
ensefianza permitiendo al estudiante construir su propio conocimiento donde se puede incidir de
forma positiva en el aprendizaje didactico de las matematicas.

Objetivos
Objetivo General

Potenciar el pensamiento métrico y sistemas de medidas en estudiantes de septimo grado

de la Escuela Industrial de Oiba, mediante el uso de objetos virtuales de aprendizaje y la

construccion de formas bidimensionales y tridimensionales como estrategia didactica.
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Objetivos Especificos

1. Identificar el nivel de competencia matematica que poseen los estudiantes en los
desempefios referidos al perimetro, area y volimenes para formas bidimensionales y
tridimensionales.

2. Promover el desarrollo del pensamiento métrico desde los contenidos de perimetro, area
y volumen por medio de objetos virtuales de aprendizaje como videos, plataformas
educativas.

3. Evaluar el nivel de competencia de matematica y el desarrollo del pensamiento métrico
alcanzado en los estudiantes de séptimo grado de la escuela Industrial de Oiba, entorno a
los saberes del perimetro, area y volumen para formas bidimensionales.

Marco de referencia
Antecedentes
Murcia y Henao (2015) mediante su investigacion denominada “educacion matematica en
Colombia, una perspectiva evolucionaria” dan a conocer las falencias que tiene la educacion
colombiana respecto a otros paises en el area de matematicas, donde la educacién colombiana
esta dos niveles por debajo de otros paises de la region. El estado Colombiano ha reformado la
politica educativa durante las ultimas cuatro décadas, incorporando planes que funcionan en
otros paises pero que no dan los mismos resultados, la investigacion no arroja pardmetros claros
de cuéles pueden ser las causas especificas a este bajo rendimiento, sin embargo plantea que si
hay unas tendencias que dan origenes en los procesos de aprendizaje y ensefianza de las
matematicas donde uno de ellos es la equivocada practica docente basado en modelos

pedagdgicos inapropiados.
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Teresa Rojano (2003), realizd su investigacion en escuelas secundarias publicas de
México en el afio 2003, esta investigacion fue titulada “incorporacion de entornos tecnoldgicos
de aprendizaje a la cultura escolar: proyecto de innovacién educativa en matematicas y ciencias
en escuelas secundarias publicas de México” mediante ella logro determinar que la
implementacién de herramientas tecnoldgicas en el aula ayuda a generar un aprendizaje
significativo, a una mejor comprension de temas curriculares clasicos y en la incorporacion de
nuevos contenidos. La autora considera las TIC como herramientas de cambio e innovacion en la
practica docente, ya que el rol que toma dentro de la clase es de un guia y orientador en las
actividades; a su vez resalta que la ensefianza de las matematicas a través de plataformas
tecnoldgicas mejora en los estudiantes la resolucion de problemas, desarrollo de habilidades de
exploracion y verificacion de conjeturas.

Pabon (2014), en su proyecto investigativo en la institucion educativa Café Madrid de la
ciudad de Bucaramanga, platea una estrategia 0 método pedagdgico en la construccion del
pensamiento numeérico, donde por medio del juego y la diversion se aprende; esta investigacion
manifiesta que la realizacion de semilleros y la utilizacion de la ludica en el aula de clase, no
cumplieron con los objetivos de la investigacion ya que no hubo coherencia entre lo planeado y
lo desarrollado sobre todo en la resolucion de problemas y estandares basicos de Competencias
matematicas y que si el docente no tiene un concepto claro de cdmo desarrollar el pensamiento
métrico en los estudiantes teniendo en cuenta donde se desenvuelven, no se podra llegar a la
construccién de un pensamiento métrico.

Delgado y Solano (2015), en su trabajo denominado “estrategias didacticas creativas en
entornos virtuales para el aprendizaje” destacan que las TIC no son un medio de transmision de

conocimientos sino una herramienta que facilita e incentiva un aprendizaje colaborativo; durante
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la implementacion de las herramientas el docente pasa de ser el centro del proceso educativo a
ser un facilitador del aprendizaje. Esto significa que debe encontrar e implementar las estrategias
que permitan un aprendizaje y la resolucién de problemas.

Marin (2014), en la investigacion “Estrategias didacticas para fortalecer el pensamiento
geomeétrico en estudiantes de grado sexto” esta investigacion en la institucion educativa el
Madrofio de Belalcazar Caldas demuestra como la incorporacion de estrategias pedagogicas y
combinando con actividades de la vida diaria y talleres individuales o en grupo con una
supervision personalizada llevaron al resultado que el 100% de los estudiantes generaron la
formacion esperada, también resefia que genera un cambio de actitud de los estudiantes con
respecto a la materia de las matematicas, la cual definen como dificil, y al llevarla a otra
dindmica genera aceptacion e interés por esta.

Pizarro (2009), destaca en su investigacion denominada “las TIC en la ensefianza de las
matematicas, Aplicacion al caso de los métodos numéricos” la importancia de la implementacion
de las TIC en los ambientes educativos, ya que facilita la ensefianza y el aprendizaje de los
numeros agregando velocidad y exactitud en la realizacion de los diferentes célculos
matematicos, esto a su vez permite que los estudiantes aprendan a su propio ritmo.

Gonzélez, Gonzéalez y Sarmiento (2016), en la investigacion realizada en el Colegio
Técnico y Académica Celestin Freinet en el grado quinto, buscaba determinar las causas de su
bajo rendimiento en las pruebas Saber en el area de las matematicas; sus resultados manifestaron
que un cambio en su metodologia y estrategias pedagogicas mediante el uso de la TIC y
capacitacion de directivos y docentes dieron un mejor resultado en el rendimiento escolar.

Arroyo (2014), en su investigacion “a multimedia adaptive tutoring system for

mathemathics that addresses cognition, metacognition and affect” resalta el uso de los sistemas
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de tutorias es decir las plataformas virtuales donde el estudiante puede interactuar con las
temaéticas, adquiriendo experiencia en los procesos y solucion de problemas, en otras palabras,
tiene mas autonomia para aprender.

Referente Teorico

Para este proyecto de investigacion fue necesario el uso de algunas teméticas
indispensables para su aplicacion en el aula. Se traté la teoria del constructivismo y el
aprendizaje significativo en las aulas, tomado como un proceso dindmico debido a que vincula al
estudiante en el proceso educativo; ya que es por medio de las experiencias que el construye sus
conocimientos, la instruccion del aprendizaje surge de las aplicaciones de la psicologia
conductual, donde se especifican los mecanismos conductuales para programar la ensefianza de
conocimiento.

Asi mismo se tuvo en cuenta el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion
TIC dentro de las aulas de clase como mecanismos de aprendizaje en interaccion, las cuales con
un uso adecuado permiten desarrollar nuevas alternativas de ensefianza que fortalecen
habilidades y competencias que facilitan el aprendizaje y apropiacion de contenidos.

En tercer lugar, se hace referencia sobre las plataformas educativas en las aulas de clase,
es importante resaltar que la vinculacion de estas plataformas en las aulas permite disminuir la
brecha espacio-tiempo ya que permiten que el estudiante desde su hogar o colegio pueda
compartir material, permitiendo de esta manera que pueda aprender de forma mas autbnoma e
intervenir de manera activa en el proceso de aprendizaje.

De igual manera se hace énfasis en la didactica en la matemaética, se tomo como base los
planteamientos de Piaget y Guy, quienes resaltan que la didactica permite un aprendizaje de

conceptos y el fortalecimiento de las estructuras mentales.
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Por ultimo se enfatiza en uno de los pensamientos matematicos, el pensamiento métrico,
el cual se enfoca en la construccidn, comprension, estimacion de magnitudes, los cuales buscan
Ilegar a cuantificar numéricamente dimensiones o magnitudes de modelos geométricos.
Constructivismo y aprendizaje significativo en la educacion.

La teoria constructivista se basa en la construccion de conocimiento a traves de las
experiencias otorgadas por la interaccion con el entorno mediante las cuales van logrando
construir nuevo conocimiento, asi lo afirman Navarro & Texeira, (2011) “La interaccion social
proporciona interpretaciones mediadas de la experiencia. Gran parte de lo que aprendemos sobre
el mundo depende de la comunicacion con otras personas” (p.5)

El constructivismo es una teoria que se sustenta en varias corrientes pedagogicas,
representadas principalmente por Piaget, Vygotsky, David Ausubel y parte de la psicologia
cognitiva.

Durante mucho tiempo se creyé que el aprendizaje iba ligado a un cambio de conducta,
no obstante, el aprendizaje del ser humano va mas all4, este aprendizaje o0 nuevos conocimientos
estan ligados a las experiencias que vive para aprenderlas. Para Ausubel (1963) citado por
Rodriguez, (2004), los saberes previos son de gran importancia dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje debido a que confronta al estudiante con lo que sabe y los nuevos conocimientos, de
esta manera el nifio aprende de forma significativa.

La percepcion del constructivismo en el aprendizaje escolar se fundamenta en promover
procesos de crecimiento personal del estudiante, al respecto Diaz & Hernandez (2015)
argumentan que “ el alumno construye significados que enrriquecen su conocimiento del mundo

fisico y social, potenciando asi su crecimiento personal” (p.15)
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El aprendizaje constructivista es considerado activo ya que lo construye el estudiante con
los conocimientos que posee Y las experiencias que ofrece el entorno, producto de la interaccion
social. Dentro del proceso de aprendizaje es de vital importancia conocer la estructura cognitiva
del estudiante, esto no consiste sélo en saber que cantidad de informacién maneja, por el
contrario, permite una mejor orientacion en el proceso educativo; ya no es correcto considerar al
estudiante como una tabula rasa o que su aprendizaje empieza de cero ya que el posee
conocimientos previos que pueden ser aprovechados para relacionar nuevas estructuras.

Este aprendizaje vincula al estudiante al momento de aprender, pues no almacena
informacion o realiza asociaciones arbitrarias como lo es aprender una férmula matematica, en el
aprendizaje significativo el estudiante interacta con los conceptos de tal manera que aprende las
experiencias.

De acuerdo con Coll (1990) el constructivismo se fundamenta en tres ideas, la primera en
la que el estudiante es responsable de su aprendizaje ya que es él quien reconstruye sus propios
conocimientos. La segunda idea se basa en la aplicacion de estos nuevos conocimientos a unos
ya preexistentes desde un plano personal; en esta Ultima y tercera idea Coll se enfoca en el
docente ya que su funcion no se limita solo a crear ambientes propicios para el aprendizaje, sino
que debe guiar y orientar la comprensién de los nuevos saberes.

Uso de las TIC en el aula.

A lo largo de la historia de la educacion, ha existido preocupacién por realizar cambios
en las metodologias y formas de impartir conocimientos. La educacion virtual es una modalidad
educativa mediada por las TIC; con esta modalidad de ensefianza se puede estudiar desde

cualquier lugar y tener acceso a informacion al instante. Hoy ante las nuevas circunstancias, la
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tecnologia ofrece nuevos enfoques que permiten llevar el proceso de ensefianza aprendizaje mas
alla de las aulas.
El termino TIC tiene diversas definiciones segln el campo o disciplina del cual se aborde. El
DANE (2003 citado por Garzon, 2019) afirma que:
Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones TIC pueden definirse como el
conjunto de instrumentos, herramientas 0 medios de comunicacion como la telefonia, los
computadores, el correo electronico y la Internet facilitan la comunicacion entre si a las
personas u organizaciones. (p.15)

El uso adecuado de las TIC dentro de las aulas puede llegar a ser crucial en el proceso de
ensefianza aprendizaje, segun Colombia Digital (2014):

Las tecnologias en la educacion deben ser entendidas como un rea que va mas alla de la
incorporacion de dispositivos, herramientas y plataformas. Por encima de ello esté el hecho de
como todos los nuevos e innovadores recursos que tenemos a nuestra disposicion van
generando nuevas transformaciones, como se van construyendo nuevos mecanismos de
aprendizaje. (p.2)

Con el uso de las TIC los estudiantes adquieren habilidades y conocimientos que
permiten la transversalidad dentro de diferentes areas, a su vez permite a cada individuo ir a su
propio ritmo de aprendizaje, convirtiéndolo en autodidacta, visto de este modo la incursién de la
TIC en la educacién permite que los estudiantes desarrollen un aprendizaje constructivista,
mejorando de esta forma habilidades de orden superior como la resolucion de problemas, toma
de decisiones y relacion entre sus pares.

Cabe resaltar que el uso de las TIC no es indicador de calidad educativa, si no que

permite saber como, para queé y se aplican en el aula de clase, sobre esto la Organizacion de
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Estados Iberoamericanos OEI, (2018) sefiala que “Los principales retos de innovacion educativa
en Latinoamérica pasan por politicas publicas que garanticen la alfabetizacion digital del
profesorado o la integracion de las TIC en el curriculo académico.” (p.41)

El auge de las TIC esta llevando a una replantacion de los procesos de ensefianza-
aprendizaje, asi lo afirma Hung (2015):

La incorporacion de las tecnologias a la vida cotidiana, a la ciencia, a la cultura, a las
interacciones sociales y en los contextos educativos va en crecimiento. De modo que surge la
necesidad de renovar los modelos metodol6gicos y didacticos en las escuelas para prever una
de las grandes dificultades al incorporar las TIC: la exclusion generada por esta. (p.26)

El uso de las herramientas TIC en el area de matematicas permite obtener un rendimiento
didactico dentro de las clases, por ejemplo, si se dispone de un equipo con el cual proyectamos
una imagen podemos analizar calculos o aspectos graficos que con dificultad pueden
reproducirse en una pizarra, al respecto Gonzalez (2013) afirma:

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion aplicadas a la educacion son potentes

herramientas que permiten afianzar conceptos, definiciones, algoritmos y procedimientos

entre otros, de las diversas areas del conocimiento, de tal manera que los estudiantes de

las nuevas generaciones se acercan a éstas con mayor confianza y seguridad. (p.7)

El impacto que sobrelleva el uso de las TIC provoca una revolucion no solo en el ambito
educativo, ya que la necesidad de formacion se prolonga més alla de la educacion basica para el
ser humano tal como lo afirma Garzon, (2019):

Las necesidades de formacion de los ciudadanos se prolongan mas alla de los primeros

estudios y se extienden a lo largo de toda su vida (formacion continua), entonces



aparecen nuevos entornos formativos en el ciberespacio y crece la importancia de la

educacién informal a través de las nuevas tecnologias y especialmente Internet.(p.10)

Plataformas virtuales en las aulas.
Una plataforma virtual o sistema de gestion de aprendizaje, puede definirse como un
conjunto de aplicaciones o software que facilitan la comunicacion pedagogica entre los

integrantes de un proceso educativo. Cuando se habla de una plataforma educativa hace
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referencia a un programa que encierra multiples herramientas, al respecto Segura (2009) plantea

que:

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion permiten la construccion de redes de

comunicacion e interaccion con personas de otros lugares y tienen un potencial reconocido

para apoyar el aprendizaje, la construccion social del conocimiento y el desarrollo de

habilidades y competencias para aprender autbnomamente. (p.95)

Desde el punto de vista didactico las plataformas virtuales ofrecen un soporte para la

construccién de aprendizajes de forma individual o colectiva en tiempo real. El uso de

plataformas virtuales de aprendizaje ofrece grandes ventajas a los docentes, dentro de ellas se

pueden sefialar una mejor distribucion del tiempo de los docentes, ahorro en papeleria ya que

permite revisar trabajos y evaluaciones de manera digital, mejora la motivacion y
responsabilidad de los estudiantes sobre los aprendizajes y permite una comunicacion
permanente entre padres, estudiantes y docentes.

Estas nuevas herramientas confieren la posibilidad de personalizar la educacion,
mejorando de esta manera el seguimiento de cada estudiante, establecer tutorias grupales o

individuales, atendiendo asi las necesidades de cada uno.
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La formacion en ambientes virtuales ha tocado, como en todas las latitudes, el contexto
colombiano sin que haya evidencia de una disposicion organizacional, técnica, politica,
pedagogica y didactica para apropiarla de manera pertinente en los procesos de formacion de los
estudiantes colombianos. El uso de plataformas como herramientas en las aulas genera un
cambio e innovacion en la practica docente, ya que el rol que toma dentro de la clase es de un
guia y orientador en las actividades. Para Garzon, (2019) considera que: “la integracion de los
medios informaticos a la vida escolar, para generar nuevos procesos de formacion que vayan
integradas tanto a los curriculos escolares como a los intereses particulares para el desarrollo de
competencias comunicativas y tecnologicas.” (p.5)

La inclusién de herramientas tecnoldgicas permite verificar, demostrar y construir
conocimientos en tiempo real, al respecto Guapi & Barrera, (2013) afirman: “Las plataformas
virtuales se han convertido en una herramienta potente en la tecnologia educativa, siendo capaz
de desarrollar la independencia de los saberes en muchos casos y el acercamiento virtual entre
docentes y estudiantes” (p. 6)

El uso de plataformas virtuales en las aulas, contribuye a una educacion integral donde
cada individuo es el centro del aprendizaje, los procesos de ensefianza son mas personalizados
valorando lo afectivo y cognitivo, logrando asi satisfacer las necesidades de cada estudiante.

Guapi & Barrera, (2013) sefialan que “la educacion virtual se fundamenta en
procedimientos que forman al estudiante segln las dimensiones contexto, experiencia, reflexion,
accion y evaluacion” (p.8). La incorporacion de las nuevas tecnologias en el sistema educativo
origina nuevos retos y metodologias de ensefianza, y de esta manera estimular el aprendizaje.

Didactica en la matematica.
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Cuando se habla de didactica en las matematicas hacemos referencia una disciplina cuyo
objeto es saber la relacion entre los contenidos o saberes y los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Arteaga & Macias, (2016) afirman que la didactica en las matematicas se enfocan en
los aspectos que forman parte del proceso de ensefianza y aprendizaje tales como la metodologia,
dificultades de estudio, ritmos de aprendizaje, materiales y recursos facilitando a los docentes la
forma de impartir sus clases.

En los primeros afios escolares la implementacion de recursos como el baco o figuras de
formas y colores permiten la creacion de las nociones matematicas.

Arteaga & Macias, (2016) sefialan:

La matematica es mucho méas que la aritmética, el algebra, la geometria, la estadistica,

etc.; es una manera de pensar que se utiliza para resolver diversos problemas que se nos

plantean en nuestra vida cotidiana, un modo de razonar; es un campo de exploracion,

investigacion e invencion en el cual se descubren nuevas ideas cada dia. (p.10)

La vinculacion de herramientas tecnolégicas en las matematicas y campo educativo son
un medio didactico que permiten la creacion de entornos de aprendizaje encaminados a la
construccion de nuevos conocimientos promoviendo un aprendizaje significativo.

Guy (1999 citado por Panizza s.f) sefiala que:

“(...) La descripcion sistematica de las situaciones didéacticas es un medio mas directo
para discutir con los maestros acerca de lo que hacen o podrian hacer, y para considerar
como éstos podrian tomar en cuenta los resultados de las investigaciones en otros
campos. La teoria de las situaciones aparece entonces como un medio privilegiado, no
solamente para comprender lo que hacen los profesores y los alumnos, sino también para

producir problemas o ejercicios adaptados a los saberes y a los alumnos y para producir
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finalmente un medio de comunicacion entre los investigadores y con los profesores.”

(p-3)

La introduccidn del juego y otras estrategias ludicas dentro de las matematicas contribuye
al fortalecimiento de las estructuras mentales, el juego dentro de la ensefianza crea condiciones
para que se genere el aprendizaje, algunos investigadores sefialan que existen innumerables
ventajas, uno de ellos es que ayudan a reforzar conceptos, estimular la creatividad y desarrollar
la inteligencia emocional. La implementacion de estrategias de ensefianza permite al docente
utilizar herramientas mas eficaces para propiciar aprendizajes significativos en los estudiantes,
sobre lo anterior Carmona, (2013) afirma:

Cuando se habla de ensefianza no solo nos debemos preocupar por qué ensefiar; sino

también el cobmo ensefiar, o sea, tratar de utilizar diferentes estrategias didacticas o de

ensefianza para lograr conseguir el aprendizaje que queremos que los estudiantes tengan

de manera constructiva. (p.24)

Pensamiento métrico y sistema de medidas

El pensamiento métrico hace parte de los cinco pensamientos matematicos, es la
comprension que tiene una persona sobre las magnitudes, esto implica saber cuantificar y usar
correctamente dichas magnitudes.

Vasco et al (2006) citado por Escorcia, Chaucanés, Medrano, y Teran, sefiala que: “el
pensamiento Métrico hace referencia a la comprension general que tiene una persona sobre las
magnitudes y las cantidades, su medicion y el uso flexible de los sistemas métricos o de medidas
en diferentes situaciones” (p.8)

Segun el Ministerio de Educacion Nacional MEN (2014), tener un buen desarrollo del

pensamiento métrico es tener claridad en el concepto de magnitud teniendo como base aspectos
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como la construccién de los conceptos de cada magnitud, la comprensién de los procesos de
conservacion de magnitudes, la estimacion de magnitudes, la seleccion de unidades de medida de
patrones y de instrumentos, la diferencia entre la unidad y el patron de medida, la asignacion
numeérica.

Una de las primeras actividades de los estudiantes en edad escolar es la creacion del
concepto de magnitud, al respecto el Ministerio de Educacion Nacional (2014) afirma que:

El concepto de magnitud empieza a construirse cuando se sabe que hay algo que es méas o

menos que otra cosa y se pregunta: mas qué o mas de qué. Puede darse una etapa

intermedia de construccién de magnitudes que después se puedan fundir en una sola,

como se ha sefialado para la longitud, con las magnitudes intermedias de largo, ancho,

espesor, altura, profundidad, etcétera. (p.42)

La propuesta del Ministerio de Educacion Nacional en los lineamientos curriculares se
enfoca en dos ejes conceptuales: las magnitudes y los sistemas de medicidn.

Referente Conceptual

El presente proyecto se enfoca en el aprendizaje a través de recursos didacticos y
tecnoldgicos, con los cuales los estudiantes adquieren su aprendizaje de forma significativa y
duradera.

TIC: Segun la Ley 1341 (2009), articulo 6

Las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (en adelante TIC), son el

conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes

y medios, que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de

informacidn como: voz, datos, texto, video e imagenes.
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Objetos virtuales de aprendizaje: segin E-LearnigMaster (2019), los OVA (Objetos
Virtuales de Aprendizaje) son “herramientas digitales que se utilizan en la educacion virtual.
Dentro de su metodologia utilizan las TIC, como complemento para los procesos de ensefianza
en entornos de aprendizaje mediados por estas tecnologias.” (p.1)

Area: “un area es la superficie comprendida dentro de un perimetro, que se expresa en
unidades de medidas que son conocidas como superficiales.” (Pérez y Merino 2009, p.11).

Volumen: segun Raffino (2019) “Se entiende por volumen a una magnitud métrica,
euclidiana y de tipo escalar, que se puede definir como la extension de un objeto en sus tres

Dimensiones, es decir, tomando en cuenta su longitud, ancho y altura” (p.1)

Plataformas didacticas: Las plataformas didacticas son herramientas informaticas que
brindan diversos recursos para optimizar la creacion, desarrollo, gestion y evaluacion del proceso
de ensefianza y aprendizaje a través de internet. (Garcia, 2015)

DidAactica: segun la revista Compartir palabra maestra “la didactica es una rama de la
pedagogia que se encarga de buscar métodos, técnicas y estrategias para mejorar el aprendizaje”
(p.2). Se vale de los conocimientos que ya existen en la pedagogia, pero los concreta a través de
recursos didacticos y, ademas, busca monitorear el éxito o fracaso de dichas estrategias.
Bohorquez (2016)

Pensamiento métrico: segun los Lineamientos Curriculales del Ministerio de Educacion
Nacional MEN (2014) el pensamiento métrico y sistemas de medidas “se refiere a la
comprension general que tiene una persona sobre las magnitudes, su cuantificacion y su uso con

sentido y significado para la comprension de situaciones en contextos”. (p.41)
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Memorizacion: segun la Universidad de Extremadura (2018) la memorizacion “es la
actividad intelectual que consiste en fijar y retener en la mente los conocimientos que queremos
aprender para recordarlos cuando sea necesario.”(p.9)

Innovador: segun la Escuela de Organizacion Industrial (2015) “la innovacién consiste
en utilizar conocimiento para construir un nuevo camino que lleve a una determinada meta. Cada
proceso de innovacion es especifico para cada caso, y muy probablemente no sirva para abordar
otros retos.” (p.1)

L udica: la ludica es considerada por Yaries (2013) como “el proceso interno que mueve
al individuo en diversas situaciones, ambitos de referencia y temporalidad implicando en ello el
aprendizaje” (p.14)

Tecnologia educativa: para Garcia & Pastor(S.f) la tecnologia educativa es definida
“como el disefio de procesos educativos en orden a la consecusion de objetivos co aportaciones
desde distintas ciencias como la Didéactica, la psicologia del aprendizaje, etc.” (p.2)

Métodos de ensefianza: el método es un:

Sistema de reglas que determina las clases de los posibles sistemas de operaciones que,
partiendo de ciertas condiciones iniciales, conducen a un objetivo determinado. La
caracteristica esencial del método es que va dirigido a un objetivo. Los métodos son reglas
utilizadas por los hombres para lograr los objetivos que tienen trazados. Herrera(s.f) (p3)
Aprendizaje significativo: segun Alvarez (s.f) el aprendizaje significativo:
Es un proceso en el que la persona recoge la informacion, la selecciona, organiza y establece
relaciones con el conocimiento que ya tenia previamente. Asi, este aprendizaje se da cuando
el nuevo contenido se relaciona con nuestras experiencias vividas y otros conocimientos

adquiridos. (p.7)
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Resolucion de problemas: segin Paul y Elder (2005 citados por la revista Competencias
del Siglo 2, s.f) la resolucion de problemas es “la capacidad de identificar y analizar situaciones
problematicas cuyo método de solucion no resulta obvio de manera inmediata. Incluye también
la disposicion a involucrarnos en dichas situaciones con el fin de lograr nuestro pleno potencial
como ciudadanos constructivos y reflexivos” (p.3)

Referente Contextual

El municipio de Oiba esté ubicado al sur oriente del departamento de Santander, esta
localizada a 6° 16” 1” latitud norte y 37° 18” 8” de longitud al oeste, limita al norte con los
municipios de Confines y Guapotd, al sur con el municipio de Suaita, al oriente con Charald y al
occidente con los municipios de Guapota y Guadalupe.

La Escuela Industrial de Oiba (EIO) fue fundada en 1963, es una institucion educativa
de tipo oficial- departamentalizada, de caracter mixto, la cual ofrece una educacion incluyente en
los niveles de preescolar, basica primaria y secundaria, y media vocacional; la EIO cuenta con
dos sedes, la sede A esta ubicada en el sector rural, funcionan los grados de 6 a 11 con un total
de 501 estudiantes; la sede B esta ubicada en el sector urbano en ella se trabajan los grados cero
a quinto de bésica primaria con un total de 289 estudiante, asi mismo maneja la modalidad
técnica industrial para los grados 10 y 11 (educacién media) en tres talleres o especialidades las
cuales son: electricidad, dibujo técnico, y mecanica.

En cuanto a la institucidn en su infraestructura, la sede A de la EIO cuenta con una planta
fisica campestre de un area aproximada a los 1200 m?, en este espacio se encuentran distribuidos
las aulas de clase las cuales en su mayoria cuentan con televisores a la disposicion de docentes y

estudiantes, posee una sala de sistemas la cual esta dotada con computadores y Tablet
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suministrados por el estado, biblioteca, cafeteria, zonas deportivas y gran espacio verde para la
recreacion y el deporte, talleres técnicos area administrativa y sala de docentes.

En su filosofia el plantel educativo se define como una institucion plurireligiosa que
busca una solida formacidn en el desarrollo integral de hombres y mujeres, formando en los
valores, habilidades, destrezas, autbnomas y criticas.

Figural

Escuela Industrial de Oiba (Sede A)

Fuente: Nelson Colmenares
Marco Legal
Los fundamentos legales del siguiente proyecto de investigacion son los siguientes:

Constitucion Politica de Colombia 1991 en su articulo 67 expresa “La educacion es un
derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion social, con ella se busca el
acceso al conocimiento, a la ciencia, a la tecnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.”
(p.28)

La Ley 115 de 1994 o Ley General de Educacion en su articulo 21 especifica los fines
de la educacién en Colombia y las responsabilidades de los docentes, dentro de estos objetivos
plantea que los estudiantes deben lograr “El desarrollo de los conocimientos matematicos

necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos 16gicos
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elementales en diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que
impliquen estos conocimientos” (p.6)

La Ley 1341 2009 por la cual se definen los principios y conceptos sobre la sociedad de
la informacion y la organizacion de las Tecnologias de la informacion y comunicacion —TIC, en
su articulo 2 plantea que “ las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones deben servir
al interés general y es deber del Estado promover su acceso eficiente y en igualdad de
oportunidades, a todos los habitantes del territorio nacional”. (p.2)

En el Articulo 39 de la presente ley se presenta la articulacion del plan de TIC:

El Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones coordinaré la
articulacion del Plan de TIC, con el Plan de Educacion y los demés planes sectoriales, para
facilitar la concatenacion de las acciones, eficiencia en la utilizacion de los recursos y avanzar
hacia los mismos objetivos.

Apoyaré al Ministerio de Educacién Nacional para:
1. Fomentar el emprendimiento en TIC, desde los establecimientos educativos, con alto
contenido en innovacion.
2. Poner en marcha un Sistema Nacional de alfabetizacién digital.
3. Capacitar en TIC a docentes de todos los niveles.
4. Incluir la catedra de TIC en todo el sistema educativo, desde la infancia.
5. Ejercer mayor control en los cafés Internet para seguridad de los nifios.
El Decreto 1860 (1994) en el se reglamenta parcialmente la ley 115 de 1994 en los

aspectos pedagogicos y organizativos generales.



41

El Decreto N° 0045 de 1962 en el cual se “establece el ciclo basico de educacion media,
se determina el plan de estudios para bachillerato, se fijan calenderio y normas pare evaluar el

trabajo escolar”.

La Resolucion 2343 de 1996 por la cual se adopta un disefio de lineamientos generales
de los proesos curriculares del servivio publico educativo y se establecen los indicadores de

logros curriculares para le educacion formal.

Los Lineamientos curriculares de matematicas toman “como punto de partida los
avances logrados en la Renovacion Curricular, uno de los cuales es la socializacion de un dialogo

acerca del Enfoque de Sistemas y el papel que juega su conocimiento en la didactica”

Los Estdndares Bésicos de Competencias en Matematicas (pensamiento métrico)

grados sexto y séptimo del Ministerio de Educacion Nacional (2006)

« Utilizo técnicas y herramientas para la construccion de figuras planas y cuerpos con

medidas dadas.

* Resuelvo y formulo problemas que involucren factores escalares (disefio de maquetas,

mapas).

* Calculo areas y volumenes a través de composicion y descomposicion de figuras y

cuerpos.

« Identifico relaciones entre distintas unidades utilizadas para medir cantidades de la misma

magnitud.

* Resuelvo y formulo problemas que requieren técnicas de estimacion.
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Los DBA de mateméticas de grado séptimo (2019) del MEN mediante los cuales se
explicita los aprendizajes para un grado y &rea en particular, en ellos se entienden los
aprendizajes como la conjuncion de unos conocimientos, habilidades y actitudes que otorgan un
contexto cultural e historico.

e Utiliza escalas apropiadas para representar e interpretar planos, mapas y maquetas con
diferentes unidades.

e Representa en el plano cartesiano la variacion de magnitudes (areas y perimetro) y con
base en la variacion explica el comportamiento de situaciones y fendmenos de la vida
diaria.

Marco metodoldgico
Tipo de Investigacion

Esta investigacion se encuentra en la linea de investigacion Didacticas de las disciplinas y
las transdisciplinariedades de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad Libre
Seccional Socorro.

Las caracteristicas de la investigacion estan enmarcadas en el paradigma socio-critico ya
que esta dirigido a generar un cambio pensamiento métrico de los estudiantes de séptimo grado
de la Escuela Industrial de Oiba, que no solo encierra un &mbito matematico sino en el uso de la
vida cotidiana, generando una trasformacion social.

Asi mismo se basa en un enfoque mixto: cualitativo conduciendo al analisis de
situaciones y procesos observados, recolectados mediante instrumentos como rejillas de
observacion, entrevistas o diarios de campo, cuantitativo es decir que usa la recoleccién de datos
basandose en medicion numérica y analisis estadisticos. En relacion a esto Hernandez et al

(20006) dice: “el enfoque mixto es un proceso que recolecta, analiza y vincula datos cauntitativos
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y cualitativos en un mismo estudio o serie de investigaciones para responder a un planteamiento
del problema” (p.755).

El tipo de investigacion es el estudio de casos ya que se encarga de analizar una
problemaética especifica de una poblacion, Hernandez et al (2006 citado por Buenahora y
Martinez, 2017) se refiere a este tipo de investigacion como: “estudios que al utilizar los
procesos de investigacion cuantitativa, cualitativa o mixta, analizan profundamente una unidad
para responder al planteamiento del problema, probar hipotesis y desarrollar alguna teoria”
(p.225)

Posee un disefio de investigacion accion educativa participativa que esta enfocada en
integrar a la poblacion dentro del contexto academico.

Categorias

En la tabla 1 se presentan las categorias del presente proyecto; se encuentra como
categoria el pensamiento métrico y sistema de medidas, como subcategoria perimetro, area y
volumen, los cuales a su vez estan divididos en tres componentes que se apreciaran durante la

aplicacion del proyecto; los criterios de evaluacién para cada componente son bajo, alto y

superior.

Tablal

Categorias
Categoria Subcategoria Componente
Pensamiento métrico y Perimetro Identificacion y clasificacion de figuras
sistema de medidas bidimensionales, resolucién de problemas;

razonamiento; comparacion y ejercitacion
de procedimientos.
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Area Resolucidn de problemas; razonamiento;
comparacion y ejercitacion de
procedimientos.

Volumen Resolucién de problemas; el
razonamiento; formulacion; comparacion y
ejercitacion de procedimientos.

Fuente. Elaboracion propia.
Poblacién Beneficiada

La poblacidon de andlisis de la presente investigacion esta constituida por estudiantes
setenta y un de séptimo grado de la Escuela Industrial de Oiba, del municipio de Oiba —
Santander. La poblacion beneficiada se encuentra dentro de los criterios de inclusion que son
los siguientes:

e Por sexo: nifios y nifias

e Carécter de la institucion: Publica

e Provenientes del contexto: rural y urbano

e Que estudien en la jornada de la mafiana.

e Estudiantes que se encuentren matriculados en esta institucion.

e Que cuenten con internet.

e Que cuenten con un dispositivo (computador, celular o Tablet) para recibir las clases

virtuales
e Nifios que no presenten NEE que les impida interactuar con material virtual.

Muestra
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El tipo de muestreo a emplear es no probabilistico y obedece a 18 estudiantes de grado
séptimo determinado por muestra por conveniencia teniendo como criterio el acceso a la

plataforma institucional y acceso a internet.

Técnicas e Instrumentos

En este proyecto se toman como técnicas e instrumentos de investigacién una encuesta de
caracterizacion para indagar sobre el uso de las TIC en el aula y el gusto por el area de
matematicas, una prueba diagnostica con el fin de conocer los saberes que poseen los
estudiantes. Durante las secciones se emplearon guias de trabajo como complemento a de la
aplicacion del proyecto. Por ultimo, se realiz6 una prueba final, cuyo objetivo es conocer el
impacto que se gener0 en los estudiantes.

Encuesta.

Dentro de este proyecto se aplican dos encuestas una encuesta a los docentes sobre el uso
de las tic en el aula (véase apéndice E) y una de caracterizacion en la cual se pretende averiguar
el gusto de los estudiantes a cerca del area de matematica y uso de las TIC o herramientas
virtuales dentro del area de matematica, esta encuesta fue realizada por estudiantes a cargo del
proyecto. (Véase apéndice F)

Prueba diagnostica.

Se aplica una prueba diagnostica con la que se pretendia saber, que tanto conocen los
estudiantes a cerca de los temas de area y volumen, identificacién de figuras bidimensionales y
tridimensionales, y el reconocimiento de férmulas béasicas para hallar el area de figuras planas.
(\Véase apéndice G)

Guias de trabajo

Las actividades de seguimiento se realizan a través de plataformas y herramientas

virtuales, como educaplay, socrative, quizzes y la plataforma integra (institucional) donde el
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estudiante encuentra los videos, ejercicios practicos y talleres los cuales pueden ser usados
cuando el estudiante lo requiera. (Véase apéndices H-S)

Prueba final
En esta prueba se busca medir el impacto de la estrategia aplicada a los estudiantes sobre

las teméticas de perimetro, area y volumen, en la cual se espera que el 50% mas uno de los
estudiantes alcancen un nivel alto o superior en los componentes mencionados. (\VVéase apéndice
T)
Procedimiento

El trabajo de grado se desarroll6 en tres fases. La primera fase correspondio al diagndstico
como lectura de las situaciones en la cual se encontraban los estudiantes, para ello se utilizaron
como técnicas e instrumentos un pre test y la encuesta. Como segunda fase se realizo la
intervencion pedagogica mediante la elaboracidn, disefio y aplicacién de quince guias de trabajo
que se relacionan a continuacion.
Tabla 2
Estrategia pedagdgica: intervenciéon N° 1y 2
Nombre de la actividad: identificacidn de figuras bidimensionales.

Categoria: Pensamiento métrico y sistema de medidas.

Componente Indicador Manifestacion o Criterios de evaluacion,
preguntas (test) valoracién y/o analisis
Perimetro Identificacion de Clasificacion de figuras El estudiante reconoce y

figuras
bidimensionales

geométricas, teniendo en
cuenta su nimero de
lados y la medida de los
mismaos.

clasifica correctamente
diferentes figuras

bidimensionales de acuerdo

a sus caracteristicas,
alcanzando un nivel

superior, alto, medio o bajo.

Fuente. Elaboracion propia.



Tabla 3
Estrategia pedagdgica: intervencion N° 3y 4
Nombre de la actividad: Perimetro de figuras geométricas.

Categoria: Pensamiento métrico y sistema de medidas.
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Componente Indicador Manifestacion o Criterios de
preguntas (test) evaluacion,
valoracién y/o
analisis
Perimetro Anélisis y aplicacion de  Aplicacion de formulas. El estudiante realiza

férmulas para hallar el
perimetro de figuras
bidimensionales

correctamente la
aplicacion de férmulas
en figuras planas,
alcanzando un nivel
superior, alto, medio o
bajo

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 4

Estrategia pedagogica: intervencion N° 5,6y 7
Nombre de la actividad: Unidades de area.

Categoria: Pensamiento métrico y sistema de medidas.

Componente Indicador Manifestacion o Criterios de
preguntas (test) evaluacion, valoracion
y/o analisis
Area Conversion de Conversion de unidades  El estudiante realiza
unidades de de superficie correctamente la

superficie del
sistema métrico
decimal

aplicacion de férmulas
para hallar el area de
figuras geométricas,
alcanzando un nivel
superior, alto, medio 0
bajo

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla b
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Estrategia pedagogica: intervencién N° 8, 9y 10
Nombre de la actividad: area de figuras geométricas.

Categoria: Pensamiento métrico y sistema de medidas.

Componente Indicador Manifestacion o Criterios de evaluacion,
preguntas (test) valoracién y/o analisis
Area Aplicacion de Aplicacion de formulas. El estudiante realiza
férmulas para hallar correctamente la aplicacion
area de figuras de férmulas para hallar el
geométricas. area de figuras geométricas,

alcanzando un nivel
superior, alto, medio o bajo

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 6

Estrategia pedagogica: intervencion N° 11,12y 13
Nombre de la actividad: area de poligonos regulares

Categoria: Pensamiento métrico y sistema de medidas.

Componente Indicador Manifestacion o Criterios de
preguntas (test) evaluacion,
valoracién y/o
analisis
Perimetro Analisis y aplicacion de  Aplicacion de El estudiante realiza
formulas para hallar el férmulas. correctamente la
perimetro de figuras aplicacién de férmulas
bidimensionales en figuras planas,

alcanzando un nivel
superior, alto, medio o

bajo
Area Aplicacion de formulas  Clasificacion y El estudiante reconoce,
matematicas para hallar aplicacion de formulas  clasifica y aplica
el &rea de poligonos para hallar el area de férmulas para hallar el
regulares poligonos regulares. area de poligonos
regulares

caracteristicas,
alcanzando un nivel
superior, alto, medio o
bajo.
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Analisis de la

composicién de figuras

tridimensionales.

Caracteristicas de

figuras bidimensionales

y tridimensionales.

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 7

Estrategia pedagogica: Intervencion N° 14y 15

Nombre de la actividad: teorema de Pitagoras

Categoria: Pensamiento métrico y sistema de medidas.

Componente Indicador Manifestacion o Criterios de
preguntas (test) evaluacion,

valoracién y/o analisis

Area Aplicacion de formulas  Clasificacion y El estudiante reconoce,

matematicas para hallar
los lados desconocidos
de triangulos para hallar
su area.

aplicacion de férmulas
para hallar el area de
triangulos.

clasifica y aplica
formulas para hallar el
area de triangulos,
alcanzando un nivel
superior, alto, medio o
bajo.

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 8

Estrategia pedagogica: intervencion N° 16y 17

Nombre de la actividad: area del circulo.

Categoria: pensamiento métrico y sistema de medidas.

Componente Indicador Manifestacion o Criterios de
preguntas (test) evaluacion,

valoracién y/o analisis

Area Aplicacion de formulas  Clasificacion y El estudiante reconoce,

matematicas para hallar
los lados desconocidos
de triangulos para hallar
su area.

aplicacién de férmulas
para hallar el area de
triangulos.

clasifica y aplica
férmulas para hallar el
area de triangulos,
alcanzando un nivel
superior, alto, medio o
bajo.

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 9



Estrategia pedagdgica: intervencion n°19y 20

Nombre de la actividad: prismas y piramides

Categoria: pensamiento métrico y sistema de medidas.
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Componente Indicador Manifestacion o Criterios de evaluacion,
preguntas (test) valoracién y/o analisis
Perimetro Identificacion de Clasificacion de cuerpos  El estudiante reconoce y
figuras geométricos, teniendo en  clasifica correctamente
tridimensionales cuenta su nimero de diferentes figuras
lados y la medida de los bidimensionales de acuerdo
mismos. a sus caracteristicas,
alcanzando un nivel
superior, alto, medio o bajo.
Area Identificacion de Clasificacion de cuerpos  El estudiante reconoce y

figuras
tridimensionales

geométricos, teniendo en
cuenta su nimero de
lados y la medida de los
mismaos.

clasifica correctamente
diferentes figuras
bidimensionales de acuerdo
a sus caracteristicas,
alcanzando un nivel
superior, alto, medio o bajo.

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 10

Estrategia pedagdgica: intervencion N° 21, 22 'y 23

Nombre de la actividad: Area de prismas y piramides.

Categoria: pensamiento métrico y sistema de medidas.

Componente Indicador Manifestacion o Criterios de
preguntas (test) evaluacion,
valoracion y/o
anélisis
Area Aplicar formulas para Aplicacion de formulas El estudiante aplica

hallar el area superficial
de prismas y piramides.

para hallar el &rea de
prismas y pirdmides.

féormulas para hallar el
area de figuras
tridimensionales
alcanzando un nivel
superior, alto, medio o
bajo.

Fuente. Elaboracion propia.



Tabla 11
Estrategia pedagégica: intervencion N° 24, 25y 26
Nombre de la actividad: &rea de cono, cilindros y esferas

Categoria: pensamiento métrico y sistema de medidas.

o1

Componente Indicador Manifestacion o
preguntas (test)

Criterios de evaluacion,
valoracién y/o anélisis

Area Aplicar formulas para  Aplicacion de férmulas El estudiante aplica formulas
hallar el area para hallar el area de para hallar el area de
superficial de cuerpos  cuerpos redondos. cuerpos redondos
redondos. alcanzando un nivel

superior, alto, medio o bajo.

Volumen Anélisis de la Caracteristicas de figuras  El estudiante reconoce y
composicién de bidimensionales y construye cuerpos redondos
cuerpos redondos tridimensionales. alcanzando un nivel

Construccién de cuerpos
Construccion de redondos.
cuerpos redondos a
partir de desarrollos
planos.

superior, alto, medio o bajo

Fuente. Elaboracion propia

Tabla 12

Estrategia pedagogica: intervencion N° 27 y 28
Nombre de la actividad: unidades de volumen.

Categoria: pensamiento métrico y sistema de medidas.

Componente Indicador Manifestacion o

Criterios de

preguntas (test) evaluacion, valoracion
y/o analisis
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Volumen

Conversion de
unidades de
volumen
superficie del
sistema
métrico
decimal

Conversion de
unidades de volumen

El estudiante realiza
correctamente la

aplicacion de formulas
para hallar el area de
figuras geomeétricas,
alcanzando un nivel
superior, alto, medio 0

bajo

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 13

Estrategia pedagogica: Intervencion N° 29, 30y 31

Nombre de la actividad: volumen de figuras tridimensionales.

Categoria: pensamiento métrico y sistema de medidas.

Componente Indicador Manifestacion o Criterios de
preguntas (test) evaluacion,
valoracion y/o analisis

Perimetro Identificacion de Clasificacion de cuerpos El estudiante reconoce
figuras geométricos, teniendo en y clasifica
tridimensionales cuenta su nimero de lados  correctamente

y la medida de los diferentes figuras

mismaos. bidimensionales de
acuerdo a sus
caracteristicas,
alcanzando un nivel
superior, alto, medio o
bajo.

Area Aplicar formulas para  Aplicacion de formulas El estudiante aplica
hallar el area para hallar el &rea de formulas para hallar el
superficial de cuerpos  cuerpos geométricos. area de cuerpos
geométricos. redondos alcanzando

un nivel superior, alto,
medio o0 bajo.

Volumen Aplicar formulas para  Aplicacion de formulas El estudiante aplica

hallar volumen de
figuras
tridimensionales

para hallar el volumen de
figuras tridimensionales.

correctamente formulas
matematicas para
hallar el volumen de
figuras
tridimensionales
alcanzando un nivel
superior, alto, medio 0
bajo

Fuente. Elaboracion propia.
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Resultados
Posteriormente se realizara un analisis de los resultados obtenidos en la encuesta a
estudiantes, prueba diagndstica y de las diferentes guias desarrolladas desde el inicio de la

aplicacion hasta el final.

Encuesta a docentes uso de las TIC en el aula.

En la siguiente encuesta se encuentran preguntas sobre el uso de las TIC y su frecuencia en las

aulas de clase.

Figura 2

¢, Qué tipo de herramientas utiliza con mayor frecuencia para desarrollar sus clases?

¢ Queé tipo de herramienta que utiliza con mayor frecuencia para desarrollar sus
clases?

m Computador, libros,
fotocopias v taklero

.Tele\tisor o video bedm,
tablero y computacdor

O Likros, fotocopias vy tablero

u Libros, fotocopias,
computador y tablero
Televisor, computador,
tablero, libros vy fotocopias

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 2 se evidencia que el 36.36% de los docentes encuestados utilizan con mayor

frecuencia libros, fotocopias y tablero como materiales para desarrollar sus clases. El 27,27%
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utiliza libros, fotocopias, tablero y computador para desarrollar sus clases, el 18,18% desarrolla
sus clases haciendo uso de televisor o video beam, tablero y computador para desarrollar su
clase, el 9,09% utiliza computador, libros, fotocopias y tablero y el 9.09% utiliza como
materiales Televisor, computador, tablero, libros y fotocopias.

Figura 3

¢ Tiene conocimiento de que son las TIC?

¢ Tiene conocimiento de que sonlas TIC?

Hs
Ero

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 3 se evidencia que el 72,73% de los docentes tienen conocimiento de que son
las TIC, el 27,27% de los docentes encuestados asegura no tener conocimiento sobre las TIC.
Figura 4

El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es:
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El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es:

Ml
E suficiente
Bueno

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 4 se muestra el dominio en uso de las TIC por parte de los docentes donde, el
72,73% afirma tener el dominio suficiente, el 9,09% un dominio bueno y el 18,16% un dominio
nulo.

Figura 5

La confianza que siente al emplear los medios tecnolégicos ante el grupo es:

La confianza que siente al emplear los medios tecnolégicos ante el grupo es:

M Buena
B Regular
Owala
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Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 5 se muestran los resultados sobre la confianza de usar medios tecnolédgicos
en el aula el 63.64% de los docentes aseguran tener una confianza regular, el 9.09% mala y el
27.27% buena.

Figura 6

De las siguientes herramientas tecnologicas cuales utiliza para comunicarse con sus estudiantes.

De las siguientes herramientas tecnolégicas cuales utiliza para comunicarse con
sus estudiantes:

M correo
B Pistaforma
O whatsapp

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 6 se evidencia que el 54.54% de los docentes utiliza la plataforma educativa
para comunicarse con sus estudiantes, el 27.27% utiliza el correo y el 18.18% el whatsapp.
Figura 7

Entre qué porcentaje considera que utiliza las TIC en sus clases:



Entre qué porcentaje considera que utiliza las TIC en sus clases:

W Entre 25% vy 50%
ENo utiliza las TIC

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 7 se observa que el 63.64% de los docentes no utiliza las TIC durante el
desarrollo de sus clases, el 36.36% las utiliza entre un 25% y un 50% en el desarrollo de sus
clases.

Figura 8

¢ Cuenta la institucion con la infraestructura tecnoldgica, que permita el uso de la TIC?
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¢ Cuenta lainstitucion con infraestructura tecnolégica, que permita el uso de las

[

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 8 se evidencia que la institucion cuenta con infraestructura tecnolégica para
el uso de las TIC en el aula.
Figura 9

La institucion cuenta con servicio a internet.



¢JLainstitucion cuenta con servicio de internet en los salones?
Ws

Fuente. Elaboracion propia.

Con los resultados de la figura 9 se corrobora que la institucion cuenta con servicio de
internet en todas las aulas.
Figura 10

Considera que el uso de las TIC en clase es:

Considera que el uso de las TIC en clase:

Es un factor determinante
en el aprendizaje de los
estudiantes.
Es una herramienta de
maroye alternativa para la
ensefianza de los diversos
contenidos.
DEs una herramienta
prescindible.
Es una alternativa que no
.necesariamente influye en el
aprendizaje de los
estudiantes.
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Fuente. Elaboracion propia.

La figura 10 se muestra que el 36.36% de los docentes considera que el uso de las TIC en
las aulas es un factor prescindible, el 27.27% considera que es una herramienta de apoyo para la
ensefianza de los diversos contenidos. El 27.27% considera que es una alternativa no
necesariamente influyente en el aprendizaje de los estudiantes y el 9.09% asegura que es un
factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes.

Figura 11
¢ Considera que los docentes de la institucién tienen buena capacitacion sobre el uso de las

TIC?

i Considera qué los docentes de la institucién tienen buena capacitacién sobre
eluso de las TIC?

Wsi
Eno

Fuente. Elaboracion propia.

La figura 11 permite observar que el 72,73% de los docentes considera que la capacitacion
por parte de la institucion es nula, mientras que el 27.27% a segura que si la hay.

Encuesta de caracterizacion a estudiantes
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En la siguiente encuesta se encuentran preguntas sobre el gusto por el &rea de
matematicas las cuales buscan evaluar la disposicion de los estudiantes frente al area, y aspectos

sobre el desarrollo de la misma.

Figura 12

¢Le gustan las matematicas?

Wsi
Eno

Fuente. Elaboracion propia
La figura 12 hace referencia al gusto que tienen los estudiantes por las matematicas, se
puede evidenciar que al 61,11% de los estudiantes les gusta el area de matematicas, mientras que

un 38,89% afirma no gustarle el area.

Figura 13

¢ Cudantas horas al dia utiliza para estudiar matematicas?
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M una hora
[ Dos horas
] Ninguna

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 13 se conoce cuantas horas del dia destinan los estudiantes para estudiar
matematicas fuera del horario de clases. Se evidencia que el 61,11% de los estudiantes estudian
una hora diaria, el 16,67% dos horas al dia y el 22,22% ninguna.

Figura 14

¢ Tiene facilidad para aprender los temas expuestos en el area de matematicas?

Fuente. Elaboracion propia
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Se encontro que el 55,56% de los estudiantes tiene facilidad para entender las tematicas
expuestas en matematicas, mientras que el 44,44% restante no.
Figura 15

¢ Como le gustaria que fueran las clases de matematicas?

| Explicativa
H Didéctica

O Investigativa
W Participativa

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 15 se evidencia que a un 50% de los estudiantes les gustaria que las clases
fueran didacticas, al 11,11% explicativas, al 27,78% participativas y al 11,11% investigativas.
Figura 16

El profesor de matematicas después de explicar el tema deberia realizar
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M Ejercicios complementarios
M Talleres

O problemas del diario vivir
B Trabajos investigatives

Fuente. Elaboracion propia

La figura 16 muestra que un 44,44% considera que el docente después de terminar la
explicacion deberia realizar ejercicios complementarios, el 27,78% dice que realizar talleres,
5,56% realizar problemas del diario vivir y el 22,22% cree que deberia hacer trabajos
investigativos.
Figura 17

De los temas que explica su profesor de matematicas entiende:

M nada
B Algunas cosas
O casitodo
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Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 17 se evidencia que el 61,11% de los estudiantes dice que de los temas
explicados por el profesor entiende solo algunas cosas, el 33,33% afirma entender casi todo y el
5,56% dice no entender nada. Aqui algunos de los estudiantes que manifestaron no entender nada
afirman que se debe porque no les gustan los nimeros.
Figura 18

¢, Queé calificacién o nota obtiene en el area de matematicas?

W wedio
H ato
] Superior

Fuente. Elaboracion propia

En la figura 18 se evidencia que el 44,44% de los estudiantes afirman obtener una calificacion
media en el area de matematicas, el 38,89% una calificacién alta y el 16,67% una calificacion
superior.
Figura 19

¢ El profesor de matematicas lo estimula para que le tome gusto a la materia?
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Msi
Eno

Fuente. Elaboracion propia

En la figura 19, el 61,11% de los estudiantes dice que el docente lo estimula para que le tome
el gusto al area de matematicas mediante ejemplos, y situaciones de la vida cotidiana y el 38,89%
a segura que no realiza ningun tipo de motivacién que los lleve a tener gusto por las matematicas.
Figura 20
Con que frecuencia su profesor utiliza en las clases material como diapositivas, videos o juegos

en linea para desarrollar sus clases:

| Algunas veces
EHunca

Fuente. Elaboracion propia
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La figura 20 nos permite evidenciar el uso de materiales como diapositivas, videos entre otros
en el desarrollo de las clases, al respecto el 55,56% de los estudiantes manifiesta que el profesor
nunca utiliza material virtual para el desarrollo de las clases, el 44,44% afirma que solo algunas
veces el docente utiliza diapositivas, videos u otro material virtual para impartir sus clases.
Figura 21
De los siguientes softwares indique cuél o cuéles utiliza su docente como complemento del &rea

de matematicas:

| Geogehra
[ Pizarrén Electrénico
] Minguna

Fuente. Elaboracion propia

En la figura 21 el 44,44% de los estudiantes manifestaron que el docente no usa ningun
software o aplicacion como complemento del area, el 33,33% dijo que algunas veces utiliza el
pizarron virtual para proyectar y el 22,22% dice que usa geogebra como complemento.

La encuesta realizada permite conocer el interés de los estudiantes por el area, y la
disposicion que tienen hacia ella. Se evidencia que no todos los estudiantes comprenden con
facilidad los temas expuestos y que consideran que se deberian realizar mas ejercicios
complementarios sobre los temas antes de cambiar de tematica. También se evidencia el poco

uso de herramientas tecnoldgicas o plataformas didacticas dentro del area.



Prueba diagnostica

Para el desarrollo de la prueba diagndstica se tuvieron en cuenta los siguientes
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componentes, criterios y niveles evaluativos, asi mismo la rejilla de valoracion de cada item con

criterio.

Tabla 14

Disefio de rejillas evaluativas:

No. Componente

Indicadores, criterios o
aspectos a evaluar

Niveles de valoracién o puntaje

Bajo

Bésico

Alto

Superior

1 Perimetro

Identificacion y
clasificacion de figuras
bidimensionales, -
resolucion de problemas; -
razonamiento; -
formulacién, comparacion
y ejercitacion de
procedimientos

X

X

X

X

2 Area

Conocimiento y aplicacion
de férmulas, resolucion de
problemas; -
razonamiento; -
formulacion, comparacion
y ejercitacion de
procedimientos

X

3 Volumen

Conocimiento y aplicacion
de férmulas, resolucion de
problemas; - modelacion;
razonamiento; -
formulacién, comparacion
y ejercitacion de
procedimientos

X

Fuente. Elaboracion propia
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La tabla 14, presenta los criterios a evaluar en cada uno de los componentes y el nivel de

valoracion o puntaje que los estudiantes pueden alcanzar.

Tabla 15

Rejilla de valoracion:

Componente o Niveles de
subcategoria valoracién

Descripcion o criterios

Perimetro Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 30
a 34 puntos en la solucién de los items 1, 2, 3,4,5,6y
7 de la prueba diagnostica.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 23 a 29
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3, 4,5,6y 7 de
la prueba diagnéstica.

Bésico

Alcanzara un nivel bésico cuando logra obtener 17a 22
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3,4,5,6y 7 de
la prueba diagnostica.

Bajo

Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 17
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3,4,5,6y 7 de
la prueba diagndstica.

Area Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener 14
puntos en la solucién de los items 3,4, 5,6y 7 de la
prueba diagndstica.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de 11 a 13
puntos en la solucién de los items 3,4, 5,6y 7 de la
prueba diagndstica.

Basico

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 7 a
13 puntos en la solucién de los items 3,4, 5,6y 7 de la
prueba diagndstica.

Bajo

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 0 a 6
puntos en la solucion de los items 3, 4,5,6y 7 de la
prueba diagndstica.

Volumen Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener 12
puntos en la solucion de los items 1, 3,6, 7y 8 de la
prueba diagndstica.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de 8a 11
puntos en la solucion de los items 1, 3,6, 7y 8 de la
prueba diagndstica.
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Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 6 a 7
puntos en la solucion de los items 1, 3,6, 7y 8 de la
prueba diagndstica.

Bajo Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 0 a 5
puntos en la solucion de los items 1, 3,6, 7y 8 de la
prueba diagnéstica.

Fuente. Elaboracion propia

La tabla 15 muestra los criterios de valoracion de cada componente, segln la cantidad de

preguntas correctas los estudiantes tendran un nivel, bajo, basico, alto o superior.

Tabla 16

Componente perimetro

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Alto 1 5.6 5.6 5,6
. Basico 6 333 333 38,9
Valido  poo 11 61,1 61,1 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Segun la tabla 16. De la prueba diagndstica, componente perimetro, indica que mas del 61.1%
de los estudiantes se encontraban en un nivel bajo, alcanzando menos de dieciséis puntos de los 7

items de la prueba diagndstica.

Figura 22

Gréfico de puntaje de prueba diagndstica componente perimetro
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Prueba diagnéstica Componente perimetro

12

Frecuencia

Ao Basico Bajo

Fuente. Elaboracion propia.
Tabla 17

Componente area

Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje

valido acumulado
Alto 1 5,6 5,6 5,6
valido Bé_sico 4 22,2 22,2 27,8
Bajo 13 72,2 72,2 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.

Observando la tabla 17. Del componente de area, se analiza que el 72.2% de los estudiantes se

encuentra en un nivel bajo, 22.2% en un nivel basico y 5.6% se encuentran en un nivel alto.

Figura 23

Gréfica de puntaje prueba diagndstica componente area



Prueba diagnostica Componente area

12,57

10,0

7.5

Frecuencia

5,0

2,51

0,0~

Alto Basico Bajo
Fuente. Elaboracion propia.
Tabla 18
Componente volumen
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje ..
valido acumulado
Alto 1 5,6 5,6 5,6
valido Basico 3 16,7 16,7 22,2
Bajo 14 77,8 77,8 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia
En relacion con la tabla 18. Del componente VVolumen, se evidencia que el 77.8% de los

estudiantes estan en un nivel bajo, el 16.7% en un nivel basico y el 5.6% en un nivel alto.

Figura 24

Gréfica de puntaje prueba diagnostica componente volumen
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Prueba diagnéstica Componente volumen

12,54

10,07

Frecuencia

5,07

2,54

0,0~

Afto Basico Bajo

Fuente. Elaboracion propia.

Inicialmente se aplicé a los estudiantes una prueba diagnostica cuyo fin era conocer el
conocimiento que ellos tenian sobre los componentes de perimetro, area y volumen de figuras
bidimensionales y tridimensionales en ese momento, la prueba se basé en ocho preguntas
abiertas en las cuales se indagaba desde lo més basico como los lados de una figura o su
clasificacion, hasta hallar el volumen de las mismas.

Con la aplicacion de esta prueba se pudo evidenciar que los estudiantes se encontraban en un
nivel bajo/bésico. Los estudiantes demostraron que no poseian una buena conceptualizacion de
que es perimetro, area y volumen, la dificultad mas grande se presentd en la solucion y
aplicacion de formulas matematicas y conversion de unidades. Estas falencias fueron el punto de
partida para hacer énfasis en la aplicacion del proyecto.

Guias de trabajo por sesiones.
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Mas adelante, se iniciaron las sesiones de trabajo con los estudiantes las cuales se realizaron a
través de la plataforma Zoom, las conexiones eran una hora diarias de lunes a viernes, en la cual
los docentes se reunian con los estudiantes, explicaban las teméticas y desarrollaban actividades
tedrico-précticas con los estudiantes, para esto se realizd la implementacion de guias de trabajo.

Las guias de trabajo fueron subidas a la plataforma “Integra de la escuela industrial de Oiba”,
junto con los videos de la clase, los cuales podian ser vistos por los estudiantes las veces que
fueran necesario. Otras actividades de seguimiento se realizaron por medio de Educaplay,
Socrative, Kahoot Y Geogebra.

GuiaN° 1

En la primera sesion se trabajé con los estudiantes el tema de longitud y unidades de
longitud, dentro de esta tematica se realizaron ejercicios de conversiones y problematicas donde
los estudiantes debian hacer uso de las unidades de longitud. La finalidad de esta guia consistio
en identificar relaciones entre las distintas unidades utilizadas para medir cantidades de la misma
magnitud. Esta guia se desarrollé durante 2 sesiones, en las cuales se pudo ver el entusiasmo que
tenian los estudiantes por aprender. Con la aplicacion de la guia de trabajo se pudo observar el
avance de los estudiantes, los criterios de evaluacién para las guias de trabajo se basaron en el
numero de preguntas contestadas de manera correcta por los estudiantes.
Tabla 19

Criterio de evaluacion guia 1

Componente Niveles de Descripcion o criterios
valoracion
Perimetro Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 36 a 40
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia 1.
Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 30 a 35 puntos
en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia 1.
Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener 20 a 29 puntos

en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia 1.




75

Bajo Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 19 puntos en
la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia 1.

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 20

Guia 1 componente perimetro.

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje valido

Porcentaje acumulado

Alto 1 5,6 5,6 5,6

Basico 6 33,3 33,3 38,9
Valido -

Bajo 11 61,1 61,1 100,0

Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia
Figura 25

Guia de trabajo N°1

Guia 1 componente perimetro

127

Frecuencia

Alta Basico

Fuente. Elaboracién propia
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En la figura 25 se observan los resultados obtenidos en la primera guia de trabajo
realizada por los estudiantes, se puede observar que 11 estudiantes se encuentran en un nivel bajo
obteniendo menos de 19 puntos de 40 posibles en los items 1, 2, 3 y 4. Asi mismo 6 estudiantes
alcanzaron u nivel bésico obteniendo entre 20 y 29 puntos en los items 1, 2, 3y 4. Solo 1
estudiante alcanzo el nivel alto alcanzando de 30 a 35 puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y
4,

Guia N° 2

En esta guia de trabajo se socializo con los estudiantes el tema de perimetro mediante una
actividad practica que consistia en medir el contorno del escritorio de trabajo usando la regla, de
esta manera se explico a los estudiantes que el perimetro es la suma de las medidas de los lados
que conforman un poligono. Se explicd las distintas formulas matematicas para hallar el
perimetro de poligonos regulares y la longitud de una circunferencia.

Para desarrollar la temética se realizaron ejercicios practicos para hallar el perimetro de
figuras planas y la resolucion de problemas que involucraban conversion de unidades de longitud
y hallar el perimetro de la figura. Esta guia de trabajo se desarrollé en las sesiones 3y 4. La
actividad de seguimiento se realiz6 por medio de un juego en Educaplay, el cual consistia en
observar una figura geométrica, hallar su perimetro y luego unirla con su resultado.

Tabla 21

Criterio de evaluacion guia 2

Componente Niveles de Descripcion o criterios
valoracion
Perimetro Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 40 a 46
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3, 4, 5y 6 de la guia 2.
Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 35 a 39 puntos
en la solucion de los itemsl, 2, 3, 4,5y 6 de la guia 2.
Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener 23 a 34

puntos en la solucion de los items 1, 2, 3, 4, 5y 6 de la guia 2.
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Bajo Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 22 puntos en
la solucion de los items 1, 2, 3, 4, 5y 6 de la guia 2.

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 22

Guia n°2 componentes perimetro

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Alto 2 11,1 11,1 11,1
valido Bégico 14 77,8 77,8 88,9
Bajo 2 11,1 11,1 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 26

Componente perimetro Guia n°2

Guia 2 componente perimetro

12,54

10,0

Frecuencia

5,0

2,5

0,0

Atto Basico Baijo

Fuente. Elaboracion propia.
En la figura 26 se observa el nivel alcanzado por los estudiantes con el desarrollo de la
guia, en donde dos estudiantes se encuentran en nivel bajo obtenido menos de 22 puntos de 46

propuestos. Catorce de los estudiantes se encuentran en un nivel basico obteniendo entre 23 y 34
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puntos en los items 1, 2, 3, 4, 5y 6. Dos estudiantes se ubican en nivel alto obteniendo 35 a 39

puntos en los items 1, 2, 3, 4,5y 6. Teniendo en cuenta los resultados obtenidos se puede

afirmar que las falencias que tenian los estudiantes se han ido fortaleciendo con las sesiones y

actividades realizadas.

Guia N° 3

En la sesion n°6 de empez0 a trabajar el tema de area; en la guia n°3 se explica a los

estudiantes cuales son las unidades de superficie y se da a conocer que es el termino area. Esta

guia se desarroll6 en las sesiones 5,6y 7.

Tabla 23

Criterio de evaluacion guia 3

Componente Niveles de
valoracion

Descripcién o criterios

Area Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 52
a 58 puntos en la solucién de los items 1y 2, de la guia
3.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 41 a 51
puntos en la solucién de los items 1 y 2, de la guia 3.

Bésico

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener 30 a 40
puntos en la solucién de los items 1 y 2, de la guia 3.

Bajo

Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 29
puntos en la solucion de los items 1y 2, de la guia 3.

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 24

Guia n°3 componentes area

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido  Porcentaje acumulado
Basico 10 55,6 55,6 55,6
Valido Bajo 8 44,4 44,4 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion

Figura 27
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Guia n°3 componentes area

Guia 3 componente area

Frecuencia

4

0
Basico Bajo

Fuente. Elaboracion propia.

Con el desarrollo de la guia n°3 se pudo observar que los estudiantes se encuentran en los
niveles bajo y basico respecto al componente area, el 55,6% que equivale a 10 estudiantes estan
en nivel basico alcanzando entre 30 y 40 puntos en los items 1 y 2 de la guia, el 44,4 % en nivel
bajo obteniendo menos de 29 puntos en los items 1y 2.

Guia N°4

En esta guia de trabajo se desarroll6 la tematica area de figuras geométricas del cuadrado,
rectangulo, rombo, paralelogramo y trapecios mediante la aplicacion de férmulas matematicas.
La guia de trabajo se desarrollé en las sesiones 8, 9 y 10. El seguimiento de esta temética se
Ilevé a través de Educaplay. A continuacion, se presentan los criterios de evaluacion para esta
guia.

Tabla 25



Criterio de evaluacion guia 4
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Componente Niveles de Descripcidn o criterios
valoracion
Area Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 40 a 44
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3, 4,5, 6 y 7 de la guia
4.
Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 33 a 39 puntos en
la solucion de los items 1, 2, 3,4, 5, 6 y 7 de la guia 4.
Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener 21 a 32 puntos
en la solucion de los items 1, 2, 3, 4, 5, 6 y 7 de la guia 4.
Bajo Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 21 puntos en

la solucion de los items 1, 2, 3,4, 5, 6 y 7 de la guia 4.

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 26

Guia n°3 componentes area

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Alto 1 5,6 5,6 5,6
vValido Ba?,lco 16 88,9 88,9 94,4
Bajo 1 5,6 5,6 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.

Figura 28

Guia n°3 Componente area.
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Guia4 componente area

20

159

Frecuencia

Alto Basico Bajo

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 28 se puede observar los resultados obtenidos en la guia 4, se evidencia que un
estudiante se encuentra en nivel alto al obtener entre 33 y 36 puntos en los items 1, 2, 3,4,5,6 y
7. Dieciséis estudiantes se encuentran en nivel basico al alcanzar de 21 a 23 puntos en la solucion
de lositems 1, 2, 3, 4, 5, 6 y 7. Solo un estudiante se encuentra en nivel bajo debido a que obtuvo
menos de 21 puntos.

Con el desarrollo de esta guia se pudo evidenciar que la mayoria de los estudiantes, mejoraron
en el componente area respecto a la prueba diagndstica.

Guian®5

En la guia n° 5 se socializo con los estudiantes la tematica “teorema de Pitagoras y
construccion de triangulos” esto con el fin de hallar un lado desconocido de un triangulo
rectangulo y hallar su respectiva area. La guia consto de 5 items. La actividad de seguimiento se

realizd en geogebra mediante la construccion de tridngulos, luego de realizar el ejercicio practico
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debian hallar el area de la figura. La guia se desarroll6 en las sesiones 11, 12 y 13. Los criterios
de evaluacion para la guia se presentan a continuacion.
Tabla 27

Criterio de evaluacion guia 5

Componente Niveles de Descripcidn o criterios
valoracion
Area Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 18 a 20
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia 5.
Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 14 a 17 puntos
en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia 5.
Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener 9 a 13 puntos
en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia 5.
Bajo Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 8 puntos en

la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia 5.

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 28

Guia n°5 componentes area

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Alto 8 44,4 44,4 44,4
valido  Bésico 10 55,6 55,6 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 29

Guia N° 5 Componente area
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Guia5 componente area

Frecuencia

-

Basico

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 29 se muestran los resultados obtenidos en la guia n° 5 respecto al
componente area. Ocho estudiantes que equivalen al 44,4% se encuentran en un nivel alto
logrando obtener entre 14 y 14 puntos en el desarrollo de los items 1, 2, 3y 4. El 55,6% que
corresponde a 10 estudiantes se encuentra en un nivel basico logrando obtener entre 9 y 13 en la
solucion de los items 1, 2, 3y 4.

GuiaN° 6

En la guia N°6 se desarrollé la tematica area de poligonos regulares, este tema se
trabajaron los componentes de perimetro y area, el desarrollo de la guia se realizd en las sesiones
14y 15.

Tabla 29

Criterio de evaluacién guia 6

Componente Niveles de Descripcion o criterios
valoracion




84

Perimetro Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 28 a 32
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3, y 5 de la guia 6.
Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 21 a 27 puntos
en la solucion de los items 1, 2, 3, y 5 de la guia 6.
Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener 15 a 20
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3, y 5 de la guia 6.
Bajo Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 14 puntos
en la solucion de los items 1, 2, 3, y 5 de la guia 6.
Area Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 32 a 36
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3, 4 y 5 de la guia 6.
Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de 24 a 31
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3, 4 y 5 de la guia 6.
Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 18 a 23
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3, 4 y 5 de la guia 6.
Bajo Alcanzara un nivel bésico cuando logra obtener de 0 a 17

puntos en la solucién de los items 1, 2, 3, 4 y 5 de la guia 6.

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 30

Guia n° 6 Componente perimetro

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Alto 4 22,2 22,2 22,2
Valido Basico 14 77,8 77,8 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 30

Componente perimetro guia 6



Guia 6 componente perimetro

12,541

10,0

7.5

Frecuencia

2,5

0,0-

Fuente. Elaboracion propia.

Basico
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En la figura 30 se observa los resultados obtenidos por los estudiantes en el componente

perimetro de la guia N°6, catorce estudiantes se encuentran en nivel basico alcanzando de 15 a

20 puntos en la solucion de los items 1, 2, 3 y 5 de la guia. Cuatro estudiantes se encuentran en

nivel alto obteniendo entre 21 y 27 puntos en los items 1, 2, 3y 5.

Tabla 31

Componente area guia N° 6

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje o
valido acumulado
Alto 14 77,8 77,8 77,8
Vélido  Bésico 4 22,2 22,2 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 31

Componente area guia N°6
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Guia 6 componente area

12,54

10,0

Frecuencia

2.5

0,0

Basico

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 31 se presentan los resultados obtenidos por los estudiantes en el componente
area, se puede evidenciar que catorce estudiantes alcanzaron el nivel alto obteniendo de 24 a 31
puntos en los items 1, 2, 3, 4 y 5 de la guia. Cuatro estudiantes se encuentran en nivel basico al
obtener de 18 a 23 puntos en los items 1, 2, 3, 4 y 5 de guia n°6.

Guia n°7

En la guia n° 7 se trabajé con los estudiantes el tema éarea del circulo, se hizo especial
énfasis en la diferencia de circulo y circunferencia, el desarrollo de estas guias se evidencio gran
mejoria en procesos de resolucién de problemas; razonamiento; comparacién y ejercitacion de
procedimientos.
Tabla 32

Criterio de evaluacion guia 7

Componente Niveles de Descripcion o criterios
valoracion




87

Area Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 22 a 26
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3, 4 y 5 de la guia 7.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de 15 a 21
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3, 4y 5 de la guia 7.

Basico

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 9 a 14
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3, 4 y 5 de la guia 7.

Bajo

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 0 a 8
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3, 4y 5 de la guia 7.

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 33

Componente &rea guia N°7

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Superior 2 11,1 11,1 11,1
Vaélido Alto 16 88,9 88,9 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.

Figura 32

Componente area guia N°7

Guia 7 componente area

207

Frecuencia

Fuente. Elaboracion propia

L

Superior
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En la figura 32 se evidencian los resultados obtenidos por los estudiantes en el desarrollo
de la guia N°7 respecto al componente &rea, se observa que dos estudiantes alcanzaron el nivel
superior obteniendo de 22 a 25 puntos en la solucion de los items 1, 2, 3, 4 y 5 de la guia, asi
mismo dieciséis estudiantes se alcanzaron el nivel alto obteniendo entre 15y 21 puntos en los
items 1, 2, 3, 4 y 5 de la guia.

Guia N° 8

En la guia n°8 se desarroll6 el tema de prismas y pirdmides, esta temética tuvo dos fases,
la primera consistio en que los estudiantes identificaran las aristas, vértices y las caras de cuerpos
geomeétricos, mediante su construccién con palillos y plastilina, la segunda fase consistia en
identificar vértices, caras y aristas por medio de imagenes y completar la guia con la informacion
obtenida. La guia fue desarrollada en las sesiones 19 y 20.

Tabla 34

Criterio de evaluacion guia 8

Componente Niveles de Descripcién o criterios
valoracion
Perimetro Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 36 a
42 puntos en la solucion de los items 1 y 2 de la guia 8.
Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 29 a 35
puntos en la solucidn de los items 1y 2 de la guia 8.
Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener 20 a 28
puntos en la solucion de los items 1y 2 de la guia 8.
Bajo Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 20
puntos en la solucidn de los items 1 y 2 de la guia 8.
Area Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 28 a
32 puntos en la solucion de los items 1y 2 de la guia 8.
Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de 22 a 27
puntos en la solucion de los items 1y 2 de la guia 8.
Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 15 a 21
puntos en la solucion de los items 1y 2 de la guia 8.
Bajo Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 0 a 14

puntos en la solucién de los items 1y 2 de la guia 8.

Fuente. Elaboracion propia



89

La tabla 34. Muestra los criterios de evaluacion propuestos para la guia de trabajo N°8 en
los componentes de perimetro y area.
Tabla 35

Componente perimetro guia N°8

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Alto 12 66,7 66,7 66,7
Valido Basico 6 33,3 33,3 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 33

Componente perimetro Guia N°8

Guia 8 componente Perimetro

12

10

Frecuencia

4=

-

Basico

Fuente. Elaboracion propia

En la figura 33 se evidencia el avance de los estudiantes en el componente perimetro de

la guia n°8, doce estudiantes alcanzaron un nivel alto logrando obtener entre 29 y 35 puntos en
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los items 1y 2, seis estudiantes alcanzaron el nivel basico obteniendo entre 20 y 28 puntos en los
items1ly 2.
Tabla 36

Componente &rea guia N°8

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Superior 4 22,2 22,2 22,2
valid Alto 13 72,2 72,2 94,4
e "Basico 1 5,6 5,6 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 34

Componente area guia N°8

Guia 8 componente area

12,54

10,0

7,57

Frecuencia

5,0+

2,54

0,0-

Superior Basico

Fuente. Elaboracion propia.
En la figura 34, se evidencian los resultados obtenidos por los estudiantes en el

componente area, se observa que 4 estudiantes alcanzaron el nivel superior obteniendo entre 28 y

32 puntos en los items 1y 2 de la guia. Trece estudiantes alcanzaron el nivel alto obteniendo 22 a
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27 puntos en la solucion de los items 1y 2 de la guia 8. Un estudiante estuvo en el nivel basico
obteniendo de 15 a 21 en la solucion de los items 1y 2.

Guia N°9

En la guia N° 9 trabajo con los estudiantes la temética area de figuras tridimensionales,
mediante la aplicacion de formulas matematicas. Los criterios de evaluacion de la guia se
presentan en la siguiente tabla.
Tabla 37

Criterio de evaluacion guia 9

Componente Niveles de Descripcién o criterios
valoracion

Perimetro Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de

18 a 20 puntos en la solucién de los items 1y 2 de la
guia 9.

Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 15 a 17
puntos en la solucién de los items 1y 2 de la guia 9.

Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener 10 a
14 puntos en la solucién de los items 1y 2 de la guia
9.

Bajo Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 9
puntos en la solucién de los items 1y 2 de la guia 9.

Area Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de

19 a 22 puntos en la solucion de los items 1y 2 de la
guia 9.

Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de 16 a
18 puntos en la solucién de los items 1y 2 de la guia
9.

Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 11
a 15 puntos en la solucién de los items 1y 2 de la
guia 9.

Bajo Alcanzara un nivel bésico cuando logra obtener de 0
a 10 puntos en la solucién de los items 1y 2 de la
guia 9.

Fuente. Elaboracion propia
Tabla 38

Componente perimetro Guia N° 9
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Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Superior 1 5,6 5,6 5,6

Alto 13 72,2 72,2 77,8
Vaélido —

Bésico 4 22,2 22,2 100,0

Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 35

Componente perimetro Guia N°9

Guia 9 componente Perimetro

12,54

10,0

7.5

Frecuencia

5,07

0,0-

Superior Basico

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 35 se observan los resultados por los estudiantes en el componente perimetro
de la guia n°9, se evidencia que un estudiante se encuentra en nivel superior obteniendo de 18 a
20 puntos en la solucion de los items 1y 2. Trece estudiantes se encuentran en nivel alto
logrando obtener entre 15 y 15 puntos en los items 1 y 2. Cuatro estudiantes estuvieron en nivel

basico obteniendo entre 10 y 14 puntos en la solucién de los items 1y 2.
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Tabla 39

Componente area guia N°9

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Superior 4 22,2 22,2 22,2
Valido  Alto 14 77,8 77,8 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 36

Componente area Guia N°9

Guia 9 componente area

12,5

10,0

7.5

Frecuencia

2.5

0,0-

Superior

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 36 se evidencia el nivel alcanzado por los estudiantes en el componente area,
se observa que cuatro estuantes alcanzaron el nivel superior obteniendo entre 19 y 22 puntos en
la solucion de los items 1 y 2. Catorce estudiantes alcanzaron el nivel alto obteniendo entre 16 y
18 puntos en la solucién de los items 1 y 2. Cabe resaltar que ningun estudiante se encuentra en

nivel basico ni bajo, mostrando la eficacia de las estrategias aplicadas.



Guia N° 10
La guia n°10 consistio en la identificacion y aplicacion de formulas matematicas para
hallar el &rea de cuerpos redondos como el cilindro, cono y esfera. La guia se desarroll6 en las
sesiones 24, 25y 26. Los criterios de evaluacion de la guia se presentan en la siguiente tabla.
Tabla 40

Criterio de evaluacion guia 10
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Componente Niveles de Descripcidn o criterios
valoracion
Area Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener

de 37 a 40 puntos en la solucion de los items 1, 2,
3y 4 de la guia 10.

Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de
30 a 36 puntos en la solucién de los items 1, 2, 3
y 4 de la guia 10.

Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener
de 20 a 29 puntos en la solucién de los items 1, 2,
3y 4 de la guia 10.

Bajo Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener
de 0 a 19 puntos en la solucién de los itemsl, 2, 3
y 4 de la guia 10.

Fuente. Elaboracion propia.
Tabla 41

Componente area guia N° 10

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Superior 6 33,3 33,3 33,3
Véalido  Alto 12 66,7 66,7 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 37

Componente area guia n°10
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Guia 10 componente area

Frecuencia

-

Superior Alto
Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 37 se observa los niveles alcanzados por los estudiantes en el componente
area de la guia N°10, se puede ver que seis estudiantes alcanzaron el nivel superior obteniendo
de 37 a 40 puntos en la solucion de los items 1, 2, 3 y 4. Doce estudiantes se encuentran en nivel
alto obteniendo entre 30 a 36 puntos en la solucion de los items 1, 2, 3 y 4. Ningun estudiante
estuvo en los niveles bajo o basico.

Guia 11

En la guia nimero 11 se trabajaron las unidades de volumen, se explicé a los estudiantes
que se llama volumen al espacio que ocupa un cuerpo y que este espacio esta basado en tres
dimensiones ancho, alto y largo. La guia de trabajo se desarroll6 en dos sesiones.

La tabla 42. Nos muestra los criterios de evaluacidn propuestos para esta guia.

Tabla 42

Criterio de evaluacion guia 11
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Componente Niveles de Descripcidn o criterios
valoracion
Volumen Superior Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener
de 17 a 20 puntos en la solucion de los items 1, y
2 de la guia 11.
Alto Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de
13 a 16 puntos en la solucion de los items 1,y 2
de la guia 11.
Basico Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener
de 9 a 12 puntos en la solucion de los items 1, y 2
de la guia 11.
Bajo Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener

de 0 a 8 puntos en la solucion de los items 1,y 2
de la guia 11.

Fuente. Elaboracion propia.
Tabla 43

Componente volumen guia N°11

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Vélido  Superior 5 27,8 27,8 27,8
Alto 10 55,6 55,6 83,3
Basico 3 16,7 16,7 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 38

Componente volumen guia N°11
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Frecuencia

Guia 11 componente volumen

4

-

Superior

Fuente. Elaboracion propia.

Basico
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En la figura 38 se muestran los resultados obtenidos por los estudiantes en el componente

volumen, cinco estudiantes alcanzaron el nivel superior obteniendo de 17 a 20 puntos en la
solucién de los items 1y 2 de la guia, diez estudiantes se encuentran en nivel alto obteniendo
entre 13 y 16 puntos en la solucién de los items 1y 2, tres estudiantes se encuentran en nivel

béasico obteniendo de 9 a 12 puntos en la solucion de los items 1y 2 de la guia 11.

Guia 12

En la guia 12 se trabajo el tema de volumen de figuras geométricas, mediante la

aplicacion de férmulas matematicas, el desarrollo de la guia se realiz6 durante las sesiones 29, 30

y 31. En la tabla 44 se muestran los criterios de evaluacion planteados para la guia.

Tabla 44

Criterio de evaluacion guia 12

Componente

Niveles de
valoracion

Descripcion o criterios
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Perimetro Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 30 a
34 puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia
12.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 23 a 29
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3 y 4 de la guia
12.

Basico

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener 17 a 22
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3 y 4 de la guia
12.

Bajo

Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 17
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia
12.

Area Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener 46 a 48
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia
12.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de 35 a 45
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3 y 4 de la guia
12.

Basico

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 22 a
34 puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia
12.

Bajo

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 0 a 21
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3 y 4 de la guia
12.

Volumen Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener 30 a 32
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia
12.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de 25 a 29
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia
12.

Bésico

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 16 a
24 puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y 4 de la guia
12.

Bajo

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 0 a 15
puntos en la solucién de los items 1, 2, 3y 4 de la guia
12.

Fuente. Elaboracion propia.
Tabla 45

Componente perimetro guia N° 12

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje )
valido acumulado
Superior 11 61,1 61,1 61,1
Vélido  Alto 7 38,9 38,9 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.



Figura 39

Componente perimetro guia N°12

99

Guia 12 componente Perimetro

Frecuencia

Superior

Fuente. Elaboracion propia.

Alta

En la figura 39 se evidencian los niveles alcanzados por los estudiantes, se evidencia que

once estudiantes alcanzaron el nivel superior obteniendo de 30 a 34 puntos en la solucion de los

items 1, 2, 3 y 4. Siete estudiantes alcanzaron el nivel alto obteniendo de 29 a 23 puntos en la

solucion de los items 1, 2, 3 'y 4 de la guia.
Tabla 46

Componente area guia N°12

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Véalido Superior 9 50,0 50,0 50,0
Alto 9 50,0 50,0 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
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Componente &rea guia N°12

Guia 12 componente area
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Frecuencia

2

Superior

Fuente. Elaboracion propia.

100

En la figura 40 se observan los niveles alcanzados por los estudiantes en el componente

area, se puede ver que nueve estudiantes alcanzaron el nivel superior, obteniendo de 46 a 48

puntos en la solucién de los items 1, 2, 3 y 4. Nueve estudiantes alcanzaron el nivel alto

obteniendo de 35 a 45 puntos en la solucion de los items 1, 2, 3y 4.
Tabla 47

Componente volumen guia N°12

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido  acumulado
Vélido Superior 9 50,0 50,0 50,0
Alto 9 50,0 50,0 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
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Figura 41

Componente volumen guia N° 12

Guia 12 componente volumen

104

a—

5

Frecuencia

1
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o

Superior

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 41 se evidencia el nivel alcanzado por los estudiantes en el componente
volumen de la guia 12, nueve estudiantes alcanzaron el nivel superior, obteniendo de 30 a 32
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3 y 4, nueve estudiantes alcanzaron el nivel alto,
obteniendo de 29 a 25 puntos en la solucion de los items 1, 2, 3 y 4 de la guia.

En la aplicacién de la guia 12 se pudo evidenciar que los estudiantes mejoraron en los
tres componentes ya que ninguno estuvo en los niveles basico y bajo.

Prueba final
Después de las sesiones realizadas y la aplicacion de las estrategias didacticas, fue momento
de aplicar la prueba Final; esta prueba consistio en la elaboracién de un video por parte de los

estudiantes, en la cual ellos a partir de la construccion de un prisma o pirdmide, nombrar el
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namero de vértices, nimero de aristas, nombre de la figura, hallar el perimetro de su base, el area

lateral, la altura y finalmente el area total.

A continuacion, se muestran los resultados obtenidos por componentes.

Tabla 48

Criterios de evaluacion prueba final.

Componente Niveles de
valoracion

Descripcidn o criterios

Perimetro Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener de 22 a 24
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3, 4,6y 7 de la
evaluacion final.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener 19 a 21 puntos
en la solucion de los items 1, 2, 3, 4, 6 y 7 de la evaluacién
final.

Bésico

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener 11 a 18
puntos en la solucion de los items 1, 2, 3,4,6y 7 de la
evaluacion final.

Bajo

Alcanzara un nivel bajo cuando logra obtener 0 a 10 puntos
en la solucion de los items 4, 6 y 7 de la evaluacion final.

Area Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener 14 a 16
puntos en la solucién de los items 4, 6 y 7 de la evaluacion
final.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de 12 a 15
puntos en la solucion de los items 4, 6 y 7 de la evaluacion
final.

Bésico

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 7 a 11
puntos en la solucion de los items 4, 6 y 7 de la evaluacion
final.

Bajo

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 0 a 6
puntos en la solucion de los items 4, 6 y 7 de la evaluacion
final.

Volumen Superior

Alcanzara un nivel superior cuando logra obtener 12 puntos
en la solucion de los items 4, 6 y 7 de la evaluacion final.

Alto

Alcanzara un nivel alto cuando logra obtener de 9a 11
puntos en la solucion de los items 4, 6 y 7 de la evaluacion
final.

Bésico

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 6 a 8
puntos en la solucion de los items 4, 6 y 7 de la evaluacion
final.

Bajo

Alcanzara un nivel basico cuando logra obtener de 0 a 5
puntos en la solucién de los items 4, 6 y 7 de la evaluacién
final.

Fuente. Elaboracion propia.
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Tabla 49

Componente perimetro prueba final.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Superior 11 61,1 61,1 61,1
Vélido Alto 7 38,9 38,9 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia
Figura 42

Gréfica componente perimetro prueba final

Prueba final Componente perimetro

Frecuencia

Superior

Fuente. Elaboracion propia.

En la figura 42 se muestran el nivel por componentes alcanzado por los estudiantes en la
prueba final. En este componente 11 estudiantes que equivalen al 61.1% alcanzo un nivel
superior de 22 a 24 puntos en la solucién de los items 1, 2, 3, 4, 6 y 7 de la evaluacion final,

mientras 7 estudiantes que representan el 38.9% se encuentran en un nivel alto al obtener de 19 a
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21puntos en la solucidn de los items 1, 2, 3, 4, 6 y 7. Cabe resaltar que ningun estudiante estuvo
en nivel bajo o bésico.
Tabla 50

Componente &rea prueba final

Frecuencia Porcentaje \Ijglzc&%ntaje Porcentaje acumulado
Superior 9 50,0 50,0 50,0
Vélido  Alto 9 50,0 50,0 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 43

Grafica componente area prueba final.

Prueba final Componente area
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Frecuencia

-

Superior

Fuente. Elaboracion propia.
La figura 43 refleja el nivel obtenido por los estudiantes en el componente area, se evidencia

que el 50% de los estudiantes se encuentra en un nivel superior al obtener de 14 A 16 puntos en
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la solucion de los items 4, 6 y 7 de la evaluacion final y el 50% restante en nivel alto obteniendo
de 12 a 15 puntos en la solucidn de los items 4,6y 7.
Tabla 51

Componente volumen prueba final

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Véalido  Superior 9 50,0 50,0 50,0
Alto 9 50,0 50,0 100,0
Total 18 100,0 100,0

Fuente. Elaboracion propia.
Figura 44

Grafica componente volumen prueba final.

Prueba final Componente volumen

Frecuencia

-

Superior

Fuente. Elaboracion propia.

La figura 44 refleja el nivel de los estudiantes en el componente volumen donde el 50% esté

en un nivel superior al obtener 12 puntos en la solucién de los items 4, 6 y 7 y el 50% restante en
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nivel alto al obtener de 9 a 11 puntos en la solucion de los items 4, 6 y 7. Con la aplicacion de la
prueba final se puede corroborar la efectividad de la estrategia didactica en los estudiantes ya que
en los componentes a evaluar (perimetro, &rea y volumen) el 50% de los estudiantes estuvo por
encima del nivel alto.

Discusion

Con los avancen tecnoldgicos que hay en la actualidad como plataformas educativas,
screencast, programas, aplicaciones para celulares, entre otras, se esperaria que predominaran
como apoyo pedagdgico o refuerzo en el aula de clase, sin embargo podemos observar en la
encuesta realizada a los docentes estos en su mayoria aun usan materiales como libros,
fotocopias y tablero para el desarrollo sus clases, aun cuando la institucion cuenta con internet e
infraestructura tecnolégica para la implementacion de las TIC en las aulas. Se evidencia que
aunque el 72.73% de los docentes conocen que son las TIC y su beneficio en la educacion solo el
36.36% las usa como material de apoyo en su trabajo.

Los aspectos anteriores y los datos de la aplicacidn de la encuesta en la primera fase,
sobre la caracterizacion y gusto por las matematicas permitieron identificar que al 65% de los
estudiantes les gusta las matematicas, no obstante, consideran los métodos usados por el docente
titular del a&rea como mon6tonos y poco llamativos, generando apatia e indiferencia por el
aprendizaje.

Debido a la pandemia COVID-19 muchos docentes se vieron en la necesidad de innovar
y aprender sobre las nuevas tecnologias, para poder desarrollar y llevar la educacion a los
estudiantes, en muchos colegios la infraestructura tecnologica como computadores y Tablet fue

entregada a los estudiantes con el fin de acceder a la educacion virtual, tal como lo asegura
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Terol, (2021) “todos recurrieron a innovaciones educativas como herramientas de
videoconferencia y software de gestion de aprendizaje en linea.” (p.1)

Con la aplicacion de la prueba diagnostica se evidencio que los estudiantes tenian
falencias en los componentes perimetro, area y volumen en los cuales se evaluaron conceptos
bésicos como la identificacion y clasificacion de figuras bidimensionales y tridimensionales,
resolucion de problemas, razonamiento y ejercitacion. Los resultados obtenidos en la prueba
final sefialan que el desarrollo del proyecto fue eficaz para los estudiantes, logrando tener mayor
desenvolvimiento frente al pensamiento métrico y sistema de medidas en la categorizacion
perimetro, area y volumen.

Evidentemente se vio mejoria ya que en la prueba diagndstica componente perimetro el
61.1 % de los estudiantes se encontraban en un nivel bajo y el 33.3% en bésico, luego de la
aplicacion de las estrategias y prueba final el 61.1% de los estudiantes alcanzo un nivel superior
y el 38.9% un nivel alto. Mediante el desarrollo de las guia de trabajo en el componente
perimetro que incluyo unidades de longitud y perimetro de figuras geométricas, se observé que
con cada sesion de trabajo y actividad aplicada se fortalecié dicho componente, obteniendo como
resultado que en su totalidad los estudiantes aprobaron la resolucién de problemas, ejercitacion y
analisis de situaciones problematicas sobre la temética perimetro.

En el componente area de la prueba diagnostica el 72.2% estaba en un nivel bajo y el
22.2% en nivel bésico, en la prueba final el 50% de los estudiantes alcanzaron un nivel superior
y el 50% un nivel alto donde los estudiantes realizaron correctamente conversiones, clasificacion
de figuras y aplicacion de formulas para hallar el area de figuras geométricas. En el componente
volumen de la prueba diagndstica se demostré que el 77.8% de los estudiantes estaban en u nivel

bajo y el 16.7% en basico, al compararlo con la prueba final se observa que los estudiantes
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mejoraron en dicho componente ya que el 50% alcanzo un nivel alto y el 50% superior
alcanzando los desempefios como identificar caracteristicas de figura bidimensionales y
tridimensionales mediante la construccidn de cuerpos geométricos, conversion de unidades de
longitud y aplicacion de formulas matematicas. Caber resaltar que a pesar de la dificultad
presentada por los estudiantes frente a estos componentes su interés, motivacion por aprender y
la aplicacion de las estrategias impulso a que los estudiantes mejoraran fortaleciendo el
pensamiento meétrico y sistema de medidas.

Gracias a la estrategia los estudiantes desarrollaron y llevaron a la practica los
conocimientos matematicos, pues Rojano (2003) menciona que la implementacion de
herramientas tecnolégicas dentro de las aulas de clase permite una mejor comprension de las
temaéticas, promueve el aprendizaje significativo, a su vez asegura que el uso de plataformas en
el &rea de matematicas mejora en los estudiantes la resolucion de problemas y el desarrollo de
habilidades de exploracién.

Se puede certificar que se cumpli6 la meta propuesta al inicio del proyecto, ya que todos
los estudiantes obtuvieron niveles altos y superiores en comparacion a los resultados de la prueba
inicial. Gracias a la aplicacion de la estrategia los estudiantes mejoraron no solo ejercitacién sino
también la resolucion de problemas, el anélisis y la abstraccion.

A través de la implementacion de la presente investigacion se puede identificar que los
estudiantes tuvieron un aprendizaje significativo ya que este va ligado a las experiencias que vive
para lograrlo tal como lo afirma David Ausubel (1963), mediante el manejo de material didactico
y la implementacion de plataformas tecnologicas, tomando los conocimientos compartidos por

los investigadores y llevandolos a la practica mediante el desarrollo de las guias y las actividades
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realizadas por medio de las plataformas, Jetsut Meet, Zoom, Geogebra, Kahoot, Socrative y
Educaplay.

Como indica Pizarro (2009), la implementacion de las TIC en los ambientes educativos y
su adecuado uso permiten desarrollar nuevas alternativas que facilitan la ensefianza y permiten
que los estudiantes interactden con el conocimiento fortaleciendo habilidades y competencias
necesarias para la apropiacion de contenidos. La aceptacion de los recursos y plataformas
utilizados con los estudiantes fue buena, ya que estas estrategias y actividades los motivaron a

interactuar y aprender de forma colaborativa y autonoma.

Conclusiones
El uso de herramientas TIC en el rea de matematicas permitié potenciar el

rendimiento académico de los estudiantes de grado séptimo de la Escuela Industrial de Oiba, en
el pensamiento métrico y sistema de medidas dado el nivel de interactividad y alto grado de
interés que demuestran los estudiantes hacia estas herramientas y los resultados obtenidos en la
prueba final, donde de demostr6 que todos los estudiantes alcanzaron los niveles alto y superior
cumpliendo con la meta propuesta para la investigacion.

Con los datos recolectados en la prueba diagndstica se identificd que los estudiantes
tenian un nivel bajo y basico en los componentes de perimetro, area y volumen.

Con el uso de las plataformas Integra, Socrative, Geogebra, Kahoot y Educaplay, los
estudiantes mejoraron notoriamente en el pensamiento métrico y sistema de medidas en los

contenidos de perimetro, area y volumen.
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Cada taller aplicado en las diferentes sesiones evidencia el progreso que obtuvieron los
estudiantes, ya que inicialmente no tenian claros conceptos relacionados con los componentes de
perimetro, area y volumen, con la aplicacion de la estrategia se empez6 a ver la mejoria.

La aplicacion de la prueba final permitio conocer el avance que tuvieron los estudiantes
luego de la implementacion de la estrategia didactica, con la cual corrobora que hubo mejoria en
los aprendizajes ya que el todos los estudiantes alcanzan los niveles alto y superior en cada
componente.

La aplicacion de las pruebas de la presente investigacion demuestra la necesidad de
incorporar las herramientas TIC dentro de las aulas de clase, ya que favorecen a crear mejores
ambientes de aprendizaje y logran en los estudiantes aprendizajes mas significativos y duraderos.

El haber realizado esta investigacion fue un gran aporte para nuestra formacion docente
en las nuevas tecnologias y métodos para el desarrollo de las clases, esta experiencia nos motiva
a seguir innovando la forma como impartimos conocimiento e invita a actualizarnos dia a dia,

mas ahora que la educacion se vio obligada a cambiar los salones de clase por aulas virtuales.
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Recomendaciones
Estar dispuestos a cambiar el esquema tradicional que aplicamos, ser mas abiertos a las
nuevas tecnologias y aplicaciones en el &mbito educativo, para ser mas creativos y dindmicos en
nuestras aulas.
El presente proyecto puede ser aplicado en la modalidad virtual o presencial, y tomarse
como un complemento para el trabajo con los estudiantes en el pensamiento métrico y sistema de

medidas.
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Apéndices

Apéndice A: certificacion aplicacion de proyecto

ESCUELA INDUSTRIAL - OIBA | COP/¢0s8c.2021

“Camino a la excelencia”

Resolucién de aprobucién de estudios No 1251 del 10 de Noviembee de 1999 -
Revolocion de Tatoguacsén No 12516 del 26 de cetubee de 2002 Versién 1.0
Resolucidn No 015996 del 01 de octubre de 2012
Registro DANE. 26850000025 / NIT 890208224- J
cdigo Icfes014944
www.csaucluadustraldeoibaedu.co

Jornada: Masiana

CORRESPONDENCIA Pagina 1 de 1

ESCUELA INDUSTRIAL DE OIBA
CERTIFICA:

Que la sefiorita NANCY CATHERINE BUENAHORA TRIANA identificada con
CC. 1.100.970.544 y elsefior FREDY YEZID CALA MEJIA identificado con CC.
91.108.960 estudiantes del programa de LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA
CON ENFASIS EN MATEMATICAS de la Universidad Libre Seccional Socorro,
realizaron la aplicacién del proyecto titulado: “ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA
INCORPORAR HERRAMIENTAS Y PLATAFORMAS DIDACTICAS PARA
POTENCIAR EL PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMA DE MEDIDAS’, cumpliendo
a cabalidad y con responsabilidad las intervenciones lidicas y pedagogicas en el
periodo académico 2020-2 con los estudiantes de grado séptimo, en
acompafiamiento del docente de matematicas Profesor HELIO JOSE MURCIA.

Se expide a solicitud de los interesados en QOiba a los catorce (14) dias de mayo del

dos mil veintiuno (2021).

e N
= _yELA IND 2
. 'O"

U8 R,
XL E

Vereda Loma de Hoyos — Km 1 via Bogotd. Email: institucionaleio@gmail.com
Oiba- Santander
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e
f;)*zT\ UNIERSIDAB LIERE SECCIONAL Socogro

Socorro, Santander, Agosto 25 de 2018. N

FACULTAD CHENCIAS DE LA
NTRO CE ONVESY'GEf:’%CNAC.

uo‘krimucmo- € =1¥ - a5

reca 25 AGO 2018

Sefiores:

CENTRO DE INVESTIGACION.
UNIVERSIDAD LIBRE SECCIONAL SOCORRO.
E.S.D.

REF: Radicacion de proyecto.

Cordial saludo

Me dirijo a ustedes con el fin de solicitarles la radicacién de nuestro proyecto de
investigacion con titulo provisional “ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA
INCORPORAR HERRAMIENTAS Y PLATAFORMAS DIDACTICAS PARA
POTENCIAR EL PENSAMIENTO METRICO Y SITEMA DE MEDIDAS EN
ESTUDIANTES DE SEPTIMO GRADO DEL INSTITUTO SAN VICENTE ‘DE
PAUL, SAN GIL”.

Proyecto presentado y aprobado con modificaciones (el dia Viernes 23 de Febrero de
2018), las cuales ya fueron presentadas al comité de investigacién y cuyos autores son
NANCY CATHERINE BUENAHORA Y FREDY YEZID CALA MEJIA estudiantes
de VI semestre del programa de licenciatura en ciencias basicas con énfasis en
matematicas.

Agradezco la atencién prestada.

Atentamente
NOV\CH' CPSUC’FOLL\OTQ & A
NANCY CATHERINE BUENAHORA T. W% EZID CALA MEJiA

C.C. 1.100.970.544 C.C. 91.108.960
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Apeéndice C: Carta solicitud aplicacion EIO

\\suma 2
‘; \ ; -
429 UNIVERSIDAD LIBRE =
.\\ < J /" ACREDITACION INSTITUCIONAL DE ALTA CALIDAD DE LA ASOCIACION COLOMBIANA

R Co RESOLUCION No. 16892(22-08-2016) VIGENCIA 4 AROS DE UNIVERSIDADES

Socorro, 09 de agosto de 2019 FCE474

Especialista

JOEL CALA CALVETE
Rector

Escuela Industrial Oiba
Qiba, Santander

Ref. Aplicacion Proyecto de Grado
Distinguido Especialista Cala,

Atendiendo a los procesos de investigacion formativa y aplicada que se vivencian y
evidencian en los programas de Licenciatura de la Facultad de Ciencias de la
Educacion de la Universidad Libre, que buscan el desarrollo de los procesos
pedagogicos y didacticos en las diferentes areas del saber, aplicados en discentes
de centros educativos tanto publicos como privados del nororiente colombiano.

En este orden de ideas acudimos a su despacho para solicitar su anuencia para la
aplicacion del proyecto didactico y pedagogico “Estrategias pedagégicas para
incorporar herramientas y plataformas didacticas para potenciar el
pensamiento métrico y sistema de medidas” en estudiantes de séptimo grado
de la institucion que usted dirige.

/

El proyecto en mencion, estara liderado por los estudiantes NANCY CATHERINE
BUENAHORA TRIANA Y FREDY YEZID CALA MEJIA del programa de
Licenciatura en Educacién Basica con énfasis en Matematicas del Alma Mater.

Vigilada Mineducacion

SOCORRO, SANTANDER. CAMPUS UNIVERSITARIO MAJAVITA - 727 6500 ext. 103

www. unilibre.edu.co/socorro
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\ ® :
> @? | UNIVERSIDAD LIBRE : MIEMBRO
@ /' ACREDITACION INSTITUCIONAL DE ALTA CALIDAD DE LA ASOCIACION COLOMBIANA
> RESOLUCION No. 16892(22-08-2016) VIGENCIA 4 AROS DE UNIVERSIDADES

La labor de coordinacion Yy seguimiento de cada uno de los procesos esta bajo la
responsabilidad del Decano y del Mg. Cesar Alba Rojas Coordinador de
investigacion de la facultad.

Agradecemos su gentil atencion y la colaboracién del personal docente bajo su
regencia, para la ejecucion del proyecto, que estamos seguros redundara en
beneficio de la nifiez y juventud santandereana.

Cordialmente, D\%U U\
oA

i
! \QQ\TP \\/\\
(.J'J-c‘): = ”‘*“é e N S\ \
Decano 2

Facultad Ciencias de |a Educacion

Vigilada Mineducacién

SOCORRO, SANTANDER. CAMPUS UNIVERSITARIO MAJAVITA - 727 6500 ext. 103

www.unilibre.edu.co/socorro
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Apéndice D: Soporte aplicacién de proyecto.

ESCUELA INDUSTRIAL - OIBA i
3 “Camino a la excelencia”
e e U Versién 10
Resaluade No 015096 dal 01 de octubre de 2012
Registro DANE 268500000255 / NIT 8302082247 / reg.: Educativo 001
csdigo Iefe014944
www.ercuelundustoaldeaibe.cdu.co
Jomada: Maaoa
CORRESPONDENCI Pagina 2 de 2
2020 %l \ an P
Séptimo | 25y 28 de Area de poligonos regulares | Conceptualizacién de la actividad y desarrollo del f /./ \ {
8 septiembre de taller, actividad de seguimiento realizada por M/
2020 educaplay.
Séptimo | 29y 30 de Area del circulo Conceptualizacién y desarrolio del taller. ( o
9 septiembre de %ﬂ \
2020 \ A
Séptimo | 15y 16 de Prismas y piramides Construcion de prismas y piramides usando material N \ )
10 octubre de 2020 didactico. Reconocimiento de poliedros por medio de mA
Educaplay. e e A
41 | Seéptimo |19, 20y22de Area de prismas y piramides | Conceptualizacién y desarrollo del taller, acividad de \ m /M) N
octubre de 2020 seguimiento a través de socrative. N B
42 | Seéptimo | 23y26de Cuerpos redondos (cono, Construcién de cuerpos redondos usando desarrollos fé/ L /_ Qﬁ /w/ W
octubre de 2020 | cilindro y esfera) planos. /] Wy NN
43 | Séptimo | 27,28y 29de Area de cuerpos redondos | Conceptualizacion de la temética y desarrolio del taller, /aﬂw ﬂvf/,w/ .
octubre de 2020 actividad de seguimiento realizada en Kahoot. N\ V/ \
Séptimo | 3,4y 5de Unidades de volumen Conceptualizacion, solucion del taller y actividad de R )
14 Noviembre de seguimiento realizada en liveworksheets. \ // /) ﬁ
2020 LV
Séptimo | 9,10y 11de Volumen de cuerpos Explicacion de la temética, conceptualizacion y \ \
15 noviembre de geometricos solucién del taller, actividad de seguimiento realizada / A/// Ned) /
2020 en kahoot. X A R

Vereda Loma de Hoyos — Km 1 via Bogota. Email: institucionaleio@gmail.com

Oiba- Santander
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ESCUELA INDUSTRIAL - OIBA

CODIGO SEC.2021

“Camino a la excelencia”
Resciucion de aprobacién de estudios Ne 1281 de 10 de Novienbre de 1999
Resoluckén de Integracida No 12516 del 28 de octubse de 2002
Resolucitn No 01599 del 01 de octubre de 2052

Version 1.0

nowxmmvozcmzng

Pagina 1 de 2

Objetivo: Realizar seguimiento de intervenciones pedagogicas del proyecto de grado “Estrategia pedagdgica para incorporar herramientas y pla
didacticas para potenciar el pensamiento métrico y sistema de medidas”

NOMBRE DE LOS INVESTIGADORES: NANCY CATHERINE BUENAHORA TRIANA Y FREDY YEZID CALA MEJIA

COLEGIO: ESCUELA INDUSTRIAL DE OIBA

No. Grado Fecha Tema Tema o accion desarrollada Firma
: : 7 B e
Séptimo | 31 de agostode | Prueba diagnostica Se aplico la prueba diagnostica a los estudiantes, con lm
1 2020 el fin de conocer sus presaberes. Actividad W\
desarrollada en socrative.
2 Séptimo | 2 de septiembre | Encuesta a estudiantes Se aplico una encuesta de caracterizacion a los % 74//,\/ /
de 2020 estudiantes. 9
Séptimo | 7y8 de Unidades de longitud Se inicio con la primera sesion y oc_m de trabajo sobre
3 septiembre del unidades de longitud. // Q/A//\/ ¢
2020 O
Séptimo | 9,10y 11de Perimetro de figuras Se desarrollo la tematica y taller de perimetro de N / |
4 septiembre de geometricas figuras geométricas. \ F/ "
2020 N T
Séptimo | 14, 15y 16 de Unidades de superficie Uso de la plataforma Kahoot desarrollo la tematica y g / N b J
5 septiembre de taller sobre unidades de superficie. /f /,)/\/
2020 f
Séptimo | 17,18y 21 de Area de cuadrilateros Uso de diapositivas para conceptualizacion de la /
6 septiembre de tematica. Uso de plataforma Educaplay para relacionar ( S
2020 formulas matematicas con figuras geomeétricas. Wmﬁ
Solucién del taller. { i A o
7 Séptimo | 22,23y 24 de Teorema de pitagoras y area | Uso de plataforma Geogebra para la construccion de dﬁ /\4 @) /W/ ! /
septiembre de de triangulos triangulos, conceptualizacion y solucién del taller. / SO\ A

Vereda Loma de Hoyos — Km 1 via Bogotd. Email: institucionaleio@gmail com

Otba- Santander
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Apéndice E: Encuesta a docentes.
Esta encuesta es realizada con el fin de determinar el uso de la Tecnologia de la Informacion
Comunicacién TIC y su frecuencia de uso en el aula. Marque con una X o responda segun sea el
caso.
1. ¢Queé tipo de herramientas utiliza con mayor frecuencia para desarrollar sus clases?
__ Libros
____Fotocopias
____Tablero
___ Computador
____Televisor
____Video beam
___Tablero digital
2. ¢Tiene conocimiento de que son las TIC?
___Si ___No
3. El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es:
__ Nulo
____ Suficiente
____Bueno
___ Excelente
4. La confianza que siente al emplear los medios tecnologicos ante el grupo es:
___ Buena
___Regular

___Mala
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De las siguientes herramientas tecnoldgicas cuales utiliza para comunicarse con sus
estudiantes:

____Blogs

____Correo electrénico

___ Whatsapp

____ Plataforma educativa

__Ninguna

Entre qué porcentaje considera que utiliza las TIC en sus clases:

___ Entre 75% y 100%

__ Entre 50% vy 75%

___ Entre 25% y 50%

_ 0

¢Cuenta la institucién con infraestructura tecnoldgica, que permita el uso de las TIC?
___Si ___No

¢La institucion cuenta con servicio de internet?

__Si ~__No

Considera que el uso de las TIC en clase:

____Es un factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes.

__ Esunamoda dada la era tecnoldgica en que vivimos.

__Esuna herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos contenidos.

Es una herramienta prescindible.

Es una alternativa que no necesariamente influye en el aprendizaje de los estudiantes.
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10. ¢Considera qué los docentes de la institucion tienen buena capacitacion sobre el uso de las
TIC?

Si No

Apéndice F: Encuesta de caracterizacion
1. ¢Le gustan las matematicas?
___Si ___No
2. ¢Cuantas horas al dia utiliza para estudiar matematicas?
___1hora
___2horas
____Mas de 3 horas
___Ninguna
3. ¢Tiene facilidad para aprender los temas expuestos en el area de matematicas?
__Si ~__No
4. ¢Cbémo le gustaria que fueran las clases de mateméticas?
__ Explicativa
___ Didéctica
____Investigativa
____Participativa
5. El profesor de matematicas después de explicar el tema deberia realizar:

Ejercicios complementarios

Talleres
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____Problemas del diario vivir
____Trabajos investigativos
6. De los temas que explica su profesor de matematicas entiende:
___Nada ___ Casi todo
____Algunas Cosas ____Todo
7. ¢Queé calificacion o nato obtiene en el area de mateméaticas?
____Superior
____Alto
_ Medio
___Bajo
8. ¢El profesor de matematicas lo estimula para que le tome gusto a la materia?
Si

___No

9. Con que frecuencia su profesor utiliza en las clases material como diapositivas,
videos 0 juegos en linea para desarrollar sus clases.
____Siempre
___Algunas veces
___ Nunca

10. De los siguientes softwares indique cual o cuales utiliza su docente como
complemento del area de matematicas(selecciona los que correspondan):
__ Geogebra

____ Smartick

___Cabri
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____Maple

___Pivot

___Pizarrdn Electrénico
____Map Tools

Otro:

Apéndice G: Prueba diagnostica

UNIVERSIDAD LIBRE SECCIONAL SOCORRO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
PROYECTO DE INVESTIGACION

Buenos dias:

Por medio de la siguiente prueba se busca conocer los saberes sobre perimetro, area y

volumen. Los resultados son muy importantes para la presente investigacion, por lo tanto es

importante responder con sinceridad.

Obijetivo de aprendizaje: Identificar elementos basicos de las figuras planas y la

aplicacion de formulas basicas para hallar el area de figuras geométricas.

Nombre:

Grado: Edad:

Instrucciones: En esta prueba encontrara diferentes tipos de preguntas, abiertas, cerradas y de

seleccidn, si no sabe la respuesta puede dejar en blanco la respuesta.

1. Observa la imagen anterior y colorea con distinto color las figuras geométricas que

encuentres alli. Luego completa el cuadro con las figuras que encontraste.



Fuente: XTEC Blocs

FIGURA

NUMERO DE
LADOS

NUMERO DE
VERTICES

Fuente: elaboracidn propia

2. Clasifica los siguientes tridngulos segun la medida se sus lados

Fuente: Live Worksheets
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3. ¢Cual es la unidad bésica del perimetro, &rea y volumen?

4. Calcula el perimetro y &rea de las siguientes figuras

5. Lee el siguiente problema, luego calcula el perimetro y area de la figura mencionada.
Una finca rectangular mide 1698 m de largo y 540 m de ancho, se sembré de yuca. El
duefio quiere saber cuantos metros de alambre de plas gasta si cercar el terreno con cuatro
cuerdas y cuantos Kilogramos de yuca se han cosechado si el terreno ha producido por

cada metro cuadrado 2568 kilogramos.

6. Calcula el volumen de la siguiente figura,
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Halla el volumen de un cubo de rubik cuya arista mide 9 cm,

halla también el volumen de una de sus piezas.

Fuente: pinterest

7. Completa el cuadro con las caracteristicas de algunos poliedros.



Poliedros Nggf}g(fn%el Numero de Numero de Numero de
de sus lados caras vértices aristas
Tetraedro

Octaedro
Prisma Base:
pentagonal
Caras:
Base:
Caras:

Fuente: elaboracion propia
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NOMBRE:

FECHA:
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Apeéndice H: Guias de trabajo N°1
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

GRADO:

LONGITUD

La longitud es una magnitud que se mide en una dimensién como el ancho, el largo, la
altura y la distancia. La unidad béasica de la longitud es el metro y se simboliza como m.

UNIDADES METRICAS DE LONGITUD

En el sistema métrico decimal SMD las unidades superiores al metro se denominan
multiplos y las inferiores al metro se denominan submultiplos, tal como lo muestra la siguiente

tabla.
MULTIPLOS UNIDAD SUBMULTIPLOS
BASICA
Kilémetro | Hectometro | Decametro Metro Decimetro | Centimetro | Milimetro
km hm dam m dm cm mm

Figura 1.

Conversiones

Para covertir una medida expresada en una unidad a otra, se debe tener en cuenta

unidades, decenas, centenas, unidades de mil, decenas de mil, centenas de mil. Para realizar la

conversién de unidades de longitud, ubicamos la unidad de la cifra en la unidad de medida que

nos dan en el cuadro de la figura 1. Luego colocamos la coma en la unidad de medida indicada,
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si la ultima cifra nos queda a la izquierda de la coma y nos quedan espacios vacios en los cuadros

agregamaos ceros.

Ejemplo: Convertir 2568 dm a hm

Solucion:

Primero hacemos el cuadro de la figura 1. Luego ubicamos el nimero de acuerdo a las

unidades de medida que nos dieron, después ubicamos la coma en la unidad que nos piden.

MULTIPLOS ~ UNIDAD SUBMULTIPLOS
BASICA
Kilémetro | Hectometro Decametro Metro Decimetro | Centimetro | Milimetro
km hm dam m dm cm mm
2, 5 6 8

Respuesta: 2568 dm = 2,568 hm

Ejemplo 2: Convertir 586 dam a mm

Solucién

Realizamos el cuadro de la figura 1. Ubicamos el nimero de acuerdo a las unidades de

medida que nos dieron, ubicamos la coma en la unidad que nos pidieron y completamos con

ceros las casillas vacias.

MULTIPLOS UNIDAD SUBMULTIPLOS
BASICA
Kilémetro | Hectometro | Decametro Metro Decimetro | Centimetro | Milimetro
km hm dam m dm cm mm
5 8 6 0 0 0 0,

Respuesta: 586 dam = 5860000 mm




de 21 km. Dos amigas participaron en la maraton luisa recorri6 12 km, 60,8 hm y 98 dam,

AFIANZO COMPETENCIAS

Expresa cada unidad de medida en metros.

10 km= m
14 dam= m
6 hm= m
12 km= m
252 cm= m
69 dm= m
57 mm= m

Realiza las siguientes conversiones
345kmam

5hmacm

0,35 mamm

45makm

2,75macm

7,5dmam

Lee y resuelve los siguientes problemas
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Cada afio se realiza la media maraton de Bogotd, esta competencia tiene un recorrido

mientras que Laura recorrid 4/5 de recorrido total.

a)

b) ¢Cuantos metros le faltaron a Luisa y a Laura para llegar a la meta?

4.

¢ Cuantos metros recorrié cada una?

Resuelve los siguientes problemas
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Un lote de forma rectangular tiene 15 dam de largo y 60 m de ancho. Si se va a cercar
colocando postes de madera que deben estar a 4 m de distancia, ¢cudntos postes se
deberan utilizar?

Camilo es un atleta que tiene un plan de entrenamiento que le exige recorrer 18 km
diariamente distribuidos en tres jornadas: mafana, tarde y noche. Si Camilo recorre 80
hm en la mafiana, 600 m en la tarde, ¢qué distancia debera recorrer en la noche para
completar su recorrido diario?

La estatura de Martha es de 1,58 m, mientras que la de su hermano Francisco es de
17,2 dm. Encuentre la diferencia de estatura entre los dos hermanos, expresada en cm.
Una empresa decide contratar un mensajero que tenga moto, asignandole un sueldo
mensual de $ 800 000 y una prima adicional de $ 500 por km recorrido en la moto en el
cumplimiento de su trabajo. La primera semana debe recorrer 150 Km. La segunda
semana recorrera 1200 hm. La tercera semana recorrera 90 000 m. Y la cuarta semana

recorrera 6 000 dam. ;Qué salario recibira el mensajero?
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Apéndice I: Guia de trabajo N°2
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORR(

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:

FECHA:

PERIMETRO

El perimetro de un poligono es la suma de las medidas de los lados que lo conforman. El
perimetro se representa con la letra P. Para calcular el perimetro es importante que todas las
medidas este en la misma unidad.

Ejemplo:

Luis desea conocer la cantidad de metros alambre son necesario para cercar su finca cuyo plano

se muestra en la siguiente figura.

_B.Ern':}‘i_

9.5 m
11,5 m ;[’I

8.5 m

EI— 13 m——{py

P: AB+BC+CD+DE+EA

P: 8,5m+ 9,5m+ 4,5m+13m+11,5m= 51m

PERIMETRO DE UN POLIGONO REGULAR

Para calcular el perimetro de un poligono regular se multiplica la medida de uno de los lados por
la cantidad de lados asi: P=n x .

Donde n es el namero de lados y | es la medida del lado.
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Ejemplo:

Calcular el perimetro de un hexégono regular que tiene de lado 12,5 dam.

P=nxl

P=6 x 12,5dam= 75 dam

LONGITUD DE UNA CIRCUNFERENCIA.

Para calcular la longitud de una circunferencia (C), se multiplica dos veces el radio de la
circunferencia por el nimero JI. Asi: C=2JIr

Donde C es la longitud, r es el radio y JI es una constante cuyo valor aproximado es de 3,1416
Ejemplo:

Calcular la longitud de una circunferencia de radio 4cm.

,,/'/ : C=2Jr
f 4cm
x\\ C=2x3.1416 x 4cm

C=25,1328=25,13cm
AFIANZO MIS CONOCIMIENTOS

1. Halla el perimetro de las siguientes figuras planas.

a. b. C.
SM

10cm 4 cm-~

2. Calcular el perimetro de los siguientes poligonos regulares.

2
43,
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3. Halla la longitud de las siguientes circunferencias.

4. Calcula el perimetro de Ios S|gmentes objetos.

r=6cm

Ly 185¢cm >

Fuente: Exploradores, matematicas 7°, Norma
5. Leey resuelve los siguientes problemas
a) Se quiere cercar el borde de un kiosko que tiene forma de un hexagono regular, cuyo lado
mide 320dm. Determina el costo total de la cerca si cada metro cuesta $16000.
b) En un parque de diversiones Ximena de sent6 en un carrusel de 4.5 m de centro del giro.
Determina la distancia recorrida al terminar de dar 20 vueltas.
c) Para navidad Francisco quiere decorar el borde de una puerta de su casa con un cordon

dorado, ¢ Cuantos metros de corddn necesita?
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P ——
23m

Fuente. Exploradores, matematicas 7°, Norma
d) Antes de iniciar el entrenamiento, los jugadores de un equipo de futbol deben correr
alrededor de una cancha de forma rectangular de 110m de largo y 65m de ancho. En este
calentamiento Luis da una vuelta y media, Camila da tres vueltas y Mateo dos vueltas y
media. ¢ Cuantos metros recorrié cada estudiante?, Si el objetivo del calentamiento era
recorrer un kilémetro, ¢ Cuanto le falto o sobro a cada uno para cumplir con el objetivo?

6. Completa la tabla con el valor de la longitud de cada circunferencia

Longitud de la circunferencia

Pizza 2,4dm
Circulo mayor de la Tierra 6370 km
Lapiz (sector circular) 4 mm
Moneda de § 1 000 1,31cm

Fuente. Exploradores, matematicas 7°, Norma
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Apéndice J: Guia de trabajo N° 3
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:

FECHA:

UNIDADES DE SUPERFICIE

Para medir una superficie, es posible tomar una region cuadrada mas pequefia y ver cuantas
veces cabe estd en la superficie sin superponerla, ni dejar espacios entre una y otra. La region
cuadrada se denomina unidad cuadrada.

En el sistema métrico decimal, la unidad de medida de la superficie es el metro cuadrado. Por
ello, muchas veces observamos avisos publicitarios sobre la cantidad de metros cuadrados que
ocupa un apartamento, casa o terreno a vender o arrendar.

Un metro cuadrado, representado con el simbolo m? corresponde a la medida de una superficie

encerrada por un cuadro cuyos lados miden 1 metro (figura 1)

1m

Figura 1
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EL AREA
El &rea es la medida del interior o superficie de una region de limitada por una linea cerrada. En

el sistema internacional, la unidad de medida es el metro cuadrado que equivale al area de un

cuadrado que mide un metro en cada lado.

Los principales multiplos y submultiplos del metro son:

1000 000 m?

Kilémetro cuadrado km?
Hectémetro cuadrado hm? 10 000 m?
Decémetro cuadrado dam? 100 m?
Metro cuadrado m? 1 m?
Decimetro cuadrado dm? 0,01 m?
Centimetro cuadrado cm’ 0,0001 m’
Milimetro cuadrado mm?’ 0,000001 m’

Fuente. Exploradores, matematicas 7°, Norma
Las unidades de superficie aumentan o disminuyen de 100 en 100.

Las unidades para el area son las mismas unidades que para la longitud, pero al cuadrado. La

escala es

2] kilt’)me-troz(kmz)l
C—=

2Ihet:tometr'oz(hmz]l

cametroz[damz]l

gzl de
metro(m?) | 10

g| mlllme-troz(mmz]l
L

10%= 100

EJEMPLO 1:
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Para expresar 0,7869 dam”2 en las otras unidades de superficie, ubicamos la cantidad en la
tabla. Se debe tener presente que la coma decimal se debe escribe en la casilla correspondiente a
la unidad de medida en que se expresa y que cada unidad tiene dos casillas (decenas y unidades).

Luego, escribimos la coma decimal en la casilla de las unidades de la medida correspondiente.

| km? | hm? | dam?|_m? | dm? | cm? | mm?
0, |7 |8

o,/loloo o |
0,/o |o

00 o [oo [go [0 [0
olololoo|o]|o
wlolololo|o]|wv

Fuente: Exploradores, matematicas 7°, Norma
Vamos a ver el siguiente video copiando el link y luego abres tu explorador y lo copias ahi.

Unidades de superficie

1. Pasa a metros cuadrados las siguientes unidades de superficie.
a) 32 damz2=3.200 m?

b) 1,16 hm?=

c) 0,008 km2 =

d) 0,4 dam2=

e) 1,6hm2=

f) 0,00001 km2=

g) 3,008 dam? =

h) 3,2 dam?=

i) 16,8hm2=

i) 3,6kmz=


https://www.youtube.com/watch?v=n7wz9kB9xaE
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k) 0,02 hmz2=

) 1,003 dam2=

m) 1,0005 km? =

n) 2,165 hm?=

2. Pasa a hectometros cuadrados las siguientes unidades de superficie.
a) 3,1dam2=0,031 hm?
b) 0,03m2=

c) 12dm?=

d) 258cm?=

e) 146,1m?2=

f) 46,3 dam?=

g) 18,6 dm?=

h) 293,1cm?=

i) 196,21 dam?=

j) 16,31 m2=

k) 293,5dm2z=

1) 0,035dam?=

m) 0,01 m2=

n) 0,0012 cm?=



NOMBRE:

Apeéndice K: Guia de trabajo N°4

UNIVERSIDAD LIBRE - SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

GRADO:

FECHA:

SABERES PREVIOS:
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1. Traza una cuadricula de 10x10 y luego dibuja una figura que tenga 12 unidades de

perimetro, después calcula su area.

AREA DE FIGURAS GEOMETRICAS

Area del cuadrado

T

/

|

— =

Area del rectangulo

I

h

|

el e

Area del paralelogramo

T ;
F

— 3 —

El drea del cuadrado es lado al
cuadrado.
A=P

El area del rectangulo es igual
al producto de la base por la
altura.

A=bxh

Se traza la altura y el tridngulo que se forma

se desplaza, de tal manera que se forme un
rectangulo. El &rea del paralelogramo es igual
al area del recténgulo que tiene la misma base
y la misma altura.

A=bxh

Area del tridangulo

—

—p— —

—_—

D I

Area del rombo

Area del trapecio

u—b-u

— Btbh —

El drea del tridngulo es

iqual a la mitad del &rea del
paralelogramo que tenga la
misma base y la misma altura.

bxh
A==~

Se trazan las diagonales y el
rombo queda dividido en dos
triangulos congruentes, cuya
base es una diagonal y la altura
es la mitad de la otra diagonal.

Dxd
A==

El 4rea de un trapecio es igual al producto de
la semisuma de las bases por la altura.

A=(E52)

Fuente. Exploradores, matematicas 7°, Norma



EJEMPLO:
a. b=6Cm A b. b=5cm
h=5cm h=12cm cm
N
B b=6cm C b=5cm
c. D=10cm d. B=9cm wb=5cm»
d=7cm b=5cm ;
h=3cm ;h=3cm
w——B=9cm —

Fuente. Exploradores, matematicas 7°, Norma

PRACTIQUEMOS LO APRENDIDO

1. Calcula el area en m?2de las siguientes figuras.

|40cm
. 7 dm

150 mm

80 dm

35 dam

Fuente. You tube. Julio profe

0.016 km
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2. Escribe en cada igualdad lo que falta: el valor numérico de la medida o la unidad de

area

a. 65cm2= dam?

b. dm2= 0,9 dam?

c. 0,654m2=0,00654

d. 0,00217hm?=

50 000 000 mm2 =

@

km?2
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f. 0,00042hmz2= m?2
3. Completa las siguientes afirmaciones empleando las siguientes palabras:

Base-altura-medida-trapecio-multiplicar-suma —triangulo

a. Para hallar el area de un rectangulo se debe la medida de la base
por la de la
b. Para hallar el area de un se multiplica la medida de la

por la medida de la altura. Dicho producto se divide

entre dos.

c. Parahallar el area de un se multiplica la de las

dos bases por la altura. Dicho producto se divide entre dos.

4. Halla el area de las siguientes figuras.

g 4 cm
=+]
15cm
12cm
7 dm
A=7x7=49dm? A= A=
1 9m
1
£
0
9m !
1
]
1
1
1
\/ 13m
A= A=

Resuelve los siguientes problemas, dibuja el poligono que se indica en cada situacion.
5. Calcula el numero de arboles que se pueden plantar en un campo como el de la figura, de

32 m de largo y 30 m de ancho, si cada arbol necesita para desarrollarse 4 m?2.
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32m

30m

6. La longitud de las diagonales de un rombo inscrito en un rectangulo de 210 m?2de area y

30 cm de largo.

e Halla las diagonales y el area del rombo

30cm

7. Una finca tiene forma de trapecio. Sus lados paralelos miden 28m y 40m, y la

distancia entre estos lados es de 60m. la casa de la finca es rectangular y sus lados son

12my 18m ¢ Qué area de la finca queda libre?
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Apéndice L: Guia de trabajo N°5
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:

FECHA:

TEOREMA DE PITAGORAS
El teorema de Pitagoras establece que si a 'y b son las longitudes de los catetos de un triangulo

rectangulo y c es la longitud de la hipotenusa entonces C? = a?+b?

b’ b

Figura 1
Ejemplo:
1. Dado un tridngulo rectangulo cuyos lados miden 3cm y 4cm construimos un cuadrado
sobre cada cateto y determinamos su area.
2. Ahora tomando los cuadrados construidos sobre los catetos, formaremos un nuevo

cuadrado sobre la hipotenusa
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3m 9 gm?

Figura 2

3. Como podemos observar el cuadrado que tienen la hipotenusa corresponde a la suma de

las areas de los cuadrados sobre los catetos.

Es decir (5cm)? = (4cm)?+(3cm)?
25cm? = 25cm?

REFUERZO MIS CONOCIMIENTOS.

1. Calcula las longitudes que faltan en los siguientes tridngulos.

15¢m

20cm

Fuente.

20cm

21cm

2. Calcula las longitudes que faltan en los siguientes triangulos, luego halla su area.



151

X 17 cm

12 cm
L]

16cm
8cm

25cm

7 cm

[ J

Fuente: Exploradores, matematicas 7°, Norma.
3. Dibuja la figura y halla el cateto desconocido.
a) Calcula la hipotenusa de un triangulo rectangulo cuyos lados miden 4cm 'y 3cm.
b) Si la hipotenusa de un triangulo rectangulo mide 4cm y uno de sus catetos mide 2cm,
¢ Cual es la medida del otro cateto?
c) Calcula la altura que podemos alcanzar con una escalera de 3 metros apoyada a 70cm
de la pared.
4. Lee el problema, calcula la distancia que falta y halla el area de la figura que se
forma.
Al atardecer, un arbol proyecta una sombra de 12 metros de longitud. Si la distancia
desde la parte mas alta del arbol al extremo mas alejado de la sombra es de 13 metros,

¢Cual es la altura del arbol?

P 3m
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Apéndice M: Guia de trabajo N°6
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:

FECHA:

ESTANDAR:
DESEMPENO: Aplica formulas matematicas para hallar el area de triangulos
AREA DE POLIGONOS REGULARES
El area de un poligono regular es igual semiproducto del perimetro por la apotema dividido en

dos.

Ejemplo:
Maonica construye una cometa con forma pentagonal, utilizando papel seda. Si el lado de la

cometa mide 24 cm y la apotema del pentagono 16,6 cm. Calcula la cantidad de papel que uso.

p— 24 cm ——

Figural

Solucién:



1. Extraemos los datos que conocemos:
L: 24cm
N:5

A: 16.6cm

2. Remplazamos los valores en la formula:

__ (24cm)(5)x16,6cm
- 2

A

1992cm?
A= >

A= 996cm?

REFUERZO MIS CONOCIMIENTOS.

1. Calcula el &rea de los siguientes poligonos regulares.

a. . I:). c. . d.

12¢cm 20cm 84cm

E. . f-..
5cm 3cm

2. Construye los siguientes poligonos y halla su area.
a. Un pentagono regular de 4cm de lado y 2,75cm de apotema.
b. Un poligono con 1=32,7 cm; a=22,8 cm y n=5.

c. Un octagono de 8cm de lado y 5,66¢cm de apotema.

3. Resuelve los siguientes problemas

153
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a) El area de un poligono regular es 5810cm?, su apotema mide 4,15 dmy la longitud
de uno sus lados es 0,4 m ¢cuantos lados tiene el poligono?
b) La longitud de los lados de un octagono regular es 4cm, su area es 75,68cm? ¢ Cual
es la medida de la apotema?
c) El terreno de una finca tiene forma de hexagono regular, la medida de la apotema es
de 42,82cm y su lado mide 53,26cm. Halla el area del terreno.
4. Halla el area de cada poligono regular aplicando la formula del area de un

triangulo.

— 3,26 cm —i

5. Divide cada poligono en figuras planas y halla su area total.

b. 6cm

3cm

1cm

3cm ! 4cm
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Apeéndice N: Guia de trabajo N° 7
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:

FECHA:

AREA DEL CIRCULO
El area de un circulo es igual A = rr?
Ejemplo:
El escudo para las camisetas de un equipo tiene forma circular, de 5 cm de radio, ¢ Cuanta tela se

necesita para hacer 100 escudos?

Solucion:
1. Calculamos la cantidad de tela para un escudo:
A = n5cm?

A = 78.50cm?

) 2. Calculamos el total de tela para un escudo
Figural

A = 78.50cm?x 100

A= 7850cm?
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REFUERZO MIS CONOCIMIENTOS.

1. Calcula el &rea de los siguientes circulos.

D=5 cm

2. Una pizzeria vende pizzas circulares de radios 8cm,
12cm y 16cm a $10.000, $15.000 y $20.000
respectivamente, sin tener en cuenta los ingredientes
de las pizzas responde:

a. ¢Cuéles dimensiones de la pizza son méas

ventajosas para el comprador?
b. Comparando precio y tamafio, ¢ Cual es la pizza mas costosa?
3. Una oveja esté atada a un poste ubicado en la esquina de un lote rectangular de 8m de largo

por 5m de ancho, la longitud de la cuerda es de 5m ¢ Cudl es la superficie maxima que tiene

la oveja para pastar?
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4. Halla en cada caso el &rea de la region coloreada.

b. c

3¢
5¢cm

3E

5. Calcula el area de un circulo inscrito en un cuadrado de 4,5cm de lado.

6. Calcula el area de un circulo de 28.5cm de radio.

7. Calcula el area del siguiente semicirculo.

p—— 12Ccm —
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Apeéndice O: Guia de trabajo N°8
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:

FECHA:

PRISMAS Y PIRAMIDES

Las pirdmides y prismas son poliedros. El prisma consta de dos caras iguales paralelas llamadas
bases y sus caras laterales son rectangulos, los prismas reciben sus nombres segun el poligono de
su base.

Las pirdmides tienen una cara poligonal denominada base y sus caras laterales son tridngulos que

concurren a un mismo Vvértice, reciben sus nombres segun el poligono de su base. (Observar tabla

1)
8 = ; vértice
C . ———>—> base
N ' ///
— ¢
> altura
—>» cara
lateral
X ‘1——> base N
N : '/"

Figura 1
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Triangular Rectangular Pentagonal ] Hexagonal
Paralelepipedo \

Piramide

Tabla 1

REFUERZO MIS CONOCIMIENTOS

1. Construye las siguientes piramides y prismas con palillos y plastilina, luego completa la

tabla.

las bases)

n.’ decaras
{Incluyendo

Tabla 2
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2. Ordena de mayor a menor los poliedros segun el nimero de elementos que se indiquen en

cada caso.

a. Caras

2

| VDU

b. Vértices

'

+ 1
! 1
- 1
1

1 1
|

1

’~

<

c. Aristas

,___
7

U S

Figura 2
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Apéndice P: Guia de trabajo N°9
UNIVERSIDAD LIBRE - SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:

FECHA:

AREA DE PRISMAS Y PIRAMIDES

El &rea superficial de un prisma o pirdmide corresponde a la suma del &rea de todas sus caras
laterales y sus bases.

Ejemplo 1:

Calcular el &rea de los siguientes poliedros.

‘ Area base = 2 (12cm x 8cm)

Area base = 192cm?
Areas lateral 1= 2(12cm x 10cm)
g cm o 12 e Avreas lateral 1= 240cm?
Figura 1 Areas lateral 2= 2 (8cm x 10cm)
Avreas lateral 2= 160cm?
Avrea total= area de base + area lateral 1 +area
lateral 2

Area total= 192cm2+240cmz2+160cm?

Area total = 592cm?



162

Ejemplo 2 o :
Area bases= wx 6

Area bases= 23.4cm?

3 8
( cmazc cm)x6

Areas laterales=

Areas laterales= 72cm?

Area total= 72cm2+23.4cm2= 95.4cm?

Figura 2
REFUERZO MIS CONOCIMIENTOS

1. Calcula el area de los siguientes poliedros
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2. Soluciona las siguientes situaciones

a. Halla el &rea de la superficie de la pirdmide regular

b. Calcula la medida del lado X de la base del prisma rectangular de la siguiente

figura, si sabemos que el area de su superficie es de 58,2 cm?

i

'

'

i
’ \ 2 M
5 45




Apeéndice Q: Guia de trabajo N° 10
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:
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FECHA:

CONOS, CILINDROS Y ESFERAS

Los cuerpos redondos son aquellos que tienen al menos una de sus caras o superficies curvas.

i |

1+— eje de giro — = egje de giro —!

superficie generatriz —/

lateral
generatriz —altura

2 = )
radio | base radio 1 base

vértice

superficie
lateral

Figura 1

S e

generatriz |\ €jedegiro — .

circunferencia | .
maxima , didametro

Figura 3

AREA DE CONOS, CILINDROS Y ESFERAS

Figura 2
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El area superficial del cilindro y el cono, corresponde a la suma de la superficie lateral curva y el
area de los circulos de las bases.

Ejemplo 1

@T A=2JIr*(h+r)
/ 3 [m A= 2(3.1416) (4cm) *(10cm+4cm)

A= (25.1328 cm) * (14cm)

Figura 4
Ejemplo 2
A=JIr*(g+r)

A= (3.1416) (9cm) *(20cm+9cm)

A= (28.2743cm) * (29cm)

Figura 5

El area superficial de una esfera se calcula mediante la formula A=4J1r?
Ejemplo 3

Calcular el &rea superficial de una bola de boliche cuyo radio es 10.8cm

A= 4]Tr2
A= 4(3.1416) (10.8cm) 2
. A= 1465.741 cm?

-

' Figura 6

REFUERZO MIS CONOCIMIENTOS
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1. Clasificay nombra los siguientes cuerpos geométricos

a'

3. Halla el area de la superficie de los siguientes cuerpos geométricos

15cm

7,5cm \ ‘
=15 Cm —» —

4. Calcula el area de los siguientes cuerpos redondos.
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r=4cm




Apéndice R: Guia de trabajo N° 11

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:

UNIVERSIDAD LIBRE - SECCIONAL SOCORRO

168

FECHA:

UNIDADES DE VOLUMEN

El volumen de un cuerpo es la medida del espacio que ocupa. Para

medir el volumen de un cuerpo, se utilizan las unidades cubicas. La

unidad de volumen en el Sistema Internacional de Unidades es el

metro cubico, que se define como el volumen que ocupa un cubo
kde un metro cuadrado de arista.

N

J

El volumen al igual que la longitud y area tiene multiplos y submdltiplos, la diferencia es que

este aumenta o disminuye de 1000 en 1000.

MULTIPLOS m3 SUBMULTIPLOS
km3 hm3 Dam?3 m3 dm3 cm?3 mm3
Tabla 1
Ejemplo:

Expresemos las siguientes unidades:

. 0.765 Dam? a dm3= 756000 dm3
REFUERZO MIS CONOCIMIENTOS

1. Completa el espacio con el valor que falta.

a) 56 dams= dm3
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b) 0,0004cm3= mm3
c) 8900 dms3= m3

d) 0,00056 dam3= cm3
e) 87,2dms= km3

Resuelve los siguientes problemas
a) ¢Cual serd el costo de un habitaculo hecho de contenedores si sabemos que tiene un

volumen de 33100 dm3y el costo del metro cubico es de $1°088?00?

Figural

b) En una fabrica de gaseosas se ha utilizado 0,24 hm cubicos de agua. ¢ Cuanto se pagara
por dicho consumo si la tarifa es $4.536 por metro cubico?

c) Enuna ciudad, segn un informe de la empresa que distribuye agua, ocurre que, por fuga
de un chorro de 1,6 milimetros cubicos de agua, en un dia se pierden 180 decimetros
cubicos. Calcula en base a ese informe cuantos metros cubicos de agua se pierden en un

mes de 30 dias si la fuga es la misma cada dia.
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Apéndice S: Guia de trabajo N° 12
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:

FECHA:

DESEMPENO: Reconoce y halla el volumen de figuras tridimensionales
VOLUMEN DE CUERPOS GEOMETRICOS
El volumen de un prisma es igual a la multiplicacion del area de una de sus bases por la longitud

de su altura h.

prisma A
| 7 _‘Abase

El volumen de un cilindro es igual a la multiplicacion del area de sus bases por la altura.

h Vcilindro = Abase

base -

Figura 1

h=7r-h

Figura 2
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El volumen de una piramide es igual a la tercera parte de volumen de un prisma, que tiene la

misma base y la misma altura.

_ VP"E""E _ Absse- h
Vpiramide - 3 o 3

Figura 3
El volumen de un como es igual a la tercera parte del volumen del cilindro que tiene la misma

base y la misma altura.

— Vcllindro e Abase E h
cono — 3 = 3

Figura 4
EJERCICIOS DE APLICACION

1. Calcula el volumen de los siguientes Prismas y cilindros.

&am 8,7cm
C.
i
152¢ Figura 2
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N

Completa la tabla.

4cm_~3cm
‘ - .
= | E
. (9]
12cm 5 h=15cm ﬁ
: <
l ' l ¥
“Scm
Area base 257 cm? 688 cm?
Area lateral
Area de la superficie
Volumen 447 m3
Tabla 2
3. Calcula el volumen de las siguientes piradmides y conos.

b.

4. Resuelve los siguientes problemas.
a) Se tiene un cono de radio 9cm y de altura 11cm y una piramide de base cuadrada de lado
18cm y de altura 11cm. ¢cuél de los dos cuerpos geométricos tiene mayor volumen?
b) ¢Qué cantidad de metal se requiere para construir un tubo cilindrico de 12cm de didmetro
y 18cm de altura?
c) Que volumen ocupa un prisma cuyas dimensiones son 16m de altura, 7m de ancho y 11m

de largo.



Apeéndice T: Prueba final
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
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PRUEBA FINAL

A cada estudiante se le enviara un desarrollo de un prisma o piramide regular, el cual

identificara que figura es, sus Vértices, aristas, caras con su forma, hallar el perimetro de la base

y area de la base, también hallar el volumen del poliedro.

Pasos a seguir:

1. Descargar la figura que el docente le envid.
2. Imprimirla

3. Recortar el desarrollo (sin las pestafas)

4. Completar el siguiente Tabla.

Caracteristica

Datos

Nombre de la figura

NUmero de aristas

NuUmero de vértices

Numero de caras

Forma de las caras

Forma de la base

Perimetro de la base

Area de la base

Volumen del poliedro
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5. Puede utilizar como guia para realizar el trabajo el video del encuentro sincrénico del
26/11/2020 que esté en la plataforma del Colegio o en el grupo de séptimo del
whatsapp, para que vea los pasos que debe seguir para formar el poliedro.

6. Debe realizar un video explicando su poliedro, y mostrando cada uno de los datos que
completo en la tabla 1.

7. Enviar la evidencia con imagen o fotografias de los procesos matematicos realizados
para hallar el perimetro de la base, su area, el volumen del poliedro y de la tabla 1 ya

completada con todos los datos.



175

Apeéndice U: Cronograma de actividades
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Apéndice V: presupuesto del proyecto.
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Apéndice W: EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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PRUEBA DIAGNOSTICA ('Copy') (‘Copy') #

Align Quiz to Standard

1. Conla siguiente imagen de puede concluir que

A Hay figuras geométricas con un solo vértice.
Hay figuras geométricas con solo dos vértices.
C Hay figuras geométricas con muchos vértices
Hay figuras geométricas con solo tres o mas de tres vértices.

E No tienen ningun vértice.

2. Clasifica los tridngulos de la figura segun la medida de sus lados.

Segun sus angulos podemos decir que son rectangulos, acutangulo, obtusangulo
Segun los lados podemos decir que unos son mas grandes que otros.
Segun los lados podemos decir que son equilatero, escaleno e isosceles.

D Segun los lados podemos decir que son rectangulos,escaleno e isosceles.

E Ninguno de los anteriores
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@ Whetsipp X | @ Patstorms neegra x| B Fomalar X | G % | @ Mireto- feto x| o L — x
€ 3 € @ bsooativecomyteacher/Sedit-quiz/43753430 a & B &N -
M Grail @ Voulube By Toducr [ L] @ - p. () Gimo (@ Whatsop 4 HomePage-Wate. Y PrimeVideo T VerTheMsndsiora. AL Wo[Uncadesru [l FLMOVES -VerPeii. (G Educa evoluciona
e 84 dm N
245dm
<
D 81dm @

i Areadeunrectdngulos =a* b Donde a= altura b= Base

5. Calcula el drea del siguiente cuadrilétero. ﬂ
A 278dm Ty
© z72dm 2
C 27.4dm
+
D 32dm
@

i Area=b*h  donde b=base h=altura

6. 5. Calcula el perimetro de la figura a partir de las medidas dadas. Un rectdngulo cuyos
lados miden 20 cm y 8 cm.
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Kahoot! @ csss @ oescubric = siblioteca sl informes  A8R Grupos mmmOo

Sems fome 0 Mo gue - s soumtl. s s anms & I comuee fuy U0 . Ene. (4) Mostrar respuestas

tambion, ¢ la distancia entre la Bibicteca Pibics y of Banco, £l jueves va por s hio @ 8
‘pevo, deapue i queda Al saie
¥ 0o Biintoce eken ¥ f Bunc, ora Mg ¥ ¢ o Lo dipanin o e oflcicn oo
1-Prueba
Calcula el perimetro del cuadrilitero

2-Prueba
Calcula el perimetro del terreno que se va a utilizar para construir un departamento.

Calcule of perimetro del cuadriétero descrilo.

3-Prueba
Perimetro Calcula la longitud de la circunferencia cuyo radio mide 525 m { )
0 favoritos 1 jugade T2 jugadores 3
R 0 seqund
o
4 - Prueba LmITITmIAT
Un kahoot publico (Cuantas vueltas da cada rueda? — ~

Lee y resuelve cada pregunta, luego selecciona la respuesta
correcta.
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i PROYECTO DE INVESTIGACION

NOMBRE: GRADO:
FECHA:

DESEMPENO: Realiza conversiones usando correctamente las unidades de superficie.

Para medir una superficie, es posible tomar una region cuadrada mas pequefia y ver cuntas veces
cabe esta en la superficie sin superponerla, ni dejar espacios entre una y otra. La region cuadrada
se denomina unidad cuadrada.

En el sistema métrico decimal, la unidad de medida de la superficie es el metro cuadrado. Por
ello, muchas veces observamos avisos publicitarios sobre la cantidad de metros cuadrados que

ocupa un apartamento, casa o terreno a vender o arrendar.
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Kahoot! Unidades de superticie [[IEER) v seveoto vy orens Avance m

o -~ @ A una casa de 120m? se |le quiere poner suelo ceramico. Si los venden en
: cajas de 1,42m? ;Cuantas cajas necesitaremos?




Relaciona la figura y su drea

p

s identificado como NANCY CATHERINE
BUENAHORA TRIANA

UENAHORA TIANA

Relacionar Columnas

Relaciona la figura y su area Guadar | Compar

Pelacions cads figura ks formula pars hallar 5 dres
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Ver todos los resultados

A=LxL

Il_E::Il!h
2

cinculo

OCTAGONO

a-bg

A=bxa

a-By

182



183

v_‘w
=3
T
%

2




1

O lrepaand X | @ SVAIORDEL X | @8 UnMesaeals X N\ x |

ncmancmx G gesgeba-Buc X | gh Geomevis-Ge: x | N x| @ x| @
C @ geogebraorg/graphingTlang=es
© Jesiformatcs M Gred @ YouTube By [ DerkOrbit Relosded... A (1) (POP) Mateméic.. () Lo Nueva Stereo 1<,

GeoGebra Calculadora grafica
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Geometria - GeoGebra :
QL st S n <

GeaGebra

GeaGebra

(O ¢ = Circunferencia con centro B y radi P

(O d = Circunferencia con centro A y rddi

Su drea se calcula al somar sus bases, didir en dos y muitiplicar por la attura

PistaLetra | Pista Palabra

POLIGONOREGULAR

S O 4
BN o nSnK DO DSNODCPGNA  AIEHNCUS  COMEFONDOIOA  RNSAL VS OXTAANAPOY

v 2 ' L3 2 \ 5 . 7 . ' w 0 PR " " " o " "

b) En un parque de diversiones Ximena de sento en un carrusel de 4.5 m de centro del
i giro. Determina la distancia recorrida al terminar de dar 20 vueltas.
lc=2nr

7 ¢) Para navidad Francisco quiere decorar el borde de una puerta de su casa con un cordéon

dorado, ;Cuantos metros de cordon necesita?
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CUERPOS GEOMETRICOS
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Titulo

rea de conos, clindros y esferas

Asignatura Tipo Dom 1115
[Experimental v Clase virtual vl
Fecha inicio Blogue de Presencial ) Trabajo virtual  Foro ® Clase virtual ) Evaluacion virtual

2020-11-09 15:00:00 | [60 Minv:

owm a

GuiA 12 Conos. clindros v_esferas.odf X
BIU 538 AU% B

Hola Jovenes, el dia de hoy vamos a trabajar la guia Nimero 12

Reflexion

gvor. ©
Vermis .

ves [ Semana
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W Bemenc x | M faseac X | G epoiger x | @ bomenc x | @ TURD x | soucions x | K Pugonc x | @ Whamapp x @ rower x @ Pt x | @ Fustoe x | G refeione x | @ @840 % | @ mosse x| 4 ]

€ @ A Moesssgure i " scio * D # » 8 ]

(O femintormaics M Gl W8 VouTube By Toducs [ OwkOrbeoodes. A (1) PO Motemitic. ) L Woevs S 10

@ aoVimaitbre [ DROGA 4 Ubromeda @ wiwressespopos.. [ loscomclscores . [@) Cokcusdon pmsop. @ Whasipp  w

>Bisica Secumdoria >Formal > Mahana)

drea de conas, dlindros v esteras

Asignatura o e[S
U [Exerimertal ~] [Clasa virtual ~ cam 1015
= Facha inicio Blogue da Presencial ) Trabajo virtual ) Foro ® Clase virtual (' Evaluacion virtual .
7am 20201109 15:00:00 | [60 M ] )
o [ = o | [ —— yraasas o :
GUIA 12 Conon, Giingeos v esecasidl X
sarn
BIU [esamAd: m@
e =
i Descargar la guia 12 para trabajarla en el encuentro sincrénico a la 3 : 00 pm
w30
Fredy Yezid Cala Mejia le estd invitando a una reunién de Zoom programada.
o
Zm Tema: Clase Virtual Séptimo EIO
= Hora: Este es una reunion recurrente Reunirse en cualquier momento
& Unirse a la reunién Zoom
= https://us04web.zoom.us/}/79490957335?pwd=NIc3VDZXN3pmU1NHTk9qeWxoRThYZz09
- ID de reunién: 794 9095 7335
— Codigo de acceso: EIOSEPTIMO
e 2
wn

carmr Guardar
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B 202008.21png ~ | 8E GUA12Ceres codoa A Mostariodo | X
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