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1. Resumen

El proyecto propone como objetivo general fortalecer las operaciones basicas
matematicas mediante la resolucion de problemas usando como herramienta pedagogica
la tienda escolar en los estudiantes de grado cuarto del Colegio San José de Guanenta
sede C, ya que se evidencian dificultades en las mismas a través de los resultados de la
prueba diagndstica y las pruebas SABER. Para la aplicacion, recoleccion y analisis de
la informacion tanto numéricos como no numéricos se optd por la investigacion accién,
enfoque mixto y como método inductivo — deductivo, la cual permitié una comprension
mejor del problema. La estrategia mostré resultados satisfactorios en el mejoramiento de
niveles de desempefio en la resolucién de problemas que implicaban el uso de las
operaciones basicas, al comparar los resultados de la prueba diagnéstica y la prueba
final, ya que pasaron de un nivel bajo a un nivel alto, evidenciando que cuando se usan
estrategias motivadoras como 1a“ tienda Guanentina” se logra el desarrollo del
razonamiento, la resolucion de problemas, la comunicacion, la modelaciéon y la
gjercitacion de procedimientos como procesos generales de la matematica, haciendo a
los nifios y nifias mas ordenados en la utilizacion de métodos como el sugerido por

Polya, que los llevan a ser mas competentes en la solucion de situaciones.

Palabras Claves: estrategia pedagdgica, método de George Polya, niveles de

desempefio, procesos generales.
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2. Abstract

The project's general objective is to strengthen basic mathematical operations by
solving problems using as a teaching tool school shop in the San Jose Guanenta school
C sede in fourth grade students because there are evidenced difficulties in them through
the results of the diagnostic test and SABER tests. For application, collection and
analysis of both numerical and non-numerical information we opted for action
investigation, and as a mixed approach inductive - deductive method. which allowed a
better understanding about the problem. The strategy showed satisfactory results in
improving performance levels in solving problems involving the use of basic operations,
comparing the results of the initial diagnostic test and final test because they pass a low
level to a high level , showing when are used motivational strategies such as "store
Guanentina”" the development of reasoning is achieved, problem solving,
communication, modeling and exercise procedures as general processes of mathematics,
making children tidier in the use of methods such as Polya suggested, this method lead

them to be more competent in solving situations.

Key words: general processes, method George Polya, strategies, performance

levels,
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LA TIENDA ESCOLAR COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA

r

EL FORTALECIMIENTO DE LAS OPERACIQNES‘BASIVAS
MATEMATICAS MEDIANTE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS CON LOS
ESTUDIANTES DE GRADO CUARTO DEL COLEGIO SAN JOSE DE

GUANENTA SEDE C

La sociedad actual parece avanzar muy rapido en los dltimos afios: tecnologia,
economia, cultura, etc. cambian y evolucionan, pero estos cambioé deberian producirse de
una forma mucho mas potente dentro de las escuelas, en el centro o raiz de la formacién de
los nuevos ciudadanos como futuros conductores de la sociedad. Cada vez vale menos la
mera transmision del contenido, el profesor sobre la tarima que imparte la clase magistral,
esa distancia debe superarse aportando mayor cercania al ritmo de 1a clase y sobre todo a las
necesidades del alumno, metodologias diversas, adaptadas al cambio y a las caracteristicas
del alumno actual pueden ser una solucién. (Arteaga, 2006, p. 39).

Una de las dreas que tienen un valor importante en la formacién de ciudadanos es la
matematica, ya que genera cambios importantes en la sociedad teniendo en cuenta que el
motor del desarrollo de Colombia se hasa en los avances cientificos v tecnoldgicos en
donde la matemética y en especifico la solucion a problemas reales tiene un gran
protagonismo.

Algunas de las dificultades que se presentan en la ensefianza de las matematicas es el uso
inadecuado de dichas estrategias o herramientas que permitan motivar y facilitar el
aprendizaje en los estudiantes mediante situaciones que le ayudan a relacionar la teoria con la
practica, resaltando que “la didactica de las matematicas debe aportar conocimientos

descriptivos y explicativos de los procesos de ensefianza y aprendizaje de contenidos
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especificos que ayuden a comprender dichos procesos. Pero también debe orientar, de

manera fundamentada, la accion efectiva sobre la practica” (Godino, 2011, p. 1).

Teniendo en cuenta las dificultades que se presentan en la ensefianza de las
matematicas mencionadas anteriormente v los resultados de la prueba diagnostica
realizada en el grado cuarto del Colegio San José de Guanenta sede C (Apéndice A),
surge la pregunta de investigacion ;Como potenciar las operaciones basicas matematicas
usando la resolucion de problemas en los estudiantes del grado cuarto de educacién
basica primaria del Colegio San José de Guanenta sede C de San Gil? Motivo por el cual
se propone la tienda escolar como un instrumento que permita a futuro aportar solucion,
fortaleciendo mediante esta estrategia las operaciones bésicas en la resolucién de
problemas de una manera ladica, practica y dinamica.

Para llevar a cabo el presente trabajo de investigacion, se fijo un objetivo principal
enfocado en fortalecer las operaciones basicas matemiticas mediante la resolucion de
problemas usando como herramienta pedagégica la tienda escolar planteandose asi
mismo unos objetivos especificos que permitieron: identificar las falencias de las
operaciones basicas en la resolucion de problemas mediante la prueba diagndstica, crear
la tienda escolar con ayuda de los estudiantes por medio de la recoleccion de empaques
de productos generados dentro de la institucion y del hogar, utilizar como estrategia
pedagogica la tienda escolar con el fin de fortalecer las operaciones basicas matematicas
usando la resolucion de problemas y por ultimo evaluar el desarrollo del proceso
realizado para fortalecer las operaciones basicas matematicas mediante la resolucion de

problemas de la vida diaria.
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Para dar soporte al proceso investigativo se tom6 como referencia proyectos de
investigacién a nivel internacional v nacional. Fl primero de ellos tuvo como ohietivo
determinar la relacion entre las competencias de comprension lectora y la de resolucion
de problemas matematicos, en los estudiantes de tercero primaria basados en los cuatro
pasos del modelo de Pélya: comprender, hacer un plan, resolver el problema v revisar,
conduciendo a los estudiantes a mejorar su desempefio académico, por lo tanto
concluyeron que si existe una correlacion favorable para el aprendizaje entre la
comprension lectora con la resolucion de problemas ( Rndriguéz; 2015). Fl anterior
estudio concuerda con el método propuesto por George Pélya, en el presente proyecto
de la tienda escolar ya que la implementacion y sugerencia de sus pasos hace que los
estudiantes cuenten con un medio estratégico para la comprensién e interpretacién del
problema y dicho método favorece al desarrollo de la competencia matematica v los
procesos generales: comunicacién, razonamiento, modelacion y ejercitacion de
problemas v resolucion de problemas.

El segundo de ellos, proyecto de tipo nacional, aplicado en estudiantes de
preescolar y basica primaria, tuvo como objetivo utilizar la tienda escolar como
propdsito para superar deficiencias en las cuatro operaciones basicas de matematicas
incorporando diferentes recursos tecnoldgicos, encontrando al finalizar el proceso que
los alumnos adquirieron competencias matematicas a través de la practica y
reconociendo este espacio de interaccion muy semejante a las actividades realizadas por
el ser humano (anénimo). Se resalta entonces que la propuesta del presente proyecto esta

bien encaminada porque la tienda escolar es una buena herramienta pedagégica para el
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refuerzo en el aprendizaje de la suma, resta, multiplicacion y divisién como operaciones

basicas vy que guarda coherencia con la resolucion de situaciones problema.

La presente investigacion aplicada a nifios y nifias entre los ocho y doce afios de edad
del municipio de San Gil, quienes en su mayoria son procedentes de familias
desplazadas y no estructuradas, que carecen de la atencion de sus padres para el
acompafiamiento y asesoria de tareas lo que dificulta el aprendizaje fuera de la escuela.
Lo anterior hace relevante el proyecto como proceso signiﬁcatiﬂ'n al permitir que los
estudiantes dejaran a un lado las deficiencias en los procesos generales de la
matematica para llevarlos a través de la tienda escolar a la contextualizacion de las
operaciones basicas con la resolucion de problemas de la vida real Ademas sirve de
soporte al mejoramiento de las competencias matematicas de los estudiantes del grado
cuarto cuando a futuro tengan que presentar las pruebas tipo SABER propuesta por el

Ministerio de Educaciéon Nacional.
3. Problema
3.1 Plantgamiento del problema
Los cambios constantes en los que se desenvuelve el mundo exigen capacidades para

afrontar y solucionar situaciones complejas, es por esto que las matematicas forman un

papel importante en la educacion, ya que la ensefianza y aprendizaje de las mismas
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deben estar enfocadas en el desarrollo de las destrezas necesarias para que la persona sea

capaz. de resolver problemas cotidianos v a su vez fortalezca el pensamiento logico.

El aprender matematicas genera cambios importantes en la sociedad ya que el motor del
desarrollo del pais se basa en los avances cientificos v tecnoldgicos en donde la
matematica y en especifico la solucion a problemas reales tiene un gran protagonismo;,
cuando un individuo tiene la oportunidad de aprender conceptos matematicos
significativos bien entendidos v con la profundidad necesaria, lnb hace competente para
que pueda interactuar y ser propositivo en su entorno.

Una de las dificultades que se presentan en la ensefianza de las matematicas es el uso
inadecuado de estrategias o herramientas que permitan motivar v facilitar el aprendizaje
en los estudiantes mediante situaciones que le ayudan a relacionar la teoria con la
practica, resaltando que “la didactica de las matematicas debe aportar conocimientos
descriptivos v explicativos de los procesos de ensefianza v aprendizaje de contenidos
especificos que ayuden a comprender dichos procesos. Pero también debe orientar, de

manera fundamentada, la accion efectiva sobre la practica” (Godino, 2011, p. 1).

Por su parte el Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacion - ICFES es la
entidad responsable de la evaluacion de la educacion colombiana, aplicando
periddicamente pruebas tipo SABER, enfocadas a las dreas de Matemitica, T.enguaje,
Ciencias Naturales y Competencias Ciudadanas para los grados de tercero, quinto,
noveno y undécimo de la educacion basica primaria, secundaria y media. El ICFES

muestra resultados comparativos a nivel nacional. departamental, municipal v por
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centros educativos. En cuanto al area de matematicas se tienen los siguientes resultados

a nivel nacional y de Santander:

‘o

Santander

B vovrcene B v E samstacromo ] avamaoo

Figura 1. Resultados pruebas Saber 5, drea de matematicas a nivel Nacional y del departamento de

Santander para el afio 2013

En cuanto a Colombia, se evidencia que el 67% de los estudiantes de grado 5 que
presentaron las pruebas en el afio 2013, se encuentran en niveles de desempefio minimo
¢ insuficiente, lo cual no es un entorno alentador de la situacién actual de las
competencias matematicas de los estudiantes de este nivel en Colombia. Para el caso de
Santander aunque se encuentra un poco por encima de la media nacional los resultados
que presentan los colegios que hacen parte de esta entidad territorial también son
desalentadores para la calidad educativa del pais; como el caso del Colegio San José de
Guanenta sede C cuyo registros para los afios 2009, 2012 y 2014 (ver figura 2) se

encuentran aproximadamente al 50 % en el nivel de desempefio minimo e insuficiente.
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INSUFICIENTE MINIMO SATISFACTORIO AVANZADO
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Figura 2. Resultados historicos del Colegio San José de Guanenta drea de matemdticas, prueba

Saber 5

Lo anterior supone que existen dificultades en la aprension del conocimiento por parte
de los estudiantes que han cursado el grado 5 de educacion basica primaria en el colegio
San José de Guanenta lo que motivo la realizacion de una prueba diagnostica en el grado
cuarto (Apéndice A.) para identificar el nivel de desempefio que poseian los estudiantes
frente a las operaciones basicas la cual consistié en la aplicacion de problemas donde se
incluyeron situaciones de diferentes grados de complejidad, arrojando como resultado
un deficit en ia soiucion de probiemas ya que en toda ia prueba mas dei 60% de ios
alumnos no demostraron la competencia matematica minima requerida para su nivel de
educacion.

Ademds de lo anterior, es importante resaltar que en la aplicacion de la prueba

diagnostica se evidencia la desmotivacion y apatia hacia la matemética ya que la

mayaoria de los



de la informacion que se plantea en los libros y del uso del tablero (grafica 2), no
logrando reconocer la relacién que posee la matematica para Ay plantear v resolver
situaciones propias de la vida que lo conducirian a ser de esta un aprendizaje
significativo.

Se pretende aplicar la tienda escolar como una herramienta que permita a futuro aportar
solucién a los problemas expuestos anteriormente en cuanto a los resultados de las
pruebas SABER y lo encontrado como deficiencias en la prueba diagnéstica,
fortaleciendo mediante esta estrategia las operaciones basicas hediante resolucion de
problemas de una manera lidica, practica y dinamica.

Para la implementacion de la tienda escolar, se cuenta con el recurso humano que consta
de: T.a estudiante investigadora del provecto de nltimo semestre; los estudiantes de
grado cuarto del Colegio San José de Guanenta sede C y el apoyo de la docente titular.
En cuanto a ios recursos econdmicos, el presente proyecto es financiado por la autora ya
que no cuenta con apoyo de alguna entidad piblica o privada. T.a institucion educativa
donde se implementa el proyecto cuenta con un espacio adecuado para la ubicacion de la

tienda escolar la cual esta a disposicion del proyecto.
3.2 Formulacion pregunta de investigacion
(Como potenciar las operaciones bdsicas matematicas usando la resolucion de

problemas en los estudiantes del grado cuarto de educacién basica primaria del Colegio

San José de Guanenta sede C de San Gil?
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4. Justificacién

El Ministerio de Educacion Nacional en los lineamientos curriculares de matematicas
argumenta que:
El conocimiento matematico en la escuela es considerado hoy como una actividad social que
debe tener en cuenta los intereses y la afectividad del nifio y del joven. Como toda tarea
social debe ofrecer respuestas a una multiplicidad de opciones e intereses que
permanentemente surgen y se entrecruzan en el mundo actual. (M.E.N., 1998, p.14)

En esta labor juegan un papel decisivo los docentes de las instituciones que hacen parte
desde el nivel preescolar hasta la educacion media quienes a nivel regional y local aun
orientan el proceso de ensefianza aprendizaje de forma tradicional haciendo necesario
que se trascienda a desarrollar la capacidad de pensar en el nifio.

Durante la ensefianza de las matematicas, en el educando se fundan una serie de
vacios en general, pero para el interés de la presente investigacién hace referencia a las
operaciones basicas matematicas y con ellas la resolucién de problemas, los cuales al
maestro le queda dificil de suplir ya sea por la cantidad de estudiantes que debe manejar,
el interés del mismo, la capacidad cognitiva, la metodologia aplicada por parte del
docente, la falta de utilizacién de herramientas ladico-pedagégicas, entre otros posibles
motivos. Lo mencionado anteriormente trae consecuencias negativas para el educando
va que tendra dificultades en sﬁ futura vida académica o en su papel en la sociedad.

Dichos vacios se ven reflejados en los resultados de la prueba diagnéstica aplicada
al inicio del estudio ya que los resultados son desfavorables para el nivel educativo de

un estudiante de cuarto grado como se mencion6 en el planteamiento del problema.
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Para fortalecer dichos vacios, surge la posibilidad de llevar a cabo la tienda escolar
como una herramienta pedagdgica que ayude al estudiante a involucrarse en el
aprendizaje de las matematicas de una manera ludica y dando solucion a situaciones
problema a los que se enfrenta en su vida cotidiana. Ademas de lo anterior, la presente
investigacion es importante va que hace parte de un proceso de aprendizaje significativo
permitiendo en los estudiantes contextualizar y resolver problemas de la vida real.

Para la formulaciéon del proyecto se realizo una revision de los trabajos de grado
realizados en la Universidad I.ibre seccional Socorro encontrando que no se ha realizado
un estudio vinculando la tienda escolar como herramienta pedagogica para el
fortalecimiento de las operaciones basicas mediante solucion de problemas por lo que se
ve la oportunidad de llevar a cabo una investigacion que aporte al meioramiento de las
competencias matematicas de los estudiantes del grado cuarto con miras a los desafios
futuros como la presentacion de la prueba saber 5° llevada a cabo por el ICFES. Otra de
las razones por las cuales se ve la necesidad de llevar a cabo este estudio, es la vivencia
de los vacios matematicos mencionados, en la infancia de la autora de esta
investigacion, la cual vio la importancia de llevar a cabo una estrategia para fortalecer
dichas dificultades.

Para hacer mas comprensible la solucion de un problema se tiene en cuenta la
metodologia que propuso George Polya el cual consiste en una serie de pasos
sistematicos que brindan herramientas al estudiante permitiéndole comprender v dar
solucién a un problema matematico. La presente investigacion es importante ya que
hace parte de un proceso de aprendizaje significativo permitiendo en los estudiantes

contextualizar v resolver problemas de la vida real.
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La tienda escolar es un proyecto pedagogico para el grado cuarto del Colegio San
José de Guanenta sede C de San Gil. que tiene como propdsito fortalecer competencias
en el area de matematicas principalmente en la solucién de problemas con las
operaciones basicas.

Para su eiecucion se desarrollaran actividades de exploracion. profundizacion
afianzamiento de conocimientos y organizacién de una tienda escolar. Estas actividades

r

se realizan dentro del aula de clase.

5. Objetivos

5.1 Objetivo General
Fortalecer las operaciones basicas matematicas mediante la resoluciéon de
problemas usando como herramienta pedagogica la tienda escolar en los estudiantes de

grado cuarto del Colegio San José de Guanenta sede C.

5.2 Objetivos Especificos

1. Identificar las falencias de las operaciones basicas en la resolucion de problemas
mediante la prueba diagnostica.
2. Generar el espacio propicio para el desarrollo de la estrategia “la tienda escolar”

con ayuda de los estudiantes por medio de la recoleccion de empaques de

productos generados dentro de la institucion v del hogar.
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3. Utilizar como estrategia pedagdgica la tienda escolar con el fin de fortalecer las
operaciones basicas matematicas usando la resolucion de pr(‘)hlemas
4. Evaluar el desarrollo del proceso realizado para fortalecer las operaciones

basicas matematicas mediante la resolucion de problemas de la vida diaria.
6. Antecedentes

En este capitulo se hace un resumen de los estudios que se tomdn como referencia, los
cuales se han realizado a nivel internacional v nacional en relacién al proyecto.

En el entorno internacional, uno de los estudios relacionados al presente proyecto de
investigacion se realiz6 en Guatemala, en la Universidad Rafael Landivar en el afio 2015
realizada por Seidy Haydali Rodriguez Arenales el cual tuvo como objetivo determinar
la relacion entre las competencias de comprension lectora y la de resolucién de
problemas matematicos, en los estudiantes de tercero primaria de un establecimiento
privado ubicado en Santa Catarina Pinula, Municipio de Guatemala. El estudio se aplico
a nifios de 9 y 10 afios en el que se utilizé una prueba elaborada por la investigadora
para evaluar la competencia de resolucion de problemas matematicos, la cual consta de
dos partes: una prueba de comprensién del problema, con un enunciado v 10 items. que
evalian los cuatro pasos para resolver un problema matematico segim el modelo de
Pdlya: comprender, hacer un plan, resolver y revisar. Otra prueba de resolucion del
problema, en la cual los estudiantes encuentran la solucién del enunciado con
operaciones matematicas, siguiendo el modelo mencionado. Se concluye mediante los

resultados de correlaciones que la comprension lectora del estudiante si tiene una
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relacion directa con la resolucién del problema por lo que se considera enfatizar en esto
para un buen desempefio en el desarrollo de los mismos. Fn el anterior estudio se nuede
comprobar la importancia del modelo de George Pélya ya que la implementacion hace
que los estudiantes cuenten con un proceso estratégico para la comprension e
interpretacion del problema y dicho método favorece al desarrollo de la competencia de
resolucion de problemas matematicos, método propuesto en el presente proyecto en
cuestion.

En Colombia se han llevado a cabo investigaciones apovadas en la tienda escolar
como herramienta pedagogica para desarrollar y fortalecer las competencias
matematicas de los estudiantes. En el municipio de Florencia, departamento del
Caqueta, Julia Bermidez Tapiero & Yuri Marcela Mufioz Imbuz en el 2011
desarrollaron un proyecto que tuvo como finalidad mejorar la ensefianza y aprendizaje
del pensamiento numérico y sistema numérico, con la suma y la resta de los niimeros
naturales hasta tres digitos a través de la tienda escolar como recurso metodolégico v
didactico, lo que permiti6 orientar procesos mediante situaciones a problemas de la vida
cotidiana de tal manera que se promoviera el aprendizaje significativo de los estudiantes
de grado primero de educacion basica primaria de las instituciones educativas las 1.ajas
y San Francisco de Asis. El estudio anterior muestra que la tienda escolar es un buen
mecanismo para lograr el desarrollo de las operaciones basicas apoyadas en la solucion
de problemas de la vida real y el fortalecimiento de competencias matematicas.

Por otro lado, en el municipio Carrapari de Cundinamarca, Marisol Prieto Cardenas
(2012) realizo un trabajo cuyo objetivo fue propiciar el desarrollo de habilidades y

destrezas matemadticas en los estudiantes para lograr un desempefio alto en las
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competencias laborales y asumir nuevos retos en la sociedad. En este proyecto
realizado se ve a la tienda escolar como un instrumento que le servira al estudiante nara
fortalecer aquellas debilidades que se presentan en las matematicas y que al final se
aplican dichos conocimientos en la vida cotidiana.

El siguiente estudio se realizd en la institucién Portugal — Iebrija por un grupo de
docentes de preescolar y basica primaria (an6nimo) haciendo uso de la tienda escolar, el
cual tuvo como propdsito superar algunas deficiencias que se observaron en los
estudiantes en el area de matematicas especialmente con las cuaﬁn operaciones basicas,
buscar diferentes recursos para afianzar conocimientos empleando las ultimas
tecnologias, adquirir competencias a través de la practica, aprender haciendo y mostrar
la importancia de la matematica como herramienta util en todas las actividades
realizadas por el ser humano. Este proyecto hace ver a la tienda escolar como una buena
herramienta ludico-pedagogica para el refuerzo de las operaciones basicas mediante
solucion de problemas cotidianos presentes en la tienda.

En la Universidad Mariana, en la ciudad de Bogota, Maria Andrea Gelves
Bustamante & Angélica Maria Mufioz Medina (2012) desarrollaron la implementacion
de un proyecto de aunla usando la tienda escolar para favorecer el aprendizaie
significativo de la 16gico-matematica en los nifios de transicion del colegio pedagogico
villa Sofia. Del anterior estudio se obtiene que el proyecto de aula es una herramienta
muy util para el ejercicio pedagdgico v el que hacer docente. v que permite llevar a la
realidad de los nifios a su contexto especifico, asi como integra sus conocimientos
previos respecto a un area concreta como lo es la logico-matematica, en actividades

llenas de contenido v significacion para ellos.
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Por otra parte, Franco Javier Guerrero Gallardo (2012) en la sede escuela rural
mixta Tabloncito en Mercaderes Cauca con el propésito general de motivar, propiciar e
implementar el aprendizaje y comprensién de las operaciones basicas matematicas en
los estudiantes de tercer grado mediante actividades ludicas en la tienda escolar ficticia,
con el uso de programas interactivos en el computador. Se logré concluir que con Ila
aplicacion del estudio los estudiantes demostraron gran interés en desarrollar a través de
juegos las actividades con las operaciones basicas haciendo uso del computador. Este
proyecto demuestra que con la tienda escolar se logra motivar a los estudiantes para que

refuercen las operaciones basicas.

7. Marco Tebrico

Para fortalecer el aprendizaje de las matematicas es importante contextualizar al
estudiante mediante herramientas didacticas que recreen escenarios de la vida real como
lo dice Thon Dewey “existe la necesidad de comprobar el pensamiento por medio de la
accion si se quiere que éste se convierta en conocimiento” (citado por Westbrook, R,
1993), asi mismo Schoenfeld mencioné que los estudiantes necesitan aprender
matemdticas en un salén de clase que represente un microcosmo de la cultura
matematica, esto es, clases en donde los valores de las matematicas como una disciplina
con sentido sean reflejadas en la practica cotidiana (citado por M.EN, 1998). Es por
esto que se considera la tienda escolar como estrategia propicia para potenciar el

aprendizaje de las operaciones bésicas.
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En el documento de Lineamientos curriculares de matematicas del M.E.N (1998) se
afirma que: “FEl acercamiento de los estudiantes a las maten';éticas; a través de
situaciones problematicas procedentes de la vida diaria, de las matematicas y de las otras
ciencias es el contexto mas propicio para poner en practica el aprendizaje activo” (p.24).
Mediante la tienda escolar se logra relacionar al aprendiz con actividades que Ilevan a
cabo en su rol como estudiante e hijo, tales como: realizar encomiendas hechas por sus
padres en la tienda del barrio o la compra de productos alimenticios en su centro
educativo en donde estan usando las operaciones basicas en el manejo del dinero 1.0
anterior hace relacion con la teoria de David Paul Ausubel:

El aprendizaje significativo constituye una forma de aprendizaje consistente en activar
experiencias y conocimientos previos con los que se relaciona e integra el nuevo
conocimiento, en un proceso que implica atribucién de significado o comprension de
conceptos. El aprendiz puede mostrar el resultado de este tipo de aprendizaje con las mismas
palabras, con otras expresiones verbales, con acciones graficas, con operaciones de
discriminacion, solucién de problemas. (Rivas, 2008, p.28).

Vygotsky en su teoria constructivista menciona el juego como estrategia donde se
construye el aprendizaie v su propia realidad social v cultural de manera consiente,
divertida y sin ninguna dificultad (citado por Tripero, 2011). La tienda escolar es el
reflejo claro de la teoria de Vygotsky ya que esto es un juego donde cada nifio asume el
rol de comprador v vendedor mediante hilletes didacticos aplicando los conocimientos
vistos de una forma entretenida y motivadora.

La resolucion de problemas tienen un papel fundamental en el aprendizaje de las
operaciones basicas méteméﬁcas; nor esto, “los problemas no se deben reservar para ser

considerados solamente después de que haya ocurrido el aprendizaje, sino que ellas
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pueden y deben utilizarse como contexto dentro del cual tiene lugar el aprendizaje”
(MEN_ 1998, n.24). teniendo en cuenta lo anterior, para llevar a cabo la tienda escolar
se generan una series de talleres donde se plantean situaciones problema para afianzar el
aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en el mismo instante en que se van
reforzando las mismas. Miguel de Guzman (citado por M.EN_, 1998) plantea que “la
ensefianza a partir de situaciones problematicas pone el énfasis en los procesos de
pensamiento, en los procesos de aprendizaje y toma los contenidos matematicos, cuyo
valor no se debe en absoluto dejar a un lado” (p. 24).

Para facilitar el desarrollo de problemas, es necesario encontrar una metodologia
que de las pautas para dar solucion y evitar dificultades en el educando durante el
proceso de aprendizaie Fl matematico George Poélva realizo un gran intento por
caracterizar los métodos generales que usa la gente para resolver problemas, y para
describir como deberia ensefiarse y aprender la manera de resolverlos. Para Pélya:

Resolver un problema es encontrar un camino alli donde no se conocia previamente
camino alguno, encontrar la forma de salir de una dificultad, encontrar la forma de sortear un
obstaculo, conseguir el fin deseado, que no es conseguible de forma inmediata, utilizando los
medios adecuados. Pélya describié las siguientes cuatro fases para resolver problemas:
Comprension del problema, concepcion de un plan, ejecucion del plan y visién retrospectiva.
(M.E.N., 1998, p. 52).

La memoria juega un papel importante en el aprendizaje y asimilacion de los
contenidos, las personas al escuchar esta palabra la relacionan como un concepto
negativo que solo consta de repetir y repetir sin tener algin sentido significativo, pero

esta habilidad cognitiva relaciona los contenidos nuevos para darle sentido a los va

aprendidos y ademas permite almacenar la informacion que se adquiere en el
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contexto para después recuperarla y utilizarla cuando se haga necesario. Claro
eiemplo de lo anterior es el papel que juega las tablas de multipl;'car en el proceso de
aprendizaje de la multiplicacién como lo afirma Martin (1996) en su libro algunas
consideraciones sobre la ensefianza y el aprendizaje de las tablas de multiplicar: “Una
vez que se comprende lo que se estd haciendo, se sabe construirlas, v se conoce la
aplicacion de las mismas. Se hace necesario memorizar los hechos basicos para poder

progresar en el aprendizaje” (p.19).

7.1  Referente Conceptual

El Pensamiento numérico se refiere a la comprension en general que tiene una
persona sobre los nimeros v las operaciones junto con la habilidad v la inclinacion a
usar esta comprension en formas flexibles paré hacer juicios matematicos y para
desarrollar estrategias ttiles al manejar nimeros y operaciones. (Citado por MEN,
1998). 1.a estrategia que se establece en la investigacion es la tienda escolar, es un
proyecto pedagogico que tiene como proposito desarrollar competencias en las areas
de matematicas asi como fortalecer las operaciones bdsicas matemadticas la cual
indica que una operacion es un conjunto de reglas que permiten obtener otras
cantidades o expresiones. Las cuatro operaciones bdsicas (o elementales) de la
matematica son: suma, resta, multiplicacion, division. Para el nivel que se encuentra
la poblacion obieto de estudio es importante que reconozcan que la Suma o adicién
es una operacion basica por su naturalidad, que se representa con el signo (+), el cual
se combina con facilidad la matematica de composicion en la que consiste en

combinar o afiadir dos nimeros o mas para obtener una cantidad final o total. La
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suma también ilustra el proceso de juntar dos colecciones de objetos con el fin de
obtener una sola coleccién. Asi mismo la resta o sustraccién es una de las cnatro
operaciones basicas de la matematica; se trata de una operacion de descomposicion
que consiste en, dada cierta cantidad, eliminar una parte de ella, y el resultado se
conoce como diferencia o resta. Por otro lado la multiplicacién es una operacion
matematica que consiste en sumar un niimero tantas veces como indica otro niimero y
por Gltimo la divisién es una operacion aritmética de descomposicion que consiste en
averiguar cuantas veces un numero (divisor) estd contenido en otro niimero
(dividendo). El resultado de una division recibe el nombre de cociente. De manera
general puede decirse que la division es la operacion inversa de la multiplicacion.
Para que el estudiante desarrolle actividades cognitivas dentro de las
matematicas se hace necesaria la resolucién de problemas que consiste en
proporcionar una respuesta-producto a partir de un objeto o de una situacion. Dentro
de la resolucion de problemas, para facilitar el entendimiento de estas se ejecuta el
Método de Pélya, es un procedimiento creado por George Pdlya, el cual consta de 4
pasos para resolver problemas matematicos: entender el problema, configurar un

plan, eiecutar el plan v comprobar.

7.2 Referente Contextual

Instituto educativo San José de Guanenta
En el afio 1.966 en el municipio de San Gil los vecinos del recién fundado Barrio Pablo

VI, participaron en un movimiento familiar cristiano. A estas reuniones asistian los
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hermanos legionarios que en ese tiempo eran: Antonio Viviescas, Gustavo Martinez,
Antonio Caballero, Carlos Fernandez, Flio Zambrano. Fstas reuniones contaban con la
presencia de Monsefior Roberto Quijano. Alli se acordé conformar una accién comunal
para solucionar una serie de problemas que se venian presentando como: Falta de los
servicios de agua, y iz, va en 1.967 se dieron los primeros pasos a fin de congregar a
los habitantes del sector y fue asi como el domingo 11 de Noviembre de 1.967° las 4
p.m. se reunieron en la casa de Luis Alejandro Ballesteros. Se hicieron presentes
tamhbién Monsefior Roberto Quijano, el grupo de legionarios v el promotor de accién
comunal.

Al cumplir con todos los requisitos que exigia la gobernacion de Santander, fue
aprobada la personeria juridica por medio de la resolucién N° 221 del 18 de Octubre de
1.968.

Posteriormente en las constantes reuniones se analizaban las diferentes necesidades del
sector v se llegd a la conclusion que una de las necesidades apremiantes era la
construccion de un centro educativo.

Se procedio a la consecucion del lote y se organizaron las jornadas de trabajo en las que
participaron la mayoria de los habitantes del sector quienes dedicaban sus dias de
descanso a la construccion de dicha obra.

Con el entusiasmo e interés de los vecinos del sector se vio convertido en realidad ese
deseo y fue asi como el dia 2 de Fehrero de 1.972 se dio al servicio la concentracién
Pablo VI

Todos los gastos del valor del lote y construccion del local fueron adquiridos por la

Junta de accién comunal.
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Fue fusionada con el Colegio San José de Guanenta mediante resolucion N° 12432 de
28 de Octubre de 2.002.

El plante]l forma y capacita con calidad actualmente a doscientos diez nifios y nifias.
Cuenta con un coordinador y 8 docentes en la sede. La presente investigacion se aplica
en el grado cuarto a cargo de la licenciada Emma Aguilar de Vargas el cual esta
conformado por treinta y dos estudiantes. La estrategia “tienda escolar Guanentina” es
ubicada en el aula de clase donde se aplica dicho trabajo.

l.a idea de investigacién surge debido a las dificultades vivenciadas por la autora del
presente proyecto durante el desarrollo de su educacion basica y secundaria en cuanto a
la resolucion de problemas matematicos, teniendo en cuenta que este es un elemento
esencial para el surgimiento tanto social como académico de un individuo.

Mision

Formar personas desde los grados cero a undécimo en educacién técnica industrial,
respondiendo a las necesidades del medio v logrando su desarrollo integral siendo
competentes con las exigencias del mundo globalizado, fundamentado en los valores de
nuestro patrono San José.

Vision

Para ¢l afio 2020, la institucion educativa Colegio San José de Guanenta sera lider en la
formacién integral de sus estudiantes para que se apropien y produzcan nuevos

conocimientos cientificos y tecnoldgicos, cooperando en la trasformacion de su entorno.
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8. Marco Legal

El proyecto de investigacion se fundamenta en la siguiente normativa:

Constitucion Politica de Colombia 1991.

Articulo 27. El estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje
investigacion y catedra.

Articulo 44. Son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica,
la salud y la seguridad social, la alimentacion equilibrada, su nombre v nacionalidad,
tener una familia y no ser separados de ella, el cuidado y amor, la educacion y la cultura,
la recreacion y la libre expresion de su opinion.

Articulo 45. Fl adolescente tiene derecho a la proteccion v a la formacién integral.
El Estado y la sociedad garantizan la participacion activa de los jovenes en los
organismos publicos y privados que tengan a cargo la proteccion, educacion y progreso
de la juventud.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcion social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la
técnica, v a los demas bhienes v valores de la cultura.

Ley 1098 de 2006: por la cual se expide el codigo de la infancia y la adolescencia.

Articulo 28. Derecho a la educacion. Los nifios, las nifias y los adolescentes tienen
derecho a una educacién de calidad. Fsta sera obligatoria por parte del Fstado en un afio
de preescolar y nueve de educacién basica. La educacion sera gratuita en las

instituciones estatales de acuerdo con los términos establecidos en la Constitucion

34



Politica. Incurrira en multa hasta 20 salarios minimos quienes se abstengan de recibir a
un nifio en los establecimientos piiblicos de educacién.

Ley 115 de 1994: por la cual se expide la Ley General de Educacion.

Articulo 20. Objetivos generales de la educacion basica. Numeral C “Ampliar y
profundizar en el razonamiento légico v analitico para la interpretacion v solucién de los
problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana”.

Articulo 21. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de primaria.
Numeral E “Fl desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar v
utilizar operaciones simples de céalculo y procedimientos légicos elementales en
diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen
estos conocimientos™.

Articulo 23. Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de
la educacion basica se establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y
de la formacion que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo v
el Proyecto Educativo Institucional. Los grupos de éareas obligatorias y fundamentales
que comprenderdn un minimo del 80% del plan de estudios. Numeral 8: Matematicas.

Estindares hdsicos de competencias en matemiticas (Ministerio de Fducacion
Nacional 2006). A continuacién se menciona el pensamiento y subproceso establecido
para la presente investigacion.

Pensamiento numérico y sistemas numéricos: Resvelvo y formulo problemas
cuya estrategia de solucidn requiera de las relaciones y propiedades de los niimeros

naturales y sus operaciones.
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Lineamientos Curriculares

Procesos generales que tienen que ver con el aprendizéje: tales como el
razonamiento; la resolucion y planteamiento de problemas; la comunicaciéon; la
modelacion y la elaboracién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Las situaciones problemdticas Fl acercamiento de los estudiantes a las
matematicas, a través de situaciones problematicas procedentes de la vida diaria, de las
matematicas y de las otras ciencias es el contexto mas propicio para poner en practica el
aprendizaie activo. la inmersion de las matematicas en la cuﬁural el desarrollo de
procesos de pensamiento y para contribuir significativamente tanto al sentido como a la
utilidad de las matematicas. Las aplicaciones y los problemas no se deben reservar para
ser considerados solamente después de que hava ocurrido el aprendizaje, sino que ellas

pueden y deben utilizarse como contexto dentro del cual tiene lugar el aprendizaje.
9. Marco Metodolégico
9.1 Naturaleza del proyecto

La presente investigacion esta situada en un enfoque mixto ya que se profundiza y se
utiliza varias técnicas para mejorar la comprension del problema v permite la
recoleccion de datos tanto numéricos como no numéricos. Involucra y participa en el
objeto de estudio tomando como partida la observacién, encuesta, didlogo y
sistematizacién de la informacién. Corresponde al tino de estudio de casos va que en el

desarrollo de la tienda escolar se hace un proceso de recoleccion de datos a partir de la
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observacion directa en una poblacion especifica. El disefio para este proyecto de
investigacion es de investigacion- accién participativa va qﬁe se brindan las
herramientas y se acompaiia el proceso. Con la aplicacion de las actividades, los
educandos contextualizan en el medio a través de problemas propuestos aplicando
operaciones basicas matematicas mediante la tienda escolar, v asi generan un
aprendizaje significativo. El método a usar es el inductivo-deductivo ya que se manipula
la informacion de una manera particular a general y de general a particular en este caso
se aplica una prueba para concluir las falencias que se presentan en la resolucion de

problemas con operaciones basicas matematicas.

9.2 Técnicas de instrumentos

Para un mejor seguimiento y orden del proyecto se utilizaron ciertas herramientas, a
continuacion se mencionan:

Observacion sistemdtica: esta técnica es utilizada para recolectar informacion, asi
mismo las notas de campo que permitieron durante la aplicacion del proyecto llevar el
registro de lo vivenciado cada dia con el fin de notar las debilidades, fortalezas y
facilitar el analisis de resultados (véase resultados & discusién). Tas fotografias v videos
sirvieron como evidencias durante la ejecucion del proyecto como base crediticia de
resultados.

Encuesta: se realiza al inicio de la ejecucion, hace parte de la prueba diagnéstica
también pertenecen las guias de trabajo teniendo como funcion principal el seguimiento

del proceso de los nifios, estas se enfocan en el fortalecimiento de las operaciones
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basicas matematicas en la resolucion de problemas con precios y productos de la tienda
escolar creada por los mismo estudiantes (véase apéndice A).

Entrevista: se realiza al finalizar el proyecto a la poblacién beneficiada y a la docente
titular como muestra de los resultados obtenidos mediante un video que sera proyectado
en la sustentacion.

9.3 Poblacion Beneficiada

La presente investigacion es aplicada en el municipio de San gil, Colegio San José de
Guanenta sede C Pablo VI, nivel de escolaridad cuarto de basica primaria en la jornada
de la mafiana con una cantidad de 30 educandos. Es una institucién publica la cual

facilito llevar acabo el estudio sin algin tipo de remuneracion econémica
9.4 Muestra

Se toma como muestra 30 estudiantes del grado cuarto de bésica primaria entre
edades de 9 a 11 afios, los cuales accedieron voluntariamente a las actividades
propuestas utilizando como método el no probabilistico por conveniencia. Los nifios se
caracterizan por ser dinamico e inquieto, la mayoria de un nivel socioeconémico bajo
nertenecientes a familias desplazadas. Fs un conjunto de alumnos con dificultades en
atencion, aprendizaje y disciplina, en donde se evidencian diferentes problemas sociales
que afectan y generan dichas dificultades. Tres estudiantes repiten curso por bajo

rendimiento académico.
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9.5 Procedimiento

El procedimiento que se propone para el fortalecimiento de las operaciones basicas
matematicas mediante la resolucion de problemas se divide en las siguientes 3 etapas:

Etapa preliminar: para dar inicio al provecto se selecciona el tema de acuerdo a las
experiencias previas del investigador en cuanto a su aprendizaje y ensefianza de las
operaciones basicas matematicas y la resolucion de problemas con las mismas. Luego de
indagar en las demas tesis a nivel local, nacional e internacional ée encontrd que existia
la posibilidad de llevar a cabo la investigacion ya que no habia estudios con el mismo
enfoque, seguidamente se procede a elaborar la propuesta siendo aceptada. Dentro de
esta etapa también se crea una encuesta con el ohietivo de analizar la parte psicoldgica
que se enfoca en el gusto y herramientas que la docente titular utiliza al orientar las
clases de matematicas y contextualizar asi el ambiente actual con el que se lleva a cabo
el aprendizaie de las matematicas en el lugar de aplicacion de la investigacion. T.a
prueba diagnostica aplicada el 1 de mayo de 2015 se realiza teniendo en cuenta la
combinacion de las operaciones basicas matemadticas en la solucién de problemas
cotidianos enfatizado en productos de la tienda escolar.

Etapa de ejecucion: se da inicio con la creacion de la tienda escolar con productos
reciclados por los estudiantes del grado cuarto, se organizan en un stand ubicado en un
lugar visible donde se escoge en comim acuerdo el nombre la tienda la cual es llamada
“Tienda Guanentina” alusiva al amor y respeto por la institucion donde estudian. Luego
se crean los talleres de acuerdo a tres niveles bajo, medio, alto y para finalizar el proceso

de aprendizaie se utiliza la tienda escolar con el fin de fortalecer poco a poco las
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debilidades que fueron detectadas en el andlisis de la prueba diagnéstica. Los talleres se
aplicaron durante seis meses enfocando mes a mes una operacion ‘bésica llegando a la
combinacion de las mismas, siempre realizando ejercicios practicos con la tienda
escolar.

Etapa final: en esta etapa se evalia el progreso de los estudiantes analizando las
debilidades y fortalezas, a través de la prueba final con el objetivo de determinar las
competencias matematicas que poseen los estudiantes de grado cuarto del Colegio San
José de Guanenta sede C en la solucion de situaciones problema cuya resolucion
requiere de las operaciones basicas. Por tltimo se analizan los resultados, se entrega el

informe final y el video para asi realizar la sustentacion del trabajo por la investigadora.

Seleccion del tema -
Elaboracién de la | ETAPA PRELIMINAR
propuesta (2 meses)
Encuesta y prueba -
diagndstica
Creacion de la tienda |
escolar
Elaboradén y aplicacién | ETAPA DE EJECUCION
de talleres » (6 meses)
Prueba diagndstica final |_|
Andlisis de resultados
ETAPA FINAL
Entrega de informa final [ (4 meses)
Sustentacion i

Figura 3. Etapas del procedimiento en la investigacién
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10. Resultados & discusion

El presente trabajo inicio con la planeacion en noviembre del 2014 hasta abril de
2015. Se ejecut6 durante seis meses en el afio 2015, iniciando en el mes de mayo con la
aplicacion de la prueba diagnéstica v finalizando en noviembre con la prueba final.

En este capitulo se presenta el desarrollo del proyecto para el cual se llevod a cabo
una serie de actividades las cuales consistieron en la aplicacion de la prueba diagndstica,
la creacion de la tienda escolar, el desarrollo de la estrategia teniendo en cuenta los
estandares del pensamiento numeérico y sistemas numeéricos, los procesos generales de la
matematica, mediante talleres tedricos y practicos aplicando el método de Polya, el
aprendizaje significativo de Ausubel en la solucion de problemas con operaciones
basicas matematicas apoyados en la tienda escolar, la aplicacion de una prueba final y su
respectivo analisis en relacion a la prueba diagnostica, cumpliendo con los objetivos

planteados.

Diagnostico

Reiilla de observacion numero 1
Tema: analisis de la prueba diagndstica — identificacion de niveles de desempefio de las

operaciones basicas

Fecha: 1 de mayo de 2015
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Objetivo: Identificar mediante la prueba diagnostica, los niveles de desempefio que
poseen los estudiantes de grado cuarto del Colegio San José de Guanenta sede C
de San Gil en la resolucion de problemas que implican las operaciones basicas.

Estandar: Pensamiento numérico y sistemas numéricos.

Subproceso: Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las

relaciones y propiedades de los numeros naturales y sus operaciones.

Proceso matemdtico: Razonamiento, resolucion y planteamiento de problemas,

comunicacion, modelacion, ejercitacion de procedimientos

Actividad: la prueba aplicada (véase fotografia 1) consta de once preguntas las cuales
cuatro de ellas hacen referencia a la suma y resta, tres problemas se fundamentan
en multiplicacién y divisién; por ultimo cuatro problemas con operacioncs

combinadas. La prueba es creada con la técnica preguntas de seleccion multiple

con unica respuesta. En la grafica 1 se presentan los resultados obtenidos en

dicha prueba:

100,0
90,0
80,0
70,0
60,0
50,0
40,0
30,0
20,0
10,0

78,1 78,1

® Desempefio alto

% de estudiantes

® Desempefio bajo

Suma yresta Multiplicacion y Operaciones
divisidn combinadas

Tipo de operacién basica matematica

Gréfica 1. Niveles de desempeiio obtenido por los estudiantes en la prueba diagnostica
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Interpretacion: En la grafica 1 se observa que el 78,1 % de los estudiantes obtuvieron
un desempefio bajo en suma y resta. En la multiplicacién y divisién solo el 31,3 % de
los estudiantes obtuvieron desempefio alto y en operaciones combinadas 78,1 % tienen
un desempefio bajo. Lo anterior demuestra que en general los educandos del grado
cuarto del Colegio San José de Guanenta, Sede C tienen un nivel bajo en la resolucion
de problemas con operaciones basicas matematicas, debido a que no realizaron
razonamientos y procedimientos adecuados, no lograban realizar una buena
interpretacion algoritmica, y en sus preguntas manifestaban estar confundidos. Lo
anterior evidencia la necesidad de fortalecer los procesos generales especialmente
aquellos que parten desde la resolucion y planteamientos de problemas.

io0ICas
haya ocurrido el aprendizaje, sino que ellas pueden y deben utilizarse como contexto
dentro del cual tiene lugar el aprendizaje” (M.E.N., 1998, p.24). Es por esto que se hace
importante reforzar las operaciones béasicas matematicas mediante la resoluciéon de
problemas usandolo como una herramienta esencial para lograr dicho objetivo y

siguiendo lo contemplado en los lineamientos curriculares de las matematicas.

Fotografia 1. Prueba diagnostica
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Rejilla de observacion niimero 2

Tema: analisis de la prueba diagndstica — identificacion de estrategias y metodologias.

Fecha: 1 de mayo de 2015

Objetivo: ldentificar las estrategias y metodologias que utilizan los estudiantes de
grado cuarto del Colegio San José¢ de Guanenta sede C de San Gil para el

aprendizaje de la matematica.

¢Qué herramienta utiliza su profesora para orientar las
clases de matemdticas?

100,0
H
+ 80,0
;§ 63,3
£ 600
L]
@ 36,7
o ¢
5 40,0
o
E 200
= 0 0

0,0
Libros Tablero Juegos Carteleras
Respuestas

Grafica 2. Herramientas utilizadas por la maestra para orientar las clases de matemdticas — prueba

A rervvr o otio e
GIGETIG56C

Interpretacion:

La grafica 2 muestra como los estudiantes reconocen que la docente titular utiliza el
tablero (63,3%) y los libros (36,7%) como herramienta pedagdgica para orientar las
clases del drea de matematicas haciendo de estas un ambiente poco motivante y
practico; por lo cual es importante la implementacion de actividades que conlleven al
estudiante a contextualizar su aprendizaje para reconocer el impacto que este tiene en su

rendimiento académico.
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Cree que las matematicas se pueden aprender:

100,0

90,0

80,0

70,0

63,3

60,0

50,0

40,0

Nimero de estudiantes

30,0

20,0 16,7

10,0 -

0,0 4
Haciendo muchos ejercicios  Aplicando a situaciones Memorizando
reales

Respuestas

Graéfica 3. Metodologias para el aprendizaje de las matemdticas — prueba diagnostica

Interpretacion:

La grafica 3 pretende medir el nivel de importancia que tiene, para los estudiantes del
grado cuarto, la ejercitacion, la memorizacion y la resolucién de problemas en el
aprendizaje de la matematica, por ello se encuentra que el 63,3% la aprenden
memorizando, el 20% aplicandola a situaciones reales y el 16,7% mediante la
reaiizacion de ejercicios.

Teniendo en cuenta los resultados de la grafica 1, se evidencia que en la resolucion de
problemas con suma, resta, multiplicacion, division y operaciones combinadas, mas del
60% de los estudiantes obtuvieron un desempefio bajo lo que indica la necesidad de una
estrategia que fortalezca dicha dificultad para lo que se propone la utilizaciéon de la
tienda escolar,

45



Creacion de la tienda escolar
Rejilla de observacion niimero 3

Tema: Creacion de la tienda escolar.

Fecha: 2229 de Mayvo v 5.12 de Junio de 2015.

Objetivo: Crear la tienda escolar con ayuda de los estudiantes por medio de la
recoleccion de empaques de productos generados dentro de ]é institucion y en sus
hogares, como un esnacio recreativo y practico para incentivar el aprendizaie de la
matematica.

Actividad: Se inicia el dia con actividades recreativas de reconocimiento entre la
investigadora y los estudiantes, luego se da a conocer el presente provecto donde se
identifica el interés por la construccion de la tienda escolar como un espacio generador
de conocimiento mediante la identificacion de caracteristicas, la manipulaciéon de
productos y su comercializacion, los cuales son asociados a situaciones problema de la
vida diaria. Para ello los estudiantes realizan la recoleccion de empaques vacios que son
rellenados con papel periddico por ellos mismos. Seguidamente se asignan los productos
a recolectar diferenciando los alimentos con los de aseo. Se organizan grupos de
estudiantes para la seleccion y limpieza de los productos para la tienda (véase fotografia
2), la tienda se sitia en una esquina del salon de forma permanente organizando los
materiales seleccionados v limpios en un escaparate aportado por la investigadora, los

precios de los productos fueron consultados por los nifios en las tiendas de los barrios en
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los que habitan y con esa informacién en clase construyeron una cartelera que quedo

situado al lado de la tienda.

Fotografia 2. Seleccion de productos

En esta actividad se destacan la participacion y compafierismo. Se escoge por votacion
el nombre de “Tienda Guanentina” teniendo en cuenta el amor y respeto por el centro
educativo (véase fotografia 3).

A través de la tienda escolar los nifios pudieron aplicar los temas vistos como tedricos
de una forma practica mediante problemas relacionados con las operaciones bésicas los
cuales se entregaban a ios ninos para que ias ejecutaran con instruccion de ia
investigadora a la par de billetes y monedas hechas de papel para que manejaran dinero
como en la vida real.

Con la construccion de la tienda escolar los estudiantes indirectamente fueron

desarrollando o afianzando el pensamiento métrico y sistemas de medidas a la hora de

pensamiento aleatorio y los sistemas de datos fue involucrado en la interpretacion de
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diagramas de barras para dar solucion a los problemas matematicos planteados en las

actividades.

Fotografia 3. 7ienda escolar

Andlisis de la actividad: Los estudiantes mostraron su motivacién en cada una de las
acciones que implicaban la creacién de la tienda escolar, asumiendo de manera
responsable su rol como estudiantes, comerciantes y como parte importante de su equipo
de trabajo. Ademas establecieron compromisos frente al cuidado y mantenimiento de la
uenda. Su inierés fambicu se vio reflgjado en la correcia clasificacion de los producios
de alimento y aseo, por sus formas, colores, tamafios, precios y medidas (medidas de
peso- masa, volumen —capacidad).

Schoenfeld (1998) habl6 de que en el aprendizaje de las matematicas es fundamental el
uso de una estrategia que haga relacionar al estudiante la matematica con la vida

cotidiana vy el significado v aplicacién en cada una de las labores que llevamos a cabo
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las situaciones diarias, confirmando los resultados de la presente actividad en la fase
inicial de la tienda escolar respecto a la actitud demostrada durante el desarrollo de la

misma,

Desarrollo de la estrategia

Rejilla de observacion numero 4

Tema: Método de Polya, Suma y resta.

Fechas: 1724 v 31 de Julio de 2015

Objetivo: Utilizar como estrategia pedagogica la tienda escolar con el fin de fortalecer
especialmente la suma y la resta usando la resolucién de problemas, basada en el
método de George Pdlva.

Estdndar: Pensamiento numérico y sistemas numéricos.

Subproceso: Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las
relaciones y proniedades de los nlimeros naturales v sus operaciones.

Proceso matemitico: Razonamiento, resolucion y planteamiento de problemas,
comunicacion, modelacion, ejercitacion de procedimientos.

Actividad: se aplica a los estudiantes dos talleres que implican operaciones de suma v
resta con diferentes niveles de complejidad (taller tedrico No.1- complejidad bajo- taller
teorico No. 2 - complejidad media-) para identificar los métodos, procedimientos y
cdlculos que los estudiantes utilizaban para resolver situaciones problema

Posteriormente, con base de informacion obtenida, se disefia y aplica un taller practico
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con nivel de complejidad alto teniendo en cuenta las capacidades matematicas en las que
debe estar un estudiante de cuarto grado, que permitiera mejorar los procesos, etapas o
procedimientos para la resolucion de situaciones problema basadas en el enfoque de

George Polya.

100,0
90,0 80,0
80,0
70,0
60,0
50,0
40,0
30,0
20,0
10,0

0,0

B Acierto

% estudiantes

# Desacierto

Taller teorico No. 1 Taller teorico No. 2 Taller practico (tienda
escolar)

Talleres aplicados

Grafica 4. Comparativo entre talleres tedricos y prdcticos para las operaciones de suma y resta.

Interpretacion: El grafico 4 muestra el comparativo entre dos talleres de tipo teérico
(véase fotografia 4) y el taller practico realizado en la tienda escolar (véase fotografia 5).
En los dos primeros talleres se observa que el grupo es muy heterogéneo en la
resolucion de problemas que implican suma y resta, ya que cuando se aumentd nivel de
complejidad (del taller tedrico No.1-complejidad baja al taller teérico No.2-complejidad
media) demostraron deficiencias en ia suma y en ia resta reiacionadas a ia iectura y
escritura correcta de numeros, el no conocimiento de lenguaje matemaitico (ejemplo
resta vs diferencia), confusién del lenguaje algebraico con algoritmico y el uso
inadecuado del valor posicional, lo que permite inferir que existen deficiencias en el

razonamiento, modelacién, comunicacién y ejercitacion de procedimientos en la
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Fotografia 4. Taller tedrico suma y resta

En el taller practico de nivel de complejidad alto, sucedi6 lo contario, debido a que los
estudiantes demostraron un mejor desempefio (80% de aciertos) al resolver situaciones
problemas relacionadas con la tienda escolar (véase fotografia 5) que implicaban la
suma y la resta, demostrando la capacidad de razonar, resolver y comunicar. Asi mismo
lograban modelar adecuadamente pero presentaban dificultad en la ejercitacion de

procedimientos.

Fotografia 5. Taller prdctico de suma y resta con la tienda escolar
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En el documento de Lineamientos Curriculares de Matematicas del M.E.N (1998) se
afirma que: “Fl acercamiento de los estudiantes a las matemﬁﬁcas; a través de
situaciones problematicas procedentes de la vida diaria, de las matematicas y de las otras
ciencias es el contexto mas propicio para poner en practica el aprendizaje activo™ (p.24).
Con lo anterior se corrobora los resultados obtenidos en la presente actividad va que a la
hora de aplicar la tienda escolar con situaciones de la vida diaria se ve reflejado un
mayor interés, aprendizaje y comprension de las operaciones basicas matematicas en

cuestion propiciando un aprendizaje activo.
Reéjilla de observacion nimero 5

Tema: refuerzo de suma y resta

Fechas: 5, 13,20 y 25 de Agosto de 2015.

Objetivo: Utilizar como estrategia pedagdgica la tienda escolar con el fin de lograr que
los estudiantes alcancen un nivel alto y/o mejoren su capacidad en la resolucion de
problemas que implican la suma y la resta basada en el método de George Polya.
Estandar: Pensamiento numérico v sistemas numéricos.

Subproceso: Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las
relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones.

Procesn matemitico: Razonamiento, resolucién v planteamiento de problemas,
comunicacion, modelacion, ejercitacion de procedimientos.

Actividad: de acuerdo al objetivo de esta investigacion que es el fortalecimiento de las

operaciones basicas matematicas v teniendo en cuenta los resultados de la rejilla No 4,
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se ve la necesidad de crear nuevas guias de trabajo con el fin de mejorar el nivel de
desempefio, evitando vacios o dudas en el lenguaje propio de la ‘matemética por
ejemplo “diferencia, mas que, menos que”. Se aplican dos talleres de refuerzo de nivel
de complejidad bajo (Taller tedrico suma No.1 - Taller tedrico resta No.2), luego se
disefia el taller teérico suma y resta No. 3 con nivel de complejidad alto y por ultimo
para afianzar los conocimientos se procede a la aplicacion del taller practico ( tienda

escolar).

100,0
100,0 933

B Acierto

® Desacierto

% estudiantes
(9]
o
o

0,0

Taller tedrico suma Taller teérico resta Taller tedrico suma Taller
No. 1 No. 2 y resta No. 3 practico(tienda
escolar)

Talleres aplicados

Grafica 5. Comparativo entre talleres tedricos y practicos en el refuerzo de suma y resta.

Interpretacion: segin el grafico 5 se observa la mejoria en el refuerzo en cuanto al taller
teorico suma No. 1 y taller tedrico resta No.2 de nivel de comple;j idad bajo con respecto
a la rejilla No.4 (Método de Polya, Suma y resta) ya que se obtiene un 100% (suma) y

93,3 % (resta) de aciertos en cada taller respectivamente, con lo cual se pudo establecer

n
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que los estudiantes mejoraron sus proceso generales, especialmente en el que hace

referencia a la ejercitacion de procedimientos.

En el taller teérico de suma y resta (véase fotografia 6), muestra que el 70% de los
estudiantes obtuvieron desacierto al resolver las situaciones planteadas, debido a que no
estaban preparados para resolver situaciones de complejidad alta en la comprensién de
la informacién impidiéndoles razonar adecuadamente; por lo que hubo necesidad de
enfocar, nuevamente, el uso de la tienda escolar para minimizar la problematica dando
la posibilidad a los estudiantes de rotar sus roles como comerciantes y vendedores e
intercambiar informacién de productos que les sugeria la puesta en practica de la suma y
iesta para g
el ejercicio de la tienda escolar y que de una u otra forma estaban incidiendo

favorablemente en su Saber, tal como los muestran los resultados del taller final

aplicado (taller practico tienda escolar).

Fotografia 6. Taller de refuerzo suma y resta
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Lo anterior demuestra una vez mas que la tienda escolar sirve como medio para
desarrollar y fortalecer las competencias matematicas en resolucion de nroblemas por
medio de la aplicacion de situaciones de la vida cotidiana, tal como lo afirma Guzman
(1998) quien expresa el valor fundamental de las situaciones problema como facilitador

de la ensefianza v de los procesos de aprendizaje.

Rejilla de observacion nimero 6

Tema: Multiplicacion

Fechas: 2, 9, 30 de Septiembre y 13, 21 de Octubre del 2015.

Ohjetivo: 1tilizar como estrategia pedagagica la tienda escolar con el fin de fortalecer
especialmente la multiplicacion usando la resolucion de problemas, basada en el método
de George Polya

Estdndar: Pensamiento numérico v sistemas numéricos.

Subproceso: Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las
relaciones y propiedades de los niimeros naturales y sus operaciones.

Procesn matemdtico: Razonamiento, resolucion v planteamiento de problemas,
comunicacion, modelacion, ejercitacion de procedimientos.

Actividad: se desarrollan los tres primeros talleres en forma tedrica con niveles de
complejidad bajo, medio v alto con interpretacion de diagramas de barras v como tltimo
la ejecucion practica en la tienda escolar. Los primeros tres talleres se desarrollaron con

ayuda de las tablas de multiplicar que se encontraban adheridas al pupitre de cada
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estudiante ya que la docente titular usa esa estrategia. Y por ultimo, se aplico la tienda
escolar implementando el juego vendedor — comprador con billetes didacticos sin ayuda

de las tablas de multiplicar como se evidencia en la grafica 6.

100,0 96,7 : 933
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70,0
60,0
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40,0
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20,0
10,0

0,0

B Aciertos

% estudiantes

® Desaciertos

Taller teérico  Tallerteérico  Tallerteérico  Taller practico
No.1 No.2 No.3 (tienda escolar)

Talleres aplicados

Grafica 6. Comparativo entre talleres tedricos y prdcticos para la operacion de multiplicacion.

Interpretacion: la grafica demuestra que el 73.3 % (taller teérico No.1- complejidad
baja), 96,7 % (taller teérico No. 2- complejidad media) y el 93.3% (taller tedrico No.3-
complejidad alta) de estudiantes se han desenvuelto positivamente en la resolucion de
problemas que implican la multiplicacién, pero con la posibilidad de utilizar las tablas
de multiplicar, tal como lo hacian con la maestra titular. Posteriormente se les aplico un
taiier practico en ia tienda escolar (véase fotografia 7) donde ios estudiantes, debian
demostrar su conocimiento o memorizaciéon de las tablas de multiplicar, pero el
resultado fue desfavorable por lo que hubo una disminucion del 40 % del rendimiento
académico en lo que 6oncierne a las respuestas. Es importante resaltar que la

memorizacion es importante en los procesos de aprendizaje tal como lo afirma Martin

56



(1996) en su libro algunas consideraciones sobre la ensefianza y el aprendizaje de las
tablas de multiplicar: “Una vez que se comprende lo que se estd haciendo, se sabe
construirlas, y se conoce la aplicacion de las mismas. Se hace necesario memorizar los
hechos basicos para poder progresar en el aprendizaje” (p.19). Esta —la memorizacién-
no afecta el desarrollo y propuesta de la presente investigacion, debido a que los
estudiantes han logrado mejorar los procesos generales cuando interactuan con la tienda

escolar.

Fotografia 7. Taller de multiplicacion con la tienda escolar

Réjilla de observacion nimero 7

Tema: Division

Fechas: 28 de Octubre del 2015.

Objerivo: Utilizar como estrategia pedagogica la tienda escoiar con el fin de fortaiecer
especialmente la division usando la resolucion de problemas, basada en el método de
George Polya.
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Estdindar: Pensamiento numérico y sistemas numéricos.

Subproceso: Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucién requiera de las

relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones.

Proceso matemdtico: Razonamiento, resolucion y planteamiento de problemas,

comunicacion, modelacion, ejercitacion de procedimientos.

Actividad: por algunos inconvenientes como el paro nacional, enfermedad de la docente

titular y por celebraciones internas de la institucion que coincidieron con el dia y hora de

la aplicacion, solo se logré aplicar un taller tedrico en la resolucion de problemas

matematicos que implicaban la division (véase fotografia 8). La grafica 7 muestra los

resultados del presente taller.

100,0

90,0 +——
80,0 -
70,0 +
[ X 0 —

50,0 4+

% estudiantes

40,0 +—
30,0 +
20,0 +——

10,0 -

0,0 S

93,3

6.7

solucion de problemas con divisién

& Aciertos

M Desaciertos

Gréfica 7. Taller solucion de problemas con la operacion de division.

Interpretacion: Se observa un desempefio positivo (93.3 % aciertos) en la resolucion de

problemas matematicos con la operacion de division, aplicando efectivamente los cinco

W
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procesos generales de la matematica. Esto muestra que aunque no todos los estudiantes
alcanzaron un desempefio alto, si lograron ejecutar de una u otra forma los procesos
generales de la matematica, la cual tendra incidencia positiva a futuro en la resolucion
de situaciones problemas que implique la division.

Se resalta igualmente que es importante que los estudiantes utilicen unos procedimientos
adecuados y una guia metodolégica para la resolucion de situaciones problema como lo
es el método de George Polya el cual consta de cuatro fases: entender el problema,
establecer un plan, ejecutar el plan y comprobar (citado por M.E.N., 1998); cuyo método
fue utilizado efectivamente en el trabajo de las cuatro operaciones basicas.

Debido a la limitacion del tiempo de ejecucion del proyecto y los resultados positivos

matematica.

Fotografia 8. Taller tedrico con la operacion de division
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Rejilla de observacion niimero 8

Tema: La tienda escolar, operaciones combinadas

Fechas: 3 de Noviembre del 2015.

Objetivo: Utilizar como estrategia pedagdgica la tienda escolar con el fin de fortalecer
las operaciones basicas matematicas usando la resolucion de problemas.

Estdindar: Pensamiento numérico y sistemas numéricos.

Subproceso: Resuelvo v formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las
relaciones y propiedades de los numeros naturales y sus operaciones.

Proceso matemdtico: Razonamiento, resolucion y planteamiento de problemas,
comunicacioén, modelacion, ejercitacion de procedimientos.

Actividad: Por medio del juego vendedor — comprador y la utilizacion de los billetes
didacticos como medio de pago, los alumnos desarrollaron problemas que involucraban
la ejercitacion de las cuatro operaciones basicas matematicas (suma, resta,
multiplicacion, division). Con el fin de promover el trabajo en equipo y hacer mas ladica
la actividad, se organizan en cinco grupos de seis estudiantes los cuales eligen un
nombre representativo, luego en cada globo existe un problema matemitico diferente
para cada equipo. Los ganadores recibieron como premio una carita feliz y un dulce

(véase fotografia 10).
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Fotografia 9. Premio a los equipos ganadores

La grafica 8 muestra los resultados del taller aplicado a los estudiantes.

% estudiantes

100,0
80,0
80,0
70,0
60,0
50,0
40,0
30,0
20,0
10,0

0,0

93,3

Taller practico (tienda escolar)

6,2

W Aciertos

® Desaciertos

Gréfica 8. Taller practico la tienda escolar con operaciones matemdticas combinadas.
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Interpretacion: Segun la grafica anterior, se obtiene un porcentaje de acierto del 93,3%
con lo cual se puede deducir que los estudiantes lograron resolver satisfactoriamente
problemas matematicos con operaciones combinadas mediante la tienda escolar (véase
fotografia 9), cumpliendo con los cinco procesos generales. Aunque el 6.7 % de los
estudiantes no logra ejercitar en alto nivel los procedimientos frente a la solucién y
planteamiento de problemas, si es importante resaltar que poseen altos desempefios en
los procesos relacionados con el razonamiento, la comunicacion y la modelacion; de tal
modo que se infiere la necesidad de aplicar talleres que fortalezcan el aprendizaje de las
tablas de multiplicar.

De acuerdo a los resultados y comportamientos positivos de los educandos en la
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vendedor con la utilizacion de billetes didacticos se afirma lo dicho por Vygotsky en su
teoria constructivista que a través del juego se realizaba un aprendizaje consiente,

divertido y sin ninguna dificultad.

Fotografia 10. Zaller prdctico con operaciones combinadas en la tienda escolar
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Evaluacién de la estrategia

Rejilla de observacion niimero 9

Tema: Anélisis de la prueba final

Fecha: 18 de noviembre de 2015

Objetivo: Identificar mediante la prueba final, los niveles de desempefio que poseen los
estudiantes de grado cuarto del Colegio San José de Guanenta sede C de San Gil
en la resolucion de problemas que implican las operaciones basicas.

Estindar: Pensamiento numérico y sistemas numéricos.

Subproceso: Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las

relaciones y propiedades de los niimeros naturales v sus operaciones.

Proceso matemdtico: Razonamiento, resolucion y planteamiento de problemas,

comunicacion, modelacion, ejercitacion de procedimientos

Actividad: Se realiza 1a prueba con base a los resultados v el nivel de rendimiento de la
prueba diagnéstica y los talleres aplicados, la prueba contiene tres problemas
matematicos con relacion a la suma y resta, un problema con la operacion de
multiplicacion y por dltimo un problema con la aplicacion de las cuatro
operaciones basicas. La prueba final aplicada (véase fotografia 11) es creada con
la técnica preguntas de seleccion multiple con tinica respuesta. La investigadora
explica el desarrollo de la prueba final con el fin de evitar dudas e interrupciones,
los estudiantes mostraron actitud positiva y seguridad ante la prueba. Cuando

todos los estudiantes entregaron la prueba resuelta manifestaron el
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agradecimiento por la estrategia de la tienda escolar y la docente titular decidio

dejar la estrategia para aplicarla el afio siguiente con los préximos educandos.

Fotografia 11. Aplicacion de la prueba final

En la grafica 9 se muestran los resultados de la prueba final.

® Desempeiio alto

% de estudiantes

B Desempefio bajo

Suma y resta Multiplicacién Operaciones
combinadas

Tipo de operacién matematica

Grafica 9. Niveles de desempeiio obtenidos por los estudiantes en la prueba final
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Interpretacion: En esta grafica se observa que el 90% de los estudiantes resuelven
suma v resta aplicando el razonamiento, comunicacion, modelacién v ejercitacion de
procedimientos en la resolucion de problemas con un desempefio alto sin ninguna
complicacion. Luego al observar los resultados de la multiplicacion un 63,3 %
(desempefio alto) de los estudiantes han logrado el desarrollo de esta operacion con el
debido proceso: razonando, modelando, comunicando y ejercitando procedimientos en
la resolucion de problemas, aunque un 36,7 % de los estudiantes obtuvieran desempefio
baio, en esta persiste la falencia en la ejercitacion de procedimientos va que es
importante la memorizacion de las tablas para culminar efectivamente el proceso de
aprendizaje. En cuanto a las operaciones combinadas un 83.3 % de los estudiantes
obtienen un desempefio alto demostrando la capacidad de solucionar problemas con los
procesos generales correctamente, los estudiantes en desempefio bajo fallaron en la
ejercitacion de procedimientos con los problemas que necesitaban la solucion por medio
de la multiplicacion pero desarrollaron efectivamente el razonamiento, modelacion,

comunicacion en la resolucion de problemas matematicos.
Reéjilla de observacion niamero 10
Tema: comparacion de la prueba diagnostica y la prueba final
Objetivo: comparar los resultados de la prueba inicial y la prueba final relacionada con

el razonamiento, modelacion, comunicacion v ejercitacion de procedimientos en

la resolucién de problemas con operaciones basicas y asi identificar el nivel de
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desempefio logrado por los estudiantes de grado cuarto del Colegio San José de

Guanenta sede C de San Gil
100,0
90,0
80,0
70,0 -
B Desempefio alto prueba
60,0 diagnostica
& Desempefio bajo prueba
50,0 diagnostica
40,0 B Desempeiio alto prueba final
30,0 ® Desempefio bajo prueba final
20,0
10,0
0,0
Suma y resta Multiplicacién y Operaciones
divisién combinadas

Gréfica 10. Comparacion de niveles de desempeiio entre la prueba diagnostica y la prueba final

Interpretacion: La grafica 10 muestra tres grupos de columnas que comparan los
resultados de la prueba diagnostica con respecto a la prueba final. En el primer grupo
que hace referencia a las operaciones de suma y resta se puede observar que los
estudiantes de cuarto del Colegio San José de Guanentd sede C de San Gil lograron
mejorar ios procesos generaies de ia matemaiica con el desarroiio de situaciones
contextuales especialmente con el trabajo de la “tienda escolar Guanentina”, resaltando
que si existe un aprendizaje significativo de la matematica, porque pasaron de un 16,7 %

aun 90% en el desempeiio alto, y de un 83 % a un 10% para el desempefio bajo.
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En el segundo grupo se muestra el comparativo entre las operaciones de
multinlicacion v divisién con respecto a la prueba diagndstica v pmeiaa final, resaltando
que en la primera de ellas los estudiantes obtuvieron 33.3% a un 63,3 % en el
desempeiio alto y de un 66,7% a un 36,7 % para el desempefio bajo, destacando
nuevamente la importancia que ha tenido la tienda escolar en el proceso de aprendizaie
de la matematica.

Finalmente, en el tercer grupo aparece el comparativo de las operaciones
combinadas entre la prueba diagndstica v la prueba final de tal forma que se evidencia
que los estudiantes pasaron de un 16,7 % a un 83,3 % en el desempefio alto y lograron
reducir del 83,3 % al 16,7 % en el desempefio bajo; con lo anterior se afirma que hubo
un mejoramiento continuo en el aprendizaje de la matematica a través de resolucion de
problemas que implicaban su relaciéon con los demas procesos generales (razonamiento,
modelacion, comunicacion, ejercitacion de procedimientos), y en cuyo mejoramiento
aporto la tienda escolar como estrategia pedagogica en el fortalecimiento de las
operaciones basicas matematicas y como herramienta generadora de aprendizajes
significativos permitiendo a los estudiantes relacionar sus pre-saberes con el nuevo
conocimiento en un ambiente motivador donde se permitia el iuego de roles v el

fortalecimiento de las relaciones y el trabajo en equipo, como lo afirma ( Rivas, 2008).
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11. Conclusiones

1. Es relevante la identificacion de la metodologia que utilizan los estudiantes
del grado cuarto del Colegio San José de Guanentd sede C para reconocer
que la memorizacion v la ejercitacién no son procesos suficientes en el
aprendizaje, debido a que sus resultados académicos muestran un desempefio
bajo en la resolucion de problemas; lo que motiva a la utilizacion de la tienda
escolar como estrategia que permite que los estndiantes relacionen lo
aprendido de manera practica con situaciones de la vida cotidiana,
interactuando con el saber y demostrando el desarrollo de sus conocimientos
al ser propositivos v argumentativos en la resolucion de problemas que
implican la suma, resta, multiplicacion y division.

2. La creacion de la tienda escolar como un espacio dispuesto para la
interaccion de los estudiantes con las matematicas permiten el trabajo de los
procesos generales de la misma (razonamiento, comunicacion, modelacion,
resolucion de problemas, ejercitacion de procedimientos) en funcion de la
interpretacion v solucion de problemas especialmente las relacionadas con
las operaciones basicas, ya que ellos en su rol como comerciantes
(vendedores y compradores), utilizan las operaciones con los métodos y
algoritmos adecuados segiin lo propuesto por George Pélya, el cual los
conduce a una solucidén rapida y correcta de las actividades propuestas.

3. Al fortalecer la suma, la resta, la multiplicacion y la division por medio del

abordaje de situaciones problema en la tienda escolar como herramienta
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pedagégica mejora significativamente el aprendizaje de la matemética, ya
que los estudiantes no solo resuelven adecuadamente sit;lacinnes propuestas
en el aula de clase sino que buscan de manera independiente informacion
fuera del colegio que les permita fortalecer sus conocimientos al relacionar
su quehacer cotidiano con las operaciones basicas, asi mismo la informacion
buscada les sirve de material de apoyo tanto al estudiante como al docente en
posteriores sesiones de clase, ya que esta estrategia fue socializada por la
docente titular ante el consejo académico del colegio San José de Guanenta
sede C y fue aceptada ante los compaiieros docentes para ser replicada.

Se evidencia en los estudiantes el mejoramiento de sus niveles de desempefio
en la resolucién de problema que implican el uso de las operaciones basicas,
al comparar los resultados de la prueba diagnéstica inicial con respecto a los
resultados de la prueba final, ya que pasaron de un nivel bajo a un nivel alto,
evidenciando que cuando se usan estrategias motivadoras como la “ tienda
Guanentina” se logra el desarrollo del razonamiento, la resolucién y
planteamiento de problemas, la comunicacién, la modelacion y la
ejercitacion de procedimientos como procesos generales de la matematica,
haciendo a los nifios y nifias mas ordenados en la utilizacién de métodos
como el sugerido por George Pélya, que los llevan a ser mas competentes en

la solucidon de sitnaciones.
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12. Recomendaciones

Verificar el impacto de seguir trabajando propuestas como estas en grados
superiores para evaluar la incidencia que tendria la resolucion de problemas en
el mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes en el area de
matematica.

Trabajar los contenidos matematicos por medio de la resolucién de problemas
es una estrategia significativa, que conlleva al desarrollo de‘cnmpetencias,

En la ensefianza- aprendizaje de la matematica es esencial relacionar procesos
que involucren la memoria y la ejercitacion de procedimiento

Invitar a los docentes a generar espacios de ensefianza donde los estudiantes
puedan relacionar a manera practica sus saberes matematicos, ya que se
convierte en una estrategia motivadora para el aprendizaje.

Ejecutar métodos como el de George Polva dentro la ensefianza de la solucion
de problemas son procedimientos que encaminan al estudiante al desarrollo de

los procesos generales de la matematica.
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14. Apéndices

Apéndice A. Prueba diagndstica

UNIVERSIDAD LIBRE SECCIONAL SOCORRO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
PRUEBA DIAGNOSTICA

NOMBRE: GRADO: FECHA:
OBJETIVO: conocer los pre-saberes matematicos en los estudiantes de grado cuarto del

Colegio San José de Guanenta sede C.
Marque con una (X) ia opcion que seieccione.

(Qué herramienta utiliza su profesora para orientar las clases de matematicas?
. Libros.
Tablero.
Juegos.
Carteleras

e o -

e

Cree que la matematica se puede aprender:
Hacieindo miuchos €jercicios.

Aplicando a situaciones reales.
Memorizando.

o ow

PREGUNTAS DE SELECCION MULTIPLIE CON UNICA RESPUESTA

1. En una caja hay veintitrés manzanas y treinta naranjas. ,Cudntas naranjas mas que
manzanas hay?

Hay siete naranjas mas que manzanas.

Hay treinta naranjas mas que manzanas.

Hay cincuenta y tres naranjas mas que manzanas.
Hay siete manzanas mds que naranjas.

A oOP

2. Enla tienda hay seiscientos setenta yogures. Ayer se vendieron doscientos tres y hoy
se han vendido trecientos noventa y ocho. ;Cuantos yogures quedan?
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a.  Quedan seiscientos uno yogures.

b.  Quedan seiscientos setenta yogures.
-~ D Vonndnan daoin s msad v bos e v oy oo

w. UG UOLITAIIUD 10D _yusuxca.

d.  Quedan sesenta y nueve yogures.

3. Una sefiora va a la tienda con un presupuesto de doscientos mil para hacer las compras
del mercado de la semana. Gasta $ 97.850 en alimentos, $ 58.030 en articulos de aseo y $
AR MO i kT Vs A Bet ik pima b il o WY e s Pk ata s s Ba Adgsiiateo s @ 1Y AN

L d . 1 OT CiL A4 UVUIUD UU uigicuc Peiduidi. L4 ULV UL ia 1CiiUa 10 ULV ULIVYO D 1 4.0VV,

La devuelta es:

a.  Correcta, porque esta es la diferencia entre la plata entregada y el precio de la compra.
b.  Incorrecta, porque la diferencia entre la plata entregada y el precio de la compra es $
41.500

c.  Incorrecta, porque la diferencia entre la plata entregada y el precio de la compra es $
16.331

d.  correcta, porque la diferencia entre la plata entregada y el precio de la compra es $

42.500

4.  En una semana Pedro compré en la tienda los siguientes productos que se presentan en
la tabla:

Dia de la semana Producto Valor de compra
Lunes Crema de dientes $1.750
Martes Caja de gelatina $1.200
Miércoles 3 Ib arroz $5.100
Jueves 5 1b carne $20.277
Viernes Caja de cereales La diferencia entre carne y arroz

Si en el supermercado hay una promocion de la carne la cual consiste en que por la

compra de otras 5 libras se descuentan $ 4.000 al total del precio de la compra de carne,
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(Cual es el valor de la compra de came si accede a la promocion?, ;Cual seria el valor de lo

gastado durante la semana si accede a la promocion?

e oP

o

e o o

6.

$ 36.554 v $45.245
$43.504 y $25.654
$36.554 vy $ 59.781
Ninguna de las anteriores

Jaime necesita comprar unas galletas para compartir en el salon. En la tienda del barrio
comprod cuarenta paquetes de seis unidades cada uno. Si en el salon hay cuarenta y ocho
nifios. ;Cuantas galletas le corresponde a cada nifio?

Doscientos cuarenta galletas.
Cuarenta y ocho galletas.
Seis galletas.

Cinco galletas.

Francisco hizo un pedido de seis cajas de 24 huevos, una caja de 12 huevos, 10 cajas de

30 huevos y tres cajas de ocho huevos. Si se distribuye el total de huevos en 30 cubetas.
(Cuantos huevos le corresponde a cada cubeta?

/o o

7.

Quince huevos.

Cuatrocientos ochenta huevos.
Dieciséis huevos.

Treinta huevos

Lupe tiene 18 cajas con 150 frutas en cada una. La totalidad de las frutas las almacena

en tres locales en cantidades iguales. Lupe debe repartir la cantidad de frutas de uno de los
locales en 45 tiendas del barrio. ;Cuanta fruta le corresponde a cada tienda?

ao o

Veinte frutas.

Dos mil setecientas frutas.
Novecientas frutas. '
Ciento cincuenta frutas.

76



8. Cuatro amigas iniciaron una empresa “la tienda de la fortuna”. Cada una aporto  §
638.000. Con ese dinero compraron un refrigerador de $ 754.000 y alimentos por $
830.000. El resto de dinero lo ahorraron en el banco. ;Cuanto dinero reunieron, cuanto
gastaron y cuanto ahorraron?

a. Las cuatro amigas reunieron $ 2°512.000, gastaron $ 1°524.000 y ahorraron $
958.000
b. Las cuatro amigas reunieron $ 2°502.000, gastaron $ 1'554.000 y ahorraron $
960.000
¢. Las cuatro amigas reunieron $ 2°552.000, gastaron $ 1'584.000 y ahorraron $
968.000
d. Las cuatro amigas reunieron $ 2°232.000, gastaron $ 1°654.000 y ahorraron $
900.000

PR VA R

9. Los costos de los anuncios en un periodico escolar son $ 500 por palabra normal y $ 700
por palabra en negrilla. Observa y responde.

GRAN PROMOCION

Por la compra de 10 productos alquer recibe un

Jjuego de vasos para tu cocina.

ANIMATE!

(Cuénto cuesta la publicacion del aviso productos alqueria? ;Cuanto cuesta si se publica
doce veces?

a. La publicacion cuesta $ 9.800 v si se publica doce veces cuesta
$ 117.600

b. La publicacion cuesta $ 9.800 y si se publica doce veces cuesta $ 9.812
La publicacion cuesta $ 9.000 y si se publica doce veces cuesta $ 108.000
d. La publicacion cuesta $ 9.000 y si se publica doce veces cuesta $ 18.000

o
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10. En una tienda se empacan ciruelas las cuales se distribuyen en siete cajas en cantidades
iguales. El triple de la cantidad de ciruelas que hay en una caja equivale a la cantidad de uvas
y estas se reparten en 6 cajas. La mitad del total de uvas equivale a naranjas. Si hay 4.298
ciruelas, ;Cuantas ciruelas se reparten en cada caja? ;Cuantas uvas se distribuyen en cada
caja? ;Cuantas frutas hay en totai si se vendieron 4507

4,298 ciruelas, 307 uvas y hay en total 6.601 frutas.
614 ciruelas, 307 uvas y hay en total 1.842 frutas.
4.298 ciruelas, 307 uvas y hay en total 7.061 frutas.
614 ciruelas, 307 uvas y hay en total 6.611 frutas.

oo o

11. Observa la caja de jugo y responde:

Scm

2cem

Jcem

El vendedor quiere ubicar las cajas de jugo que sean necesarias para llenar una caja de
10 cm de alto, 5 cm de ancho y 6 cm de largo, ;Cuantas cajas de jugo son necesarias para

llenar la caja? ;Cudl es el area de la base de una caja de jugo?

10 cajas de jugo v el area de una caja de jugo es 6 cm?
L o o7 oF o

a

b. 300 cajas de jugo y el area de una caja de jugo es 30 cm’
c. 30 cajas de jugo y el area de una caja de jugo es 6 cm?

d

. 21 cajas de jugo y el 4rea de una caja de jugo es 10 cm?

GRACIAS POR TU COLABORACION
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Apéndice B. Taller solucion de problemas No. 1 de suma y resta

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA’EDUCACION '
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA SRR
Grado:

{Aprende a solucionar problemas matematicos!

EJEMPLO: Debes estar atento al siguiente problema matematico que tu profesora

explicara aplicando los pasos anteriormente vistos.

seiscientos setenta yogures. Ayer se vendieron

- han vendido trescientos noventa y ocho. sCuantos

Resuelve los siguientes ejercicios, ap'ﬁcando en lo posible los pasos para resolver
situaciones problema:

1. Luis compra una caja de galieias poi $ 3.500 y una bolsa de leche por § 2.300.
Paga con un billete de $10.000. ;Cuanto le devuelven?

2. Mi mama me dio $ 5.000 para que comprara una bolsa de pan y un paquete de
salchichas. Después de comprar el pan y las salchichas, me sobraron $ 1.500
(Cuanto me costo el pan y las salchichas?

3. Cuatro amigas iniciaron una empresa “la tienda de la fortuna”. Cada una aporto
$ 638.000. Con ese dinero compraron un refrigerador de $ 754.000 y alimentos
por $ 830.000. El resto de dinero lo ahorraron en el banco. ;Cuanto dinero
reunieron, cuanto gastaron y cuanto ahorraron?

~]
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Apéndice C. Taller solucion de problemas No. 2 de suma y resta

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA £ @
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION N2
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA N
Grado:

Resuelve los siguientes problemas de acuerdo a los productos presentados

Mariana compra dos paquetes de pastas, cinco paquetes de arroz y una caja de
cereal. ,Cuanto dinero gasta en total?

Alejandra y Camila tienen $ 20.000. Ellas compran: shampoo, crema dental y
soflan. ;Cuanto les sobra?

Pablo compra todos los productos. ;Cuanto debe pagar?

;Cuanto es la diferencia entre los productos de aseo v de alimento?

Maria compra todos los productos. Si paga con un billete de $ 50.000 ;Cuanto le
devuelven?
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Apéndice D. Taller practico de suma y resta en la tienda escolar

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA ‘
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA R
Grado:

De acuerdo a los precios ya establecidos de los productos, visita la tienda Guanentina y
resuelve los problemas.
1. Lucia fue a la tienda y compré6 tres libras de arroz, un aceite, dos libras de azicar

y una gaseosa. /Cuanto dinero gast6 por todo?

2. Andrea tiene $ 2.205, Javier $ 5.050, Lorena $ 9.010 y José $ 12.080. Desean
comprar un limpido, tres bolsas de jabon en polvo, tres botellas de
soflan y un shampoo. ;Cudnto dinero reunieron entre los cuatro
amigos? ,Cudnto gastaron por todo? ;Cuanto dinero le
devolvieron por las compras?

3. Samanta debe preparar empanadas; compra dos bolsas de
harina, dos botellas de aceite y 3 libras de arroz. Ella tiene $
5.000 ;Cuanto le hace falta para pagar los productos?

4. Pablo quiere hacer un compartir con sus amiguitos. El compra 8
paquetes de ponqué ramo con seis unidades cada uno, 9 botellas
de pony malta y 5 paquetes de dulces con diez unidades cada uno.
(Cuanto le devuelven si paga con dos billetes de 50.000?

5. Eduardo tiene 5 cachorros, debe alimentarlos cada 4 horas. El compra 6 paquetes
de comida para cachorros. ;Cuanto debe pagar Eduardo por los 6 paquetes?
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Apéndice E. Taller de refuerzo No. 1 en la solucién de problemas con suma

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA'EDUCACI()N
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA
Grado:

Soluciona los siguientes problemas.
1. Ana compra 10 dulces y Miguel 20 dulces. ;Cuéantos dulces tienen en total?

2. Yo tenia 32 naranjas, compre 5 peras. Si junto las frutas. ;Cu4ntas frutas tengo?

(" Cuando se junten todos, ;cuéntos conejitos seran?

4. Margarita tiene $ 200, su mama le regala $ 500. ;Cuanto tiene en total?

th

Mauricio compra una botell

debe pagar?
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Apéndice F. Taller de refuerzo No. 2 en la solucién de problemas con resta

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA

Nombre: Grado:

Soluciona los siguientes problemas.

L.

Maria tiene $ 5.000, pierde $ 2.000. ;Cuanto dinero le queda?

¢Cuantos barcos faltan para que haya 97
3

TF S5 -
,...-_;?—,,,n'ﬁ ;
S DA S R
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. Pablo compra una bolsa de leche en $ 5.0. (Cuanto le devuelven si paga

con un billete de $ 10.000?

Marcela tiene $ 500 pero necesita completar para comprar un yogurt de $
1.500. ;Cudnto le falta para completar el dinero?

¢Cuanto es la diferencia entre $ 5.670 y $ 2.340?
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Apéndice G. Taller de refuerzo No.3 en la solucién de problemas con suma y resta

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA
Nombre: Grado:

Soluciona los siguientes problemas.

1. Lee los precios de los productos y responde las siguientes preguntas.

jcuanto pago cada nifio?;,Cudnto es la diferencia entre lo que pagaron los nifios y

la nifia?

2. Para ganar un premio se debe tener 84 empaques de un producto. Camila reuni6
14, Manolo 26 y Martin 42. ;Pueden reclamar el premio? ;Cuantos empaques les
faltan?

3. Marceia iiene $ 5.780. Mario tiene $ 2.500 mas que Marcela; Julian tiene $ 1.250
menos que Marcela. ;Cuanto dinero tiene cada uno?

4. Observando los productos, a Kevin le surgen algunas preguntas. ; Ayiidale a

resolver sus dudas!

a. (Cuanto debe pagar por todos los productos?
b. (Cudnto mas vaie ei poiio que ia carne?
c. (Cuanto le devuelven si paga todos los productos con tres billetes de 10.000?
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Apéndice H. Taller de refuerzo prdctico en la tienda escolar de suma y resta

BILLETE

PRODUCTOS

Soflan grande, crema dental, gaseosa grande,
caja de gelatina

Arroz, 2 pastas, limpido

Caja de cereales, aceite grande

Jabon en polvo grande

Soflan mediano, jabon para cuerpo $3.000

Caja de natilla, botella de agua, shampoo $312000

5 limpidos, e jabén en polvo pequefio, 7
listerines pequefios, 2 paquetes de pafiales

2 paquetes de leche, pan tostadas

Aroma para el piso, caja de pafiitos, crema
dental, pastas

Caja de cereales, pastas

Shampoo, limpido

o

Tarrito rojo, paquete de leche “ $ 30.000

Ponquesito ramo, comida para perro, pan
tostadas, arroz

Caja de pafiitos, soflan pequefio, listerine
pequeiio, impido.
Por la compras se descuentan $ 10.000

2 paquetes de pafiales, paquete de leche | $36.000
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Jnidades

Apéndice 1. Taller No. 1 en la solucién de problemas con multiplicacién

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
< LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA
Nombre: Grado:

De acuerdo a la grafica de barras soluciona los problemas matematicos.

80
70
60
50
40
30
20
10

¥ 4 ¥ T 1 1

caja de caja de salsa caja de caja de cajade caja de galletas
lecheritas de tomate Bubbaloo mantequilla bocadillos

Productos
Laura compra 5 cajas de bocadiiios. ;Cuantos bocadiiios tiene en totai?

Solangy compra 10 cajas de Bubbaloo para compartir con sus amigos. Si cada
caja cuesta $ 5.000 ;Cuanto debe pagar?

¢Cuantas unidades tiene una caja de lecherita? ;Cuéntas unidades tiene nueve
cajas de lecherita?

Martin compra el doble de cajas de galletas. ;Cuantas galletas tiene en total? Si
cada caja tiene un valor de $ 6.000. ;Cuanto debe pagar en total?

Cuantas unidades tienen: 5 cajas de salsa de tomate y 78 cajas de mantequilla.
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PRECIO UNIDAD

Apéndice J. Taller No. 2 en la solucién de problemas con multiplicacién

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA’EDUCACI(')N
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA Ml
Grado:

De acuerdo a la grafica de barras soluciona los problemas matematicos.

2500

2000

1500

1000

500 l
A1 0 B R

caja de fosforos caja de gelatina crema de dientes Mantequilla

Productos

Juan Camilo tiene cinco monedas de 500. Compra tres cajas de fosforos y una
mantequilla. ;Cuénto dinero le queda?

Carlos compro siete cajas de gelatina. ;Cuanto debe pagar?

Los estudiantes de cuarto compran 12 cajas de fosforos, 7 cajas de gelatina, 2
cremas de dientes y 20 mantequillas. ;Cuanto deben pagar?

Ignacio compro 2 cajas de gelatina v § manteqnillas, Si cancelo con un billete de
$ 10.000 ;Cuanto dinero le quedo?
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Apéndice K. Taller No. 3 en la solucién de problemas con multiplicacién

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIASDE LA EDUQACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA

Grado:

De acuerdo a la grafica de barras soluciona los problemas matematicos
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Chocolate Panela Azicar
PRODUCTOS

1. Jorge compra 579 harinas, Mario el doble de Jorge. ;Cuantas
harinas compro Mario? ;Cuanto pago Jorge? ;Cuanto pago
Mario?

2. Valentina compra el doble de harina y el triple de chocolate.
Paga con $ 50.000. ;Cuénto le devuelven?

3. Federico compra el triple de azicar y Milena el doble de lo
que compra Federico. ;Quién pago mas?

4. Luisa tiene $ 5.000 ;Puede comprar 30 harinas? ;Porque?

5. (Cuanto es la diferencia en el precio de 38 chocolates y 78
panelas?

~Compremier
+Establscer
“Ejpcutar
<Compirobar
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Apéndice L. Taller solucién de problemas con la division

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA 2 3 @ )
FACULTAD DE CIENCIASDE LA EDUCACION - -
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA N
Grado:

Carlos Tiene 12 dulces para repartir en partes iguales entre sus 6 amigos.
¢Cuantos dulces recibira cada amigo?

Juanita tiene 18 dulces para empacar en 3 bolsas con la misma cantidad de
dulces en cada una. ;Cuéntos dulces debe empacar en cada bolsa?

Marcela tiene 20 naranjas para distribuir en partes iguales en 4 bolsas ;Cuantas
naranjas debe colocar en cada bolsa?

Hay 56 mandarinas para empacar en cajas con la misma cantidad. Si hay 7 cajas,
¢Cuantas mandarinas deben ponerse en cada caja?

e 1o £ 4 A e A 11 A A A A
In la frutcria cstén armando canastillas de duraznos con 6 duraznos on cada una.

Si hay 42 duraznos, ;Cuantas canastillas completas se pueden llenar?

+Compremier
<+ Establecer
+Ejmcutar
«Comprobar
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Apéndice M. Taller prdctico en la tienda escolar con operaciones combinadas

=

!J

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION e
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA N

Grado:

Maria compra 15 paquetes de galletas, 20 cajas de salsa de tomate y 14 cajas de
cereal.
(Cuanto debe pagar por la compra de todos los productos?
Si paga con $ 450.000 ;Cuanto dinero le devuelven?
Maria debe repartir todos los productos que compro entre 7 amigos. ;De a
cuantos productos le corresponde a cada amigo?
Juan Dicgo compra S paquctes de pan tostadas, 9 paqguctes de arroz y 13 botcllas
de aceite grande.
a. (,Cuanto debe pagar por la compra de todos los productos?
b. Sipaga con $ 229.550 ;Cuanto dinero le devuelven?
¢. Juan Diego debe repartir en 3 partes iguales todos los productos que compro
(De a Cuéntos productos le corresponde a cada parte?
Maria José compra 22 paquetes de azilicar, 6 shampoo, 2 gaseosas grandes y 5
Jjabones en polvo grande.
a. (Cuénto debe pagar por la compra de todos los productos?

Q“ baleTateBNatat o) Q OQ ?‘n 'n‘l‘f’\"“f\ f’,““ov’\ la /‘a‘?"‘lal‘]e"‘)
W1 pUEG VWL W 20,00V (Acualins GIGCTT 18 GOVUCIVELL !

Maria José debe repartir todos los productos que compro entre 5 amigos. ;De

a cuantos productos le corresponde a cada amigo?

Sofia compra 9 limpidos, 6 cremas dentales y 4 listerines pequefios.

a. (Cuanto debe pagar por la compra de todos los productos?

b. Sipaga con $ 40.500 ;Cuanto dinero le devuelven?

c. Sofia debe repartir todos los productos que compro entre 19 amigos. ;De a
cuantos productos le corresponde a cada amigo?

Jorge compra 4 paquetes de harina para arepa, 10 paquetes de pastas y 4 paquetes

Aa nnmidn nore naren
Uv LULLGG paia pOiio.

o o

a. (Cuanto debe pagar por la compra de todos los productos?

b. Sipagacon$ 38.250 ;Cuanto dinero le devuelven?

¢. Jorge debe repartir todos los productos que compro entre 6 amigos. ;De a
cuantos productos le corresponde a cada amigo?
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Apéndice N. Prueba final

UNIVERSIDAD LIBRE DE COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA

Grado:

. Deierminar las compeiencias maiemaiicas que poseen 1os esiudianics de
grado cuarto del Colegio San José de Guanenta sede C en la solucion de situaciones
problémicas cuya resolucion requiere de las operaciones basicas.

PREGUNTAS DE SELECCION MULTIPLIE CON UNICA RESPUESTA
De acuerdo a los productos que se presentan en la tabla resuelva las preguntas 1,2 y 3.

PRODUCTO PRECIO POR UNIDAD

Crema dental $ 1.500
Caja de cereal $ 10.500
Papel higiénico $3.000
Pastas $ 500

Arroz $2.150
Shampoo $ 8.500
Jabon en polvo $ 8.000
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1. (Cuénto es la diferencia entre el precio del shampoo y la crema dental?
a. La diferencia entre el precio del jabon y la crema dental es de $ 7.000
b. La diferencia entre el precio del shampoo y la crema dental es de $ 7.000
c. La diferencia entre el precio del jabon y la crema dental es de $ 7.000
d. La diferencia entre ei precio dei shampoo y ia crema dentai es de $ 7.500

2. Lucia y Camila tienen $ 28.250. Ellas compran: jabon en polvo, arroz y papel
higiénico. ;Cuénto dinero les devuelven por las compras?
a. Por las compras les devuelven $ 15.000
b. Por las compras les devuelven $ 13.150
c¢. Por las compras les devuelven $ 13.000
d. Por las compras les devuelven $ 15.100

3. Mariana compra 7 cajas de cereal, 3 pastas y 38 cremas dentales. Paga con $
765.000. ;Cuanto le devuelven?
a. Ledevuelven $ 132.000
b. Le devueiven $ 633.600
¢. Le devuelven $ 897.000
d. Ledevuelven $ 765.000

Responda el problema con base a la siguiente informacion:

Harina Comida para perros $ 2,400
$ 1650 $ 2800 250 g
500 g 600 g

(Cuanto es el peso en gramos (g) de todos los productos? ;Cuinto es la diferencia en
gramos (g) dei chocolaie y ei ponqué?

El peso de todos los productos es 1.800 g y la diferencia entre el chocolate y ponqué es
200 g.

El peso de todos los productos es 1.550 g y la diferencia entre el chocolate y ponqué es
550 g.

o v o Aiforonmnia antra o
s A4 WAL VARV Willd v W
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d. El peso de todos los productos es 1.850 g y la diferencia entre el chocolate y ponqué es

250 g.

De acuerdo a la gréafica de barras solucione la pregunta 5.

Preciopor unidad

6.000
5.000
4000
3.000
2.000
1.000
il B e | |
Caja de fosforos Caja de gelstina Mantequilla Aceite
Productos

Juan compra 15 aceites, 20 cajas de gelatina y 3 mantequillas. ;Cuanto debe

pagar por ia compra de todos ios productos? Si paga con $ 125.000 ;Cuanto

dinero le devuelven? El total de la compra de los productos se debe dividir en

dos amigos ¢ De a cuanto dinero les corresponde?

a. Juan debe pagar $§ 150.000 por la compra de todos los productos, le
devuelven $ 20.000 y le corresponde a cada amigo $ 52.200

1. | P
u.

o amn vm v

Juan debe pagar $ 104.000 por la compra de todos los productos, le

devuelven $ 21.000 y le corresponde a cada amigo $ 52.000

c. Juan debe pagar $§ 104.000 por la compra de todos los productos, le
devuelven $ 21.000 y le corresponde a cada amigo $ 52.020

d. Juan debe pagar $§ 104.500 por la compra de todos los productos, le

devuelven £ 21.000 v le corresnonde a cada amioon § 52.000
uglyen & 2100 ponde g cada amioo g 37 AN
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