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RESUMEN

Esta investigacion consistié en elaborar y aplicar juegos manipulativos~de mesa adaptados al
area de matematica especificamente al desarrollo del pensamiento numérico, dichos juegos motivé
el proceso de ensefianza-aprendizaje logrando otra perspectiva de la misma, algo diferente a lo
tradicional. Tiene como objetivo disefiar estrategias ludico-pedagogicas que mejoren el
aprendizaje significativamente en el pensamiento numérico. Se tomé como muestra a 13

estudiantes de tercer grado del colegio Guillermo Suarez Diaz de la vereda Arbol Sélo del Socorro.

Para poder hacer un analisis de resultados se realizé un seguimiento en 20 intervenciones
ludico-pedagogicas y evaluativas con temas matematicos, especificamente las operaciones bésicas
(adicion, sustraccién, multiplicacion y divisién). Como técnica se utilizo la observacion directa
donde se evidenciaron los comportamientos de los educandos frente al 4rea en mencion, también
se aplicd una encuesta a la docente titular y una prueba diagnéstica a los estudiantes donde se pudo
conocer el nivel de desempefio frente al pensamiento numérico en el que se encontraban. Los
resultados obtenidos fueron bastante alentadores ya que de los niveles de desempefio bajo y basico
en los que se encontraban pasaron a ser alto y superior en un promedio casi del 90%. Toda esta

informacion se puede evidenciar en las tablas y graficos especificados en los resultados de esta

investigacion.

Palabras Claves: Ensefianza, estrategias, matematicas y ludico-pedagogicas.
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ABSTRACT

This research consisted of elaborating and applying manipulative board games adapted to the
area of mathematics specifically to the development of numerical thinking, such games motivated
the teaching by achieving another perspective of it, something different from the traditional one. It
aims to design recreational-pedagogical strategies that significantly improve numerical thinking.
A sample of 13 third-grade students of the school Guillermo Suérez Diaz of the sidewalk Arbol

Solo municipality of Socorro.

In order to make an analysis of results, twenty (20) recreational-pedagogical and evaluative
interventions with mathematical subjects were followed, specifically the basic operations
(addition, subtraction, multiplication and division). As a technique, direct observation was used
where the behaviors of the students were evidenced against thé area in question, a survey was also
applied to the head teacher and a diagnostic test to the students where the level of performance
against numerical thinking could be known in the one they were. The results obtained were quite
encouraging because of the low and basic performance levels in which they were, they became
high and higher by an average of almost 90%. All this information can be evidenced in the tables

and graphs specified in the results of this investigation

Key words: teaching, strategies, mathematics and recreational-pedagogical
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1. INTRODUCCION

En este proyecto se plantea la propuesta de investigacién que surge a pal;tir de la necesidad de
dar a entender la matematica de forma més didactica enfocandola en lo que tiene que ver con el
pensamiento numérico, aplicando juegos manipulativos que lleven al estudiante a un aprendizaje
significativo mas complejo. La problematica que se vio al iniciar este proyecto fue la necesidad de
darle un giro a la ensefianza de la matematica tradicional por una que fuera mas didactica y
recreativa, ya que en los nifios se observa un desinterés por el aprendizaje de esta area, es por esto
que se decidi6 trabajar sobre lo siguiente: ;Cémo lograr que los estudiantes mejoren su
pensamiento numérico en el grado tercero del Colegio Guillermo Sudrez Diaz sede "A” del
municipio de El Socorro? Partiendo del disefio de estrategias ludico-pedagogicas que permitieran
mejorar el aprendizaje significativo de las matematicas en el desarrollo del pensamiento numeérico
fue necesario interpretar los pre-saberes en los estudiantes de tercer grado, aplicar recursos
didacticos que permitieran desarrollar el pensamiento numérico y evaluar si la estrategia
pedagogica fue adecuada para el mejoramiento del mismo. Lo que se busco con esto fue obtener
un aprendizaje significativo especialmente en el pensamiento numérico para lo cual se plante6 la
elaboracion de recursos didacticos para mostrar otra perspectiva de la ensefianza de la matematica
diferente a la tradicional la cual puede darse a conocer de forma creativa de tal modo que motivara

a los estudiantes. Segin (Esteban, 2010) menciona que:

Los estudiantes que memorizan hechos o procedimientos sin comprenderlos, frecuentemente no estan
seguros de cuando o como utilizar lo que saben, y tal aprendizaje es muchas veces fragil (Bransford
Brown y Cocking, op. Cit.). Aprender con comprensién hace también mas facil el aprendizaje posterior.
Cuando los estudiantes conectan de forma significativa y bien fundamentada los nuevos conocimientos

a los ya existentes: Las matematicas cobran mas sentido y se recuerdan y aplican mas facilmente
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(Schoenfeld, 1998%) y, son mas facilmente asequibles para su empleo en situaciones nuevas (Skemp,

1976). (p. 35-36).

2. PROBLEMA

2.1 Delimitacion

La problematica evidenciada en los estudiantes del grado tercero del colegio Guillermo Suarez
Diaz, se identifico en gran parte a través de una observacion directa realizada los primeros dias del
mes de abril de este afio dentro del salén de clases en el 4rea de matematicas, de igual manera, se
aplicé una encuesta a la docente de aula concluyendo que factores como la falta de interés de
algunos nifios y nifias afecta en groso modo su proceso de aprendizaje.

Segun (Perez & Ramirez, 2011) “'la matematica es una de las 4reas fundamentales que forma
parte del curriculo en los primeros afios de la escolaridad, proporcionando herramientas para
adquirir los conocimientos de las otras areas y desarrollar habilidades que el estudiante necesita’ B
en esto radica la importancia de la matematica en las aulas de clase y la necesidad de que esta sea

entendible y comprendida por todos los educandos.

Por su parte, la docente encargada de este grupo manifestd que el area de matematicas es
esencial en el proceso de aprendizaje de cualquier nifio o nifia, especialmente en el desarrollo de
las operacionés basicas pues seran fundamentales para los procesos de los grados venideros, de
igual forma, ella reconoce que tiene un grupo con excelentes capacidades académicas pero que
presentan falencias en cuanto al bajo interés en el drea de matematicas.

Asi mismo, en la encuesta se refleja que la docente aplica técnicas de ensefianza tales como

el trabajo cooperativo, pasar al tablero, preguntas al azar del tema que estén trabajando, entre otras,
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por su parte, también mencioné las falencias que ve en cada uno de sus educandos como la
distraccion, el no querer trabajar en clase, esperar que el compafiero haga para copiar, el levantarse
del puesto a ver que estan haciendo los demas, hablar de temas que no son de la clase, entre otros;
situaciones que hacen inferir posiblemente fallas en procedimientos metodoldgicos o pedagdgicos
que no logran cautivar la atencion por parte del estudiante, todo ello sirvié para iniciar el proceso

de apoyo con los estudiantes lo cual favorece su proceso de aprendizaje, por su parte (MEN,

Ecuador, p.1) afirma que:

La sociedad del tercer milenio en la cual vivimos es de cambios acelerados en el campo de la ciencia y
tecnologia: los conocimientos, las herramientas y' las maneras de hacer y comunicar la matematica
evolucionan constantemente; por esta razén, tanto el aprendizaje como la ensefianza de la matematica
deben estar enfocados en el desarrollo de las destrezas necesarias para que el estudiantado sea capaz de
resolver problemas cotidianos, a la vez que se fortalece el pensamiento 16gico y creativo. El poder
desarrollar el area de las matematicas ademas de ser satisfactorio, es extremadamente necesario para

poder interactuar con fluidez y eficacia en un mundo “matematizado”.

Asi mismo (LOPEZ BOTERO & RENTERIA MATURANA, 2016) En su proceso

mencionan que:

Con frecuencia, llegan a las aulas de clase estudiantes con dificultades en el manejo de conceptos y poca
comprension en temas que son bésicos para avanzar en contenidos. Un ejemplo de esta dificultad se
encuentra en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, comenzando por la comprension y
dominio conceptual referido a las cuatro operaciones basicas: adicion, sustraccién, multiplicacion y
divisi6n; los cuales son esenciales para avanzar en los contenidos de grados superiores.

Esta situacion matematica es coherente con las manifestaciones realizadas por la docente

cuando refiere que a los estudiantes se les dificulta resolver y proponer procedimientos que

incluyen las operaciones basicas en especial las relacionadas con la resta, la division y su saber de
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las tablas de multiplicar reconociendo con ello que su pensamiento numérico no se encuentra en el
nivel adecuado para el grado escolar que estén cursando.

Todo lo anterior nos motivé a crear una estrategia para reforzar las cuatro operaciones basicas
en los estudiantes del grado tercero del colegio Guillermo Susrez Diaz, que se fundamenta en la
ludica como eje central para la ensefianza de esta 4rea “pensamiento numérico”, siendo esta
estrategia la mas llamativa teniendo en cuenta la edad de los estudiantes y su capacidad cognitiva

para aprender.

2.2 Pregunta de investigacion

(Coémo potenciar el pensamiento numérico en los estudiantes de tercer grado del Colegio

Guillermo Suarez Diaz sede "A’" del municipio del Socorro?

3. JUSTIFICACION

Este proyecto se aplicé a los estudiantes del grado tercero del Colegio Guillermo Suarez Diaz
sede "A” vereda Arbol Solo del municipio de El Socorro, en el 4rea de matematicas; lo que se
buscé fue obtener un aprendizaje significativo especialmente en el pensamiento numérico,
sabiendo que esta 4rea no es muy comprendida por los nifios en estas edades y tienden a presentar
alguna dificultad. Por su parte (Siles, 2009) menciona que:

Los aprendizajes matematicos, de modo muy especial, constituyen una cadena en la que cada
conocimiento va enlazado con los anteriores de acuerdo con un proceder l6gico. El nivel de dificultad
de los contenidos.no solo viene marcado por las caracteristicas del propio contenido matematico sino
también por las caracteristicas psicologicas y cognitivas de los alumnos. Esto ha de quedar reflejado en

la seleccion y organizacion de los contenidos y puesto de manifiesto a la hora de la presentacion de los
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mismos, ya que, en caso contrario, el alumno recibira unos contenidos inconexos, fraccionados y poco
estructurados, con las consiguientes dificultades y lagunas de aprendizaje. (p.2).

Para dicho fin, se planeé elaborar recursos didacticos que ayudaran a mostrar otra
perspectiva de educacién en la matematica; diferente a la tradicional, teniendo claro que, su
ensefianza se puede manejar en diferentes formas, pues sus ejes teméticos pueden darse a conocer
en forma creativa para que se motive a los estudiantes y su proceso de aprendizaje sea mas rapido.

Por su parte (Esteban, 2010) menciona que:

Los estudiantes que memorizan hechos o procedimientos sin comprenderlos, frecuentemente no estan
seguros de cuando o como utilizar lo que saben, y tal aprendizaje es muchas veces fragil (Bransford
Brown y Cocking, op. Cit.). Aprender con comprension hace también mas facil el aprendizaje posterior.
Cuando los estudiantes conectan de forma significativa y bien fundamentada los nuevos conocimientos
a los ya existentes: Las matematicas cobran méas sentido y se recuerdan y aplican mas facilmente
(Schoenfeld, 1998*) y, son mas facilmente asequibles para su empleo en situaciones nuevas (Skemp,

1976). (p. 35-36).

Por lo tanto, es fundamental saber que esta area tiende a ser una de las mas dificiles de entender
a la hora de ser ensefiada a los estudiantes, todo es un proceso y lo que se aprende hoy es

fundamental para toda la vida.

En este aspecto es primordial conocer la importancia del pensamiento numérico (citado por
MEN M. d., s.f.) donde se describe que:

Los Lineamientos Curriculares de Matematicas plantean el desarrollo de los procesos curriculares y
la organizacion de actividades centradas en la comprension del uso y de los significados de los niimeros
y de la numeracion; la comprension del sentido y significado de las operaciones y de las relaciones entre
nameros, y el desarrollo de diferentes técnicas de célculo y estimacién. Dichos planteamientos se

enriquecen si, ademds, se propone trabajar con las magnitudes, las cantidades y sus medidas como base
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para dar significado y comprender mejor los procesos generales relativos al pensamiento numérico y
para ligarlo con el pensamiento métrico(...),(p.14)

La ganancia de que los nifios aprendan matematica y sobre todo lo que tiene que ver con el
pensamiento numérico se ve reflejado en cada uno de los procesos que se llevan a cabo en el
diario vivir, entendiendo que la matematica la vemos en todo y es importante manejar nuevas
estrategias para lograr una mejor comprension y un facil entendimiento de sus procesos,
sabiendo que todo esto ayuda a que los nifios aprendan a ser mas 16gicos, a mantener una mente
mas organizada y los orienta hacia la resolucion de problemas que son fundamentales en todo
lo que se decida realizar. Por lo tanto el valor de que los nifios tengan un gusto hacia la
matematica es importante socialmente ya que los incentiva a perder ese temor que se tiene de
que esta area es dificil de aprender.

Por su parte, las estrategias ludicas pedagdgicas son las mas indicadas para este proceso ya

que segln (Beltran P4jaro, Carmona Péajaro, & Vivianco Soleno, 2016) :

Estas permiten que los nifios y nifias aprendan jugando. Ademas, no solo lleva a que los estudiantes
muestren motivacion en la ensefianza si no también fortalece los procesos que han logrado al desarrollar
habilidades motrices cognitivas, sociales y a generar seguridad en si mismo es decir contribuyen a su
desarrollo integral por medio de los juegos didacticos quienes aportan al progreso de cada uno de los
aspectos antes mencionados. (p.25) Viéndose reflejado a corto, mediano y largo plazo. A corto
plazo porque les permitird avanzar en sus saberes propios de area y de los contenidos tematicos
al grado al que estan inscritos es decir al grado tercero; a mediano plazo porque la aprension
significativa de sus saberes les permitird en los proximos afios escolares mostrar buenos
desempefios en el drea de matematicas y en aquellos temas transversales que impliquen los

conocimientos sobre las cuatro operaciones basicas y a largo plazo porque el desarrollo de sus
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competencias matematicas podran ser demostrables con mayor novel de efectividad como

futuros profesionales o en su roles de laborales y familiares.

4. OBJETIVOS

4.1 Objetivo General

Disefiar estrategias ludico-pedagégicas que permitan mejorar el aprendizaje significativo de las
matematicas en el desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes de tercer grado del

Colegio Guillermo Suarez Diaz sede “'A’" del municipio del Socorro.

4.2 Objetivos Especificos

1. Interpretar los pre-saberes con respecto al pensamiento numérico en los estudiantes de
tercer grado.

2. Aplicar estrategias lidico-pedagégicas que permitan desarrollar el pensamiento
numérico en los estudiantes de tercero.

3. Evaluar si la estrategia pedagégica fue adecuada para el mejoramiento del pensamiento

numerico.
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5. MARCO DE REFERENCIA

Antecedentes

(Aristizabal, Colorado, & Gutiérrez , 2016) En su articulo “El juego como una estrategia
didactica para desarrollar el pensamiento numérico en las cuatro operaciones basicas” en el cual
su objetivo era desarrollar habilidades y relaciones para familiarizarse y reforzar operaciones
basicas en el grado quinto, a través del juego. La estrategia didactica se enfatiz6 en juegos de cada
una de las operaciones matematicas, combinacion de estas y resolucion de problemas, esto permitio
generar mayor motivacion e interés en los estudiantes, para esto fue de vital importancia los cinco
procesos generales de los lineamientos curriculares de matematicas; asi mismo se concluyé que la
ensefianza de la matematica a través del juego logra una transformacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje.

(Guardo Carvajal & Santoya Orozco, 2015) En su proyecto “Implementacion de la ludica
como herramienta para fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas de los estudiantes del
grado primero de la institucion educativa ambientalista Cartagena de indias™ donde su objetivo fue
disefiar estrategias didacticas que cambiaran el paradigma de los estudiantes del grado primero
sobre las operaciones basicas y hacerlos ver la facilidad y aplicabilidad de esta en su vida cotidiana.
La problematica radicaba en que los nifios no estaban prestando mayor interés a las matematicas
y sobre todo en el desarrollo de las operaciones bésicas, para conocer a fondo la problematica se
realizé una encuesta al docente del area y se cuestiond a los alumnos sobre las dificultades que
tenian, debido a esto se ejecuté un plan de apoyo para que de manera significativa se pudieran
solucionar la problematica, donde se crearon actividades significativas para mejorar los procesos

de ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas a través del juego. Los resultados obtenidos
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fueron gratificantes ya que obtuvieron un avance significativo. De esto se concluy6 las ventajas

que tienen los juegos didécticos en el aprendizaje de la matematica.

(GOMEZ, 2015) En su proyecto: “‘Estrategia didactica para el fortalecimiento del
pensamiento matemético del grado 1° del colegio "san simén" sede Montealegre jornada mafiana
Ibagué-Tolima reforzar la didactica que ensefia el docente en el 4rea de matematicas’’ Los
resultados esperados de este proyecto de investigacion fueron despertar el interés a los educandos
por las matematicas usando la lidica y la innovacion dentro y fuera del aula por otro lado se
establecié un camino de apoyo a futuros educadores para transformar la visién de la ensefianza-
aprendizaje de las matematicas en primaria. Con esto se evidencio un cambio favorable en los

estudiantes en torno a las matematicas ya que el juego fue una base para la ensefianza de la misma.

(Yepes, 2016) En su proyecto “'Fortalecer el Pensamiento Numérico a través de la Utilizacion
de Material Manipulativo en los Nifios de Preescolar de la LE. V.S Sede Fidel Antonio Saldarriaga’’
el proposito de esta investigacion fue incentivar a los nifios de prescolar por medio de los juegos
manipulativos en la ensefianza del pensamiento numérico especificamente en la adicién, la
aplicacion del proyecto presentado permitié novedosas posibilidades de accién a los nifios,
llevandolos a una dinamica de trabajo constante y movilizadora que permiti6 el razonamiento y

desarrollo de las actividades propuestas.
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5.2 Referente Teérico

Las estrategias pedagdgicas (scribd, 2013, pag. 1)afirma que:
Son aquellas acciones que realiza el maestro con el propdsito de facilitar la formacion y el aprendizaje
de las disciplinas en los estudiantes para que no se reduzcan a simples técnicas, todo esto debe apoyarse
en una formacion tedrica de los maestros, pues en la teoria habita la creatividad requerida para
acompaiiar la complejidad del proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas estrategias pedagogicas ayudan
a que en el estudiante se desarrolle gran diversidad de habilidades y destrezas que fomenten en €l un
buen aprendizaje significativo.

(Ausbel, s.f.) Plantea:

Que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la
nueva informacién, se entiende por "estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos e ideas que un
individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion. En el proceso
de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura cognitiva del alumno; no
solo se trata de saber la cantidad de informacién que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones
que maneja asi como de su grado de estabilidad.

Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de
herramientas meta-cognitivas que permiten conocer la organizacién de la estructura cognitiva del
educando, lo cual reconocera una mejor orientacién de 1a labor educativa, ésta ya no se vera como una
labor que deba desarrollarse con "mentes en blanco" o que el aprendizaje de los alumnos comience de
"cero", pues no es asi, sino que, los educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos que
afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su beneficio. Ausubel resume este hecho en el
epigrafe de su obra de la siguiente manera: "Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo
principio, enunciaria este: El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya

sabe. Averigiiese esto y enséfiese consecuentemente”.(p.2)
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También hay que reconocer que el aprendizaje significativo se puede llevar a cabo en el estudio de la
matematica.
Matematica (citado por Apolinar., s.f.,) afirma que:

Es la ciencia que estudia las cantidades, estructuras, espacios y €l cambio. La matematica deduce
de manera irrefutable cada conjetura aceptada basandose en axiomas y teoremas ya demostrados.
Como es de saberse 1a matematica tiene unos componentes denominados pensamientos en los cuales
se encuentra el pensamiento numeérico. (p. 96)

Pensamiento numérico (citado por MEN M. d., s.f.) donde se describe que:
Los Lineamientos Curriculares de Mateméticas plantean el desarrollo de los procesos curriculares
y la organizacion de actividades centradas en la comprension del uso y de los significados de los niimeros
y de la numeracién; la comprension del sentido y significado de las operaciones y de las relaciones entre
numeros, y el desarrollo de diferentes técnicas de calculo y estimacion. Dichos planteamientos se
enriquecen si, ademas, se propone trabajar con las magnitudes, las cantidades y sus medidas como base
para dar significado y comprender mejor los procesos generales relativos al pensamiento numérico y
para ligarlo con el pensamiento métrico. En el caso de los niimeros naturales, las experiencias con las
distintas formas de conteo y con las operaciones usuales (adicion, sustraccion, multiplicacién y division)
generan una comprension del concepto de namero asociado a la accion de contar con unidades de conteo
simples o complejas y con la reunién, la separacion, la repeticién y lareparticion de cantidades discretas.
En cierto sentido, la numerosidad o cardinalidad de estas cantidades se estd midiendo con un conjunto
unitario como unidad simple, o con la pareja, la decena o la docena como unidades complejas, y las
operaciones usuales se asocian con ciertas combinaciones, separaciones, agrupaciones o reparticiones
de estas cantidades, aunque de hecho se refieren méas bien a los niimeros que resultan de esas mediciones.
(p.14-15)
Todo lo anterior suscita la idea de promover el pensamiento numérico mediante la busqueda de

recursos didacticos que estan encaminados a ensefiar la matematica atravez del juego.
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Segin Vygotsky (Citado por Blanco, 2012) afirma que:

El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo demas. Naturaleza, origen y fondo
del juego son fenémenos de tipo social y a través del juego se presentan escenas que van mas alla de los
instintos y pulsaciones internas individuales. Para este tedrico, existen dos lineas de cambio evolutivo
que confluyen en el ser humano: una més dependiente de la biologia (preservacion y reproduccion de la
especie) y otra mas de tipo sociocultural (ir integrando la forma de organizacién propia de una cultura y
de un grupo social). Finalmente Vygotsky establece que el juego es una actividad social, en la cual
gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al
propio. También este autor se ocupa principalmente del juego simbolico y sefiala como el nifio
transforma algunos objetos y lo convierte en su imaginacion en otros que tienen para él un distinto
significado, por ejemplo, cuando cotre con la escoba como si ésta fuese un caballo y con este manejo de
las cosas se contribuye a la capacidad simbolica del nifio.(p.1)

Por otro lado Vygotsky (Citado por Shuare & Montealegre, 1997) Afirma que:

El juego es fuente de desarrollo y crea la zona de desarrollo préximo. "La accién en un campo
imaginario, en una situacion ficticia, la creacién de una intencién voluntaria, la formacion de un plano
vital, de motivos voluntarios, todo esto surge en el juego", dice Vygotsky "En el juego el nifio siempre
esta por encima de su edad, de su conducta cotidiana habitual; en el juego el nifio se sobrepasa / se
adelanta/ a si mismo en una cabeza" La situacién imaginaria es, segin Vygotsky, la via que lleva al
desarrollo del pensamiento abstracto, asi como la aceptacién de las normas en ella implicitas conduce al
desarrollo de las acciones sobre la base de las cuales es posible la posterior diferenciacién y division
entre el estudio y el juego que se observa en la edad escolar.(p.2)

Tambien Karl Groos (Citado por Blanco, 2012), filésofo y psicélogo; afirma que:

El juego es objeto de una investigacion psicologica especial, siendo el primero en constatar el papel del

juego como fenémeno de desarrollo del pensamiento y de la actividad. Esta basada en los estudios de

Darwin que indica que sobreviven las especies mejor adaptadas a las condiciones cambiantes del medio.
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Por ello el juego es una preparacion para la vida adulta y la supervivencia. Para Groos, el juego es pre
ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta, porque contribuye en el desarrollo de funciones y
capacidades que preparan al nifio para poder realizar las actividades que desempeiiara cuando sea grande.
Esta tesis de la anticipacion funcional ve en el juego un ejercicio preparatorio necesario para la
maduracion que no se alcanza sino al final de la nifiez y que en su opini6n, “esta sirve precisamente para
Jugar y de preparacion para la vida”. Este teorico, establecié un precepto: “el gato jugando con el ovillo
aprendera a cazar ratones y el nifio jugando con sus manos aprendera a controlar su cuerpo”. Ademas de
esta teoria, propone una teoria sobre la funcién simbélica. Desde su punto de vista, del pre ejercicio
nacera el simbolo al plantear que el perro que agarra a otro activa su instinto y hard la ficcién. Desde
esta perspectiva hay ficcion simbélica porque el contenido de los simbolos es inaccesible para el sujeto
(no pudiendo cuidar bebés de verdad, hace el “como si” con sus mufiecos). En conclusion, Groos define
que la naturaleza del juego es biolégico e intuitivo y que prepara al nifio para desarrollar sus actividades
en la etapa de adulto, es decir, lo que hace con una mufieca cuando nifio, lo hara con un bebé cuando sea
grande.(p.1)
Por su parte Piaget (citado por Blanco, 2009) sostiene que:

El juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion funcional o
reproductiva de la realidad segin cada etapa evolutiva del individuo, Piaget asocia tres estructuras
basicas del juego con las fases evolutivas del pensamiento humano: el juego es simple ejercicio (parecido
al animal); el juego simbolico (abstracto, ficticio) y el Jjuego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo
de grupo.(p.1)

También Jean Piaget (citado por Buelvas, 2016) menciona que:

El juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion funcional o
reproductiva de la realidad segin cada etapa evolutiva del individuo. Las capacidades sensorio motrices,
simbdlicas o de razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que
condicionan el origen y la evolucién del juego. Piaget asocia tres estructuras bésicas del Jjuego con las

fases evolutivas del pensamiento humano: el Juego es simple ejercicio (parecido al animal); el juego
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simbolico (abstracto, ficticio) y el juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de grupo). (p. 44-
45)

Finalmente ((MEN), s.f.) Menciona los procesos que se requieren para cumplir las competencias

matematicas en lo que tiene que ver con el pensamiento numérico:
Primero la formulacidn, tratamiento y resolucion de problemas: Este es un proceso presente a lo largo
de todas las actividades curriculares de matematicas y no una actividad aislada y esporadica; mas atn,
podria convertirse en el principal eje organizador del curriculo de matematicas, porque las situaciones
problema proporcionan el contexto inmediato en donde el quehacer matematico cobra sentido, en la
medida en que las situaciones que se aborden estén ligadas a experiencias cotidianas y, por ende, sean
mas significativas para los alumnos. Estos problemas pueden surgir del mundo cotidiano cercano o
lejano, pero también de otras ciencias y de las mismas matematicas, convirtiéndose en ricas redes de
interconexion e interdisciplinariedad. La formulacién, el tratamiento y la resolucion de los problemas
suscitados por una situacion problema permiten desarrollar una actitud mental perseverante e inquisitiva,
desplegar una serie de estrategias para resolverlos, encontrar resultados, verificar e interpretar lo
razonable de ellos, modificar condiciones y originar otros problemas. Es importante abordar problemas
abiertos donde sea posible encontrar maltiples soluciones o tal vez ninguna. También es muy productivo
experimentar con problemas a los cuales les sobre o les falte informacion, o con enunciados narrativos
o incompletos, para los que los estudiantes mismos tengan que formular las preguntas. Mas bien que la
resolucion de multitud de problemas tomados de los textos escolares, que suelen ser sélo ejercicios de
rutina, el estudio y andlisis de situaciones problema suficientemente complejas y atractivas, en las que
los estudiantes mismos inventen, formulen y resuelvan problemas matematicos, es clave para el
desarrollo del pensamiento matemaético en sus diversas formas.
Y como segundo /a formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos: Este proceso implica
comprometer a los estudiantes en la construccion y ejecucion segura y rapida de procedimientos

mecanicos o de rutina, también llamados “algoritmos”, procurando que la practica necesaria para
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aumentar la velocidad y precision de su ejecucién no oscurezca la comprension de su caracter de
herramientas eficaces y utiles en unas situaciones y no en otras y que, por lo tanto, pueden modificarse,
ampliarse y adecuarse a situaciones nuevas, o aun hacerse obsoletas y ser sustituidas por otras. Para
analizar la contribucion de la ejecucion de procedimientos rutinarios en el desarrollo significativo y
comprensivo del conocimiento matematico es conveniente considerar los mecanismos cognitivos
involucrados en dichos algoritmos. Uno de estos mecanismos es la alternacion de momentos en los que
prima el conocimiento conceptual y otros en los que prima el procedimental, lo cual requiere atencion,
control, planeacion, ejecucion, verificacion e interpretacion intermitente de resultados parciales. Otro
mecanismo cognitivo clave es la automatizacion, que requiere de la practica repetida para lograr una
rapida, segura y efectiva ejecucion de los procedimientos; esta automatizaciéon no contribuye
directamente al desarrollo significativo y comprensivo del conocimiento, pero si contribuye a adquirir
destrezas en la ejecucion facil y rapida de cierto tipo de tareas. Estas destrezas dan seguridad al alumno
y pueden afianzar y profundizar el dominio de dichos conocimientos, pero también pueden perder
utilidad en la medida en que se disponga de ayudas tecnologicas que ejecuten dichas tareas mas rapida
y confiablemente. Otro mecanismo cognitivo involucrado es la reflexion sobre qué procedimientos y
algoritmos conducen al reconocimiento de patrones y regularidades en el interior de determinado sistema
simbolico y en qué contribuyen a su conceptualizacion. Esta reflexion exige al estudiante poder explicar
y entender los conceptos sobre los cuales un procedimiento o algoritmo se apoya, seguir la 1ogica que lo
sustenta y saber cuando aplicarlo de manera fiable y eficaz y cuando basta utilizar una técnica particular
para obtener mas rapidamente el resultado. Por ello, asi el docente decida practicar y automatizar un solo
algoritmo para cada una de las operaciones aritméticas usuales, es conveniente describir y ensayar otros
algoritmos para cada una de ellas, compararlos con el que se practica en clase y apreciar sus ventajas y
desventajas. Esta comparacion permite distinguir claramente la operacion conceptual de las distintas
formas algoritmicas de ejecutarla y el resultado de dicha operacién conceptual del simbolo producido al
final de la ejecucion de uno u otro algoritmo. Todo ello estimula a los estudiantes a inventar otros

procedimientos para obtener resultados en casos particulares. Esto los prepara también para el manejo
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de calculadoras, el uso de hojas de célculo, la elaboracion de macroinstrucciones y aun para la
programacion de computadores.

Por su parte también menciona los dos estandares que se tuvieron en cuenta para el desarrollo de esta
investigacion en lo que tiene que ver con las cuatro operaciones basicas:

e Uso diversas estrategias de calculo (especialmente calculo mental) y de estimacion para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

e  Describo, comparo y cuantifico situaciones con nimeros, en diferentes contextos y con diversas

representaciones.

5.2 Referente Conceptual

En el desarrollo de esta investigacion se tuvieron en cuento algunos conceptos que son
fundamentales en este proceso, los cuales permitieron ampliar los conocimientos que ya se
tenian y se obtuvieron otros que ayudaron a complementar la informacién con la que se contaba.
Entre los conceptos mas importantes estan:

Matematicas: (citado por Apolinar., s.f.,) afirma que:
Es la ciencia que estudia las cantidades, estructuras, espacios y el cambio. La matematica deduce
de manera irrefutable cada conjetura aceptada basandose en axiomas y teoremas ya demostrados.
Las matematicas tienen muchas ramas. Algunas de ellas son: Teoria de conjuntos, aritmética,
algebra, geometria, analisis matematico y topologia; a su vez, cada una de estas ramas tiene otras
sub-ramas que hacen un estudio méas particular en cada caso. Por ejemplo, la geometria se sub-
clasifica en geometria plana, geometria analitica, etc. (p. 96)

Por otro lado el numero: (citado por Apolinar, s.f.,) afirma que:
Es un simbolo matematico que denota una cantidad. En matematicas los nameros se han clasificado

como: naturales, enteros, racionales, irracionales, reales y complejos. (p. 107)
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También el pensamiento numérico (citado por MEN M. d,, s.f.) donde afirma que:
Los Lineamientos Curriculares de Matematicas plantean el desarrollo de los procesos curriculares y la
organizacion de actividades centradas en la comprension del uso y de los significados de los niimeros y
de la numeracion; la comprension del sentido y significado de las operaciones y de las relaciones entre
nameros, y el desarrollo de diferentes técnicas de calculo y estimacion. Dichos planteamientos se
enriquecen si, ademas, se propone trabajar con las magnitudes, las cantidades y sus medidas como base
para dar significado y comprender mejor los procesos generales relativos al pensamiento numerico y
para ligarlo con el pensamiento métrico. En el caso de los nameros naturales, las experiencias con las
distintas formas de conteo y con las operaciones usuales (adicion, sustraccion, multiplicacion y division)
generan una comprension del concepto de niimero asociado a la accion de contar con unidades de conteo
simples o complejas y con la reunion, la separacion, la repeticion y la reparticion de cantidades discretas.
En cierto sentido, la numerosidad o cardinalidad de estas cantidades se esta midiendo con un conjunto
unitario como unidad simple, o con la pareja, la decena o la docena como unidades complejas, y las
operaciones usuales se asocian con ciertas combinaciones, separaciones, agrupaciones o reparticiones
de estas cantidades, aunque de hecho se refieren mas bien a los nimeros que resultan de esas mediciones.
(p.14-15)
No obstante los recursos didacticos: (Citado por Conde, 2006) afirma que:

Es cualquier material que se ha elaborado con la intencion de facilitar al docente su funcién y a su vez
la del alumno, los cuales deben utilizarse en un contexto educativo. Algunas de las funciones que tienen
este tipo de recursos son las siguientes: proporcionan informacién al alumno, son una guia para los
aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la informacién que queremos transmitir. De esta manera
ofrecemos nuevos conocimientos al alumno, nos ayudan a ejercitar las habilidades y también a
desarrollarlas, los recursos didacticos despiertan la motivacion, la impulsan y crean un interés hacia el
contenido del mismo, evaluacion. Los recursos didacticos nos permiten evaluar los conocimientos de los

alumnos en cada momento, ya que normalmente suelen contener una serie de cuestiones sobre las que
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queremos que el alumno reflexione, nos proporcionan un entorno para la expresion del alumno. Como
por ejemplo, rellenar una ficha mediante una conversacién en la que alumno y docente interactian.(p.1)
Cabe mencionar que la estrategia pedagogica: (citado por scribd, 2013) afirma que:

Son aquellas acciones que realiza el maestro con el propésito de facilitar la formacién y el aprendizaje
de las disciplinas en los estudiantes. Para que no se reduzcan a simples técnicas y recetas deben apoyarse
en una rica formacion teérica de los maestros, pues en la teoria habita la creatividad requerida para
acompaiiar la complejidad del proceso de ensefianza-aprendizaje. (p.1)

Por su parte las actividades ludicas pedagogicas: (Citado por Barrios, 2009) Quien afirma que:
El juego representa un papel esencial en la Educaciéon. La UNESCO considera que el juego es una
estrategia educativa muy importante y un medio excelente para conocer el nifio, tanto en forma
individual como en su medio cultural y social. A través del juego, el nifio se expresa plenamente y el
adulto puede comprenderlo; ello puede servir de fundamento para la planificacion de estrategias
pedagoégicas. Es importante que el docente le dé cabida al juego, como una verdadera herramienta
pedagodgica en su labor diaria, ya que en el nifio la actividad lidica constituye una necesidad esencial
para su desarrollo integral. El juego constituye un auténtico sistema de auto-educacién que ha sido
valorado desde varios puntos de vista: psicologico, pedagogico, sociologico, etnologico. Mediante el
Jjuego se ponen en practica distintas capacidades del alumno: fisicas, intelectuales, afectivas, estéticas y
tecnologicas. El juego en la escuela con fines pedagogicos, debe surgir de una propuesta del docente

(nunca obligada) sin coaccion, para que los nifios se integren al mismo, con placer y alegria.(p.1)

Por ultimo la motivacion: (Citado por Significados, 2017) Afirma que:

La motivacion es la accion y efecto de motivar. Es el motivo o la razén que provoca la realizacion o la
omisiéon de una accion. Se trata de un componente psicologico que orienta, mantiene y determina la
conducta de una persona. Entre ellas tenemos: motivacion intrinseca: En la motivacion intrinseca la

persona comienza o realiza una actividad por incentivos internos, por el propio placer de realizarla,
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motivacién personal: En Psicologia, existen diversas teorias que establecen y clasifican los elementos
que mueven a una persona a realizar algo o dejar de hacerlo, motivacion deportiva: En el mundo del
deporte, especialmente a un alto nivel, la motivacion es fundamental, ya que en muchos casos para
alcanzar determinados objetivos el cuerpo tiene que llevar a unos limites de esfuerzo enormes. La auto
superacion, la acometividad y la recompensa que se puede obtener de conseguir una meta mueven en

muchos casos a los deportistas. (p.1)

5.3 Referente Contextual

MARCO CONTEXTUAL

El colegio Guillermo Sudrez Diaz sede “A” se encuentra ubicado en la vereda Arbol Solo
municipio del Socorro, su educacion es tradicional mixta, cuenta con matricula académica y su
enfasis es académico, su modelo educativo incluye a nifios, nifias y jovenes, posee una amplia
infraestructura la cual alberga 216 estudiantes en la jornada de la mafiana, cuenta con 13 aulas de
clase, sala de informadtica, sala de rectoria, sala de secretaria, biblioteca, restaurante, comedor, 3
baterias de bafios (nifios, nifias y profesores), patio de reuniones, cancha de microfiitbol, zonas
verdes, tableros acrilicos, elementos audiovisuales e instrumentos deportivos. Este colegio cuenta
con 14 docentes en esta sede, la secretaria y el rector.

Este colegio tiene como finalidad formar nifias y nifios con calidad humana, fortaleciendo los
valores €ticos y morales, comprometidos con el desarrollo integral, de las potencialidades del ser
humano, al servicio del desarrollo socioeconémico, cultural, ecolégico y tecnolégico, en los
principios universales de la convivencia democratica y los valores de la cultura nacional, seres con
capacidad investigativa analitica, critica, reflexiva, comunicativa, competente y comprometida
para resolver situaciones relacionadas consigo mismo, con la sociedad y con el medio ambiente.
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Imagen 1. Colegio Guillermo Sudrez Diaz.
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5.4 Marco Legal

Para el desarrollo de este proyecto de investigacion se ha tenido en cuenta la normatividad

vigente de la Constitucion Politica de Colombia citado por (Colombia R. J., 2016) en su Articulo

67 donde afirma que:

La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién social; con ella
se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.
La educacién formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia y
en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnolégico y para la
proteccion del ambiente. El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera

obligatoria entre los cinco y los quince afios de edad y que comprendera como minimo, un afio de
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preescolar y nueve de educacion basica. La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, sin

perjuicio del cobro de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos. Corresponde al Estado regular

y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la educacion con el fin de velar por su calidad, por el

cumplimiento de sus fines y por la mejor formacién moral, intelectual y fisica de los educandos;

garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para

su acceso y permanencia en el sistema educativo. La Nacion y las entidades territoriales participaran en

la direccién, financiacion y administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que
sefialen la Constitucion y la ley.

Seguidamente en la ley 115 de 1994 en la cual se expide la ley general de educacion (Citado

por Colombia E. C., s.f.) en su Articulo 5 en conformidad con el articulo 67 de la constitucion

politica de Colombia se plantean los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los derechos de
los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacién integral, fisica, psiquica, intelectual,
moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demds valores humanos.

2. La adquisicién y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, histdricos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos
intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

3. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el fomento
de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes manifestaciones.

4. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y
tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la
poblacién, a la participacion en la basqueda de alternativas de solucién a los problemas y al progreso
social y economico del pais.

5. La formacioén en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y habilidades, asi

como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo individual y social
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También en su Articulo 19 de acuerdo a la definicién y duracién afirma que:

La educacion basica obligatoria corresponde a la identificada en el articulo 356 de la Constitucion
Politica como educacion primaria y secundaria; comprende nueve (9) grados y se estructurara en torno
a un curriculo comun, conformado por las areas fundamentales del conocimiento y de la actividad
humana.

Seguido a este en su Articulo 20 se mencionan los objetivos a desarrollar en la educacion bésica:
a. Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al conocimiento
cientifico, tecnolégico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza,
de manera tal que prepare al educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su
vinculacion con la sociedad y el trabajo;

b. Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucién de los
problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;
c. Fomentar el interés y el desarrollo de actitudes hacia la practica investigativa.

Por otro lado en su Articulo 21 se mencionan los objetivos de la educacion basica primaria entre

los que tenemos:

a.  El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la realidad
social, asi como del espiritu critico;

b.  El desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones
simples de calculo y procedimientos 16gicos elementales en diferentes situaciones, asi como la capacidad
para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos;

¢. Laformacion para la participacion y organizacion infantil y la utilizacién adecuada del tiempo libre.
d. Laadquisicion de habilidades para desempeiiarse con autonomia en la sociedad.

Y en su Articulo 23 se mencionan las 4reas obligatorias y fundamentales:

Para el logro de los objetivos de la educacion basica se establecen areas obligatorias y fundamentales

del conocimiento y de la formacién que necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el
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curriculo y el Proyecto Educativo Institucional. Los grupos de dreas obligatorias y fundamentales que
comprenderan un minimo del 80% del plan de estudios.
También en el decreto 1290 de 2009 (citado por el MEN, s.f.) menciona en su Articulo 1.
Evaluacién de los estudiantes. La evaluacion de los aprendizajes de los estudiantes se realiza en los

siguientes ambitos:

* Internacional. El Estado promovera la participacién de los estudiantes del pais en pruebas
que den cuenta de la calidad de la educacion frente a Estandares internacionales.
* Nacional. El Ministerio de Educacién Nacional y el Instituto Colombiano para el Fomento
de la  Educacién Superior ICFES, realizardn pruebas censales con el fin de monitorear
la calidad de la educacion de los establecimientos educativos con fundamento en los esténdares bésicos.
Las pruebas nacionales que se aplican al finalizar el grado undécimo permiten, ademas, el acceso de los
estudiantes a la educacién superior.
* Institucional. La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes realizada en los establecimientos
de educacién bésica y media, es el proceso permanente y objetivo para valorar el nivel
de desempefio de los estudiantes.
Finalmente (MEN, Estandares de matematicas, s.f.) Menciona los procesos que se manejaron en
esta investigacion:
La formulacion, tratamiento y resolucién de problemas: Este es un proceso presente a lo largo de todas
las actividades curriculares de matematicas y no una actividad aislada y esporadica; mas alin, podria
convertirse en el principal eje organizador del curriculo de matematicas, porque las situaciones problema
proporcionan el contexto inmediato en donde el quehacer matematico cobra sentido, en la medida en
que las situaciones que se aborden estén ligadas a experiencias cotidianas y por ende, sean mas
significativas para los alumnos. Estos problemas pueden surgir del mundo cotidiano cercano o lejano,
pero también de otras ciencias y de las mismas matematicas, convirtiéndose en ricas redes de

interconexién e interdisciplinariedad. La formulacién, el tratamiento y la resolucién de los problemas
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suscitados por una situacion problema permiten desarrollar una actitud mental perseverante e inquisitiva,
desplegar una serie de estrategias para resolverlos, encontrar resultados, verificar e interpretar lo
razonable de ellos, modificar condiciones y originar otros problemas. Es importante abordar problemas
abiertos donde sea posible encontrar miltiples soluciones o tal vez ninguna. También es muy productivo
experimentar con problemas a los cuales les sobre o les falte informacién, o con enunciados narrativos
0 incompletos, para los que los estudiantes mismos tengan que formular las preguntas. Mas bien que la
resolucion de multitud de problemas tomados de los textos escolares, que suelen ser sélo ejercicios de
rutina, el estudio y anélisis de situaciones problema suficientemente complejas y atractivas, en las que
los estudiantes mismos inventen, formulen y resuelvan problemas matematicos, es clave para el
desarrollo del pensamiento matematico en sus diversas formas.

La formulacion, comparacion y ejercitacién de procedimientos: Este proceso implica comprometer a
los estudiantes en la construccién y ejecucion segura y rapida de procedimientos mecanicos o de rutina,
también llamados “algoritmos”, procurando que la practica necesaria para aumentar la velocidad y
precision de su ejecucion no oscurezca la comprension de su caracter de herramientas eficaces y utiles
en unas situaciones y no en otras y que, por lo tanto, pueden modificarse, ampliarse y adecuarse a
situaciones nuevas, o aun hacerse obsoletas y ser sustituidas por otras. Para analizar la contribucién de
la ejecucién de procedimientos rutinarios en el desarrollo significativo y comprensivo del conocimiento
matematico es conveniente considerar los mecanismos cognitivos involucrados en dichos algoritmos.
Uno de estos mecanismos es la alternacion de momentos en los que prima el conocimiento conceptual y
otros en los que prima el procedimental, lo cual requiere atencién, control, planeacion, ejecucion,
verificacion e interpretacion intermitente de resultados parciales. Otro mecanismo cognitivo clave es la
automatizacion, que requiere de la practica repetida para lograr una rapida, segura y efectiva ejecucion
de los procedimientos; esta automatizaciéon no contribuye directamente al desarrollo significativo y
comprensivo del conocimiento, pero si contribuye a adquirir destrezas en la ejecucion facil y rapida de
cierto tipo de tareas. Estas destrezas dan seguridad al alumno y pueden afianzar y profundizar el dominio

de dichos conocimientos, pero también pueden perder utilidad en la medida en que se disponga de ayudas

36



tecnologicas que ejecuten dichas tareas mas rapidas y confiablemente. Otro mecanismo cognitivo
involucrado es la reflexion sobre qué procedimientos y algoritmos conducen al reconocimiento de
patrones y regularidades en el interior de determinado sistema simbdlico y en qué contribuyen a su
conceptualizacion. Esta reflexion exige al estudiante poder explicar y entender los conceptos sobre los
cuales un procedimiento o algoritmo se apoya, seguir la logica que lo sustenta y saber cuando aplicarlo
de manera fiable y eficaz y cuando basta utilizar una técnica particular para obtener mas rapidamente el
resultado. Por ello, asi el docente decida practicar y automatizar un solo algoritmo para cada una de las
operaciones aritméticas usuales, es conveniente describir y ensayar otros algoritmos para cada una de
ellas, compararlos con el que se practica en clase y apreciar sus ventajas y desventajas. Esta comparacion
permite distinguir claramente la operacion conceptual de las distintas formas algoritmicas de ejecutarla
y el resultado de dicha operacion conceptual del simbolo producido al final de la ejecucion de uno u otro
algoritmo. Todo ello estimula a los estudiantes a inventar otros procedimientos para obtener resultados
en casos particulares. Esto los prepara también para el manejo de calculadoras, el uso de hojas de calculo,
la elaboracion de macroinstrucciones y aun para la programacion de computadores.

Por su parte también menciona los dos estandares que se tuvieron en cuenta para el desarrollo de esta
investigacion en lo que tiene que ver con las cuatro operaciones basicas:

e  Uso diversas estrategias de calculo (especialmente calculo mental) y de estimacion para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

e  Describo, comparo y cuantifico situaciones con niimeros, en diferentes contextos y con diversas

representaciones.
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6. MARCO METODOLOGICO
6.1 Tipo de Investigacion

Este proyecto de investigacion, se desarrollo teniendo en cuenta la metodologia estudio de

casos (citado por Gonzalez, 2013) quien afirma que:

Es la investigacion empirica de un fenomeno del cual se desea aprender dentro de su contexto real
cotidiano. El estudio de caso es especialmente util cuando los limites o bordes entre fenémenos y
contexto no son del todo evidentes, por lo cual se requieren multiples fuentes de evidencia. En un estudio

de caso, un investigador conoce una realidad, un caso, acercandose a esa realidad seglin conveniencia,

®-3)

Por su parte el paradigma que se tuvo en cuenta para el desarrollo de esta investigacion fue

el socio-critico (Citado por Alvarado & Garcia, 2008) quienes confieren que:

El paradigma socio-critico de acuerdo con Arnal (1992) adopta la idea de que la teoria critica es una
ciencia social que no es puramente empirica ni sélo interpretativa; sus contribuciones, se originan, “de
los estudios comunitarios y la investigacion participante” (p.98). Tiene como objetivo promover las
transformaciones sociales, dando respuestas a problemas especificos presentes en el seno de las

comunidades, pero con la participacion de sus miembros. (p. 4)

Se eligio el método cualitativo (Citado por Cadena Iiiiguez, y otros, 2017) quienes afirman
que: "'La investigacion cuantitativa es aquella donde se recogen y analizan datos cuantitativos, por
su parte la cualitativa evita la cuantificacion; sin embargo, los registros se realizan mediante la

narracion, la observacion participante y las entrevistas no estructuradas.”” (p. 5)
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El tipo de disefio que se manejo fue el de investigacion-accién participativa donde segun

Kurt Lewin (1890-1947) (citado por Méndez, 2012)afirma que:

La investigacion accion es una forma de cuestionamiento auto-reflexivo, llevada a cabo por los propios
participantes en determinadas ocasiones con la finalidad de mejorar la racionalidad y la justicia de
situaciones, de la propia practica social educativa, con el objetivo también de mejorar el conocimiento

de dicha practica y sobre las situaciones en las que la accion se lleva a cabo. (p.6)

Por su parte el metodo inductivo-deductivo (citado por Jiménez & Pérez Jacinto, 2017)

Afirman que:

El método utilizado fue el inductivo-deductivo estd conformado por dos procedimientos inversos:
induccién y deduccion. La induccion es una forma de razonamiento en la que se pasa del conocimiento
de casos particulares a un conocimiento mas general, que refleja lo que hay de comun en los fenémenos
individuales. Su base es la repeticién de hechos y fenémenos de la realidad, encontrando los rasgos
comunes en un grupo definido, para llegar a conclusiones de los aspectos que lo caracterizan. Las
generalizaciones a que se arriban tienen una base empirica. Y por su parte mediante la deduccion se pasa
de un conocimiento general a otro de menor nivel de generalidad. Las generalizaciones son puntos de
partida para realizar inferencias mentales y arribar a nuevas conclusiones 16gicas para casos particulares.
Consiste en inferir soluciones o caracteristicas concretas a partir de generalizaciones, principios, leyes o
definiciones universales. Se trata de encontrar principios desconocidos, a partir de los conocidos o
descubrir consecuencias desconocidas, de principios conocidos; por ejemplo, obtener conclusiones
practicas referentes al comportamiento de alguna sustancia, en funcién de un principio o ley general que
alli se aplica. La matematica es la ciencia deductiva por excelencia; parte de axiomas y definiciones para

estudiar casos particulares.(p.11-12)
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1.2 Poblacion Beneficiada

Este proyecto tiene como poblacion total los estudiantes del Colegio Gﬁillenno Sudrez Diaz
sede "A” de la vereda Arbol Solo municipio de El Socorro. Esta Institucion Educativa es de
caracter publico, donde estudian 216 estudiantes entre nifios, nifias y jovenes en esta sede y
contando con sus otras 4 sedes serian en total 285 educandos de nivel socio econémico 1y 2,
siendo esta la institucion educativa donde se realizaran 20 intervenciones cada una de dos horas

contando un total de 40 horas en las que se aplicaran actividades ludio-pedagégicas

6.2.1 Muestra

Después de tener seleccionada la poblacion se tomé la muestra por conveniencia ya que fue
factible el acceso a la institucion para trabajar con esta poblacién y en su medida la muestra son

los 13 estudiantes del grado tercero en las edades de 8-9 afios de nivel socio econémico 1y 2.

6.3 Técnicas e Instrumentos

Para la recoleccion de los datos, se utilizaron las siguientes técnicas e instrumentos:
Principalmente la observacion directa la cual tiene como instrumento una rejilla de acuerdo con
la actividad realizada, en segunda instancia se realizé una encuesta a la docente titular para saber
el nivel de desempefio en el que se encontraban los estudiantes seguidamente se realizé una prueba
diagndstica con los temas curriculares que se manejaron; esta prueba se aplicaron al inicio de las
intervenciones y al terminar las intervenciones para asi conocer los avances obtenidos en las
cesiones en que se aplicé los juegos manipulativos y su respectiva evaluacion al finalizar cada

sesion.
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6.3.1 Observacion

La observacion (Citado por Hormaza, s.f) Afirma que:

Es el método basico para adquirir informacién, acerca del mundo que nos rodea. La observacién no es
solamente una de las mas sutiles actividades de la vida diaria; es un instrumento para que el maestro
logre informacién objetiva sobre sus alumnos. No importa el lugar donde nos toque trabajar, en la ciudad
0 en el campo, tendremos que hacer uso de la observacién para poder explicarnos los comportamientos
diferenciados de los alumnos. (pag. 9)

Por esta razon se dirigi6 al Colegio Guillermo Suirez Diaz para realizar la técnica de
observacion pasiva y moderada a los estudiantes de grado tercero de primaria, donde se tuvo en
cuenta los comportamientos y situaciones observables acerca de cémo era su actitud de acuerdo
con el area de matematicas més en si en lo que tiene que ver con el pensamiento numérico. (Véase
Apéndice A)

5.3.2 Encuesta
La encuesta (citado por Lopez-Roldan & Fachelli, 2015) dice que:

Se considera en primera instancia como una técnica de recogida de datos a través de la interrogacion de
los sujetos cuya finalidad es la de obtener de manera sistematica medidas sobre los conceptos que se
derivan de una problematica de investigacion previamente construida. La recogida de los datos se realiza
a través de un cuestionario, instrumento de recogida de los datos (de medicion) y la forma protocolaria
de realizar las preguntas (cuadro de registro) que se administra a la poblacién o una muestra extensa de
ella mediante una entrevista donde es caracteristico el anonimato del sujeto. (p.14)

Para dicho fin se aplicé una encuesta a la docente titular para conocer el nivel de desempefio

de los estudiantes en lo que tiene que ver con el pensamiento numérico. (Véase apéndice B)
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5.3.3 Prueba Diagnéstica

"Es un instrumento que permite identificar el desarrollo de los procesos de aprendizaje de los
estudiantes de segundo a quinto grado en el drea de: Matematicas "'(Colombia MEN. , s.f))

Debido a esto se aplic6 un aprueba diagnéstica con el fin de conocer los pre-saberes con los
cuales los estudiantes contaban teniendo en cuenta el pensamiento numérico en lo que tiene que
Ver con operaciones basicas y procedimientos aplicativos en problemas del mismo tipo para
analizar y tener en cuenta el nivel en que se encuentran los estudiantes y verificar las falencias que

se evidencian en ellos. (Véase apéndice C)

6.4 Procedimiento

Este proyecto se llevé a cabo en seis etapas, en la primera etapa se hizo la observacién directa
(Véase apéndice A) , para conocer los comportamientos de los estudiantes frente al desarrollo del
drea de matematicas y sus procesos; seguidamente se realizo la aplicacion de la encuesta a la
docente titular (Véase apéndice B) en la cual se indago sobre el nivel de desempefio en el que se
encontraban los educandos y las falencias y dificultades que veia en cada uno de ellos y la prueba
diagnostica a los estudiantes de grado tercero (Véase apéndice C) en la cual se propusieron
actividades en las que se incluian todas las operaciones basicas donde se pudo identificar el nivel
de desempefio en que se encontraban en ese entonces. Esto se aplico con el fin de conocer los
estudiantes en cuanto a los conocimientos que tenian en el desarrollo del pensamiento numérico
mas en si en las operaciones basicas. (Adicion, sustraccion, multiplicacion y division).

En la segunda sesion se efectud la aplicacion de dos Jjuegos manipulativos (la escalera de la

suma y el domino de las sumas) con los cuales se hizo un repaso de dicha operacion y se practicd
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su proceso también se realizé un repaso de teoria donde se explicaron las partes en las que se divide
esta operacion y se dieron ejemplos de cuando utilizar la suma. Para finalizar se aplicé una
evaluacion que contenia actividades de solo suma esto con el fin de poder evaluar este proceso.
(Véase apéndice D)

En la tercera sesion se ejecuto la aplicacion de dos juegos manipulativos (el domino de la
resta y el parques de las restas) con los cuales se hizo un repaso de dicha operacion y se practico
su proceso también se realiz6 un repaso de teoria donde se explicaron las partes en las que se divide
esta operacion y se dieron ejemplos de cuando utilizar la suma. Para finalizar se aplicé una
evaluacion que contenia actividades de solo resta esto con el fin de poder evaluar este proceso.
(Véase apéndice E)

En la cuarta sesion se realizo la explicacion de dos métodos 16gicos (Tablas con los dedos
y sistema de multiplicacion del oriente) con los cuales se dieron ideas de otras formas mas faciles
de aprenderse las tablas ya que no a todos se les facilitaba; también se hizo la aplicacion de tres
juegos manipulativos (la loteria de las multiplicaciones, la ruleta de las multiplicaciones y el
domino de las multiplicaciones) con los cuales se efectudé un repaso de dicha operacion y se
practicd su proceso también se ejecutd un repaso de teoria donde se explicaron las partes en las
que se divide esta operacion y se dieron ejemplos de cuando utilizar la suma. Para finalizar se
aplico una evaluacion que contenia actividades de solo multiplicacion esto con el fin de poder
evaluar este proceso. (Véase apéndice F)

En la quinta sesion se efectu6 la explicacion de un método de reparticion (Los vasos de la
division) donde se ensefio a los educandos a dividir repartiendo en el juego de los vasos; también
se hizo la aplicacion de dos juegos manipulativos (la oca de la division y el dingo de la division)
con los cuales se forjo un repaso de dicha operacion y se practicé su proceso también se hizo un

repaso de teoria donde se explicaron las partes en las que se divide esta operacion y se dieron
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ejemplos de cuando utilizar la suma. Para finalizar se aplicé una evaluacion que contenia

actividades de solo division esto con el fin de poder evaluar este proceso. (Véase apéndice G)
En la sexta y ltima sesion se hizo la aplicacién de dos Juegos manipulativos (el Candy

Land y la escalera de las operaciones basicas) con los cuales se ejecuté un repaso de todas las

operaciones. Para finalizar se aplico la prueba diagnéstica final en la que se evalud todo el proceso

que se llevo a cabo en las sesiones anteriores y asi poder obtener los resultados esperados.

UNIVERSIDAD LIBRE- SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Tabla 1. Cronograma de actividades.

INTERVECION OBJETIVO

ACTIVIDADES

Periodo desde Elaboracion Se realizd un proceso constante en busca de la

2017-2019 parte  escrita informacién necesaria para la elaboracion, ejecucion,
del proyecto de  aplicacion y obtencion de resultados de la investigacion.
investigacion.

21/02/ 2019 Buscar Realizacion de una visita a la institucion educativa

6 horas estudiantes Colegio Guillermo Suarez Diaz, donde se hablé con el
para aplicacion rector de la institucion y la docente titular de grado
del proyecto. tercero quienes autorizaron la aplicacion del proyecto

21-22/03/ 2019

Elaborar la

de investigacion.

Elaboracion de la encuesta que se aplicé a la docente

3 horas encuesta titular para obtener la informacidon necesaria de los
estudiantes sobre su nivel de desempefio en el area de
matematicas.

01/04/2019 Diligenciar Aplicacion de la encuesta a la docente titular quien se

1 hora encuesta. tomo el tiempo necesario para diligenciarla y dar la

informacidn pertinente de sus estudiantes en cuanto al
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1. intervencion. Observacion
directa

01/04/ 2019

2 horas

03 de 2019 Elaborar

3 horas prueba
diagnostica

2. Intervencién. Aplicar prueba
diagndstica

05/04/ 2019

2 horas

10-11/04 /2019 Revisar prueba

1 hora diagnostica
Semana del Elaborar
15/04/2019 material

8 horas didactico

3-4. Intervencion.  Aplicar
26/04 'y 02/05 material

12019 didactico
4 horas

03-04 /05/2019 Elaborar

3 horas evaluacién de
suma

5. intervencion. Aplicar

08/05/2019 evaluacién de

2 horas suma

area de matematicas en lo que tiene que ver con el
pensamiento numérico.

Se dirigié a la institucion educativa para hacer una
observacion directa y conocer los estudiantes a quienes
se aplicaria el proyecto de investigacion.

Elaboracion de la prueba diagnéstica teniendo en cuenta
la informacion ya recogida de la encuesta y la
observacion directa para iniciar con la investigacion.

Aplicacion de la prueba diagndstica a los 13 estudiantes
de grado tercero para conocer sus pre-saberes.

Revision de la prueba diagnostica para conocer el nivel
en el que se encontraban los estudiantes con respecto al
pensamiento numérico.

Elaboracion de los juegos manipulativos que se
utilizarian en la primera sesi6n para esto se elabor6 una

escalera matematica y un domino matematico con
sumas.

En el transcurso de estas dos semanas se dirigi¢ a la
institucion educativa para hacer las dos intervenciones
de suma logrando asi la aplicacion de estos dos juegos
donde se hizo la explicacién de los mismos dando a
conocer el objetivo, las reglas del juego y parte de teoria
de suma en una intervencién corta al iniciar la
aplicacion de cada actividad.

Elaboracion de la evaluacion de suma

Aplicacion de la evaluacion de suma para conocer si las
actividades realizadas anteriormente han tenido
resultados positivos.
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09-10-11/05/2019
8 horas.

6-7. intervencion.
17-23/05/2019
4 horas

23-24/05/2019
3 horas

8. intervencion.
30/05/2019
2 horas

01-02-03/06/2019
4 horas.

9-10.
interyencion.
06-14/06/2019
4 horas.

Elaborar
material
didactico

Aplicar
material
didactico

Elaborar
evaluacién de
resta

Aplicar
evaluaciéon de
resta.

Elaborar
material
didactico

Aplicar
material
didactico

Elaboracién de los juegos manipulativos que se
utilizarian en la segunda sesion para esto se fabrico un
parques matematico con restas sencillas y otro con
restas ya mas avanzadas en complejidad y también un
domino de restas.

En el transcurso de estas dos semanas se dirigio a la
institucién educativa para hacer las dos intervenciones
de resta logrando asi la aplicacion de estos dos juegos
donde se hizo la explicacién de los mismos dando a
conocer el objetivo, las reglas del juego y parte de teoria
de restas en una intervencidon corta al iniciar la
aplicacién de cada actividad

Elaboracion de la evaluacion de restas teniendo en
cuenta lo realizado en las dos intervenciones anteriores.

Aplicacién de la evaluacion de restas para conocer
resultados del proceso que se lleva a cabo.

Elaboracién de un juego manipulativo que se utilizaria
en la tercera cesion: la loteria de las multiplicaciones, y
también se hizo el estudio de dos métodos para la
ensefianza de las tablas de multiplicar; el método de los
dedos y el método maya.

En el transcurso de estas 2 semanas se dirigi6 a la
institucién educativa para hacer las dos intervenciones
de la multiplicacion logrando asi la aplicaciéon de dos
juegos de métodos 16gicos donde se ensefio las tablas de
multiplicar con el método de los dedos y con el método
maya lo cual fue bastante significativo y también se
aplico el juego de la loteria de las multiplicaciones
donde se hizo la explicacion de la misma dando a
conocer ¢l objetivo, las reglas del juego y parte de teoria
de multiplicacion en una intervencion corta al iniciar la
aplicacion de cada actividad.
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Semana del 17-
24/06 y semana
del 01/07/ 2019

8 horas.

11-12.
intervencion.
12-17/07/2019
4 horas.

13. intervencion.
25/07/2019
2 horas

29-30-31/07/2018
8 horas

14-15-16.
intervencion.
2-8-14-
22/08/2019
6 horas.

22-23/08/2019
3 horas

Elaborar
material
didactico y
evaluacion de
multiplicacion.
Aplicar
material
didactico
Aplicar
evaluaciéon de
multiplicacion

Elaboracion de
material
didactico

Aplicar
material
didactico

Elaborar
evaluacion de
division.

Elaboracion de dos juegos manipulativos que
utilizarian en la tercera cesién para esto se disefié una
ruleta matematica, y un domino matematico lo cual
sirvi6 para mejorar el proceso de aprendizaje de las
tablas de multiplicar.

También se hizo la elaboracién de la evaluacién de
multiplicacion

En el transcurso de estas 2 semanas se dirigio a la
institucion educativa para hacer las dos intervenciones
de la multiplicacion logrando asi la aplicacion de dos
juegos, el juego de la ruleta matematica v el domino
matematico donde se hizo la explicacion de la misma
dando a conocer el objetivo, las reglas del juego y parte
de teoria de multiplicacién en una intervencion corta
al iniciar la aplicacion de cada actividad.

Aplicacion de la evaluacion de la multiplicacion para
conocer resultados de este proceso.

Elaboracion de los juegos manipulativos que se
utilizarian en la cuarta sesion para esto se confecciond
un juego con vasos para ensefiar hacer reparticiones, se
elabor6 una oca matematica y también un bingo
matematico.

En el transcurso de estas tres semanas se dirigi6 a la
institucién educativa para hacer las tres intervenciones
de la division logrando asi la aplicacion de tres juegos,
el juego de los vasos, la oca y el bingo de la divisién
donde se hizo la explicacion de la misma dando a
conocer el objetivo, las reglas del juego y parte de teoria
de division en una intervencién corta al iniciar la
aplicacion de cada actividad.

Elaboracién de la evaluacion de la division teniendo en
cuenta lo realizado en las intervenciones anteriores.
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17. intervencion.

05/09/2019
2 horas
2-3/09/2019
8 horas

18-19.
intervencion.
07/09/2019

4 horas

20. intervencion.

08/09/2019
2 horas

Aplicar
evaluacion de
division.
Elaborar
material
didactico

Aplicar
material
didactico

Aplicar prueba
diagnostica
final

Aplicacion de la evaluacién de la division para conocer
resultados de este proceso.

Elaboraciéon de los juegos manipulativos que se
utilizarian en la quinta sesién para esto se elaboré un
Candy Land y una escalera de las operaciones basicas.

En el transcurso de estas dos semanas se dirigio a la
institucion educativa para hacer las dos intervenciones
donde se manejaron las cuatro operaciones basicas
logrando asi la aplicacion de dos juegos, el juego del
Candy Land y la escalera de las operaciones basicas
donde se hizo la explicacion de la misma dando a
conocer el objetivo y las reglas del juego y asi se hizo
un repaso general de las cuatro operaciones basicas.

Aplicacion de la prueba final.

En esta tabla se encuentran mencionadas cada una de las actividades realizadas con su

respectiva fecha de aplicacion, siendo este el principal método para llevar el orden

secuencial de lo q se realizé en las 20 intervenciones de esta investigacion.
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7. RESULTADOS

Este proyecto de investigacién se inici6 con la aplicacion de la prueba diagnostica
a los 13 educandos de grado tercero del Colegio Guillermo Susrez Diaz a quienes se les
entrego una ficha con 5 preguntas la cual debian desarrollar de manera individual: esto
con el propdsito de evaluar el nivel de desempefio en el cual se encontraba cada educando.
Para la tabulacion de la informacién se tuvo en cuenta los niveles de desempefio
que maneja el ministerio de educacién nacional, Citado por (MEN, Decreto 1290, s.f.) en
su articulo 5 de la escala de valoracion nacional afirma que:
cada establecimiento educativo definira y adoptara su escala de wvaloracién de los
desempefios de los estudiantes en su sistema de evaluacion. Para facilitar la movilidad de
los estudiantes entre establecimientos educativos, cada escala debera expresar su equivalencia
con la escala de valoracién nacional:
Desempefio Superior (4,6 - 5,0)
Desempefio Alto (4,0 - 4,5)
Desempeifio Basico (3,0 - 3,9)
Desempefio Bajo (1,0 -2,9)
La denominacién desempefio basico se entiende como la superacién de los desempeiios
necesarios en relacion con las areas obligatorias y fundamentales, teniendo como referente los
estandares basicos, las orientaciones y lineamientos expedidos por el Ministerio de Educacion
Nacional y lo establecido en el proyecto educativo institucional. El desempeiio bajo se

entiende como la no superacion de los mismos. En la siguiente tabla se muestran los
resultados de la tabulacion de los datos de la prueba diagnostica teniendo en cuenta
que los desempefios que utiliza el colegio Guillermo Suarez Diaz tienen

correspondencia con los mencionados en el decreto 1290 y se tabularon de esa forma:
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Tabla 2. Resultados prueba diagndstica

ESTUDIANTE PREGUNTAS DESEMPENO
ACERTADAS
Bajo Basico Alto Superior
1 1/5 X
2 3/5 X
3 2/5 X
4 2/5 X
5 3/5 X
6 2/5 X
7 2/5 X
8 2/5 X
9 0/5 X
10 1/5 X
11 /5 X
12 2/5 X
13 3/5 X

En esta tabla se evidencian los resultados obtenidos en la prueba diagnostica, haciéndose

notorio que el nivel de desempefio en que se encuentran la gran mayoria es bajo.

Prueba diagnéstica

14
10 -
8
G
4
h
0
1.Relacion {numero 2. Estimacidn 3. Comprencion- 4. Comprencion- 5.Comprencion -
y operacién) operacion calculo-operadcion  caleulo -operacion

mCorrectas @ Incorrectas

Grafico 1. Resulta(’loskob’tenidos\ dela pruebak diagnéstica.

50



En los datos obtenidos anteriormente se muestran los resultados de la prueba
diagnoéstica que se realizé a los 13 estudiantes de grado tercero dél colegio Guillermo
Suéarez Diaz sede "A”, en esta se pudo identificar el total de aciertos que obtuvo cada
estudiante en la prueba diagndstica sabiendo que en total eran cinco preguntas. Con estos
resultados también se pudo evidenciar que el 76,9 % de los estudiantes se encuentran en
un nivel de desempefio bajo ya que la mayoria de respuestas fueron negativas y el 23,1%
de los estudiantes esta en un nivel de desempefio basico. Lo ideal en este proceso es lograr
que el 100% de los estudiantes logren un nivel de desempefio superior ya que la
matematica es una de las areas fundamentales y el reto es lograr que a través de diversas

estrategias ludicas pedagogicas se alcance lo propuesto

Tabla 3. Resultados evaluacion de suma

ESTUDIANTE PREGUNTAS DESEMPENO
SERIARES Bajo Basico Alto Superior

1 5/5 X
2 5/5 X
3 5/5 X
4 0/5 X

g 5/5 X
6 5/5 X
7 5/5 X
8 5/5 X
9 5/5 X
10 5/5 X
11 5/5 X
12 5/5 X
13 5/5 X

51



En esta tabla se evidencia que la mayoria de los estudiantes estan en un nivel superior

excepto uno debido a que no inicio el proceso con los demds compafieros.

Resultados suma

12
10
8
&
4
2 . : L f
0 Do . e e
1.Relacion (numere 2. Estimacion 3. Comprencion- 4. Comprencion- 5Comprencion -
y Operacion) operacion celculo-operadién  calculo -operacion

B Correctas @ Incorrectas

Grafico 2. Resultados de evaluacién la suma.

En la informacion obtenida anteriormente se pudo identificar que el avance que han tenido
los estudiantes en las primeras cesiones donde se manejaron solo juegos relacionados con
la suma ha sido bueno ya que se evidencia que el 92,3% se encuentran en un nivel superior
en el desarrollo de este tipo de operaciones y solo el 7,7% de los estudiantes sigue en un
nivel bajo de desempefio, es un valor no esperado pero es necesario lograr que esa pequetia
parte de los estudiantes que esta en ese nivel logre un desempefio superior en el desarrollo
de las actividades venideras, partiendo que esta es una de las operaciones méas faciles de
desarrollar. Cabe mencionar que en este proceso se hicieron tres intervenciones de dos
horas cada una donde se aplicaron juegos manipulativos que junto con la explicacion

anticipada se pudieron lograr resultados bastante alentadores.

Tabla 4. Resultados evaluacion resta.
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ESTUDIANTE PREGUNTAS DESEMPENO
ACERTADAS Bajo Basico Alto Superior
55 X
4/5 X
5/5 X
5/5
4/5 | X
5/5
5/5
5/5
5/5
5/5
4/5 X
4/5 X
13 5/5 X

En esta tabla se pueden observar los resultados de la aplicacion de la prueba escrita de la

5 v 0 NNV AW N -
T B b

b
N =

resta donde los resultados estuvieron en el nivel de desempefio alto y superior.
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Resultados resta

e

1.Relacion {numero 2. Estimacion 3. Comprencion- 4. Comprencion- 5.Comprencion -
y operacion} operacion calculo-operacién  calculo ~operacion

B« B« <

Lo N

® Correctas  ® Incorrectas

Grafico 3. Resultados obtenidos de la evaluacion de resta.

Comparacion
14
12

10

E=

MNa

E
Prueba diagndstica Evaluacion resta
® Correctas M incorrectas
Grdfico 4. Comparacion resultados prueba diagnostica y evaluacién de

resta.

La informacion que muestra la grafica anterior es de los resultados obtenidos de las
cesiones de aplicacion de diversas actividades en lo relacionado con la resta; se puede
identificar que el 69,2% de los estudiantes se encuentran en un nivel de desempefio

superior ya que han logrado superar cada uno de los componentes que se ha evaluado en
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cada una de las actividades realizadas, por otro lado el 30,8 % de los estudiantes se
encuentran en un nivel de desempefio basico ya que no han logradb completar al 100%
los componentes que han sido evaluados; también se evidencian los avances que han
tenido los estudiantes con respecto a la prueba diagnostica ya que es evidente que de un
46,1% de los estudiantes que contestaron afirmativamente paso a un 92,3% donde es
notorio el avance que se ha logrado con el desarrollo de cada una de las actividades de
este tipo de operacion. Por su parte han sido resultados alentadores pero se debe seguir
trabajando en esto para obtener los resultados esperados y lo ideal es lograr que el 100%

de los estudiantes estén en el nivel de desempefio esperados.

Tabla 5. Resultados evaluacion de la multiplicacion

ESTUDIANTE PREGUNTAS DESEMPENO
ACERTADAS Bajo Basico Alto Superior
1 5/5 X
2 5/5 X
3 5/5 X
4 5/5 X
5 5/5 X
6 5/5 X
7 5/5 X
8 4/5 X
9 4/5 X
10 4/5 X
11 4/5 X
12 4/5 %
13 4/5 X
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En esta tabla se identifican los resultados obtenidos en la aplicacion de la evaluacion

donde los datos obtenidos estan en un nivel de desempefio alto y superior.

Resultados multiplicacion.

14
12 -
10 .
8 . .
6
4 . :
5 ]
1. Relacion {(numero 2. Estimadion 3. Comprencion- 4. Comprencion-  5.Comprencion -
y operacion) operacion calculo-operacidn  calculo -operacion

@ Correctas ™ Incorrectas
Grafico 5. Resultados obtenidos de la evaluacion de multiplicacion.

Comparacion.

12

10

o

E

A

: &
Prueba diagnéstica Evaluacion multiplicacion
# Correctas @ Incorrectas
Gridfico 6. Comparacion resultados prueba diagnéstica y evaluacion de

multiplicacion.
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La informacion evidenciada en la grafica anterior muestra los resultados obtenidos
después de haber realizado varias intervenciones con juegos manipulativos y algunas
estrategias para el aprendizaje de las tablas de multiplicar; por su parte se puede identificar
que el 53,8% de los estudiantes obtuvo un nivel de desempefio superior es decir que
lograron cumplir en su totalidad los componentes evaluados; también se puede evidenciar
que el 46,2% de los estudiantes estan en un nivel de desempefio alto el cual tiende a ser
bueno pero es fundamental que en su totalidad los estudiantes logren cumplir los
componentes establecidos para lograr un nivel de desempefio superior. Por su parte es
bastante notorio en la comparacion de los resultados de la prueba diagnéstica con la
evaluacion de esta sesion ya que de un 53,9% que acertaron en el desarrollo de este tipo

de operacion paso a un 84,7% lo cual es bastante alentador para este proceso.

Tabla 6. Resultados evaluacion division.

ESTUDIANTE PREGUNTAS DESEMPENO
ACERTADAS Bajo Basico  Alto Superior
1 5/5 X
2 4/5 X
3 5/5 X
4 5/5 X
5 5/5 X

37



6 5/5 X
7 5/5 ‘ X
8 4/5 X

9 5/5 X
10 5/5 X
11 4/5 X

12 5/5 ' X
13 4/5 X

En esta tabla se puede observar que la gran mayoria de los educandos esta en un nivel de

desempefio superior y los demds en un nivel de desempefio alto.
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Resultados division.
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y operacién) operacion calcudo-operacion  calculo -operacion

® Correctas ® incorrectas

Grafico - Resultados obtenidos de la 'évaluéc'ikén de division. »

Comparacion.
14
12
10
8
6
4
2
0

Prueba diagndstica aluacién divisién

w Correctas  ® Incorrectas
Grifico 8. Comparacién resultados prueba diagnéstica y evaluacion de
division.

De acuerdo con la informacion evidenciada en la grafica anterior muestra los
resultados obtenidos después de haber realizado varias intervenciones con juegos

manipulativos, por su parte se puede identificar que el 69,2% de los estudiantes obtuvo
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un nivel de desempefio superior es decir que lograron cumplir en su totalidad los
componentes evaluados; también se puede evidenciar que el 30,8% de los estudiantes
estan en un nivel de desempefio alto el cual tiende a ser bueno pero es fundamental que
en su totalidad los estudiantes logren cumplir los componentes establecidos para lograr
un nivel de desempefio superior. Por su parte cabe resaltar que haciendo una comparacion
de la prueba diagndstica y la evaluacion de este proceso el avance fue bastante notorio ya
que inicialmente en la prueba diagnéstica solo el 23% de los estudiantes desarrollaron este

tipo de operacion y en la evaluaciéon un 92,3% de los educandos lo lograron.

Tabla 7. Resultados prueba final.

ESTUDIANTE PREGUNTAS DESEMPENO
ACERTADAS Bajo Basico  Alto Superior

1 5/5 X
2 5/5 X
3 5/5 X
4 5/5 X
5 5/5 X
6 5/5 X
7 5/5 X
8 4/5 X

9 5/5 X
10 4/5 X

11 5/5 X
12 5/5 X
13 5/5 X
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En esta tabla se puede identificar el avance significativo que tuvieron los estudiantes en

el desarrollo de las operaciones basicas

Prueba final

0
1. Relacion {numerc 2. Estimacion 3. Comprencion- 4, Comprencion-  5.Comprencion -
y operacion) operacion calculo-operadion  calculo -operacion

u Correctas  # Incorrectas

Grafico 9. Resultados pruéba final.

Con respecto a la informacion evidenciada en la grafica anterior se muestran los
resultados obtenidos después de haber culminado con la aplicacion de las actividades
ludico-pedagogicas, por su parte se pudo identificar que el 84,7% de los estudiantes
obtuvo un nivel de desempefio superior es decir que lograron cumplir en su totalidad los
componentes evaluados; también se puede evidenciar que el 15,3% de los estudiantes
estdn en un nivel de desempefio alto el cual es bueno, comparado con los resultados
obtenidos en la prueba diagndstica en la que estaban en un nivel de desempefio bajo y
basico; es importante reconocer que la aplicacion de los juegos manipulativos en el

desarrollo de esta investigacion fue de vital importancia ya que fue una estrategia que
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funciono, esto observado en los resultados obtenidos ya que a simple vista es evidente los

cambios significativos que se lograron.

8. DISCUSION

Teniendo en cuenta el objetivo general del presente proyecto denominado ** Disefiar
estrategias ludico-pedagdgicas que permitan mejorar el aprendizaje significativo de las
matematicas en el desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes de tercer grado
del Colegio Guillermo Suarez Diaz sede A"’ del municipio del Socorro.”” y en el
cumplimiento de cada uno de los objetivos especificos, se hizo necesario la busqueda, el
disefio y aplicacion de técnicas e instrumentos que proporcionaron informacion sobre el
estado de los estudiantes en cuanto a sus aprendizajes referidos a la competencia
matematica, es por ello que al confrontar la tabulacion de los resultados con los referentes
tedricos se encontrd que es importante reconocer el nivel de pre saberes de los estudiantes
de grado tercero el Colegio Guillermo Suarez Diaz encontrandose que los estudiantes
tenia un déficit en el pensamiento numérico lo cual impide que tengan un desarrollo en su
proceso de formacion y esto permite que como docentes busquemos soluciones para este

problema. Esta afirmacién segun (Mari,), (Citado por Hernandez, 2015) destaca

El hecho de integrar en su conceptualizacién el fundamento epistemologico y la idea del
diagnéstico educativo como proceso metodologico. Aunado a lo anterior, reconoce dos
funciones basicas de éste: preventiva y potenciadora (perfectiva). El propésito es modificar las
condiciones generadoras de aquellas situaciones que impidan o retrasen el aprendizaje
mediante las correspondientes acciones preventivas o potenciadoras, asi que, es necesario “un

proceso diagndstico integrado en la intervencion especifica que estd, a su vez, insertada en el
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proceso vital y contextualizado de ensefianza-aprendizaje, y orientado a la consecucion de los
objetivos pedagogicos (p. 201)
Por otro lado Vygotsky (Citado por Blanco, 2012) afirma que:

El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo demas. También
establece que el juego es una actividad social, en la cual gracias a la cooperacion con otros nifios,
se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al propio.

Es por esto que se aplicaron estrategias ludico-pedagogicas que permitieron
desarrollar el pensamiento numérico en los estudiantes de grado tercero en las que se
fortalecio, por medio del juego su proceso de aprendizaje.

Tambien Karl Groos (Citado por Blanco, 2012). Refiere que ""El juego es pre ejercicio

de funciones necesarias para la vida adulta, porque contribuye en el desarrollo de funciones y

capacidades que preparan al nifio para poder realizar las actividades que desempefiara cuando sea

grande”’. Este autor aclara la importancia del juego y su aplicacion en los diversos roles

del ser humano ya que lo que aprende jugando es significativo para los procesos

venideros, logrado cuando los estudiantes trabajaron en equipo y de manera competitiva.
Por otro lado Jean Piaget (citado por Buelvas, 2016) menciona que:

El juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion funcional o
reproductiva de la realidad segan cada etapa evolutiva del individuo. Las capacidades sensorio
motrices, simbolicas o de razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo,
son las que condicionan el origen y la evolucién del juego.

Por eso la importancia de disefiar diferentes actividades lidico-pedagégicas que
se implementaron segun la etapa evolutiva del individuo lo que incentivo su proceso
de aprendizaje. Esto se pudo evidenciar en los estudiantes que en un comienzo carecian

de interés por esta area los cuales lograron un avance posterior que se fue dando frente
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a los juegos presentados de una manera significativa en lo que tiene que ver con el
pensamiento numérico pues a medida que interactuaban con el material didactico su

nivel de desempefio e interés iba mejorando.

Finalmente se reconoce de (Canul, 2018) que:
La evaluacion ofrece posibilidades para fortalecer y consolidar los aprendizajes, asi como los
logros de los objetivos o propésitos en cualquier campo de estudio. La evaluacién permite
evidenciar cuéles son las necesidades prioritarias que se deben de atender y —desde la
perspectiva educativa— debe mostrar congruencia entre saber y desempeiio, esta formula es
la que puede encausar a la educacion hacia la llamada calidad.

Esta informacion soporta la importancia de haber utilizado una prueba final para
valorar la estrategia pedagogica utilizada en esta investigacion para el mejoramiento
del pensamiento numérico evidenciando avances significativos entre la prueba
diagndstica-inicial- y la final ya que en la inicial tan solo un 23,1% lograron cumplir
gran parte de la prueba y en la final un 84,7% cumplieron a cabalidad lo establecido;
por ello se reconoce que las estrategias ludico pedagdgicas en ambiente escolar para
el area de matematicas son un buen camino para el desarrollo del pensamiento
numérico en este caso asociado a las cuatro operaciones basicas, logrando que los
estudiantes pudieran asociar de manera asertiva los procésos generales de la
matematica en funcion de la formulacion, tratamiento y resolucién de problemas y la

formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.
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9. CONCLUSIONES

Al aplicar la prueba diagnostica inicial se pudo evidenciar que los resultados frente
al pensamiento numérico fueron bastante bajos ya que la mayoria de los educandos no
completo correctamente la prueba debido a que no tenian claras las operaciones basicas y
mostraron poco interés por el desarrollo de la misma. Caso que no ocurri6 en el desarrollo
de la prueba diagnostica final pues en esta se evidenci6 el interés que los educandos tenian

por desarrollar los ejercicios propuestos y la fluidez para interpretar los mismos.

En la presente investigacion se pudo evidenciar la importancia de aplicar
actividades lidico-pedagogicas en el proceso de ensefianza aprendizaje de las operaciones
basicas (adicion, sustraccion, multiplicacion y division) ya que es uno de los métodos que
mas llama la atencion de los estudiantes por el nivel de desarrollo en el que se encuentran
respecto a sus edades haciendo que mediante el juego aprendan de forma ludica y
divertida con esto se logro la interaccion entre ellos ya que manejaron las actividades

como competencias y siempre querian ser los primeros en el desarrollo de las mismas.

La utilizacion de juegos manipulativos para la ensefianza del pensamiento numérico
fue bastante significativo porque logro llamar la atenci6n de los educandos y avanzar en
su proceso de aprendizaje, esto se pudo evidenciar en las evaluaciones que se aplicaron al
finalizar cada una de las sesiones donde cada sesion estaba comprendida por la aplicacion
de los juegos y la evaluacion de cada operacién, donde los resultados fueron bastante
alentadores debido a que fue evidente el avance que obtuvieron los estudiantes en el

desarrollo de cada una de las operaciones.
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En las instituciones educativas el disefio de estrategias ludico-pedagégicas permiten
mejorar de forma significativa el aprendizaje de las matematicas cﬁando se potencia de
manera favorable y se desarrolla la competencia con espacios ludicos que conllevan al
desarrollo de los pensamientos en este caso se hicieron evidenciables para el pensamiento
numérico y el trabajo con las operaciones bésicas y que ’indirectamente lograron vincular
los procesos mencionados en los estandares matematicos: la formulacién, tratamiento y
resolucion de problemas y la formulacion, comparacién y ejercitacion de procedimientos
los cuales sirvieron de base para el disefio de cada una de las actividades mencionadas en

esta investigacion.
10. RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes de matemaéticas potenciar el desarrollo del
pensamiento numérico mediante la aplicacién de actividades lidico-pedagogicas que
incluyan los juegos manipulativos, los cuales permitan el desarrollo de habilidades en los
educandos que los motive y les ayude a encontrar solucion a las problematicas que se les
presenten.

De igual manera, se le sugiere a la docente titular del grado tercero que participd
en este proceso de investigacion que siga manejando actividades de esta indole ya que en
los estudiantes se vio un avance significativo en su proceso de aprendizaje.

Y finalmente se invita a los entes del MEN destinar una parte de los recursos que
se dan a las Instituciones Educativas para el equipamiento de material didactico adecuado
con el fin de desarrollar nuevas metodologias que permitan lograr un aprendizaje

significativo en los educandos especificamente en el area de matematicas.
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12. APENDICES

Apéndice A. Rejilla de observacion.

UNIVERSIDAD LIBRE- SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
COLEGIO GUILLERMO SUAREZ DIAZ
REJILLA DE SEGUIMIENTO

Tabla 2. Rejilla de seguimiento

Intervencion N° Fecha:

Objetivo:

Area: Lugar: Tiempo:

Actividad Logros Dificultades

EVALUACION INDIVIDUAL

BAJO

BASICO

ALTO

SUPERIOR

CATEGORIA
EVALUATIVA

Desempeiio

Fuente. Toledo y Diaz
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Apéndice B. Formato de encuesta (Profesora)

UNIVERSIDAD LIBRE- SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
COLEGIO GUILLERMO SUAREZ DIAZ
ENCUESTA

Fecha: Area:

* OBJETIVO: Identificar en qué nivel de pensamiento numérico se encuentran
los estudiantes de tercer grado del colegio Guillermo Suarez Diaz seda A.

Seleccione o complete la siguiente informacién de acuerdo a su proceso de
ensefianza.

1. (Cual es el nivel promedio del rendimiento académico de los estudiantes del
grado tercero del colegio Guillermo Suarez Diaz?

A. Bajo

B. Basico
C. Alto

D. Superior

2. Enqué nivel considera que se encuentran los estudiantes con respecto a su
pensamiento numeérico.

A. Bajo

B. Basico
C. Alto

D. Superior

3. Seleccione los componentes que propone Polya (1945), en los cuales los
estudiantes poseen dificultades en la resolucion de problemas

» Comprension del problema
» Concepcion de un plan
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» Llevar a cabo el plan
» Revision

4. En que pueden favorecer los juegos de mesa y azar para la ensefianza de la
matematica.

5. Seleccione las operaciones en las que presenten mas dificultad los estudiantes de
grado tercero.

» Suma

» Resta

»  Multiplicacion
» Division

Fuente: Toledo y Diaz.
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Apéndice C. Formato prueba diagnéstica (estudiantes)

UNIVERSIDAD LIBRE- SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
COLEGIO GUILLERMO SUAREZ DiAZ

PRUEBA DIAGNOSTICA
Fecha: Grado: Area:
Nombre:
L Resuelva cada uno de los siguientes problemas realizando el

procedimiento en la hoja en blanco que se le entrego y luego seleccione
la respuesta correcta encerrandola en un circulo.

1. La mama de Anita coloco 26 materas en el jardin de su casa, y en cada una de
ellas sembro 7 flores de colores diferentes. ; Cuédntas flores adornan el jardin de
la mama de Anita?

Cantidad de Cantidad de flores Total de flores
Materas___ en cada matera___ Frm—

a. 182 flores.

b. 180 flores.

c. 183 flores.

2. Con la siguiente informacién resuelve las preguntas A y B.

Yordan recorre mas kilometros de su casa al colegio que Diego, en su bicicleta.
Yordan recorre 95 kilometros y Diego recorre 70 kilometros semanalmente de
ida y regreso a casa. ;Cuantos kilémetros le hacen falta a Diego para recorrer
la misma distancia que Yordan?
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o

oe

S

o

(Qué operacion tenemos que realizar para resolver el problema
correctamente

95+70
95-70

95x70 L)

(Cuantos kilometros le hacen falta a Diego para recorrer la misma distancia
que Yordan?

26 Kilometros
25 Kilémetros
28 Kilometros

El transporte escolar del Colegio Guillermo Suirez Diaz hace 4 viajes dos
en la mafiana y dos al medio dia, hacia la vereda Hoya de San José y el
Libano llevando de a 12 nifios en cada viaje.

¢Cuantos nifios al finalizar el dia ha llevado el transporte escolar?

48 nifios
42 nifios
47 nifios

=g

En la estanteria del salon de Karina hay 120 libros en el que estan incluidos
libros de todas las areas colocados en 6 estantes. Sabiendo que cada estante
tiene el mismo numero de libros, calcula:

(Cuantos libros hay en cada estanteria?

18 libros
21 libros
20 libros

Fuente: Toledo y Diaz.
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Apéndice D. Evaluacién suma

UNIVERSIDAD LIBRE- SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
COLEGIO GUILLERMO SUAREZ DIiAZ

EVALUACION DE LA SUMA
Fecha: Grado: Area:
Nombre:
L Resuelve la siguiente operacién ubicando los datos en la tabla y luego

selecciona la respuesta correcta.

954+273+506 oMl cT ol u lsieno
a. 1733
b. 1732
c. 1734
IL Resuelva cada uno de los siguientes problemas realizando el

procedimiento y luego seleccione la respuesta correcta encerrandola en
un circulo.

1. En un jardin hay 130 claveles rojos y 229 claveles blancos. ;Cuéntos claveles hay
en total en el jardin?

358 claveles
360 claveles
c. 359 claveles

Datos C D U SIGNO

=
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2. En el colegio Guillermo Suarez Diaz hay 120 nifias y 84 nifios. ;Cuantos
estudiantes hay en total en esta institucion?

Datos c D U |[SIGNO

203 estudiantes Q .
204 estudiantes ““ §
c. 202 estudiantes o

o e

3. Enla tienda del colegio hay 34 gaseosas, llega el repartidor a surtir la tienda y le
deja 45 gaseosas mas. ;Con cuantas gaseosas cuenta la duefia de la tienda después
que el repartidor le surtiera la tienda?

Datos c D U [SIGNO

79 gaseosas
78 gaseosas
c. 80 gaseosas

o e

4. En un arbol cantaban diferentes pajaritos. Era un concierto musical que se
escuchaba entre las ramas. La familia integrada por 34 canarios y 23 loros. Todos
estaban muy felices por la llegada del invierno. ;Cuantos pajaritos en total
cantaban en ese arbol?

B/ Datos C D U |SIGNO

55 pajaritos
58 pajaritos
c. 57 pajaritos

o e

Fuente: Toledo y Diaz
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Apéndice E. Evaluacion resta

UNIVERSIDAD LIBRE- SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
COLEGIO GUILLERMO SUAREZ DIiAZ

EVALUACION DE LA RESTA
Fecha: Grado: Area:
Nombre:
L Resuelve la siguiente operacion ubicando los datos en la tabla y luego
selecciona la respuesta correcta.
% 1854-1296 @@ UM| c | D | U [SIGNO
a. 558
c. 1558
IL. Resuelva cada uno de los siguientes problemas realizando el

procedimiento y luego seleccione la respuesta correcta encerrandola en
un circulo.

1. Yuri tiene $520 pesos pero necesita $985 pesos para comprarse un juguete.
(Cuanto le falta para completar el dinero?

Datos C | D | U |SIGNO
a. 463 pesos
b. 464 pesos
c. 465 pesos
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2. En el colegio Guillermo Suarez Diaz hay 120 nifias y 84 nifios. ;Cuantos nifios

hacen falta para completar la misma cantidad de nifias?

SIGNO

a. 36 nifios
b. 37 nifios LN Datos
c. 35 nifios g2 §

“ F %

3. Enlatienda del colegio hay 343 caramelos, llega el profesor de artistica y compra
36 caramelos. ;Con cuéantos caramelos cuenta la duefia de la tienda después de

que el profesor de artistica hiciera la compra?

Datos

SIGNO

309 caramelos
306 caramelos
¢. 307 caramelos

o

4. En las ramas de los arboles cantaban diferentes pajaritos. Era un concierto musical
que se escuchaba entre las ramas. La familia integrada por 532 canarios y 134
loros. Todos estaban muy felices por la llegada del invierno. ;Cuantos loros hacen

falta para completar la misma cantidad de canarios?

SIGNO

: y e Datos
a. 395 loros ’
b. 396 loros
c. 398 loros

Fuente: Toledo y Diaz.
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Apéndice F. Evaluaciéon de multiplicacion.

UNIVERSIDAD LIBRE- SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
COLEGIO GUILLERMO SUAREZ DIiAZ
EVALUACION DE MULTIPLICACION

Fecha: Grado: Area:
Nombre:
L Resuelve la siguiente operacion ubicando los datos en la tabla y luego

selecciona la respuesta correcta.

4 Operacion: 324 X 9 - UM C D U [SIGNO

a. 2927
b. 2916
c. 2920

IL Resuelva cada uno de los siguientes problemas realizando el
procedimiento y luego seleccione la respuesta correcta encerriandola en
un circulo.

1. La profesora Alba compré 63 lapices para regalar a sus 11 alumnos de grado
segundo, ella le dijo a su hija que le regalaria los que sobraran si se sabe que a

cada alumno le dio de a 5 lapices. jcuantos lapices recibio la hija de la profesora
Alba?

12 lapices c [ o [u[siGNo
8 lapices

c. 10 lapices

o
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2. Para la celebracién del dia de la familia del colegio Guillermo Suarez Diaz se
colocan en el patio 7 filas de 6 sillas cada una. ;Cuantas personas caben sentadas
en las sillas colocadas S |

40 sillas
42 sillas
c¢. 13 sillas

o

3. En el salon de clase del grado tercero del Colegio Guillermo Suarez Diaz, hay 7
filas de 9 baldosas que conforman el piso del salén, ;cuantas baldosas en total
tiene el piso del salon de clase?

56 baldosas
16 baldosas
¢. 63 baldosas

-

4. La sefiora Angélica prepara el refrigerio a todos los estudiantes de primaria del
colegio Guillermo Suarez Diaz, ella decide poner 9 filas de a 8 vasos cada una
para servir los jugos. ;Cuantos vasos lleno en total la sefiora Angélica?

72 vasos .
71 vasos \}

c. 73 vasos '

Fuente: Toledo y Diaz.

o e
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Apéndice G. Evaluacién de divisién.

UNIVERSIDAD LIBRE- SOCORR(
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCA :
COLEGIO GUILLERMO SUAREZ D s

EVALUACION DE DIVISION
Fecha: Grado: Area:
Nombre:
L Resuelve la siguiente operacién ubicando los datos en la tabla y luego

selecciona la respuesta correcta.

4 Operacion: 243/3

a. 82
b. 80
c. 81

III.  Resuelva cada uno de los siguientes problemas realizando el
procedimiento y luego seleccione la respuesta correcta encerrdndola en
un circulo.

1. Si tengo 42 caramelos y deseo repartirlos entre mis 3 amigos en partes iguales
¢De a cuantos caramelos le corresponde a cada uno?

a. 14 caramelos
b. 13 caramelos
¢. 12 caramelos
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2. Tengo 36 naranjas para repartir entre 6 de mis compafieros. ;De a cuantas
naranjas le toca a cada uno?

7 naranjas
6 naranjas
c. 5 naranjas

ow

P g

3 Sfuihod
o.....,—._-—‘;_—w_“—..&—-.‘; v’»—»—-—»—«-—«

3. La profesora Mari Luz tiene 81 colores y quiero repartirlos a sus 9 alumnos. ;De
a cuantos colores le corresponde a cada uno?

——
a. 9 colores - -
b. 8 colores - I
| S SR — — ool 41\
c. 10 colores -

4. En la estanteria del salon de grado tercero hay 120 libros en total colocados en 6
estantes. Sabiendo que cada estanteria tiene el mismo numero de libros, ;Cudntos
libros hay en cada estanteria?

21 libros
19 libros
c. 20 libros

o P

L {

e e o s
O e B e o

B

Fuente: Toledo y Diaz.
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Apéndice H. Fotografias

UNIVERSIDAD LIBRE- SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
COLEGIO GUIRLLERNO SUAREZ DIAZ

REJILLA DE OBSERVACION
intervencion N°  Z Fecha: e i ol 4 = }
’nbimw ' i 1 I S !

A
Aves: —— 1 Pk Tkmpf: 2z Hevus *
 Actividad | Dificuitades i
CEVALUACION INDIVIDU .u o . i
’ CBAJO ] , & !
: AE - e B t —
= I masico g
x ! {
- § v 5 ‘ §

S S (alro ] ’
“ e SUPERIOR 7 |
e S R , - 1
i Ko A S S i Il 2 z 3 I 4 5 ;
Desempeiio g i 4 i i e J

Imagen 2. Resultados observacion directa.

UNIVERSIDAD LIBRE- SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
COLEGIO GUILLERMO SUAREZ DIAZ

REJILLA DE OBSERVACION

i Intervencién N° ﬁ

Fecha:O1-04- 20M9

(:,b{e bl = "0 I WU CQWW«M‘E’ e s Iiuﬂsﬁﬁa(m
Area: podenmcat e Luparicd Callanen §- 0.7 2 basar ey
Actividad Logros D!ﬂculmdgs "5

fgw, je At § 13 s ryoct e é
28 ‘§ cbemeacn by cen dedsengexs ;
vaxumc:ém mmvmtmt, _ |

e [ Baso : £ e

; 2 e poagewven el e edler aoleavie

= = ; BASICO ‘ j , iy N |

| = E i 1Y op - aEa g s e Lo, @)&Lw ol T i,

8 S latTo 3
B g

| = & | SUPERIOR :

PV = | - -
{ ‘ ! i 2 3 4 5

{ mpe i
&‘é seow i ”ﬁo 2 x i

Imagen 3. Resultados observacion directa.
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LIORE.
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
COLEGIO GUR LERBO SUAREZ DIAZ
ENCUESTA

rocna: O1_Qlofl 2019 4w Jﬂn&:mfmb

VBIETIVO: identificar el nivel de pansamiento numérico en ef gue se
de tercer grado del colegio Guilllermo Susrez Diaz sede A,

e do 2 su P de

de del grado

L o =

1. dCudl es el nivel p el
det colegio Guillermo Sudrez Disz?
A Bajo
W Basico
o Ako
0. Superiar

2. LEn gue nivel que se LR con E TR e

numérico?
Bajo
. Basice
. Akt
0. Superior
3 Tos aue propone W {1945}, en los cuaies los estudiantes
enla de p

> L3
Convepcitn dea un plars
Lievar a cabo el plan
A Revision

a. a&tqucmdanwmmmd.mn- atos del grado e del
llerme Suares parg la ensefianza de la matemdtica? i
X 2 >

5. las ope an las que

= Suma

M Rests

M Multipticacton
P\ Divisidn

Imagen 4. Encuesta.

Imagen 5. Resultados prueba diagndstica.
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Imagen 6. Resultados prueba diagnéstica.

Imagen 7. Juego la escalera de las sumas.

Fdénte. Toledo y Diaz.
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Imagen 8. Juego la escalera de las sumas.

Fuente. T oedo y Diaz. i

Imagen 9. Juego el domino de las sumas.

e

Fuente. Toledo y Diaz.
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Imagen 11. Evaluacion resta. ‘
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Imagen 12. Juego parques de la resta.

Fuente. Toledo y Diaz.
Imagen 13. Domino de las restas.

uente. Toledo y Diaz.
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Imagen 14. Evaluacion resta.

i
AR

Imagéh 15. Evaluacion resta.
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Imagen 16. Método de los dedos.

Fuente. Toledo y Diaz.

Imagen 17. Método maya.

13x12=

Fuente. Toledo y Diaz.
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Imagen 18. Loteria de la multiplicacion.

Fuente. Toledo y Diaz.

Imagen 19. Loteria de la multiplicacion.

Fuente. Toledo y Diaz.

v



Imagen 20. Ruleta de la multiplicacién.

Fuente. Toledo y Diaz.
Imagen 21. Ruleta de la multiplicacién.

Fuente. Toledo y Diaz.
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Imagen 22. Domino de la multiplicacion.

Fuente. Toledo y Diaz.
Imagen 23. Domino de la multiplicacion.

Fuente. Toledo y Diaz.
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Imagen 25. Evaluacion de multiplicacién.
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Imagen 26. Los vasos de la division

uete. lédo y Diaz.

Imagen 27. Vasos de la division.

Fuente. Toledo y Diaz.
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Imagen 28. Oca de la division.

Fuente. Toledo y Diaz.

Imagen 29. Oca de la divisién.

Fuente. Toledo y Diaz.
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Imagen 30. Bingo de la division.

Fuente. Toledo y Diaz.

Imagen 31. Bingo de la division.

Fuente. Toledo y Diaz.

99



UHIVERSIDAD LIBRE. SOZORRT

oo 2409 otng Aioane—iD ik
fa raspuase comecta. “‘,
& Cpemcon: 243 l—“ﬁ
. ;% & t
8 et L : :
8 mmmwamwmmumy

1 Stisegpd cavarmeios ertirkess enby min 3 ACUGOS 9N pATES iQuales L0e
caramelos s M"&am r"‘l‘ \.‘L *

8’_‘ Fid

9

.Q o ‘386
;:&;_‘Zg‘m., e

T

4 Ev f fis walatnerts dei saidn mmmm 0mwmwmﬂo&wew

es0g, 4 CuAos MDs ray an cade
esw ,-;,;,z
& 2(&0; L:é'
v /A9 0n0s Qo 720
20 Hbros (]

Imagen 32. Evaluacion division.

UMVERSIDAD LIBRE- SUCORRD

AL HB  Frcuraocmicias DELA EOLCATON
W COLEGO GULLERNO SUAREZ DIAZ
el EVALUACION DE DAVIEKON

"le

@& - 2O e ke Malesetica l
é"‘ n:u m»nn —nvﬂ@.a,&.,.

¥

TImagen 33. Evaluacion division.
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Imagen 34. Candy Land de las operaciones.

Fuente. Toledo y Diaz.

Imagen 35. Candy land de las operaciones.

Fuente. Toledo y Diaz.
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Imagen 36. Escalera de las operaciones.

Fuente. Toledo y Diaz.

Imagen 37. Escalera de las operaciones.

Fuente. Toledo y Diaz.
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UNIVERSIDAD LISRE- SOCORRQ

FACULTAD CIENCIAS DE L& EDUCATION
COUEGIY GUILLERMO SUAREZ DIAT
PRUERA TIAGRUSTICA
L L PR TP : mﬂgﬁmﬂgqs
Mombbe: 5% Lrfy  Chima  ofe Ton  ohdon g de
1 Resusiva cada unc de los & 3 hojs en blanco que
e le enirego y b e s 3 &n un circulo.

. mmm«mmzemmﬁmwwmm y et cada una de wliag sereo 7 Bores de cofores
difecontes. & Cudntas floves adoman of jargin de (& mand de Anita?

Py =
2. Con In siguiente informacion rasuetve las proguntss A y B. 'W"‘i

Yomnmmh’l&mmd‘w madmnloqmmeeo o su bicicteta. Yorgan recome 95
ialdmets y Diega recorre 70 Kidmatros semanaimente de i9a ¥ regrese a casa. ) Cudntos eidmetros e
hacen talfe s Disge wamummm‘fadmv

Ay operacion tenamos que realizar pars teroiver et protiema corastamente

-

8 whﬁmhmmgnhmmfmmhmmmYmv

3 Elin ‘escelar del Colagia Budrez Diaz nace 4 visjes mnlsmymumm
dia, ufcia la vereda Hoya de Ban José y ef Libano lievando de 3 12 nifos e cada viaje.
& mmann&mulmh-wmdmmum

i

&7 L 3

o 47 mios
4. Enla estanterla del salon da Karina hay 120 bbros oo ef que estsn incluidas ﬁgu todas fas dreas

ados #n b vstortes. Sabiendo que oads estanie lieng el mismo nimero de firos, calcula:
LUudntos bhros bay en cada es(

s
Lot aes "ol
s 33 00 2

#y4 .

Imagen 38. Prueba final.

LRAEREDAL UBRE. BOCTARGY
FATGAY A CRNGAS 08 wh EDUTACHEN
SOLRB GUMLTRNY TIAREY AT

Ao IR

Bk 0 DIANCD Gus
wn cirevdo.

. (T 2699

L2 |
LG
/’/“
; =
% Vi fares 1 b
2 tants rosustes tas ays >

szmwm;uma wum-»mmw B g Divietely Vaetan recorte B8
Dige raxere 16 ktdmanan AITMAnIIMATIE 48 (S Y regrasy & Caieton Kidrate
Bican talts 5 Diegn pave sECHIRR: L abied digtancia gy ms" ot KTy

A 40 operazisn tsnge qun Tesiasr D teeiver o priama Sombetamants 9ty Yo

Hermo Subtoy Ding tace 4 viajes o me fon
“:osnummma.n:m:: g e

- “&%‘”
* Eﬂ :u’:;-.‘&i“w ;:1 »‘«?m.“ 5:0‘:.&:::‘: ;ﬂ;‘q &hwl <A .
'y ? /i 0 ‘L&,
q;’” w

Imagen 39. Prueba final.
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Apéndice 1. Estrategias lidico pedagogicas
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ACTIVIDADES LUDICO-PEDAGOGICAS

DANIELA TOLEDO ORTIZ
FREDY YESID DIAZ
ESTUDIANIES

ESP CESAR AUGUSTO ALBA ROIAS
TTOR

LINBARSIDAD HIBRE SECCIONAL SOCORRO
FACULTAD CIENCIAS DELA EDUCACION
ENFASES EN MATEMATICAS
2019
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4

INTRODUCCION

~ La siguiente cartilla se elabor6 con el fin de crear un medio
dtdactico que tenga el JUEGO como principal método para
la ensenanza de la matematica, este cuadernillo se puede
aplicar a los ninos en sus diferentes edades y siempre va a
ser satisfactorio los resultados que se obtengan. Con esta

cartilla se pretende resaltar que las estrategias didacticas

son importantes porque ayudan a elevar la calid
educativa en las aulas de clase y permiten que el mvel de"
desempeno mejore en cada uno de los estudiantes. "y

‘OBJETIVO GENERAL

. Aplicar estrategias ludico pedagogicas
que permitan mejorar el aprendizaje
significativo de las matematicas en el
»_desarrollo del pensamiento numeérico .
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Desarrollar en los nifios el gusto por la matematica a
-~ traveés de diversas actividades ludicas para aprender.

* Mejorar en los estudiantes habilidades y destrezas que
les permitan interactuar por medio del juego.

Permitir que los nifios y las nifas obtengan un
aprendizaje significativo por medio de estrategias
ladico-pedagogicas. '

EL “JUEGO” SEGUN AUTORES

U» Karl Groos (1902): El juego es un pre-ejercicio de funciones
necesarias para la vida adulta, porque contribuye en el
desarrollo de funciones y capacidades que preparan al nifio
para poder realizar las actividades que desempefiara

cuando sea grande. Esta tesis de la anticipacion funcional
| ve en el juego un ejercicio preparatorio necesario para la
maduracion que no se alcanza sino al final de la nifezy q
en su opinién “esta sirve precisamente para ;ugar y
preparacion para la vida”.
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¥ e+ Para jean Piaget (1956): El juego forma parte de la

\> inteligencia del nifio porque representa la asimilacion
funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa
evolutiva del individuo.

"+ Las capacidades sensorio-motrices, simbdlicas o de "
razonamiento, como aspectos esenciates del desarrolio

* Lev Vigotsky (1924): Establece que el juego es una actividad. l
social, en la cual gracias a la cooperacién con otros nifos, se /
logran adqumr papeles o roles que son complementarios al &

simbélico y sefiala como el nifio transforma a!gunos Obj
y los convierte en su imaginacion en otros que tienen par
un distinto significado. ‘ .
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CONCEPTO DE JUEGO

El juego es la mejor estrategia en el aprendtzaje de las
matemdticas, puede ser una experiencia motivadora =
basada en actividades constructivas y ludicas, ya que el uso
de Eos juegos en la educacién es una metodoiogia que

o

JUEGOS
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" EL PARQUES DE LAS RESTAS
j omrgyo: | MWQ ot desancty de oy oporaiones

het MZTODOLOG(A: Lads jogador lanze uns v un dado, guen

g o o eaere il of Jogo. . Este debsers realizar oo formg
mentsl o acrite o ejercicia domie cevd dando I eipuesty rrects pata
poder acopdier a 1 casilly qus i cgtrespondic: £ paador que esponda
roudcademente id o Iy chidel. Los demds jugsdores deberdn roalissr o
RETCHI com af Tin B0 wrificar 9 6 SoupLORa 0% DOHTRETS S0 spsiarte ol
fagedar de turno, Gana of jugador gues flegue s b mets .

MATERIALES: raviers g0
openiciongs. dedas, papely Moz

o com Is op o

LA LOTERIA DE LA RESTA
* OBIETIVO;

| ineentiver . 8 sealizar sy operscones moadsmdtices mediarte ol
Bg0 ¢ 9 oompetitivigad

Foutadeces of caicoly mental y las etealaghas Malematices
Repaw di as tablas de nultiphian,

METODOLOGIA: se i« fwss ropartions o

13blero @ Coitn esturtiante o Cusl rontione rewpuRtas, of docente 5

MGETRCOr ek jueko waarh Hohias ob opeesioeds Con el
afushins ot entorng | sler of tablers died Imgadcr s ls rotpuesta s
g OpeyRIOn Bt Tapai aon Bicha respuists ¢ levantas b Mg,
Sk priveesns 3 euty gue m 18 rmanis ve Bes revinard v 5
Is respursts e porrects podrin dejsr tapedo v Bonm puntoy, pere
3 I opetacion e narrects perderdn un pusto

MATERIALES: raten o

contextustitarss de restas, ai v papel
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seiar ol - o & tarmas de restizar bas opevacionss

multiphostees ,co;sm; con das pynidas que podemos teper 5 12 mang A
Las tablas de muitipq}icar cén las M ethQ para

manos ; multiplicar orie
" 13x 12= 156

LA LOTERIA DE LA MULTIPLICACION

* OBJETIVO:

 imcenmtiear. ¥ venlizar las
Juege v la compatithuded |

¢ Fortabecey o8 Gliculn montal y i eatrategias mateutiias
Repas de Ry tablas de multiplitar
METODOLOGIA: ’5@ ety o fuego repartiends un .

tadibero 8 Cacs ast : ;4 dotente o
et Gel iusls el wlm con Wf@ﬁm whusives @
sptorna s wn o teblers del jepador entd Ta erpuents 5
operacils w&mm Tapae (on -;m:a fespeila v levantas bs msn, los

3w e drvarton fa roang v bes teierd v sl la
TespLata By Lorreets ptx.ixw Seiar tapaddt ¥ SANAT pUMIoN, Dern Rt
¥ DpRTACn 68 TRaerertd Blrdendn un purdn,

MA’VER&ALES: Tablenas O redpeeRles,  OpeTEinnEt

soutontualizadas de codtighoacidn  pie ¥ paget
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RULETA DE LAS TABLAS
* OBIETIVO: f

incentivar en los nifios v niftas la realizacion de operaciones
matemdticas basicas como lo son las multphicaciones , ton
ot fin de gue aprendan de una manera divertida v dindmica

- Fotstecer ol calealo montal v Bas estrategias matemiticas.

METODOLOGIA: disiders I8 pacticiphntes gn ok

pos, se hace girsr ls rolets pave saber a que firha dirigiised fas
CHdR S COBtRNGs " BRTIAI0s ahubivns 3 16 BRtomd con las tablas det
3 axta ol W0 | por eiemplo cavd ol numern 9, se dinige af paguete del
”m{ aca una ficha ton Gn problema . un participanee del caupo
Btk & Lablaso & fesabest o elescite, W partivgante pueds pedi
Spuds e un t»:vmps;x»}m S8 ROUDO  pars SORCIN S GPenRIan
Gara ol mguino un tergs et phatos,

MATER'A[ES: Rulity, 16 e Broraios alisieoy 3

aottens por Gadd nuesens del 3 51 10, pratol v borradir

DOMINO DE LA MULTIPLICACION

OBIJETIVO:

areetiver & 108 wetiiantes a ealizac b Dperatintes matematioes
el fupgo v s competithadad
i cafeulo mentsl yisg % A8

Fonslacerasnto de las tablas de rucRiplicar

METOQOI.OGfA: Er urs juego seatemdiicn computo por
varies fichos cue eatin divigides a suver en dos. £ Jemgo Comnnrs
separtiends todas fas fuhay b i & for msiemb ol
g PO gty 40 dela une fiche en of conlyg de by ey, Fes
fuha contenand o uns mitad Is opsrsnidn v en ciie ans Tespets,
€ partilipants  dul LontEnga PUeAta ol Opeead
Correipardisnte ponded b Siche B o ento W wite Serd revisada
por sus compafieros con s ayuds de uns bals v gl

MATERIALES: its dei domine mstemative, papel y tpiz
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LA OCA MATEMATICA DE LA DIVISION

g OBJET !VO e fos DII0s apcendan & riafizer L
opeaies bavicas de las matemiticas como son bis
srusitinlicaciones y divisinses, asto con of fin o aue oy
nifios fan de una manera divertids y ding

Fortatecer of calculo mental v las sstrategias
matematicas

METODOLOGIA: < cromsn 1 grpor. csis

PITHCEane tervind G Do de teer b dadi, seactand en o
enero gue b L e ol dodd, pers pars guedarse o6 pie
T Uk rosiivy B OpRration 5 (ap 00 una Sigues debierd
a36ar uns tatiets It cual contione uny r;mw Aluhes g 2
- ¥ £ part ol : ,,H esord ol lager
¥ xetwmmi i particin Juader que
%a-gw o nimers S s ol gmadrm

MATEREAL{S uﬁ&mcm e tﬁ:

Las paletas de la division

* idenficar s partes de L divisidin

ooty 4 los estudiantes a tealizar s operacionss mutemiticas
i mpdiante ol jusgo

¢ Fonalecer of ciiculo mental y las oxtcatesios mstomiticas.

¥ Fortalecimiento de las dwisiones v la relacidn que tienen con s
multiphcaciones
METODOLOGIA:

g P jupat fas paletas de fa divisitn se deten hadsr dos grupos se tumac
he @ uNO Cada participants de cads equipo, el cusl satina de u

Bsta serd anutada en « tabierg por el reonior del
mge S resobosrd son L syoda ded roateial Sidactiog.

esenplo o L divicitn 05 36 76 of jugador debesd tomar 46 paletas s
Cusbies debeed dovite £ 6 Vass 2ando Como resuitindo 1 cantidad gus
Gude e unl e los Bvaios,

L JUERD & W et dern olp 500 gk Yene Las divisiongs ton
s mltiplicaciones dando s conncir &l educands ssts refacion de s
forma fiac pues o4 & vasos contienen Lads uno 6 paletas 1o repetido
G veceste dard 36 en Lo iogica de ks educandos 8510 5 muy signiticatin
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meEntiest o ¥ deslisr fsx dvaiones mediante o pene v fe
Lt ithiden.

Fortalexer of sbculo imentat v fas ¢ et

| Begah o las dbadones

MHODOLOG‘A: 3o imkis el juege repsttiends un
tablern 5 cady estudisnte of gust . ol dotente o
modeiadar del bregn waard fobas o Optadtioras sy 4
entorna . de diisionss . s en el tallers del jugador . esth i
OpuERe & by operscion deberd taper ton dichs tespuests y
vgntar ta man, 0% primerin 3 SRiates Gun eanten 1 e
e les revisard v st ds retpuesta o4 corrects padedn deise tapado v
BAOSE PURes Per $ 58 Speraciin e ncones pivderdn va e,

MATERIALES: tublers con respuonstas, operaionss st ot
sntaren di divisiooes, i v peped,

LA ESCALERA DE LAS OPERACIONES

> OBJETIVO! incentivir 4 ios sstudiantes s roaioat la
J operacion matemdticy bisics de las operaciones bisicas,
Conelhin que aprondan de usa ranen divertista y Sindmict.

s MGTODOlOGfA: Para o5t juego s necesita un
tabless de seipiontes o oscaleras ¥ umds dados. Pavas
comenzar el uegs, cada participante tendsd un tutns de
Srar el dad, despuds de habor tirado e dado, avanzats on
ol ndmern que le oS of rust tontione un ejgrcicho o un
probd alusive 4 situaconss de la cotidianitad deiss
ppeaciones basias, pars Geedatse pn e purla deberd
PESOlEY by operaciin o o partipante ne resusie i T S
&l hagar anterior. y fe tocars o siguiente partivipante. €1
sgador que Uegue 3l nimars 30 sord of ganador.

MATERIALES: tubiero de serpientes o esealora con
elercicios y problemas  altsivos al entormag de Las
operaciones bdsicas. | dados .
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ANT) '& \ .
de las operaciones basicas ,suma, resta muittphcac;ou 3
y division '
ONETWO. incentiie 4 05 estudiantes. s sealithe s

W@wﬁﬂ mstwasm Wa o m f&mwrm ¥

i I 8 AT
am:mds ¥ ﬁén&mxa.
Fortalprer of calonto mental v ke estrategias matemidticas

METODOLOGIA: ¢y e o o i “
% b zaﬁw ﬁ it e g:;im Nﬁm ;'M pﬁ arhe do

2 w’k i by cw Bl ] w’du)a«w T nh B T Wk
o pevr et g& m whwa; «mg Em;turu; r siwl
hos Mﬁ! » R Ten e vame
‘(%v ¥ % Mﬁi p hewt (3 et Mwmom
r it

el jomgs o
Materiales:

Tabieea de Cavudy Landd sdsptada con sums rests disinite v
mutiplicatianmss; dados,
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https://actividadesludicas2012.wordpress.com/2012/11/
12/teorias-de-los-juegos-piaget-vigotsky-kroos/
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Apéndice J. Presupuesto

INFORME PRESUPUESTO
Descripcién Valor
Transporte (Pasajes)
Socorro/ Arbol-solo , $ 650.000
Elementos tecnolégicos
Computador hp $1°100.000
Material fisico
Fotocopias $ 40.000
Cartdn paja, cartulina, fichas, dados, pintura, $ 70.000
grafos y colores
Valor total $ 1°860.000
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Apéndice K. Carta de aceptacién y radicacién del proyecto
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Apendice L. Carta radicacion del proyecto

S0corn, 07 de marzo de 2019 jocosn
s EVERS %%’p&fb.’s“cﬂ"#t!cm?gn"
CEN"ﬂO L TiG:

il - Gk
te— 1d-129

FECHA 15 AT ML

400 /ﬁ,_

Sericn [£534

S - 4
CENTRO DE INVESTIGACION —
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION it
UNIVERSIDAD LIBRE SECCIONAL SOCORRO '

REF: Radicacion proyecto.

Cordial saludo

En calidad de estudiantes de la Facultad de Ciencias de la Educacion, tenemos el
agrado de saludarles muy respetuosamente y desearles éxitos en cada una de sus
labores que ustedes gentilmente realizan en esta institucion en pro de esta comunidad.

De manera atenta y respetuosa nos permitimos solicitar sea llevada a ceabo la

radicacion del proyecto de investigacion denominado “LOS JUEGOS MANIPULATIVOS PARA

£i. DESARROLLO DEL PENSAMIENTO NUMERICO DE MANERA SIGNIFICATIVA” El cual serd aplicado
en el colegio Guillermo Suarez Diaz sede "A” vereda Arbol Solo del municipio de
Socorro.

Lo anterior, para su conocimiento y fines que estime pertinentes agradeciendo de
antemano su valiosa colaboracion y atencion prestada a la misma.

Cordiaimente,

Qimelg._jg\_ed;z_.()&:\&

NIELA TOLEDO ORTIZ
C.C. 1.101.694.424 SOCORRO, SANTANDER

1Y LoD il
FREDY YESID DIAZ
©.01.101682393 SOQCORRO SANTANDER
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