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RESUMEN

El proyecto de investigacion tuvo como objetivo promover mediante el estudio de los
fraccionarios el desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes de quinto grado del
municipio del Socorro mediante la ludica como estrategia pedagogica y poder dar respuesta a
la pregunta ;Como desarrollar un aprendizaje significativo de los nimeros fraccionarios en los
nifios de quinto grado de la institucion educativa el Convento del municipio del Socorro? Esta
investigacion muestra que, por medio de las actividades ludicas, de campo abierto, de
competencia, de relacion o emparejamiento se logro fortalecer el aprehdizaje de los numeros
fraccionarios.

Los resultados que se obtuvieron del proyecto fueron satisfactorios debido a que cuando se
implementan estrategias lidicas adecuadas para la ensefianza de las matematicas se fortalece
realmente el proceso de ensefianza-aprendizaje en los discentes.

Con lo anterior cabe resaltar que cuando se utiliza la metodologia y las estrategias ladicas

apropiadas, se genera en el estudiante un aprendizaje concreto.

Palabras Claves: Aprendizaje significativo, didactica, estrategias ludicas, numeros

fraccionarios, pensamiento numérico.
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ABSTRACT

The objective of the research project was to promote the development of numerical
thinking through the study of the fractional numbers in the fifth grade students of the
municipality of El Socorro, through play as a pedagogical strategy to answer the question: How
to develop a learning significant of the fractional numbers in the children of fifth grade of the
educational institution the Convento?

This research shows that by means of recreational activities in the open field, relationship
or matching skills, the learning of the fractional numbers was strengthened.

The results obtained with this project were satisfactory due to the appropriate play
strategies in the teaching of mathematics.

With the above, it should be noted that when good methodology and strategies are used,

good learning will be generated in the student.

Key words: Significant learning, didactics, playful strategies, fractional numbers, numerical
thought.
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INTRODUCCION

En educacion el aprendizaje del area de matematicas representa un problema tanto para
profesores como estudiantes, teniendo en cuenta las necesidades, contextos y la didactica que
puede influir en el aprendizaje del aula para que este a su vez sea realmente significativo. Por
eso la presente investigacion se planteé como objetivo general promover mediante el estudio de
las fracciones el desarrollo del pensamiento numérico, de esta manera generar un aprendizaje
significativo de las matematicas en los nifios de quinto grado de la Institucion Educativa el
Convento del municipio del Socorro. Para evidenciar los resultados de la investigacion y
concluir si fue factible o no, lo primero que se hizo fue diagnosticar el nivel de pensamiento
numérico de los estudiantes con respecto a los nimeros fraccionarios, puesto que esta es una
tematica compleja y de dificil comprension para los discentes. Teniendo en cuenta lo anterior
se formulo la pregunta de investigacion ;cémo desarrollar un aprendizaje significativo de los
numeros fraccionarios en los nifios de quinto grado? para ello se implementaron diversas
estrategias ludicas, campo abierto, de competencias, trabajo en parejas, entre otras. Para evaluar
el impacto de estas estrategias ludicas en lo mejoramiento del pensamiento numérico con
respecto a las fracciones, se realizaron diversas guias de observacion donde se evidencian los
resultados a dichas actividades. Teniendo en cuenta uno de los principales fundamentos para
es';e proyecto es la investigacion desarrollada por Luis Bolivar en el afio 2013 en Medellin
Colombia, propone que los juegos didacticos se constituyen en un recurso valioso para la
asociacion de lo aprendido con la realidad del estudiante, partiendo de los conocimientos que

ya posean los estudiantes sobre el tema. (Bolivar, 2013, p.24). Otro aspecto importante para este

proyecto fue el realizado en el afio 2012 por Maria Hurtado estudiante de la Universidad
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Nacional de Colombia que implementd una propuesta didactica para la ensefianza de las
fracciones, mas especificamente la resolucion de problemas como metodologia de aprendizaje
lo cual permitié alcanzar una mejor comprension del significado de fraccion. (Hurtado 2012).
En el departamento del Cauca en el afio 2012, Felipe Andrés Vitonco, realizé un proyecto
de aula con el fin de ensefiar las fracciones mediante una estrategia ladico-pedagdgica que
contenia la implementacion de juegos, dinamicas, videos, entre otros. Este proyecto motivo a
los estudiantes en el aprendizaje de las matematicas y el tema de los nimeros fraccionarios,
ayudando a fortalecer su formacion intelectual y personal a través de actividades didacticas, el

i

apoyo de material tecnoldgico, trabajo en equipo y los procesos de relacion. (Vitongo, 2012,
pl.)

Otro aporte fundamental fue el realizado por Cortes & Garnica (2014) quienes buscaron
desarrollar un aprendizaje de los conceptos y significado de los nimeros fraccionarios en la
poblacién estudiantil de los grados cuarto y quinto de primaria del centro educativo San Pedro
sede A del municipio de Oiba, Santander, donde se presenta una dificultad en la comprension y
desarrollo del pensamiento numérico y espacial de las matematicas. (Cortés, 2014, p. 12.) Para
esto propusieron estrategias pedagdgicas en el aprendizaje de los numeros fraccionarios, que
tuvieron como finalidad implementar herramientas ladico-pedagogicas que potencialicen las
habilidades, procesos mentales y capacidad para solucionar operaciones matematicas de
fra;cciones.

Por otra parte, Jose Elyton Batista Dos Santos aplico el juego del dominé como un recurso
para la ensefianza de las matematicas en el grado cuarto de la escuela primaria y que también
puede ser aplicada en las clases de los grados sexto a noveno en la escuela secundaria (Santos,

2014,p.1.). En este proyecto se trazaron como objetivo general implementar una estrategia
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didactica para la ensefianza y aprendizaje de las fracciones a través del juego y de esta manera
fomentar el pensamiento numérico. Estas actividades ludicas contribuyeron con el desarrollo de
los contenidos y fomentaron la ensefianza de los nimeros fraccionarios en el aula a través de

estrategias didacticas con el fin de generar un aprendizaje mas concreto de los mismos.

PROBLEMA

Delimitacion

El aprendizaje significativo de los nimeros fraccionarios, asi como de la matematica

representa un problema. De acuerdo con Meza y Barrios (2010):

La causa principal de ello es la forma mecanica y aislada de la realidad como se ensefia la
asignatura en los colegios. Los estudiantes memorizan un modelo y enseguida ejercitan lo
aprendido resolviendo un numero de variantes casi idénticos del mismo problema. (p. 1).

Aunque existen diferentes tipos de problemas o dificultades que influyen a que no se dé-
un aprendizaje significativo de esta area, se han podido implementar algunas estrategias dando
en parte solucion a esta problematica, situacion que ha tenido un comportamiento similar en el
trabajo con los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa El Convento ubicada en
el municipio de Socorro, donde la estrategia pedagdgica no ha logrado un impacto positivo en
el aprendizaje de la matematica, especialmente con el trabajo de los numeros fraccionarios, lo

cual puede ser una incidencia en que los estudiantes tengan un bajo rendimiento en esta

tematica, como lo refiere Tibaduiza (2006):
15



El proceso del estudio de la matematica en algunas ocasiones se convierte en algo tedioso,
rutinario y acumulativo, pues los estudiantes no han asimilado en forma clara los conceptos
que deben manejar a la hora de abordar cualquier temética, convirtiéndose para muchos en
un obstaculo para su proceso formativo, ya que no se encuentra un sentido y una utilidad
propia, ni se ve la importancia y el potencial de esta area del conocimiento en muchos
campos de la aplicacién en la vida profesional diaria.(p.20).

Debido a esta problematica se han presentado falencias al momento de aprender los nimeros
fraccionarios significativamente. Una de ellas es la dificultad al momento de hacer divisiones
en la vida cotidiana, la comprension de numeros mixtos y fracciones impropias se torna extrafia
porque los estudiantes no reconocen el significado de fraccion. Situacion que se esta
presentando en los estudiantes de quinto grado donde se desarrolla el proyecto investigativo.

Ademas, de acuerdo con los resultados obtenidos en la Prueba Internacional PISA (ver
tabla 1). En Colombia el puntaje obtenido (376) es inferior a los obtenidos por 61 paises y no
es estadisticamente diferente de los observados en los paises que obtuvieron los tres puntajes

mas bajos (ICFES, 2012, p7).

Tabla 1. Puntajes promedio y desviaciones estandar
en matematicas, lectura y ciencias, PISA 2012

wEer»:viacm Desviacion
estandar estandar
Chile ) 423 81 441 73 445 80

Paises .
Promedio

| Mateméticas | Lectura Ciencias
»

Desviacion | : 4
T Promedio | | Promedio

México 43 74 424 0 a5 | 7
Uruguay 409 89 a % 46 95
Costa Rica 407 68 an 74 429 1
Brasil 391 78 410 85 405 79
Argentina 388 77 396 % 406 86
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La problematica se presenta en los estudiantes de quinto grado de la escuela el Convento
del municipio del Socorro Santander, de la misma manera que para los estudiantes colombianos.

Grafica 1. Resultados de quinto grado en el drea de matemdticas de la escuela EI Convento del
municipio del Socorro.

Resultados de quinto grado en el drea de matemdticas

Distribucién de los estudiantes seg(n niveles de desempefio en matemdticas, quinto grado
INSUFICIENTE MINIMO SATISFACTORIO AVANZADO

Nimero de estudiantes

11
10 5

331 - 396 397 - 500
Ranso de puntaies

100 - 264

Fuente: Pruebas saber, 2012.

Freudenthal (citado por Paula B. Perera Dzul y Mara E. Valdemoros Alvarez, 1983)
establece que:

Las sugerencias amplias para la ensefianza de los nimeros fraccionarios. Al referirse a la
relacion parte-todo, sefiala que enfocar dichos ntimeros con este unico significado es bastante
limitado, tanto fenomenoldgica como matematicamente, ya que este tipo de enfoque solo
produce fracciones propias. Asimismo, este autor da ejemplos didacticos para la ensefianza de
las fracciones y sugiere tener en cuenta las magnitudes de area y longitud como medios para
visualizar las relaciones de equivalencia (Perera & Valdemoros, 2008, pl.).

Las limitaciones que se pueden mejorar en el proceso de formacion de los estudiantes de
educacion basica primaria, como tematica trascendental para el desarrollo del pensamiento

matematico y que se pueden llegar a favorecer con actividades que logren considerar el estudio
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de las fracciones, siendo pertinentes y trascendentes en la continuidad de la formacion
académica de un estudiante.

Lo anterior motivé a los investigadores a desarrollar una propuesta implementando
estrategias ludico-practicas basadas en problemas contextualizados teniendo en cuenta las
competencias individuales de los estudiantes buscando un aprendizaje significativo de tal forma
qué en los estudiantes se promueva el desarrollo de las competencias matematicas, motivando
su estudio, e igualmente promoviendo practicas pedagdgicas amenas e interesantes para la

formacion de nifios, nifias y jévenes en areas tan fundamentales como la matematica.

Formulacion de pregunta de investigacion

(Cémo desarrollar un aprendizaje significativo de los numeros fraccionarios en los nifios

de quinto grado de la Institucion Educativa el Convento del municipio del Socorro?

JUSTIFICACION

A través de la historia educativa se ha tenido al estudiante como el culpable del bajo
rendimiento en las escuelas y colegios y mas especificamente en el area de matematicas, por
eso esta investigacion busca aportar a los docentes nuevas formas de ensefiar los nimeros
fraccionarios utilizando estrategias que le permitan al estudiante aprovechar mas ese

conocimiento que se ve en clase. Ademas, no solo ellos se veran beneficiados sino también la

18



institucion educativa ya que se obtendran mejores resultados en las pruebas estandarizadas a las

que se enfrentan nuestros discentes.

Montessori (citado por Claudia Silvia Bocaz, 2003) dice que:

El nifio aprende a asociar los nimeros a las cantidades, trasladandose gradualmente a
formas mas abstractas de representacion. La educacién temprana de este sentido, ayuda al
nifio a poner la base para la lectura y el aprendizaje de las matematicas. Las actividades
desarrolladas con los materiales sensoriales hacen que el nifio pase “de lo concreto a lo
abstracto” y le ayude a discriminar tamafios, colores, formas, peso, etc. (Bocaz, 2012, p 2.)

En esta investigacion se implementaran estrategias didacticas sobre los numeros
fraccionarios en los estudiantes de quinto grado de la escuela el Convento del municipio del
Socorro, ya que se presentan falencias a la hora de solucionar o interpretar problemas con los
numeros fraccionarios, como se puede evidenciar en los resultados de la prueba diagnéstica.
Luego de eso se utilizaran estrategias didacticas con el fin de facilitar el conocimiento para los

estudiantes y asi poder generar aprendizaje significativo de los numeros fraccionarios.

Con este proyecto los estudiantes encontraran una forma; mas facil y divertida que los lleve
a familiarizarse con las matematicas, pero més especificamente con los niimeros fraccionarios
y asi bajar un poco el indice de dificultad en matematicas, con esto no solo los estudiantes se
beneficiaran sino también los docentes ya que es una herramienta til y facilitadora para la

enseflanza de los niimeros fraccionarios.

De esta manera se buscaron alternativas didécticas para mejorar las falencias que se

presentan en el aula de clase al momento de ensefiar los niimeros fraccionarios, para esto se
{
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debe tener en cuenta las capacidades de los discentes generando un aprendizaje significativo de

esta tematica.

OBJETIVOS

Objetivo General
Promover mediante el estudio de los fraccionarios el desarrollo del pensamiento numérico

en los estudiantes de quinto grado de la escuela El Convento del municipio del Socorro.

Objetivos Especificos
Diagnosticar el nivel de pensamiento numérico en los estudiantes de quinto grado con
respecto a los numeros fraccionarios.
Aplicar estrategias ludicas en el estudio de los niimeros fraccionarios como promocion en
el pensamiento numérico.
Evaluar el impacto de la estrategia ludica en el mejoramiento del nivel de pensamiento

numérico en los estudiantes de quinto grado.

ANTECEDENTES

Uno de los principales fundamentos para este proyecto es la investigacion desarrollada por
Luis Bolivar (2013) en Medellin Colombia, quien propone que:

Los juegos didacticos se constituyen un recurso valioso para la asociacién de lo aprendido
con la realidad del estudiante, partiendo de los conocimientos que ya poseen los estudiantes
sobre el tema, los juegos didacticos le permiten al estudiante aprender de manera practica
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algunos conceptos que pueden relacionar con lo que tienen en su estructura cognitiva al
estar en contacto de manera directa con el material de estudio. (p.24).

El reconoci6 como resultado que el uso de los juegos didacticos son una estrategia ttil para
el desarrollo del aprendizaje en las aulas y que los estudiantes pueden cambiar la idea de la clase
tre;dicional, para favorecer el aprendizaje significativo. Para el presente proyecto, este
antecedente es fundamental, ya que la investigacion de Luis Bolivar fue desarrollada por medio
de juegos didacticos y actividades basadas en el manejo de la creatividad, donde el estudiante
logra considerar su aprendizaje no como una rutina sino como un cambio interesante.

En el afio 2012 Maria Hurtado estudiante de la Universidad Nacional de Colombia
implement6 una propuesta didactica para la ensefianza de las fracciones, mas especificamente
la resolucion de problemas como metodologia de aprendizaje, para los estudiantes de grado
sexto del colegio San Agustin de Aguazul departamento de Casanare. Sus resultados
reconocieron que es posible mejorar la comprension del significado de fraccion en los
estudiantes y mas aun cuando se utilizan buenos argumentos para la solucion de situaciones
problematicas (Hurtado, 2012). Asi mismo la propuesta de Hurtado es un referente en esta
investigacion porque también parte como objeto de estudio frenta a las dificultades que poseen
los estudiantes con réspecto al aprendizaje de las fracciones y la manera de abordarlos
positivamente con el uso de situaciones problema.

En el departamento del Cauca, Felipe Andrés Vitonco 2012), Realizé un proyecto de aula
con el fin de ensefiar las fracciones mediante una estrategia lidico-pedagdgica que contenia la
implementacion de juegos, dinamicas, videos entre otros, en la Institucién Educativa escuela

rural mixta La cristalina con estudiantes del grado quinto. Este proyecto motivé a los estudiantes

en el aprendizaje de las matematicas y el tema de los numeros fraccionarios, ayudando a
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fortalecer su formacion intelectual y personal a través de actividades didacticas, el apoyo de
material tecnolégico, trabajo en equipo y los procesos de relacién (Vitonco, 2012). Uno de los
aportes que genera esta investigacion es la motivacion de los estudiantes reflejada en su
interaccién o participacion de los juegos y dinamicas que de una u otra forma el autor
implementa con respecto a los estilos y ritmos de aprendizaje que poseia cada estudiante.

En el afio 2005 Rafael Escolano Vizcarra y José Maria Gairin Sallan disefiaron una
estrategia alternativa para la ensefianza del nimero racional basada en el tema de fracciéon y en
el uso exclusivo del significado parte-todo con el uso de modelos métricos para la ensefianza de
este conjunto numérico. La estrategia didactica se basé en tres objetivos principales: favorecer
la construccion de concepciones adecuadas, potenciar la idea del niimero racional y facilitar la
construccion de ideas abstracta

Jose Elyton Batista Dos Santos aplico el juego del domind como un recurso para la
ensefianza de las matematicas en el grado cuarto de la escuela primaria y que también puede ser
apiicada en las clases de los grados sexto a noveno en la escuela secundaria (Santos, 2014,p.1).
Donde se trazaron como objetivo general implementar una estrategia didactica para la
enseflanza y aprendizaje de las fracciones a través del juego del dominé donde se incluian los
multiplos y divisores, estos experimentos se insertaron en su contexto tradicional de las
matematicas con el estudio de las propiedades, las lecturas, las operaciones y conceptos,
ademas, desarrollaron habilidades, el razonamiento y el aprendizaje. Este juego ayudo al
desarrollo de los contenidos y fomentaron la ensefianza en el aula a través de estrategias

relacionadas con el plan de estudio de la institucion educativa y el trabajo de los docentes con

el conocimiento pedagodgico y el contenido de las matematicas donde no solo se le da
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importancia al trabajo en equipo sino a la relacion de un todo para alcanzar un conocimiento
matematico concreto.

. Laponencia denominada fracciones y numeros fraccionarios en la escuela primaria cubana
realizada en el I congreso de educacion matematica de América central y el Caribe. En la que
se discute el problema del tratamiento de las fracciones en la escuela basica y las dificultades
que estos conceptos entrafian a los estudiantes. En particular se analiza el problema de la
distincion entre los conceptos de equivalencia e igualdad en el dominio del trabajo con las
fracciones y los obstaculos que se presentan, teniendo en cuenta que uno de los conceptos mas
complejos en la escuela primaria es el trabajo con las fracciones. (Rizo & Campistrous, 2013,
p. 2.) puesto que numerosas investigaciones muestran que este problema sigue sin resolverse
en la escuela y que los estudiantes de basica primaria siguen arrastrando las dificultades que
histéricamente se han presentado en el tema. Porque muchos estudios tienen como finalidad
identificar las falencias que presentan los discentes con respecto a la tematica de los numeros
fraccionarios y la forma como se esta ensefiando. Teniendo en cuenta la complejidad de la
misma y las multiples estrategias que se pueden emplear para abordarla.

Otro aporte fundamental fue el realizado por Cortes & Garnica (2014) quienes buscaron
desarrollar un aprendizaje de los conceptos y significado de los nimeros fraccionarios en la
poblacién estudiantil de los grados cuarto y quinto de primaria del centro educativo San Pedro
sede A del municipio de Oiba, Santander, donde se presenta una dificultad en la comprension y
desarrollo del pensamiento numérico, espacial y grafica de las matematicas. (p. 14.) Para esto
propusieron estrategias pedagdgicas en el aprendizaje de los nimeros fraccionarios, propende
por implementar herramientas ludico-pedagogicas que potencialicen las habilidades, procesos

mentales y capacidad para solucionar operaciones matematicas de fracciones. Lo anterior aporta
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a esta investigacion la parte de utilizar como metodologia las estrategias ludicas para la
ensefianza de los nimeros fraccionarios y de esta manera poder generar un aprendizaje mas

concreto de los mismos.

El reconocimiento de los antecedentes citados anteriormente nos permite como
investigadores reconocer la importancia y el impacto positivo en el que se encamina propuestas
como la nuestra en el sentido de favorecer el aprendizaje significativo de las matematicas
mediante estrategias didacticas y més atn en contenidos relacionados con el estudio de los
numeros fraccionarios los cuales presentan bajos niveles en el rendimiento académico de los
estudiantes que cursan la educacion basica primaria y evidenciables en las propuestas
encontradas en los mismos antecedentes para superar con estrategias pedagégicas las

debilidades entorno a ella —las fracciones para el pensamiento numérico-.

4

MARCO TEORICO

El presente proyecto pretende fomentar el aprendizaje significativo de los numeros
fraccionarios por medio de estrategias ludico-practicas que lleven al estudiante a mejorar sus
habilidades en el drea de matematicas. Montessori en su método nos dice que la ensefianza por
medio de la ludica es mas practica para que el estudiante aprenda mas facil los temas, teniendo
en cuenta estas estrategias contextualizadas en los contenidos y como factor metodoldgico la
implementacion de diferentes escenarios y propuestas lidico-practicas.

En primer lugar, se incentiva al estudiante a que comience a tener interés hacia el

aprendizaje de las matematicas, pero mas especificamente hacia los nimeros fraccionarios,
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Montessori (citada por Claudia Silvia Bocaz, 2003, p.1). Dice que los estudiantes aprenden mas
fégil por medio de la ludica mientras que en la educacion tradicional la critica mucho hasta el
punto que dice, que ese tipo de educacion debe desaparecer ya que los estudiantes solo repiten
lo que les dice el docente y debido a esto ella compara la educacion tradicional y el método que
planteé en “El método Montessori”. Esta teoria aportd a esta investigacion la ludica como
estrategias para la ensefianza en los estudiantes para que asi el estudiante tenga contacto directo
con el conocimiento y debido a esto se tuvo en cuenta para el disefio de las estrategias ludico-
practicas. En una de las cuatro areas del método de Montessori habla de Matematicas, la
induccidn a los niimeros y dice que:

El nifio aprende a asociar los numeros a las cantidades, trasladandose gradualmente a formas
mads abstractas de representacion. La educacion temprana de este sentido, ayuda al nifio a poner
la base para la lectura y el aprendizaje de las matematicas. Las actividades desarrolladas con los
materiales sensoriales hacen que el nifio pase “de lo concreto a lo abstracto” y le ayude a
discriminar tamafios, colores, formas, peso, etc. (Montessori, p. 11) citado por (Claudia Silvia
Bocaz, 2003).

Esta teoria se relaciona con el proyecto teniendo en cuenta que los nimeros fraccionarios
son mas complejos que los nimeros naturales y los enteros. Utilizando estrategias ludicas este
tema se pudo desglosar de una mejor manera para poder ensefiar los numeros fraccionarios y
asi se logré un aprendizaje significativo.

Lo anterior nos dice que para Montessori en el area de matematicas es importante que el
nifio desarrolle las actividades de clase con material sensorial ya que el estudiante puede estar
en contacto con el aprendizaje y de esta forma es mas facil que el relacione nimeros y llegar a
tal punto que ya resuelva los problemas con pensamientos abstractos para el aprendizaje de los

numeros fraccionarios, esta estrategia es fundamental ya que al ser un tema un poco mas
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complejo el estudiante pueda tomar ese conocimiento y desglosarlo de la mejor manera posible
para que asi pueda llegar a tenar un aprendizaje significativo.

Montessori (citada por Claudia Silvia Bocaz, 2003) refiere que “Es importante que los
nifios que aprenden por medio de la pedagogia de Montessori, son nifios capaces de
desenvolverse en cualquier campo social y mas que eso, son personas que aprenden a trabajar
tanto individualmente como en equipo”. También pueden desarrollar auténomamente los
problemas que se les presentan ya que se les ha estimulado desde temprana edad a tomar
decisiones.”

La teoria de Montessori va enfocada para que los nifios puedan aplicar actividades auto
dirigidas y no-competitivas, para que asi los nifios desarrollen sus habilidades y que creen una
imagen positiva de si mismos, fuerte y confiada para que puedan enfrentar los retos y cambios

en la vida diaria con optimismo (Montessori, 2003).

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se
relaciona con la nueva informacion. Debe entenderse por "estructura cognitiva", al conjunto de
conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como
su organizacion. En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer
la estructura cognitiva del alumno; no s6lo se trata de saber la cantidad de informacién que

posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja, asi como de su grado de
estabilidad. (Ausubel, 2002, p. 1).

Este proceso se da cuando el cerebro recibe nueva informacion, pero para esto se deben
cumplir una serie pasos como: la informacion que se va a adquirir debe ser facil de entender,
otra es que el estudiante familiarice el conocimiento previo con la nueva informacién y por

ultimo el estudiante debe tener una postura activa frente al conocimiento que va a adquirir.

“La teoria Ausbeliana habla del proceso de asimilacion que se refiere a la interaccion entre el
nuevo material que sera aprendido y la estructura cognoscitiva existente que origina una
reorganizacion de los nuevos y antiguos significados para formar una estructura cognoscitiva

26



diferenciada, esta interaccion de la informacion nueva con las ideas pertinentes que existen en
la estructura cognitiva propician su asimilacion. Por asimilacion entendemos el proceso
mediante el cual la nueva informacion es vinculada con aspectos relevantes y pre existentes en
la estructura cognoscitiva, proceso en que se modifica la informacion recientemente adquirida
y la estructura pre existente” (Ausubel, 1983, p.71).

Debido a esto y en un mundo cambiante como el actual esta teoria nos dice que es
importante que docentes inventemos maneras mas agradables de ensefiar los conocimientos a
los estudiantes, debemos implementar nueva metodologia, que disefiemos y planeemos nuevas
estrategias didacticas para que asi los estudiantes tengan un gusto por la matematica, pero mas
especifico en los numeros fraccionarios y de esta manera el estudiante pueda lograr un
aprendizaje significativo. Esto nos lleva a la parte de los lineamientos curriculares con respecto
al referente de la modelacion, establece que el alumno aprende matematicas a través de la
resolucién de problemas de la vida diaria. Por medio de una serie de actividades que buscan
transferir problemas que se dan en el entorno contextualizandolos con situaciones matematicas.
(MEN Lineamientos curriculares, p. 77). Esto lo tenemos encuenta en nuestra investigacion ya
que por medio de la modelacion se pudo buscar la manera de disefiar estrategias ludico-
practicas para la ensefianza de numeros fraccionarios.

(Goffree, 2000) Citado por Paula B. Perera Dzul y Marta E. Valdemoros Alvarez, plantea:

“Un enfoque didactico en el cual menciona el marco de una educacion matematica realista,
brindando numerosos fundamentos didacticos a la ensefianza. Este autor sefiala que el maestro
debe disefiar situaciones problematicas concretas para que el nifio pueda dar sus propios
significados, asi como crear modelos de una situacion real que permita al alumno investigarla,
apropiandose de dichos modelos para solucionar otros problemas. También indica que el
profesor debe tener en cuenta cualquier conflicto cognitivo que el nifio haya pensado por si
mismo para incluir la reflexion en la clase. Ademas, menciona que hay que propiciar en el aula
la interaccion entre los nifios de manera natural, basando la ensefianza de las matematicas en
problemas del mundo real como fuente de ideas y de situaciones en donde puedan ser
aplicadas”. (Perera & Valdemoros, 2008).
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Lo anterior nos dice que la educacion matematica debe ser realista y desarrollarse de

manera didactica para que asi el alumno pueda familiarizar lo que ve en el aula con su contexto,
pero que situaciones problematicas deben ser concretas de tal manera que el estudiante sea capaz
de asimilar la informacién para que asi pueda resolverla adquiriendo un espiritu investigativo.
La teoria de Goffree nos lleva a los docentes al area de matematicas, en este caso al tema de
numeros fraccionarios, que debemos disefiar nuestras propias estrategias teniendo en cuenta el
entorno en el que viven los estudiantes para que asi los problemas que se generan en el area de
matematicas tengan una relacion con las situaciones de la vida real. Otro tedrico fundamental
para esta investigacion es J. Bruner ya que como pedagogo aporta teorias significativas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.
i 8 i?runer citado por Luis Ernesto Bolivar aporta que el juego dentro de la educacion, debe ser
considerado como un instrumento para la adquisicion de conocimientos y mejorar las
habilidades en los estudiantes y que al ser manipulativas desde la lidica aventajan a los que las
realizan de forma puramente tedrica; lo que concuerda con las ideas de Bruner enunciadas en
1984 mediante comentarios en los que reconoce que se ensefia mejor la educacion por medio
de estrategias didécticas que hacen que los estudiantes interactien mas con el conocimiento.
(Bolivar, p.5, 6). Con respecto a los lineamientos curriculares alli encontramos los procesos
generales. Un aspecto fundamental para nuestro proyecto es el razonamiento:

“El desarrollo del razonamiento 16gico empieza en los primeros grados apoyado en los
contextos y materiales fisicos que permiten percibir regularidades y relaciones; hacer
predicciones y conjeturas; justificar o refutar esas conjeturas; dar explicaciones coherentes;
préponer interpretaciones y respuestas posibles y adoptarlas o rechazarlas con argumentos y
razones. Los modelos y materiales fisicos y manipulativos ayudan a comprender que las
matematicas no son simplemente una memorizacion de reglas y algoritmos, sino que tienen
sentido, son légicas, potencian la capacidad de pensar y son divertidas.” (MEN, 2016, p.54)
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Para esta investigacion se tuvo en cuenta este aspecto porque se debe tener en cuenta el
desarrollo cognitivo que presentan nuestros discentes. Dado que a una persona se le puede
ensefiar cualquier tema, pero especificamente en el area de matematicas utilizamos métodos que
no corresponden, no se cumplen las expectativas de los estudiantes, no se genera iniciativa e
interés y como tal no se puede llegar a un aprendizaje significativo.

“Una estrategia hace referencia a un patron de decisiones en la adquisicion, retencion y
utilizacién de la informacion que sirve para lograr ciertos objetivos, asegurarse que se dé el
resultado esperado. Este proceso presenta tres estrategias: Ensayo: se caracteriza por implicar
el uso de sentido comn, el individuo actiia de una determinada forma al enfrentar una situacion
problematica, pero de no resultar lo esperado cambia su primera alternativa de actuaciéon por
otra y asi sucesivamente hasta encontrar la respuesta deseada, Autocorreccién: no se actiua de
manera impulsiva ni arbitraria, por el contrario, cuando enfrentamos una situacion problematica
planteamos alternativas de solucién que por experiencias pasadas sabemos que son adecuadas.
Sensibilidad: es la evaluacion y seleccion de alternativas que consisten en identificar que el
problema puede ser resuelto de muy variadas maneras debido a que depende del camino que
escojamos las consecuencias seran distintas. Las estrategias se pueden aplicar a una extensa
diversidad de circunstancias, estas llevan incorporando un principio de transferencia a las
estrategias de prueba “si ganas sigues, si pierdes cambia que sirve para enfrentar un problema
de alternativas multiples que es ocupado y aplicado a una extensa variedad de eleccion.”
(Bruner, 2007, p. 6,7)

Seglin Bruner con esto podemos identificar una serie de pasos en la que los estudiantes
buscan la manera de solucionar problemas hallando el resultado deseado, esto concierne mucho
con el area de fraccionarios ya que las resoluciones de problemas con nimeros racionales son
un poco mas complicadas y por consiguiente podemos observar por las etapas que pasa el
estudiante para desarrollar estos problemas y poder identificar en cual o cuales de estas el

estudiante esté fallando.
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Referente Conceptual

En el campo de la ensefianza se encuentran estudios destinados a mejorar el aprendizaje en
el estudiante a medida que avanza su etapa escolar, este se realiza a través de un proceso en el
que se tienen en cuenta varias areas del saber, entre las cuales se encuentra la matematica y
todos aquellos factores pedagogicos y metodoldgicos que puedan llegar a enriquecerla. Por lo
tanto, para la presente investigacion se reconocen las concepciones bésicas que se generan por

los propésitos del proyecto.

* Ludica. Es una manera de vivir la cotidianidad, es decir sentir placer y valorar lo que
acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual o mental. La actividad ludica
propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del humor en las personas y
predispone la atencién del nifio en motivacion para su aprendizaje. (Gémez & Molano,
2015,p.9).

Numeros fraccionarios. Los numeros racionales o fraccionarios son aquellos que se pueden
representar como el cociente de dos numeros naturales con denominador distinto de cero; dicho
de otra manera, los nﬁmeros racionales son de la forma a/b, con b diferente de cero, a
corresponde al numerador y b al denominador. El término racional estad relacionado con
“racion”, que significa parte de un todo como el cociente de dos nimeros naturales con
denominador distinto de cero; dicho de otra manera, los nimeros racionales son de la forma a/b,
con b diferente dé cero, a corresponde al numerador y b al denominador. El término racional

esta relacionado con “racién”, que significa parte de un todo. (Bolivar, 2013, p.20).
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Diagnostico. De acuerdo con Scaron de Quintero citado por (Carlos Arteaga Basurto, 2001)
afirma que "el diagnéstico es un juicio comparativo de una situaciéon dada con otra situacién
dada" ya que lo que se busca es llegar a la definicion de una situacion actual que se quiere
transformar. la que se com- para valorativamente. con otra situacion que sirve de norma o pauta.
(Arteaga Basurto, 2001,p. 3)

Resolucion de problemas: De acuerdo con D’Zurilla y Nezu citado por (Grau, 2014) es un
proceso cognitivo-afectivo-conductual mediante el cual una persona intenta identificar o
descubrir una solucion o respuesta de afrontamiento eficaz para un problema particular. (p.2).

Problema: De acuerdo con D’Zurilla y Nezu citado por (Bados, 2014) una transaccion
persona-ambiente en la cual hay una discrepancia o desequilibrio percibido entre las exigencias
y la disponibilidad de respuesta. La persona en dicha situacion percibe una discrepancia entre
“lo que es y lo que deberia ser”en condiciones donde los medios para reducir la discrepancia no
estan inmediatamente patentes o disponibles. (p.1).

Solucion: De acuerdo con D’Zurilla y Nezu citado por (Grau E. G., 2014). Una respuesta
de afrontamiento o pauta de respuesta que es eficaz en alterar una situacion problematica y/o
las reacciones personales de uno ante la misma de modo que ya no es percibida como un
problema, al mismo tiempo que maximiza otros beficios y minimiza los costos. (p.2).

Didéactica: Segin (Mallart, 2000). Es la ciencia de la educacién que estudia e interviene en
eliproceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir la formacién intelectual del
educando. (p.3).

Juego didactico: Segiin Chacon, el juego que posee un objetivo educativo, se estructura
como un juego reglado que incluye momentos de accion pre-reflexiva y de simbolizaciéon o

apropiacidn abstracta-ldgica de lo vivido para el logro de objetivos de ensefianza curriculares,
g ]
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cuyo objetivo ultimo es la apropiacion por parte del jugador, de los contenidos fomentando el
desarrollo de la creatividad. (Chacon, 2008, p. 2).

Pensamiento numérico: Como lo define Martinez, trata de aquello que la mente puede hacer
con los numeros. Dicho pensamiento estard mas desarrollado cuantas mas compleja sea la
accion que realice el sujeto con los mismos. Pocas cosas abstractas nos son tan “familiares”
como los niimeros naturales en su estado mas puro: 1, 2, 3, 4, 5,... (Martinez, 2008, p. 1).

Razonamiento: Segun (Villena, 2009) es un tipo de pensamiento que consiste en obtener
una conclusion a partir de unas premisas. (p.4).

‘ Logica: Como lo define (Villena, 2009) es la disciplina que se preocupa de estudiar los

aspectos funcionales de las inferencias. (p.5).

Referente Contextual
El colegio Instituto Técnico Industrial “Monsefior Carlos Ardila Garcia™ sede b Escuela El
Convento (véase figura 1). Ubicada en el barrio el Convento, municipio del Socorro,
departamento de Santander, siendo esta institucion oficial que se encuentra en la parte urbana
del municipio. Cuenta con jornada diurna, préximamente con jornada unica enfocada en la
basica primaria de educacion pedagogica, es de modelo presencial y activo.

i Esta institucion esta ubicada en la provincia comunera en una zona donde se cultiva café,
citricos, cafia, cultivos transitorios y el estudio por parte de las universidades es bastante
asequible, ya que cuenta con dos universidades conocidas a nivel nacional, también se encuentra
el servicio de aprendizaje SENA.

Esta institucion educativa cuenta con 12 salones y en uno de ellos se aplicara el proyecto

investigativo que estuvo relacionado con numeros fraccionarios en el grado quinto A. El cual
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tiene 20 estudiantes, también cuenta con dos canchas, zonas verdes, posee una bateria de bafios,
una sala de sistemas, un restaurante, un ozono, una caseta para la venta de comestibles,
televisores en las aulas, una planta de sonido y con internet wifi.

Una de las causas por las que se aplico este proyecto es averiguar el por qué los estudiantes
dei grado quinto del municipio del Socorro se les dificulta el area de matematicas como se ve
reflejado en el bajo rendimiento mostrado en las diferentes pruebas realizadas a los estudiantes,
debido a esto se propende llevar a cabo un proyecto innovador por medio de estrategias lidico-

practicas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los nimeros fraccionarios de los

estudiantes de grado quinto A de la escuela El Convento.

Figura 1 Imagen de la escuela del Convento del
municipio del Socorro

Fuente: pagina oficial de la institucion: 2012

MARCO LEGAL

La Constitucion Politica del afio 1991 establece los siguientes articulos:
Articulo 41. En todas las instituciones de educacion, oficiales o privadas, seran
obligatorios el estudio de la Constitucién y la Instrucciéon Civica. Asi mismo se fomentaran
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practicas democraticas para el aprendizaje de los principios y valores de la participacion
ciudadana. El Estado divulgara la Constitucion.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una
funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los
demas bienes y valores de la cultura.

La educacién formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la
de;hocracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico,
tecnologico y para la proteccion del ambiente.

El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera obligatoria
entre los cinco y los quince afios de edad y que comprenderd como minimo, un afio de preescolar
y nueve de educacion basica.

La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio del cobro de
derechos académicos a quienes puedan sufragarlos.

Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la educacion
con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la mejor formacion
moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y
asegurar a los menores las condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el sistema
educativo.

La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccion, financiacién y
administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la constitucién

y la ley.

Ley 115 de 1994
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Articulo 1. Objeto de la ley: La educacion es un proceso de formacion permanente,
personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana,
de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes.

La presente ley sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de la
Educacién que cumple una funcion social acorde con las necesidades e intereses de las personas,
de la familia y de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitucion Politica sobre
el derecho a la educacion que tiene toda persona, en las libertades de ensefianza, aprendizaje,
investigacion y catedra y en su caracter de servicio publico.

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, define y desarrolla la
organizacion y la prestacion de la educacion formal en sus niveles preescolar, basica (primaria
y secundaria) y media, no formal e informal, dirigida a nifios y jovenes en edad escolar, a
adultos, a campesinos, a grupos étnicos, a personas en situacion de discapacidad fisica, sensorial
y psiquica, con capacidades excepcionales, y a personas que requieran rehabilitacion social.

Articulo 5. Fines de la educacion: De conformidad con el articulo 67 de la Constituciéon
Politica, la educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

+ 1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los
derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacién integral, fisica,
psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

2. La formacion en el respeto a la vida y a los demas derechos humanos, a la paz, a los
principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad, asi como
en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

3. La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los afectan en

la vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.
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4. La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a la
historia colombiana y a los simbolos patrios.

5. La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos
intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

‘ 6. El estudio y la comprension critica de la cultura naciénal y de la diversidad étnica y
cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura,
el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones.

8. La creacion y fomento de una conciencia de la soberania nacional y para la practica de
la solidaridad y la integracion con el mundo, en especial con Latinoamérica y el Caribe.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacion, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucion
a l‘os problemas y al progreso social y econdmico del pais.

10. La adquisicién de una conciencia para la conservacion, proteccion y mejoramiento del
medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos naturales, de la
prevencién de desastres, dentro de una cultura ecolégica y del riesgo y la defensa del patrimonio
cultural de la Nacion.

11. La formacién en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y

habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo individual y

social.
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12. La formacion para la promocion y preservacion de la salud y la higiene, la prevencion
integral de problemas socialmente relevantes, la educacién fisica, la recreacion, el deporte y la
utilizacién adecuada del tiempo libre, y

13. La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al
educando ingresar al sector productivo.

Articulo 16. Objetivos especificos de la educacion preescolar:

Son objetivos especificos del nivel preescolar:

a) El conocimiento del propio cuerpo y de sus posibilidades de accién, asi como la
adquisicion de su identidad y autonomia;

b) El crecimiento arménico y equilibrado del nifio, de tal manera que facilite la motricidad,
el aprestamiento y la motivacion para la lecto-escritura y para las soluciones de problemas que
impliquen relaciones y operaciones matematicas;

c) El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como

- también de su capacidad de aprendizaje;

d) La ubicacion espacio-temporal y el ejercicio de la memoria;

e) El desarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y comunicacion
y para establecer relaciones de reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de respeto,
solidaridad y convivencia;

f) La participacion en actividades ludicas con otros nifios y adultos;

g) El estimulo a la curiosidad para observar y explorar el medio natural, familiar y social;

h) El reconocimiento de su dimension espiritual para fundamentar criterios de

comportamiento;
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i) La vinculacion de la familia y la comunidad al proceso educativo para mejorar la calidad
de vida de los nifios en su medio.

Articulo 20 Objetivos generales de la educacion basica: Son objetivos generales de la
educacion basica:

: a) Propiciar una formacién general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al
conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida
social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles superiores del
proceso educativo y para su vinculacion con la sociedad y el trabajo;

b) Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar,
hablar y expresarse correctamente;

¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento 16gico y analitico para la interpretacion y
solucién de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;

d) Propiciar el conocimiento y comprensién de la realidad nacional para consolidar los
valores propios de la nacionalidad colombiana tales como la solidaridad, la tolerancia, la
de;nocracia, la justicia, la convivencia social, la cooperacién y la ayuda mutua;

e) Fomentar el in‘;erés y el desarrollo de actitudes hacia la practica investigativa, y

f) Propiciar la formacion social, ética, moral y demas valores del desarrollo humano.

Articulo 21. Objetivos especificos de la educacién basica en el ciclo de primaria: Los
cinco (5) primeros grados de la educacién basica que constituy'en el ciclo de primaria, tendran
como objetivos especificos los siguientes:

a) La formaciéon de los valores fundamentales para la convivencia en una sociedad

democratica, participativa y pluralista; (...)



e) El desarrollo de los conocimientos matemdticos necesarios para manejar y utilizar
operaciones simples de célculo y procedimientos logicos elementales en diferentes situaciones,
asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos;

.. 1) La comprensién basica del medio fisico, social y cultural en el nivel local, nacional y
universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual correspondiente a la edad:;

Articulo 22. Objetivos especificos de la educacién basica en el ciclo de secundaria: Los
cuatro (4) grados subsiguientes de la educacion basica que constituyen el ciclo de secundaria,
tendran como objetivos especificos los siguientes: (...)

¢) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento 16gico, mediante el dominio de los
sistemas numéricos, geométricos, métricos, l6gicos, analiticos, de conjuntos de operaciones y
relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacién y solucién de los problemas de la
ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana; (...)

f) La comprensién de la dimension préactica de los conocimientos teéricos, asi como la
dimension tedrica del conocimiento practico y la capacidad para utilizarla en la solucién de
problemas; (...)

n) La utilizacion con sentido critico de los distintos contenidos y formas de informacién y
la bisqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo.

Decreto 1860 de 1994

Articulo 34. Areas: En el plan de estudios se incluiran las areas del conocimiento definidas
como obligatorias y fundamentales en 105 nueve grupos enumerados en el articulo 23 de la Ley
115 de 1994. Ademas, incluird grupos de é4reas o asignaturas que adicionalmente podra
seleccionar el establecimiento educativo para lograr los objetivos del proyecto educativo

institucional, sin sobrepasar el veinte por ciento de las 4reas establecidas en el plan de estudios.

i
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Las areas pueden concursarse por asignaturas y proyectos pedagdgicos en periodos lectivos
anuales, semestrales o trimestrales. Estas se distribuiran en uno o varios grados.

Articulo 36. Proyectos Pedagogicos: El proyecto pedagdgico es una actividad dentro del
pléh de estudio que de manera planificada ejercita al educando en la solucién de problemas
cotidianos, seleccionados por tener relacion directa con el entorno social, cultural, cientifico y
tecnoldgico del alumno. Cumple la funciéon de correlacionar, integrar y hacer activos los
conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores logrados en el desarrollo de diversas
areas, asi como de la experiencia acumulada. La ensefianza prevista en el articulo 14 de la Ley
115 de 1994, se cumplira bajo la modalidad de proyectos pedagégicos. Los proyectos
pedagogicos también podran estar orientados al disefio y elaboracion de un producto, al
aprovechamiento de un material equipo, a la adquisicién de dominio sobre una técnica o
tecnologia, a la solucion de un caso de la vida académica, social, politica o econdomica y en
general, al desarrollo de intereses de los educandos que promuevan su espiritu investigativo y
cu‘eilquier otro proposito que cumpla los fines y objetivos en el proyecto educativo institucional.
La intensidad horaria y la duracién de los proyectos pedagdgicos se definiran en el respectivo
plan de estudios.

Lineamientos curriculares

“Algunos autores distinguen entre la modelaciéon y la matematizaciéon mientras que
otros las consideran equivalentes. Nosotros consideramos la matematizaciéon como el
proceso desde el problema enunciado matematicamente hasta las matematicas y la
modelacion o la construccion de modelos como el proceso completo que conduce desde la
situacion problematica real original hasta un modelo matematico. Treffers y Goffree
describen la modelacién como “una actividad estructurante y organizadora, mediante la
cual el conocimiento y las habilidades adquiridas se utilizan para descubrir regularidades,
relaciones y estructuras desconocidas” 32. El proceso de modelacion no solamente produce
una imagen simplificada sino también una imagen fiel de alguna parte de un proceso real

. pre-existente. Mas bien, los modelos matematicos también estructuran y crean un pedazo
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de realidad, dependiendo del conocimiento, intereses e intenciones del que resuelve el
problema.” (curriculares, 2004, p. 77).

El pensamiento numérico se adquiere gradualmente y va evolucionando en la medida en
que los alumnos tienen la oportunidad de pensar en los numeros y de usarlos en contextos
significativos, y se manifiesta de diversas maneras de acuerdo con el desarrollo del
pensamiento matematico. En particular es fundamental la manera como los estudiantes
escogen, desarrollan y usan métodos de calculo, incluyendo céalculo escrito, calculo mental,
calculadoras y estimacion, pues el pensamiento numérico juega un papel muy importante
en el uso de cada uno de estos métodos. (curriculares, 2014, p. 26).

“Pensamiento numérico y sistemas de numéricos: Interpreto las fracciones en diferentes

contextos: situaciones de medicion, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.”

(MEN, 2016, p. 82).

Derechos basicos de aprendizaje:

“Compara y ordena numeros fraccionarios a través de diversas interpretaciones, recursos y
ref)fesentaciones. Evidencias de aprendizaje: Representa fracciones con la ayuda de la recta
numérica. Determina criterios para ordenar fracciones y expresiones decimales de mayor a

menor o viceversa”. (MEN, 2018, p. 38).

MARCO METODOLOGICO

Naturaleza del proyecto
La metodologia de nuestro proyecto “El aprendizaje significativo de los ntmeros
fraccionarios mediante la lidica” se fundamenta en la investigacién de campo la cual estudia

una situacion para diagnosticar necesidades y problemas de los estudiantes aplicando los
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conocimientos con fines practicos y de esta manera se crearon estrategias didacticas de acuerdo
a las necesidades de los discentes.

" Este proyecto de investigacion se enmarca dentro de un enfoque cualitativo porque tienen
en cuenta el desempefio de los estudiantes del grado quinto A de la escuela El Convento,
municipio del Socorro, debido a un diagndstico de conocimientos en los cuales se incluyeron
los pre-saberes de los discentes con respecto a la tematica de los nimeros fraccionarios,
partiendo de esta prueba se disefiaron estrategias ludicas que permitieron a los estudiantes
aplicar procesos matematicos.

Esta investigacion se basa en el método inductivo siendo este el método cientifico que
obtiene conclusiones generales a partir de premisas particulares; las cuales se demostraron en
los estudiantes tras la observacién directa por lo cual permitié identificar un problema en el area
de matematicas, ya que se evidencia la falta de implementacién de actividades lidicas para
loérar en los estudiantes un aprendizaje significativo. Teniendo en cuenta las estrategias ludicas
que se llevaron a cabo en el drea de aplicacion de este proyecto investigativo, una vez finalizado
el proceso se obtuvieron resultados los cuales permitieron plantear conclusiones generales.

El paradigma de esta investigacion es Socio-critico teniendo en cuenta las técnicas de
interaccion entre el estudiante y el contexto que permitieron potenciar el pensamiento numérico
de una forma participativa entre todos los actores del proceso educativo; se destaca como meta
principal la importancia de implementar estrategias ludicas en la ensefianza de los nimeros
fraccionarios que ayudan a los estudiantes a utilizarlas dentro y fuera del aula de clase y de esta
manera entregarle a la sociedad seres competentes.

Para este proyecto se empled el tipo de investigacidn experimental porque se hizo un

F W

analisis partiendo de las experiencias de los educandos como actores del proceso de
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construccion del aprendizaje significativo en el area de matematicas utilizando como estrategia
las actividades ludicas.

Tomando como referencia a Dominguez establece que la investigacion accion participativa
en el aula es aquella llevada a cabo por docentes y para docentes. Surge como método para
resolver problemas aptos a la ensefianza. Involucra utilizar el método cientifico para resolver

problemas referentes a la ensefianza. (Dominguez, 2003, p1.).

Poblacion Beneficiada

El proyecto de investigacion esta relacionado con la implementacion de una estrategia
ludica para la orientacion y el aprendizaje de los numeros fraccionarios. Teniendo en cuenta la
formacion de los estudiantes de grado quinto, que para efectos de aplicacion en su fase inicial
del estudio contextual que se ubica en los cuarenta y tres estudiantes del grado quinto de la sede
El Convento dividido en dos grupos quinto A y quinto B. Esta poblacion estudiantil se encuentra
en una etapa de desarrollo acorde al nivel escolar al cual se encuentran matriculados y en ella

no se identifican estudiantes con necesidades especiales en el aprendizaje.

Muestra
La muestra poblacional, seleccionada por método no probabilistico fue seleccionada por
conveniencia en el sentido de la disposicion que las directivas del plantel educativo y la docente
titular manifestaron por el interés hacia la propuesta y desarrollo del proyecto; corresponde a

veinte estudiantes de quinto A de los cuales 9 son nifias y 11 son nifios. La muestra con la cual

43



se ejecuta el proyecto en un periodo no menor a seis meses comprendido entre el mes de mayo

y el mes de octubre con una intensidad horaria de dos horas semanales.

Técnicas e Instrumentos

El proceso para la recoleccién y tratamiento de la informacion en la planificacion y
desarrollo del proyecto estuvo enfocado en la identificacion y lectura del contexto, en la
propuesta didactica y en la valoracion del impacto de la investigacion. Para ello se utilizaron las
siguientes técnicas:

La observacion. Para iniciar el proceso recoleccion de informacion para el proyecto, se
hi;o uso de la observacion directa de una intervencion pedagégica a los estudiantes de quinto
A de la escuela El Convento en la cual se identifico la baja participacion por parte de estos y el
mal uso en de los conceptos en el 4rea de matematica. Se registré mediante una bitacora que
permitié hacer una lectura del grupo estudiantil para puntualizar de manera particular los vacios
o falencias relacionadas al pensamiento numérico. (Véase apéndice A).

La encuesta. Un instrumento para la recolecciéon de la informacién fue una encuesta
aplicada a los estudiantes con el propésito de identificar el agrado por el 4rea de matematica y
de qué forma le gustaria aprenderla. En la encuesta se utilizaron preguntas escritas en donde se
evidenci6 que una parte de los estudiantes tenian gusto por las matematicas, también se
identificé que la mejor manera por la cual la mayoria de estudiantes querian aprender esta area

4

era por medio de estrategias ludicas o el juego. (Véase apéndice B).
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Otro instrumento de corroboracion de informacién sobre pre-saberes en el area de
matematica fue la prueba diagnostica, en la cual mediante 8 puntos se identifico el nivel de los
desempefios que los estudiantes de quinto A tenian con respecto a la estructura, lectura,
escritura, graficacion, interpretacion, orden, ubicacidn, operaciones basicas y resolucion de

problemas de los nimeros fraccionarios. (Véase apéndice C).

Por ultimo, se aplico una prueba final después del desarrollo de la estrategia pedagogica,
esta prueba final, (Véase apéndice F). Tenia como objetivo evidenciar el nivel que alcanzaron
los estudiantes del grado quinto A con respecto a la tematica de los numeros fraccionarios y de
esta manera corroborar lo eficiente o no del aprendizaje de la propuesta pedagdgica. El
instrumento de esta técnica se conformé 8 puntos que guardaban relacion con la identificacion
de saberes a manera similar de la prueba diagnostica para lograr con ello hacer un comparativo
del proceso de aprendizaje alcanzado por los estudiantes sobre el contenido matematico en

funcion de los nimeros fraccionarios y su incidencia en pro del pensamiento numérico.

Procedimiento

La investigacion se llevé a cabo en la escuela El Convento municipio del Socorro, donde
se trabajo con el grupo quinto A que cuenta con 20 estudiantes.

Para dar inicio al proceso de recoleccion de informacién de esta investigacion se hizo a
través de la observacion directa para identificar falencias o vacios relacionados con el
pensamiento numérico.

Se cred una encuesta fundamentada a partir de un cuestionario donde se queria identificar

si los estudiantes habian trabajado sus clases de matematicas con estrategias didacticas y a su
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vez determinar de qué forma querian los estudiantes aprender los conceptos de esta area. En la
segunda etapa se realiz6 la aplicacion de una prueba diagnéstica con la finalidad de verificar los
conocimientos previos que tienen los estudiantes sobre los nimeros fraccionarios. Esta prueba
fue estructurada para evaluar 8 categorias relacionadas a los numeros fraccionarios las cuales
son la representaciéon numérica de una fraccion, representacion grafica de una fraccion,
resolucion de problemas con representacion numérica y grafica, interpretacion grafica de
cantidades para construir una fraccion, identifica partes de la fraccion y su relacion de orden,
representacion de nimeros fraccionarios en la recta numérica, comparacion de numeros
fraccionarios empleando su relacién de orden, operaciones con numeros fraccionarios. Cada
estudiante respondi6 la prueba individualmente, luego se revisé para identificar las falencias
L
tenian sobre la tematica, logrando con esto plantear los objetivos de la investigacion y el disefio

de las estrategias necesarias para alcanzarlos; una vez elaboradas las estrategias lidicas se

procedio a la ejecucion de las mismas y posteriormente una prueba final.

Una vez identificados los pre-saberes de los estudiantes se realizaron 4 guias, en las cuales
estaban inmersas las estrategias ladicas, donde los estudiantes interactuaban con los docentes
en este proceso de investigacion que se desarrolld; en las actividades ludicas que se aplicaron
se evidenci6é por medio de una rejilla de observacion que tuvo un aprendizaje significativo en
los discentes. Dichas actividades ludicas ejecutadas por los invéstigadores fueron el circuito de
los nimeros fraccionarios, emparejando fracciones, el tesoro del capitan fraccionario y

L
ejercitando la mente y el cuerpo con las operaciones de fracciones, las intervenciones

pedagogicas se realizaron en secesiones que constaban de dos horas semanales con una duracion

de seis meses en las cuales se llevo a cabo esta propuesta investigativa.
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Para culminar este proceso de investigacion se realizé una segunda prueba para medir el
aprendizaje y los logros alcanzados por los estudiantes con cada una de las actividades, en dicha

prueba se evidencia que el objetivo general de la investigacion se cumplio.

RESULTADOS

Para analizar la informacion obtenida durante la ejecucién de la intervencion pedagégica
se analizo: la prueba diagnéstica, el desempefio de los estudiantes frente a cada una de las
estrategias lidicas que se aplicaron, la prueba final y la relacién en comparacién de los
reéhltados de la prueba diagnéstica con la prueba final. De este modo se identificaron los
avances de los estudiantes con respecto a la problematica evidenciada y tratada durante la
ejecucion de la propuesta metodolégica. A continuacién, se muestra la interpretacion de dichos
resultados.

Encuesta: se presenta la informacion a dos aspectos en los cuales se centré dicho
instrumento; la motivacion por parte de los estudiantes y las estrategias didacticas que imparte

el docente titular.

Tabla 2. Resultados encuesta a la pregunta que hace referencia a la motivacion de los estudiantes

Motivacién | Le gustan las | Le gustaria aprender | Las matemdticas  se
matematicas matematicas por medio | aprenden mejor con

. de juegos actividades lidicas

Si 18 14

No 15 2 6
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Grafico 2. Resultados encuesta a la pregunta que hace referencia a la motivacion de los estudiantes

Motivacion

Numerode estudiantes

Le gustan las matematicas Le gustaria aprender matematicas Las matematicas se aprenden
por medio de juegos mejor con actividades ludicas
Wsi ®no

Motivacién, dichas preguntas se enfocan en el interés y gusto por la matematica donde 5
estudiantes dijeron que, si les gusta las matematicas, mientras 15 estudiantes que equivale al
75% manifestaron desagrado por esta area. En la grafica también se evidencia que cuando se
les preguntd a los estudiantes si les gustaria aprender el conocimiento de esta area por medio de
juegos el 90% aprobaron esta idea mientras que 10% estuvo en desacuerdo. Igualmente, se les
dio a conocer a los discentes si pensaban que la mejor manera de aprender las matematicas es
por medio de actividades lidicas, 6 personas dijeron que no mientras que 14 personas dijeron

que si, el cual equivale a un 70% de los estudiantes.
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Tabla 3. Resultados encuesta a la pregunta que hace referencia a las estrategias diddcticas
impartidas por la docente.

Estrategias didacticas | Actividades ladicas en | Estrategias didacticas para la
impartidas por el docente | clase de matematicas ensefianza de la matematicas
Si 5 5

No 15 1>

Grafico 3. Resultados encuesta a la pregunta que hace referencia a las estrategias diddcticas
impartidas por la docente

Estrategias didacticas por parte del docente

[oey
)]

e
o N b

Numerode estudiantes

O N B O ®

Actividades ludicas en  Aplicacion de juegos en
clase de matematicas la ensefianza de las
matematicas

mSi mNo

En esta grafica se evidencia que 5 estudiantes el cual equivale a un 25% de la muestra han
tenido contacto con las actividades lidicas en la ensefianza de la matematica mientras que 15

discentes o el 75% desconoce este tipo de metodologia.
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Prueba diagnéstica. Se presenta la informaciéon con respecto a ocho preguntas que se

aplicaron en esta prueba para identificar los saberes previos de los estudiantes.

Tabla 4. Resultados prueba diagnostica

PRUEBA DIAGNOSTICA
Represent | Represent | Resolucié | Interpret | Identif | Represent | Compara Operaci
acion acién n de | acién ica acion en la | cion  de | ones f
numérica | grafica de | problema | grifica de | partes | recta fraccione | basicas
e de una | una s con | cantidade | de Ia| numérica |s con l
fraccion fraccién represent |s para | fracci emplean | fraccion
acion construir | 6my su do<>== |es ‘
grifica y | una relacio
numérica | fraccion n de
orden
Correc | 3 4 0 0 1] 0 5 0
to
Incorr |17 16 20 20 20 20 15 20
ecto
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Grafico 4. Resultados prueba diagnostica

Trucha diagnostiva
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Se muestra que en la primera pregunta la cual tenia que ver con la representacion
numérica de una fraccion, 3 estudiantes contestaron correctamente mientras que el 85%
contestaron incorrectamente, en el punto de la representacion grafica de una fraccion el 20%
contestod correctamente en cambio el 80% estuvo mal en sus respuestas, en el tercer punto el
cual tenia que ver con la resolucién de problemas el 100% de los discentes no tuvieron la
capacidad de resolver dicho ejercicio, en el item de la interpretacion grafica de cantidades para
construir una fraccion el 100% de los estudiantes no infieren las fracciones y de esta manera
resolver situaciones problemas, en el quinto punto el cual tenian que identificar las partes de la
fraccion y su relacion de orden ningun estudiante tUV(; la capacidad de solucionarlo, en la
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representacion de un numero fraccionario en la recta numérica ningun estudiante pudo resolver
este ejercicio, el punto que tenia que ver con la comparacién de fracciones utilizando <, >, =.
(Mayor que, menor que, igual a) 5 estudiantes dieron la respuesta correcta mientras que el 75%
de ellos no la dieron, en la ultima parte la cual estuvo enfocada a las operaciones con nimeros
fraécionarios, suma, resta, multiplicacion y division, el 100% de los discentes dieron respuestas
incorrectas.

A continuacion, se mostrara la informacion recolectada de las estrategias ludicas que se
aplicaron durante el desarrollo de la investigacion, esta fue recolectada a través de unas rejillas

de observacion que se llevaron en total seguimiento por parte de los investigadores.

Tabla 5. Resultados obtenidos en la aplicacion de las estrategias ludicas

Estrategias diddcticas para la ensefianza de las fracciones
Circuito de | El tesoro del | Emparejando | Ejercita tu cuerpoy
las capitan fracciones mente con las
fracciones fraccionario operaciones
fraccionarias

Nivel de

desempeiio

Bajo - 1 0 1

Basico 5 4 4 5

Alto 7 ) 8 10

Superior 6 6 5 =




Grafico 5. Resultados obtenidos en la aplicacion de las estrategias lidicas
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En la primera actividad la cual fue el circuito de las fracciones 2 estudiantes o el 10%
estuvieron en un desempefio bajo, 5 estudiantes o el 25% de ellos obtuvieron un desempefio
basico, 7 o el 35% evidenciaron un desempefio alto, 6 o el 30% se mostraron que alcanzaron un
desempefio superior.

En la segunda estrategia ludica llamada el tesoro del capitan fraccionario, 1 estudiante
mostro un bajo desempefio, 4 o el 20% de los estudiantes evidenciaron un desempefio basico, 9
o0 el 45% obtuvieron un desempefio alto, 6 o el 30% estuvieron en un desempefio superior.

En la actividad numero tres denominada emparejando fracciones, 3 estudiantes o el 15%
estuvieron en un desempefio bajo, 4 o el 20% mostraron un desempefio basico, 8 o el 40%
evidenciaron un desempefio alto, 5 o el 25% obtuvieron un desempefio superior en esta
estrategia.

En la cuarta y ultima estrategia ludica, Ejercita tu cuerpo y mente con las operaciones
de fracciones 1 estudiante se identificé con un desempefio bajo en relacion a la actividad, 5 o el
25% estuvieron en un desempefio basico, 10 o el 50% de estos mostraron alcanzar un

desempefio alto, 4 o el 20% obtuvieron un desempefio superior frente a sus compaifieros.
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Prueba final: Se presenta la informacion con respecto a 8 preguntas que se aplicaron en
esta prueba para evidenciar y conocer que tan apropiadas fueron las diferentes estrategias que
se aplicaron a lo largo de la investigacién con respecto a la tematica de los numeros

i

fraccionarios.

Tabla 6. Resultados obtenidos en la prueba final

PRUEBA FINAL
Represent | Represen | Resolucién | Interpreta | Identifica | Represen | Comparaci Operacio
acion tacién de cién partes de | tacién en | on de | nes
numérica | grafica problemas | grifica de|la la recta| fracciones | basicas
de wuna|de wunma|con cantidades | fraccion y | numérica | empleando | con
fraccion fraccién | representa | para su == fraccione
cién construir | relacion s
grifica y|una de orden
numérica | fraccién
Correcto 17 18 19 16 17 12 18 13
Incorrecto | 3 2 i 4 3 g 2 7
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Grafica 6. Resultados obtenidos en la prueba final
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Se muestra que en la primera la cual tenia que ver con la representacion numérica de una
fraccidon 17 o el 85% estudiantes contestaron correctamente mientras que 3 o el 15% contestaron
incorrectamente, en el punto de la representacion grafica de una fraccion el 90% contesto
correctamente en cambio el 10% estuvo mal en sus respuestas, en el tercer punto el cual tenia
que ver con la resolucién de problemas el 95% tuvieron respuestas correctas mientras que solo
un estudiante contesto de manera incorrecta , en el item de la interpretacion grafica de
cantidades para construir una fraccion 16 o el 80% de los estudiantes contestaron de forma
correcta solo 4 o el 20% estuvieron equivocados en sus repuestas, en el quinto punto el cual

tenian que identificar las partes de la fraccion y su relacion de orden 17 o el 85% contestaron
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de manera asertiva el 15% no pudieron solucionarlo, en la representaciéon de un numero
fraccionario en la recta numérica 12 o el 60% ubicaron correctamente los niimeros, 8 o el 40%
se ‘les dificulto ubicar las fracciones, ningun, el punto que tenia que ver con la comparacién de
fracciones utilizando <,>,= 18 0 el 90% de los estudiantes dieron la respuesta correcta mientras
que el 10% de ellos no la dieron, en la ultima parte la cual estuvo enfocada a las operaciones
con numeros fraccionarios, la suma, resta, multiplicacién y diVisién, 13 o el 65% desarrollaron
correctamente los ejercicios, 7 o el 35% de los discentes dieron respuestas incorrectas.

A continuacion, se encontraran graficas comparativas las cuales se hicieron tomando en
cuenta de cada una de las preguntas de la prueba diagndstica junto con la prueba final, ya que

ambas tenias los mismos items y de esta forma se evidenciaria la influencia que generé las

estrategias metodologicas en la ensefianza de los niimeros fraccionarios.

Tabla 7. Comparacion de los resultados prueba diagnéstica-prueba final. Pregunta 1

Identifica los tipos de fraccién y su representacién | Prueba Prueba final
numérica. ‘ diagnéstica
Comprende los diferentes tipos de fraccion y su 3 17

representacion numeérica.

No comprende los diferentes tipos de fraccion y su 17 3

representacion numérica.
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Grafico 7. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta |
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En esta primera pregunta la cual correspondia tanto en la prueba diagnéstica como final la
cual consistia si el estudiante identificaba los tipos de fracciones y su representacion numérica
arrojo que, en la primera prueba aplicada a los estudiantes el 15% no comprendian los diferentes
tipos de fracciones y la representacion numérica de ellos en la prueba final el 85% de los

discentes comprendian estos dos conceptos.

Tabla 8. Comparacion de los resultados prueba diagno’stica—prueb'd final. Pregunta 2

Infiere una fraccién y la grafica Prueba diagnéstica | Prueba final
Interpreta las fracciones y las grafica 4 18
No interpreta fracciones ni las grafica 16 2
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C!fraﬁco 8. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 2
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En esta segunda pregunta la cual correspondia tanto en la prueba diagndstica como final la
cual consistia en que el estgdiante representara graficamente una fraccion arrojé que, en la
primera prueba aplicada a los estudiantes el 80% no representaban graficamente un numero
fraccionario mientras que en la prueba final el 90% de los discentes son capaces de representar
por medio de grafica una fraccion.

Tabla 9. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 3

Interpretacion de problemas Prueba diagnoéstica | Prueba final
Interpreta problemas clase 1 0 19
Dificultad de interpretar problemas clase 1 20 1
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Grafico 9. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 3
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En esta tercera pregunta la cual correspondia tanto en la prueba diagnéstica como final la
cual consistia en la resolucion de problemas que tenia la representacion numérica y grafica
arrojo que, en la primera prueba aplicada a los estudiantes el 100% estuvieron con respuestas
incorrectas, en cambio, en la prueba final el 95% de los discentes solucionaron a cabalidad el

problema propuesto por los investigadores.

Tabla 10. Comparacion de los resultados prueba diagnéstica-prueba final. Pregunta 4

Interpretacion de problemas Prueba diagnostica | Prueba final
Interpreta problemas clase 2 0 16
Dificultad de interpretar problemas clase 2 20 | 4
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Grafico 10. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 4
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En esta cuarta pregunta la cual correspondia tanto en la prueba diagnéstica como final la
cual consistia en la interpretacion grafica de cantidades para construir una fraccion arrojo que,
en la primera prueba aplicada a los estudiantes el 100% no interpretaron de manera adecuada
este problema mientras que en la prueba final el 80% de los discentes dieron solucién de manera
adecuada a este punto.

Tabla 11. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 5
Partes de la fracciéon y su relacion de orden Prueba Prueba

| diagnostica | final

Reconoce las partes de la fracciéon y su relacién de orden 0 17
No reconoce las partes de la fraccion y su relacién de 20 3
orden
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Grafico 11. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 5
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En esta quinta pregunta la cual correspondia tanto en la prueba diagnéstica como final la
cual consistia en si el estudiante identificaba las partes de una fraccion y su relacion de orden
arrojo que, en la primera prueba aplicada a los estudiantes el 100% no reconocia las partes de
un nimero fraccionario y su relacién de orden, en la prueba final el 85% de los discentes

identificaron las partes de una fraccion y su relacion de orden.

Tabla 12. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 6

Representacion en la recta numérica Prueba Prueba
»* diagnostica final
Reconoce fracciones y las ubica en la recta 0 12
No reconoce las fracciones y su ubicacién en la 20 8
recta
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Grafico 12. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 6
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En esta sexta pregunta la cual correspondia tanto en la prueba diagndstica como final la
cual consistia en la ubicacion de los nimeros fraccionarios en la recta numérica arrojé que, en
la primera prueba aplicada a los estudiantes el 100% ubicaron de manera incorrecta las
fracciones mientras que en la prueba final el 60% de los discentes ubicaron de manera asertiva

los nimeros fraccionarios.

Tabla 13. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 7

Comparacion de fracciones empleando <,>,= Prueba diagnoéstica | Prueba final
Reconoce las fracciones y su relacion de orden 5 18
No reconoce las fracciones y su relacion de orden 15 2
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Grafico 13. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 7
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En esta séptima pregunta la cual correspondia tanto en la prueba diagnéstica como final
la cual consistia en comparar dos 0 mas fraccionarios y de esta manera relacionarlos segtin los
signos <, >, =. Arrojo6 que, en la primera prueba aplicada a los estudiantes el 75% no comparaban
dos o mas fracciones en la prueba final el 90% de los discentes compararon correctamente los

numeros fraccionarios propuestos por los investigadores.

Tabla 14. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 8

Realizacién de ejercicios empleando operaciones Prueba Prueba
basicas de fracciones. diagnéstica final
Desarrolla ejercicios empleando las operaciones 0 13
basicas de las fracciones.
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No desarrollan ejercicios empleando las operaciones 20 f

basicas de las fracciones.

Grafico 14. Comparacion de los resultados prueba diagndstica-prueba final. Pregunta 8
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En esta ultima pregunta la cual correspondia tanto en la prueba diagnostica como final la
cual consistia en solucionar las operaciones basicas de los nimeros fraccionarios (suma, resta,
multiplicacion y division) arrojo que, en la primera prueba aplicada a los estudiantes el 100%

1o solucionaron ninguna de las operaciones y en la prueba final el indice subi6 a un 65% que si

desarrollaron correctamente las operaciones basicas de las fracciones.
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DISCUSION

El desarrollo de la investigacion se enfocé en mejorar el pensamiento numérico de los
estudiantes de grado quinto A de la escuela el Convento del Socorro, por medio de estrategias
ludicas basadas en el tema de los nimeros fraccionarios. Para dar cumplimiento al objetivo
general se plantearon tres objetivos especificos que favorecieron el pleno desarrollo del trabajo
de la investigaciéon donde se observaron resultados positivos en cuanto a la solucién de
actividades de cada estrategia.

Realizada la prueba diagnéstica se evidencié que los estudiantes no sabian interpretar lo
leido para dar efectivas soluciones a las problematicas presentadas, asi mismo no sabian
desarrollar ejercicios con respecto al tema de niimeros fraccionarios, por lo tanto, en dicha
prueba no se mostraron buenos resultados y se evidencié que la mayoria de los estudiantes
presentaban un desempefio bajo. Teniendo en cuenta lo anterior se hace importante reconocer
el nivel de competencia matematica que poseen los estudiantes porque ella nos permitira
identificar el nivel de los pres-saberes que poseen, es por ello que (Godino, 2002) afirma que el
reconocimiento de la competencia matematica es importante ya que estas promeven la
capacidad para realizar adecuadamente tareas matematicas especificas, por tanto, que la
competencia y la comprension en matematicas son nociones cognitivas complementarias cuyo
logro implica un proceso de crecimiento progresivo que debe tener encuenta las diversas facetas
del conocimiento matematico. El reconocimiento de la competencia matematica lleva a los
estudiantes a resolver problemas mas concretos siempre y cuando se tengan en cuenta los
conocimientos previos es por ello que Ausubel, (1983). plantea que:

El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con
la nueva informacién, debe entenderse por "estructura cognitiva", al conjunto de conceptos,
ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su
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organizacion. En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer la
estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber la cantidad de informacion que posee,
sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja, asi como de su grado de estabilidad.
P.71).

Este proceso se da cuando el cerebro recibe nueva informacion, pero para esto se deben
cumplir una serie de pasos como: la informacién que se va a adquirir debe ser facil de entender,
otra es que el estudiante familiarice el conocimiento previo con la nueva informacion y por
ultimo el estudiante debe tener una postura activa frente al conocimiento que va a adquirir. Por
ello fue indispensable primero conocer los conocimientos previos de los estudiantes para de esta
manera disefiar ¢ implementar las estrategias ludicas mas viables para ensefiar los ntimeros
fraccionarios para que los estudiantes se apropiaran de los conceptos y generaran un aprendizaje
mas concreto de la tematica.

El uso de la estrategia pedagdgica como los juegos es importante ya que motiva a los
estudiantes en el aprendizaje lo cual fue reafirmado por Montesorri debido a que los alumnos
aprenden mas facil por medio de la ludica teniendo en cuenta que en la educacion tradicional
los estudiantes solo repiten lo que les dice el docente por eso se planted El método Montessori.
(Montesorri, 2003, p3). Para esto se realizaron actividades ludicas con el fin de generar un
aprendizaje significativo de los nimeros fraccionarios y de esta manera acercar al estudiante al
trabajo de investigacion. También se evidencio que a los estudiantes les llamaba mas la atencion
esta forma diferente de aprender, lo anterior estd demostrado a través de los registros

. fotograficos donde se observa a los estudiantes con una participacion activa y motivacion frente
a cada una de las actividades. (Véase apéndice G). Después de aplicadas cada una de las
actividades ludicas se obtiene un cambio significativo el cual se evidencia en los resultados de

la investigacion, ya que de estar un 85% de estudiantes en desempefio bajo, se logra dar vuelta
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a esta estadistica, lo cual demuestra que la mejor manera de ensefiar la matematica es mediante
la utilizacién de la ludica, ya que se vuelve mas significativa y el aprendizaje que adquieren los
estudiantes es mas concreto, pues el simple hecho de observar algo distinto, sea una imagen, un
grafico, un rompecabezas, una actividad para completar, un circuito, entre otras actividades que
se pueden aplicar, son aquellas que perduran en €l conocimiento de los estudiantes.

Para comprobar y verificar de qué modo las estrategias ludicas aplicadas fueron
indispensables para cumplir con el objetivo general de esta investigacion, se ejecutd una prueba
final, aplicada con relacion a la prueba inicial, donde los resultados fueron favorables, esto se
evidenci6 al comparar las dos graficas de las dos pruebas. Donde se identificé el mejoramiento
dei‘nivel del pensamiento numérico en el tema de ntimeros fraccionarios. Dando respuesta al
problema el cual fue el bajo desempefio de los estudiantes en la identificacion, interpretacion y
resolucién de problemas con respecto a los nimeros fraccionarios, se concluydé que las
estrategias empleadas fueron las herramientas claves para el mejoramiento de dichas falencias.
A partir del trabajo investigativo se evidenciaron los cambios generados en cada uno de los
estudiantes como lo demuestran los resultados que arrojo la prueba final donde un 75% de los
estudiantes obtuvieron un nivel de desempefio entre alto y superior; esto permitié corroborar
que los discentes mejoraron las dificultades que se evidenciaron al inicio del proceso
investigativo a través de las diferentes actividades ludicas planteadas por los docentes, lo
anterior hace referencia a que cuando se logra combinar las estrategias para promover el

b

desarrollo de las competencias hace que el aprendizaje de los estudiantes sea mas concreto.
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CONCLUSIONES

El pensamiento numérico mostrado por los estudiantes al inicio de la propuesta
investigativa fue bajo esto se pudo diagnosticar en los diferentes recursos
implementados por los docentes.

Las aplicaciones de estrategias ludicas le permiten al estudiante adquirir un
aprendizaje significativo en cuanto al potenciamiento de los niimeros fraccionarios.
El manejo del tema de los numeros fraccionarios en los nifios de quinto A de la
escuela el convento generé motivacion en los estudiantes ya que las estrategias
ludicas que se implementaron ayudaron a un mejor ambiente de aprendizaje.
Implementar estrategias lidicas en el aprendizaje de los numeros fraccionarios
permiten a los estudiantes identificar, interpretar, graficar y resolver diferentes
problemas con fracciones de manera mas concreta.

La prueba final evidencié y corrobor6 que la metodologia utilizada por medio de

estrategias ludicas mejora el aprendizaje, esto llevo a obtener resultados positivos.

68



RECOMENDACIONES

e Se sugiere que este proyecto sea realizado en educacion basica secundaria y de
esta manera revisar si tiene el mismo impacto y si los resultados obtenidos son

favorables o no.

e Serecomienda a los docentes la implementacion de estrategias didacticas para la

ensefianza de las diferentes metodologias propuestas en la academia.
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APENDICES

APENDICE A

Figura 1. Bitdcora
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APENDICE B

Encuesta

* Nombres: Apellidos:
Edad: Grado:
Género:

1. ¢Le gustan las matematicas?
o Si
o No
2. (Alguna vez el docente ha utilizado juegos en la clase de matematicas?
o Si
o No
3. (Le gustaria aprender matematicas por medio de juegos?
o Si
o No
4. ;Como cree que aprenderia mejor las matematicas?
o Como se aprende normalmente
o Por medio de juegos
5. ¢(Qué tipo de actividades le gustaria que se adaptaran para la ensefianza de las
matematicas?

Juegos de mesa
Campo abierto
Actividades en equipo
Juegos comparacion
(Otra cual?

© 0 0O O 0O
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APENDICE C

Prueba diagnostica

NOMBRE: APELLIDOS:
GRADO: FECHA:
INSTITUCION EDUCATIVA:

TEMA: Numeros fraccionarios
Area: Mateméticas

El objetivo: identificar las competencias que tienen los estudiantes con respecto a los
desempefios en los nimeros fraccionarios.

Estimado estudiante tomese su tiempo para leer la prueba y conteste las preguntas de una
manera mesurada y con los conocimientos adquiridos en lo que va de su formacion.

1. Escribe la representacion fraccionaria de las siguientes figuras.

- -
L5 DE]

2. Representa graficamente los siguientes nimeros fraccionarios.

5 .
2 | 2 3
2 3+ 2 3 |3
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3. Escribe la fraccion que representa la situacion presentada, y luego represéntala
graficamente.

a) La cuarta parte de los nifios del colegio ha jugado alguna vez
con skate. ;Qué parte de los nifios del colegio no ha jugado
alguna vez con skate?

Respuesta:
- Representacion numeérica:

- Representacion grafica:

b) De un depdsito que contiene los 5/6 de capacidad se extraen los 2/3.
a. ;Cuanto queda aun en el deposito?

4. Interpreta la grafica y responde:

La werta de libros de una Mwiﬁmm;mmmm meses del ano 58

muasira an el siguiente grifico;
LIBROS YEMDIDOS POR MES
; Sﬂﬂ s - i
3 300 § 2
% 200 -4
w100 -

Meses del afio

a) Sien total se vendieron 1300 libros ;Qué fraccion representa los libros vendidos en
enero?
b) (Qué fraccion representa los libros vendidos entre febrero y abril?
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5. Completa la siguiente tabla

B | /T 6 7 _. le seis séptimos |
| 14/32 | o N j j —-
£ 9/9 s E

6. Represente en la recta numérica los siguientes numeros fraccionarios.

a) 2/4
3
b) 1z

2
C) 4 ;
d) 3/2
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7. Compara las fracciones. Escribe mayor que >, menor que < o igual a =. Segun

corresponda.

ar 1 5 4
£z gL 17
# R 8

3 15 1 a

o 8 R ) ¢
AR gl | o
5 L B & el o)

8. Realice las siguientes operaciones.
& iy =

b. Y6+ /6=

c. g+2%;=

d. %s-1s=

e. Ys-3=

£ 2/7x8g=
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APENDICED
GUIAS DE APLICACION
UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROGRAMA LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA
Guia 1
Institucion Educativa: Instituto técnico industrial socorro sede B El Convento
Asignatura: Matematicas Nivel: Primaria
Grado: Quinto
Tema: Lectura, interpretacion e identificacion de fracciones
Tiempo: 8 horas
Estandar (subproceso): Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de
medicion, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.
Derecho Basico aprendizaje: identifica la fraccion como una division. Escribe porcentajes
como fraccionarios y decimales. Resuelve problemas que involucran porcentajes.

Matriz de referencia:

G

» Competencia: comunicacion

K/
L4

Componente: numérico variacional

)
R4

Aprendizaje: describe e interpreta propiedades y relaciones de los niimeros y sus
operaciones
% Evidencias: identificar cuando un ntimero es multiplo o divisor de otro:
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COMPETENCIAS

INDICADORES DE DESEMPENO

Saber — Saber

(cognitiva)

Identifico los nimeros fraccionarios como parte del conjunto de los

numeros reales.

Saber — Hacer

Obtengo los numeros fraccionarios como parte de una division, su|

(procedimental)  [lectura e interpretacion por medio de la estrategia del circuito.
Trabajo colaborativamente en la soluciéon de las situaciones| -
Saber — Ser
propuestas para favorecer mi aprendizaje y el de mis compaiieros.
(valorativa)

APRENDIZAJE PROPUESTO

(Contenido instruccional)

La probeta esta dividida en 8 partes iguales y hay 4 partes con agua.

4 4
m '5 La fraccién s se lee cuatro octavos

(Qué fraccion de probeta representa cada una de las partes en que estd dividida?

Las fracciones representan partes iguales de la unidad.

r=



L]

Toda fraccion consta de dos términos.

4 ¢ NUMERADOR

8 <+———— DENOMINADOR

Numerador: partes que se toman de la unidad. El agua ocupa 4 de las partes.

Denominador: partes iguales en las que se divide la unidad. La probeta esta dividida en 8
partes iguales.

Los términos de una fraccion son el numerador y el denominador.
El denominador indica el nimero de partes iguales en que se divide la unidad. El numerador

indica el nimero de partes iguales que se toman de la unidad.

Una fraccion equivale al resultado de dividir el numerador entre el denominador.

Ejemplo:

8/4=84=2

RECUERDA:

a) Una fraccion es igual a la unidad si su numerador y denominador son iguales. Ejemplo:
55 '

b) Una fraccion es menor que la unidad si el numerador es menor que el denominador.
Ejemplo: 3/5.

¢) Una fraccion es mayor que la unidad si el numerador es mayor que el denominador.
Ejemplo: 8/5.
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{ lguala la unidad

Menor que la unidad | Mavyor que la unidad

ACCIONES DENTRO DEL AULA

preguntara los conceptos basicos de fraccion.

(Qué es un numero fraccionario?
(Coémo se leen los nimeros fraccionarios?

(Como se representan los numeros

fraccionarios?

MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES
Saludo: se dara inicio a la clase mediante un saludo por
IMOMENTO DEparte del docente a los estudiantes.
) Saberes previos se escogeran estudiantes al azar y se les
EXPLORACION.

-Tablero

-Grafos

Conceptualizacion y modelacion: Mediante unal
presentacion de diapositivas se dara a conocer la
tematica a tratar en donde se evidencia el concepto
y ejemplos de los fraccionarios, se formulan|
preguntas y se dan nuevos ejemplos para)
resolverlas.
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MOMENTO DE
ESTRUCTURACION
Y PRACTICA

Aplicacion: Los docentes por medio de una estrategia de
campo abierto denominada el circuito de las fracciones
verificara lo aprendido por los estudiantes:

El grupo se dividira en subgrupos, la actividad
consiste en que los subgrupos que salen de lal
division del grupo tendran que pasar por un circuito,
el cual va hacer por toda la institucion y en esta
habran estaciones en las cuales los estudiantes se
encontraran con imagenes fraccionarios en grafica
y en su forma escrita como fraccion los cuales
tendran que identificar leer correctamente y graficar
si es necesario, en cada estaciébn encontraran
fracciones mas complejas, no podrdn pasar a la
siguiente estacion si no han hecho bien la anterior.
Retroalimentacion: Se socializan algunos ejercicios de la

competencia y se aclaran las dudas que persisten.

-Televisor
-Tablero

-Grafos

-Fotocopias

IMOMENTO DE
TRANSFERENCIA Y

VALORACION

Evaluacion: Se evaluara constantemente, en el transcurso
de la actividad practica mediante una rejilla de

observacion disefiada por los docentes.

82




SEGUIMIENTO

Se realizaran preguntas constantemente y se pedira a los estudiantes que aporten|
ejemplos, se observara la manera como los estudiantes van desarrollando las

diferentes actividades.

BIBLIOGRAFIA

Rios Garcia, Y. (2007). Una ingenieria didactica aplicada sobre

fracciones. Omnia, 13(2).

Cubillo, C., & Ortega, T. (2003). Analisis de un modelo didactico para la

ensefianza/aprendizaje del orden de las fracciones. Educacion matemdtica, 15(2).

OBSERVACIONES

FIRMAS

Docente Titular Docente Asesor

Docente Practicante
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UNIVERSIDAD LIBRE — SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROGRAMA LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA

Guia 2

Institucién Educativa: Instituto Técnico Industrial Socorro sede B Convento
Asignatura: Matematicas Nivel: Primaria
Grado: Quinto
Tema:
Tiempo: 8 horas
Estandar (subproceso): Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de

medicion, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones

Derecho Basico aprendizaje: identifica la fraccion como una division. Escribe porcentajes

como fraccionarios y decimales. Resuelve problemas que involucran porcentajes

Matriz de referencia:

\/
L X4

Competencia: Comunicacion

Componente: Numérico variacional

Aprendizaje: Describe e interpreta propiedades y relaciones de los nimeros y sus
operaciones

%+ Evidencias: Identificar cuando un numero es multiplo o divisor de otro:

3

*

7
o0

>
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COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO -

Saber — Saber Identifico los de los niimeros fraccionarios graficamente y en la recta

(cognitiva) numérica teniendo en cuenta los tipos de fracciones.

Reconozco por medio de la ludica la representacion de los nimeros
Saber — Hacer
fraccionarios graficamente y en la recta numérica teniendo en cuenta

(procedimental)
| los tipos de fracciones.
Saber — Ser Trabajo colaborativamente en la solucion de las situaciones
(valorativa) propuestas para favorecer mi aprendizaje y el de mis compafieros.

APRENDIZAJE PROPUESTO

(Contenido instruccional)

Fracciones propias
Las fracciones propias son aquellas cuyo numerador es menor que el denominador. Su valor

comprendido entre cero y uno.

ARES
| &

Fracciones impropias

Las fracciones impropias son aquellas cuyo numerador es mayor que el denominador. Su
valor es mayor que 1.

7 13
3 10

Numero mixto
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El niimero mixto o fraccion mixta estd compuesto de una parte entera y otra fraccionaria.

Para pasar de nimero mixto a fraccion impropia, se deja el mismo denominador y

el numerador es la suma del producto del entero por el denominador mas el numerador,

del namero mixto.

42 3522 17
5 5 5

Para pasar una fraccion impropia a nimero mixto, se divide el numerador por
el denominador. El cociente es el entero del nlimero mixto y el resto el numerador de

la fraccidn, siendo el denominador €l mismo.

- Representar fracciones en la recta numérica

Para ubicar fracciones en la recta numérica se divide la unidad (entero) en segmentos

iguales, como indica el denominador, y se ubica la faccion segin indica el numerador.

Por ejemplo:

Vamos a ubicar en la recta numérica la fraccion 7

1 i ] § B o i
i i I . S kA
5 2 1
7

Fijate que la recta se dividi6 en 7 segmentos |
| iguales, como indica el denominador. |

La fracci6n se ubicd en el segmento 4, como
indica el numerador.
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ACCIONES DENTRO DEL AULA

. Representa una fraccion impropia?

dividido en 3 filas entonces a cada fila se le entregaran
figuras de origami. los estudiantes en sus grupos de
manera conjunta resolveran las siguientes preguntas.

; Pregtintale al docente por una fraccion y graficala en Iaj

recta numérica?

;, Qué es una fraccion propia ejemplo?

¢, Qué es una fraccion impropia ejemplo?
; Saben qué es un nimero mixto? ;Como se escribe?

. Representa una fraccion propia?

Conceptualizacion y modelacion: Mediante unaj
presentacion de diapositivas y con material didactico se
dara a conocer la tematica a tratar en donde se evidencia
el concepto de los tipos de fracciones, su representacion|
grafica, y su representacion en la recta numérica, se

MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES

1. Saludo: Se dard inicio a la clase mediante un saludo por
parte del docente a los estudiantes.

MOMENTO DE

EXPLORACION Recordar el concepto de fraccion
https://www.youtube.com/watch?v=-Kb1A-Bpwo0
Saberes previos: Los docentes llevaran figuras en| -Tablero
origami en las cuales estaran escritas unas preguntas que|
corresponden al tema de la clase. Como el grupo estd

-Grafos
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formulan preguntas y se dan nuevos ejemplos paral
resolverlas.

MOMENTO DE
ESTRUCTURACION

'Y PRACTICA

Aplicacion: Los docentes implementaran una estrategial
ludica llamada el tesoro del capitan fraccionario.

- Para esta actividad llamada “el tesoro del
capitan fraccionario” se formaran grupos
de 4 personas:

IA cada grupo se le entregara un mapa diferente el cual los
llevara diferentes puntos de encuentro que estan|
repartidos por toda la institucion, en estos puntos hay una
serie de retos y de ejercicios los cuales llevaran fracciones
propias, impropias, numeros mixtos y ubicacién de
fraccionarios en la recta numérica, después de
desarrollados todos los ejercicios encontraran el tesoro
secreto del capitan fraccionario.

Retroalimentacion: Se socializan algunos ejercicios de
la competencia y se aclaran las dudas que persisten.

-Televisor
-Tablero

-Grafos

-Fotocopias

MOMENTO DE
TRANSFERENCIA Y

VALORACION

Evaluacion: Se evaluara constantemente, en el transcurso|
de la actividad practica mediante una rejilla de
observacion disefiada por los docentes.

-Fotocopias

SEGUIMIENTO

diferentes actividades.

Se realizaran preguntas constantemente y se pedira a los estudiantes que aporten

ejemplos, se observara la manera como los estudiantes van desarrollando las
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BIBLIOGRAFIA
Coriat, M., & Scaglia, S. (2000). Representacién de los numeros reales en la

recta. Ensefianza de las ciencias: revista de investigacion y experiencias diddcticas, 18(1), 25-

s

34.

Londofio, N., Kakes, A., & Llanes, J. (2015). Dificultades en conceptos matematicos que

impliquen el uso de fracciones.

OBSERVACIONES

FIRMAS

Docente Titular Docente Asesor

Docente Practicante
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UNIVERSIDAD LIBRE - SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROGRAMA LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA
Guia 3

" Institucién Educativa: Instituto Técnico Industrial Socorro sede B Convento

Asignatura: Matematicas Nivel: Primaria

Grado: Quinto

Tema:

Tiempo: 8 horas

Estandar (subproceso): Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de

medicion, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.

Derecho Basico aprendizaje: Identifica la fraccién como una divisién. Escribe

porcentajes como fraccionarios y decimales. Resuelve problemas que involucran porcentajes.

4

Matriz de referencia:

0

Competencia: Comunicacion
Componente: Numeérico variacional

33

8

53

*

Aprendizaje: Describe e interpreta propiedades y relaciones de los numeros y sus
operaciones

% Evidencias: Identificar cuando un numero es multiplo o divisor de otro:

COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
Saber — Saber [dentifico las diferentes relaciones de orden <, >, =. Con respecto a
(cognitiva) los numeros fraccionarios.
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Saber — Hacer

Reconozco por medio de un juego de la ludica las diferentes

(procedimental) relaciones de orden <, >, = con respecto a los nimeros fraccionarios.

Saber — Ser Trabajo colaborativamente en la solucién de las situaciones
4

(valorativa) propuestas para favorecer mi aprendizaje y el de mis compaifieros.

nm‘mradar ¥ denomnador
En primer lugar las tenemos que poner a comun

APRENDIZAJE PROPUESTO

(Contenido instruccional)

denominadgr.
2 51— 24 15 4
3 8 l*"”“""’“’“’“ﬁa‘?» 36’ 36’ 36
En la primera seccion vimos que el comun
denominador de estas fracciones es 36.
Comprobando...
2 x12 24 5 x3 _ 15 1 x4 _ 4
3 %12 36 12 %3 36 9 x4 36

Lie. Fernanda £ Ovtega Guerra
imijares fermandaortegagbgmail com
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(}den con f raccmnes de wual
denominador

De dos fracciones que tienen el

mismo denominador es menor

la que tiene menor numerador.
4 5

e o
B b

Lie. Fersanda E. Ortega Guersa
miifares ferrandaortesagogmail com

ACCIONES DENTRO DEL AULA

MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES

MOMENTO DE

EXPLORACION Saberes previos

Saludo: Se dard inicio a la clase mediante un saludo por parte
del docente a los estudiantes, se ayudara con la cancién
‘[‘Buenos dias amiguitos como estan.”

https://www.youtube.com/watch?v=1fTk1viL7Sc

Por medio del juego “tingo tango™ se conoceran los saberes|
previos de los estudiantes:

;, Qué entiende por relaciones de orden?

;, Conoce cudles son los signos utilizados para las relaciones
de orden?

ilas relaciones de orden las utilizamos en nuestro diario

vivir?

-Tablero

-Grafos
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Conceptualizacion y modelacion: Mediante una
presentacion de diapositivas y con material didactico se
dara a conocer la tematica a tratar en donde se evidencia el
concepto de las relaciones de orden, se formulan preguntas

v se dan nuevos ejemplos para resolverlas.

MOMENTO DE
ESTRUCTURACION

Y PRACTICA

Aplicacion: los docentes implementaran dos estrategias|
para esta tematica.

- Para esta actividad se aplicard un juego emparejar V|
relacionar fracciones por medio de una competencia, la cual
consiste en separar el grupo en dos subgrupos. A cada
estudiante de cada subgrupo se le dara un numero el cual
estard emparejado con el grupo rival. Los docentes de
manera aleatoria diran un numero al azar correspondiente a
un estudiante de cada subgrupo, después que los dos
estudiantes escuchen su nimero saldran corriendo y tomaran
dos fracciones, cada uno del paquete de fracciones que los
docentes dejaran en una parte del salon de clase, luego de
esto los estudiantes las pegaran en el tablero y colocaran el
signo correspondiente segun la relacion de orden de los dos|
fraccionarios. El primero que termine y esté bien se llevard
un punto para su equipo, el equipo que mas tenga puntos esej
equipo es el ganador.

4. Retroalimentacion: Se socializan algunos ejercicios de la
competencia y se aclaran las dudas que persisten.

-televisor
-tablero

-grafos

MOMENTO DE
TRANSFERENCIA Y

VALORACION

[Evaluacion: Se evaluara constantemente en el transcurso dq
a actividad practica mediante una rejilla de observacion
disefiada por los docentes.
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Se realizaran preguntas constantemente y se pedira a los estudiantes que aporten|
SEGUIMIENTO ejemplos, se observara la manera como los estudiantes van desarrollando las

diferentes actividades.

BIBLIOGRAFIA

Obando, G. (2003). La ensefianza de los nimeros racionales a partir de la relacion parte-
todo. Revista Ema, 8(2), 157-182.

Mancera, E. (1992). Significados y significantes relativos a las fracciones. Educacion
matematica, 4(02), 30-54

OBSERVACIONES

FIRMAS

Docente Titular Docente Asesor

Docente Practicante
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UNIVERSIDAD LIBRE - SECCIONAL SOCORRO

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROGRAMA LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA

Guia 4

Institucién Educativa: Instituto Técnico Industrial Socorro sede B Convento
Asignatura: Matematicas Nivel: Primaria
Grado: Quinto
Tema:
Tiempo: 8 horas
Estandar (subproceso): Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de
mgdicién, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.
Derecho Basico aprendizaje: Identifica la fraccion como una division. Escribe porcentajes
como fraccionarios y decimales. Resuelve problemas que involucran porcentajes.

Matriz de referencia:

o

* Competencia: Comunicacion
Componente: Numérico variacional

7 K/
*%* R X4

Aprendizaje: Describe e interpreta propiedades y relaciones de los nimeros y sus
operaciones

% Evidencias: Identificar cuando un niimero es multiplo o divisor de otro.
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+ COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO

Saber — Saber

Identifico las cuatro operaciones basicas de los nimeros fraccionarios.
(cognitiva)

Saber — Hacer Reconozco por medio de la ladica las cuatro operaciones basicas de|

(procedimental)  [los numeros fraccionarios.

Saber — Ser Trabajo colaborativamente en la solucion de las situaciones|’
(valorativa) propuestas para favorecer mi aprendizaje y el de mis compafieros.
APRENDIZAJE PROPUESTO

(Contenido instruccional)

OPERACIONES CON FRACCIONES
1
I I [
SUMAS Y RESTAS MULTIPLICACION DIVISION

l
| 1

ntimero natural X fraccion fraccion x fraccion |

N® natural : fraccion fraccion : fraccién

con = denominador con :~" denominador

| |

se suman los numeradores 1° Se halla el mem de los denominadores

y
se deja el mismo denominador l
2° Se sustituyen los denominadores por el mem

1 5 6 |
8 8 8 3° Se calcula por cuanto he multiplicado cada denominador para obtener
el
comtin denominador

4° Se multiplica cada numerador por el numero correspondiente

Ejemplo
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ACCIONES DENTRO DEL AULA

https://www.youtube.com/watch?v=ZDxuY EdhFk

Saberes previos
Se identificaran por medio del juego buscando la estrella, 1a|
cual constan de una actividad donde los docentes llevaran en
block de colores unas estrellas las cuales contienen
situaciones relacionados con la tematica de operaciones de
fracciones y las colocaran de modo al azar en los puestos de
algunos estudiantes en la parte de abajo del pupitre.
; Resuelve una suma de fracciones en el tablero?

. Resuelve una resta de fracciones en el tablero?
; Resuelve una multiplicacion de fracciones en el tablero?

i Resuelve una division de fracciones en el tablero?
Los ejercicios seran propuestos por los docentes durante las|

clases, cada situacion se repetira dos veces.

MOMENTOS ACTIVIDAD MATERIALES
1. Saludo: Se dard inicio a la clase mediante un saludo por
}MOMENT O DE parte del docente a los estudiantes, se ayudara con la cancion|
' “hola don pepito, hola don José.”
EXPLORACION

-Tablero

-Grafos

Conceptualizacion y modelacion: Mediante una
presentacion de diapositivas y con material didactico se dara
a conocer la tematica a tratar en donde se evidencia el
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concepto y ejemplos de las operaciones de fraccionarios, se|
formulan preguntas y se dan nuevos ejemplos. para
resolverlas.

https://www.youtube.com/watch?v=qSe4X6eyd-g

MOMENTO DE
ESTRUCTURACI()N

Y PRACTICA

Aplicacion: los docentes implementaran dos estrategias
para esta tematica:

- Para esta actividad se aplicara el juego
‘gjercitando la mente y el cuerpo con las|
operaciones de fraccionarios’, la cual consiste
en que a cada estudiante se le tomara un|
tiempo para determinar la rapidez con la cual
termina la prueba de atletismo, esta constard]
de cinco estaciones donde encontraran en|
cada una de ellas operaciones y problemas de
numeros fraccionarios que tendran que
resolver. Para llegar a cada una de las
estaciones deberan pasar por una serie de
obstaculos los cuales consisten en salto de
lazo, tumbar pinos con una pelota, pasar por
ula ulas, salto con costales, lazar un balon de
basket ball y hacer una sesta, los estudiantes|
con los mejores tiempos pasaran a las
siguientes eliminatorias hasta quedar los
ganadores.

Retroalimentacion: Se socializan algunos ejercicios de la
competencia y se aclaran las dudas que persisten.

-televisor
-tablero

-grafos
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Evaluacién: Se evaluara constantemente en el transcurso de
la actividad practica mediante una rejilla de observacion
MOMENTO DE disefiada por los docentes.
TRANSFERENCIA Y
VALORACION
Se realizardn preguntas constantemente y se pedira a los estudiantes que aporten
SEGUIMIENTO ejemplos, se observara la manera como los estudiantes van desarrollando las
diferentes actividades.
BIBLIOGRAFiA

Coriat, M., & Scaglia, S. (2000). Representacién de los numeros reales en la
recta. Ensefianza de las ciencias. revista de investigacion y experiencias diddcticas, 18(1), 25-
34.

‘ Londofio, N., Kakes, A., & Llanes, J. (2015). Dificultades en conceptos matematicos que

impliquen el uso de fracciones.

OBSERVACIONES

FIRMAS

Docente Titular Docente Asesor

Docente Practicante
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APENDICE E

Rejillas de observacion

Fecha | Objetivo dela | Niveles de desempefio Observacién
guia
Bajo Los estudiantes
Reconoce los no reconocen el
numeros concepto de
fraccionarios fraccion, su
como  parte representacion
del conjunto gréafica ni como se
de los lee.
numeros
reales y de
esta manera "pasico | Los  estudiantes
comprende identifican el
P los concepto de
HRenLios fraccion y
fraccionarios presenta  ciertas
pgr?e.n’ de una dificultades al
division.  Su momento de leer
¥ectura e dichas fracciones.
i Interpretacion
grafica de la
fraccion. Alto Los estudiantes
Empleando la comprenden el
estrategia concepto de
didactica fraccion, leen
denomlpadg acordemente las
“El  circuito fracciones y las
de las representan
fracciones.” graficamente.
Superior | Los  estudiantes
reconocen la
nocién de
fraccion, como se
leen y las
representan
graficamente.
Las relaciona
establece
L diferencias y
propone
situaciones al
respecto.

100




Fecha

Objetivo de la
guia

Niveles de desempefio

Observacion

Identifica los
tipos de
fracciones, su
representacion
grafica y su
ubicacion en
la recta
numeérica a
través de la
actividad
ludica
denominada
“En busca del
tesoro del
capitan
fraccionario.”

Bajo

Los estudiantes
no reconocen
las fracciones
propias,
impropias y la
ubicaciéon  de
una fraccién en
la recta
numérica.

Basico

Los estudiantes
identifican
algunos  tipos
de fracciones y
presentan
ciertas
dificultades con
la ubicaciéon en
la recta
numérica.

Alto

Los estudiantes
comprenden los
diversos tipos
de fracciones,
las ubican en la
recta numérica
y las relaciona.

Superior

Los estudiantes
reconocen los
tipos de
fracciones, los
ubican en la
recta numérica,

las  relaciona
establece
diferencias y
propone
situaciones al
respecto.
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Fecha | Objetivo dela | Niveles de desempefio Observacion
i guia
Comprender | Bajo Los estudiantes
mediante la no comprenden
estrategia las relaciones de
didactica orden que se
denominada pueden dar en las
emparejando fracciones.
fracciones,
las diferentes
relaciones de
ordenque hay "gzqico™ [Tos  estudiantes
ST e reconocen  las
re’specto a los - ——
numgros ) existentes en las
fraccionarios. T — de
orden, pero
presentan
dificultades al
momento de
comparar 3 0 mas
) fracciones.

Alto Los estudiantes
identifican las
relaciones de
orden que se
pueden dar en las
fracciones.

Superior | Los estudiantes
reconocen las
nociones
existentes que se
dan en las
relaciones de
orden con los
numeros
fraccionarios, las
relaciona,

| establece
diferencias y
propone
situaciones al
respecto.
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Fecha

Objetivo de la | Niveles de desempefio Observacion
guia
Ejecutar las | Bajo Los estudiantes no
cuatro comprenden las
operaciones operaciones basicas
basicas de los con nameros
numeros fraccionarios.
fraccionarios
teniendo en
cuenta la [Bgsico | Los estudiantes
actividad reconocen las
lﬁdlca‘ operaciones basicas
denominada con fraccionarios,
ejercita tu pero poseen
cuerpo ¥ dificultades al
mente con las momento de realizar
b s ejercicios que
fraccionarias. impliquen la
resolucion de
problemas.

Alto Los estudiantes
comprenden las
operaciones basicas
con fracciones y
desarrollan
gjercicios que
impliquen la
resolucion de
problemas.

Superior | Los estudiantes
gjecutan con
facilidad las
operaciones basicas
con fracciones,
desarrollan
ejercicios que
comprenden la
resolucion de
problemas los
relaciona, establece
diferencias y

propone situaciones
al respecto.
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APENDICE F

PRUEBA FINAL
NOMBRE: APELLIDOS:
GRADO: FECHA:
INSTITUCION EDUCATIVA:

TEMA: Numeros fraccionarios

Area: Matematicas

4
El objetivo: identificar las competencias que tienen los estudiantes con respecto a los
desempefios en los nimeros fraccionarios.

Estimado estudiante tdmese su tiempo para leer la prueba y conteste las preguntas de una manera
mesurada y con los conocimientos adquiridos en lo que va de su formacion.

1. Escribe la representacion fraccionaria de las siguientes figuras.

2. Representa graficamente los siguientes nimeros fraccionarios.

3

=
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3. Escribe la fraccién que representa la situacion presentada, y luego represéntala
graficamente.

a) La cuarta parte de los nifios del colegio ha jugado alguna vez
con skate. ;Qué parte de los nifios del colegio no ha jugado
alguna vez con skate?

Respuesta:
- Representacion numérica:

- Representacion grafica:

b) De un depdsito que contiene los 5/6 de capacidad se extraen los 2/3.
a. ;Cuanto queda atn en el depésito?

4. Interpreta la grafica y responde:

L& werta oe libros o una ibrer® e los primeros meses del aho 56
muesira an el sigulents grifico:

LIBROS YENDIDOS POR MES

500 -
400 -

o ¢
Em =
100 -}
o 4 |l
anars  TEbMTD  METEG nril
Meses del aito
¢) Si en total se vendieron 1300 libros ;Qué fraccion representa los libros vendidos en
enero?

d) ;Qué fraccion representa los libros vendidos entre febrero y abril?
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5. Completa la siguiente tabla

6/7 6 7 , <1 . seis séptimos

13/10

14/32

o

6. Represente en la recta numérica los siguientes numeros fraccionarios.

C) 2/4 0)4_
d) 1% d) 3/2
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7. Compara las fracciones. Escribe mayor que >, menor que < o igual a =. Segin
corresponda.

3L 1 5 4
sl 2 sld7
2 6 8 2
3 5 =l 1=
7 % B
i % [l g

8. Realice las siguientes operaciones.
a. 7: % =

b. Y+ /6=

c. Mg+iy=

d. %s-s=

e. *s-34=

£ 2hxYg=
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APENDICE G

Figura 2.

Figura 3.
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Figura 5.
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Figura 6.

Figura 7.
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Figura 8.

Figura 9.
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