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Resumen

Palabras clave

En una primera parte presentamos una relacioén de puzles encontrados y disefiados en los
meses del verano. Puzle del 80 cumpleafios de Déniz; otros provenientes del “Museo de
las llusiones” de Chicago: unas barajas, Cubo Brain Storm, Magic cube y un Tic Tac Toe
3D; y de un viaje por el Pais Vasco: Baraja Belote (Grimaud), Baraja 104 (Grimaud),
Baraja Euskal Herria turistica, 1Q Digits e IQ Mini (Smart games), un Tangram Puzle
con poliminos, Laberinto, Ubongo mini. De todos ellos se hace una descripcion de sus
caracteristicas y posibilidades didacticas. Se complementan con una lista de juegos de
siempre en version simplificada para viajes: Monopoly bid, Cluedo, Hundir la flota,
Conecta cuatro y Quién es quién. En una segunda parte damos a conocer los “Cubos
forrados”, una variante de las disecciones de cubos 3x3x3 del cubo de Rupe, Lolay
Conway, y el desafio de los “Rupemake”, un juego de légica con la regla de NO tres en
raya.

Puzles y barajas del Museo de las ilusiones. Juegos de viaje. Cubo de Rupe, Lola y
Conway forrados. Descripciony orientaciones didacticas. Rupemake, un juego de ldgica
con la regla de un No tres en raya.

Abstract

Keywords

In the first part, we present a list of puzzles found and designed in the summer months.
Déniz's 80th birthday puzzle; others from the "Museum of Illusions™ in Chicago: some
decks, Brain Storm Cube, Magic cube and a 3D Tic Tac Toe; and a trip through the
Basque Country: Belote Deck (Grimaud), Deck 104 (Grimaud), Euskal Herria Tourist
Deck, 1Q Digits and 1Q Mini (Smart games), a Tangram Puzzle with polyminos,
Labyrinth, Ubongo mini. A description of all of them is made of their characteristics and
didactic possibilities. They are complemented by a list of the usual games in a simplified
version for travel: Monopoly bid, Cluedo, Sink the Fleet, Connect Four and Who's Who.
In a second part we present the "Lined Cubes"”, a variant of the 3x3x3 cube dissections
of Rupe, Lola and Conway's cube, and the challenge of the "Rupermake", a logic game
with the rule of NO tic-tac-toe.

Puzzles and decks from the Museum of Illusions. Travel games. Rupe, Lola and Conway
lined bucket. Description and didactic guidelines. Rupemake, a logic game with the rule
of a tic-tac-toe.

Un clasico del verano: los juegos que nos regalan o que compramos

Nos despediamos en el articulo anterior deseando a nuestros lectores un feliz verano.

Hoy vamos a tratar, como hemos hecho en ocasiones anteriores, los juegos que llegan a nuestras
manos durante los meses de verano. Sobre todo, son los viajes realizados durante este periodo del afio
una ocasion unica de adquirir juegos y puzles en las ciudades que visitamos. También, nuestros
familiares y amigos que conocen nuestra debilidad son los que encuentran algln juego en sus viajes y
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nos los traen de regalo. Son una maravillosa pandilla. Y, desde luego, también es ocasion de buscar en
tiendas cercanas o en sitios de ocasion esos juegos descatalogados, pero ain en buen uso. Y siempre nos
encontramos al final del verano con una buena cantidad de juegos, puzles y barajas en nuestro poder
gue nos gusta resefiar, aunque solo sea para agradecer a quienes nos los han hecho llegar.

También es ocasion de utilizar los tiempos veraniegos, sin grandes ocupaciones, en disefiar y
construir algunos juegos sencillos, de creacion original o inspirados en otros que salen de libros, revistas
0 péginas de internet.

De todos ellos daremos cuenta aqui, para ustedes nuestros lectores habituales. Esperamos que
alguno de ellos sea de su interés.

1. Puzles del verano de Déniz

Tengo unos cuantos juegos, puzles y barajas de los que voy a dar cuenta. Algunos ya los hemos
tratado en estas paginas, por lo cual s6lo haré mencion de su recepcién. Otros, merecen algo mas.

1.1. El puzle del cumpleafios

A comienzos del mes de septiembre Déniz ha cumplido 80 afios y Rupérez, de manera muy gentil,
le envid un puzle de regalo desde la isla de El Hierro. Llegd por paqueteria hasta Lanzarote unos dias
antes del cumpleafios con una nota que pedia no abrir antes de esa celebracion.

Respeté la voluntad de mi compafiero y aguanté la incertidumbre hasta que por fin abri el paquete
y encontré el puzle que he llamado el puzle del cumpleafios.

En una caja muy bien decorada aparecian siete piezas y unas instrucciones muy simples acerca
del funcionamiento del puzle.

Se corresponde con un puzle de la clase méas antigua y amplia de puzles mecéanicos y consiste en
aquellos que se resuelven ensamblando o encajando piezas, sin entrelazarlas.

Las piezas son poliminos o “poliomings”, término acufiado por el experto en puzles Solomon W.
Golomb en un articulo publicado en el American Mathematical Monthly, titulado “Tableros de Ajedrez
y Poliominds”, escrito en 1954 cuando era un joven graduado de la Universidad de Harvard. Los
poliminos fueron extensamente discutidos por primera vez en Scientific American en 1957 y desde
entonces se han convertido en un pasatiempo matematico enormemente popular y se han descubierto
innumerables puzles de poliminos y figuras. En afios recientes, los ordenadores han permitido que se
ampliara considerablemente el estudio de los poliminos y han permitido encontrar muchas soluciones
nuevas y pruebas de las mismas.

Golomb definié un polimino como “una serie de cuadrados simplemente conectados”. Con esto
queria decir una serie de cuadrados idénticos unidos a lo largo de sus bordes.

Observemos que en el puzle de Rupérez las piezas estan formadas por cubos unidos entre si, pero
no los podemos llamar policubos ya que s6lo se pide conectarlos entre si de forma plana.
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En este caso, las piezas son un monomino, un trimino (en uve), cuatro tetraminos (tres en ele y
uno en i) y un pentamino (en ele). Las instrucciones pedian formar, en el interior de la caja, los digitos
8y 0 para formar el niamero 80 que era la edad a cumplir ese dia. Se decia en las instrucciones que el
puzle era muy sencillo y que habia varias soluciones posibles. Esta que figura en la foto fue la primera
que consegui de inmediato al tener en mis manos el puzle.

Proponemos a nuestros lectores que se construyan un puzle igual simplemente pegando cubitos
de madera entre si. Y luego tendran que resolver tres retos posibles:

A) Encontrar todas las maneras posibles de formar el nimero 80 con esas piezas y con las
dimensiones de la caja 5 x 7.

B) Encontrar otros nimeros que también puedan ser construidos con esas mismas piezas y con
las mismas dimensiones del marco.

C) Finalmente, como la cantidad de cubitos empleados son 25 =1+ 3 + 4 x 4 + 5, construir un
cuadrado de 5 x 5 con esas mismas piezas

Los regalos de Sandra

Sandra es mi nuera y viajo a comienzos del verano, entre otros sitios, a Chicago y alli encontro el
Museo de las llusiones. Eligi6 varios de los objetos que se vendian en la tienda del museo, los compré
y me los entregd a su regreso.

1.2. Baraja del Museo de las llusiones

El objeto mas sencillo fue una baraja de buena calidad con el logo del museo como dorso de las
cartas. En su anverso se trata de unas cartas hormales de la casa americana Bicycle.
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1.2. CUBO BRAIN STORM

Este segundo puzle es el mas complejo que me trajo. Es del mismo tipo del puzle del cumpleafios,
es decir, de ensamblar pero en la modalidad tridimensional. Formar un cubo de 4 x 4 x 4 con las catorce
piezas del tipo policubo. Mostramos varios aspectos del mismo.

Estas son las instrucciones. No podemos pedir que resuelvan el reto de su solucion ya que sera
muy dificil que se puedan hacer con uno para trabajar.

1.3. MAGIC CUBE

Se trata de una especie de
colorido hexaflexagono dotado de
imanes, que permiten cambiar la
configuracion del cubo en otras
figuras que se mantienen estables.
Se comercializa en varios sitios.
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La publicidad de este juego nos indica que a diferencia de otras cajas rompecabezas que resultan
frustrantes y aburridos, estos puzles tienen 36 imanes de tierras raras en un innovador disefio que adopta
maés de 70 formas.Puedo asegurarles que es muy entretenido.

1.4. Tic Tac Toe 3D

El otro juego procedente del Museo de Chicago
fue este tres en raya tridimensional en madera. Como
ya hemos hablado de esta familia de juegos me limito
a mostrar aqui su bella factura.

Decir también que hemos comprobado que el
Museo de las llusiones es una franquicia que se
encuentra instalada en varias partes del mundo,
incluida Espafia donde se pueden encontrar, al menos,
en Madrid y Sevilla. Ver pagina web del Museo de las
llusiones de Madrid: https://museumofillusions.es/

Aparte de la visita interactiva a los distintos elementos que lo componen es también un atractivo
sus tiendas de puzles y juegos.
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2. Viaje al Pais Vasco

En nuestra familia se ha convertido en un clésico realizar algun viaje de corta duracion durante el
verano para conocer mejor nuestro pais y sus singularidades. En este verano fuimos a conocer el Pais
Vasco, incluyendo la parte francesa. Fue muy dificil encontrar tiendas de juegos y puzles, tal vez porque
ese no era el proposito. Pero vimos alguna interesante. En Bayona vimos una pequefia tienda dedicada
al Cubo de Rubik més algunos puzles metalicos o de madera, pero sus precios eran bastante duros y, por
lo general, teniamos alguno igual o parecido. En cambio, en San Juan de Luz encontramos una libreria
que tenia a la venta varias barajas interesantes y de calidad a precios asequibles. Compreé tres que resefio
a continuacion.

2.1. Baraja Belote (Grimaud)

Segun Wikipedia, la belote es un juego de cartas para 2 a
4 jugadores, aunque habitualmente se juega por parejas, que
utiliza la baraja francesa o la baraja inglesa con 32 cartas.

Es muy popular en Francia y en algunos paises europeos.
Dentro de la terminologia del juego, se utiliza “belote” para
designar la pareja del rey y la dama del palo de triunfo,
posiblemente dando lugar al propio nombre del juego. Se trata
de un juego por contrato, en el sentido de que uno de los dos
equipos se compromete a conseguir mas puntos que el
adversario y el fracaso se penaliza. Existen varias versiones. ES
bastante similar al tute espafiol.

Fue inventado alrededor de 1920 en Francia y las reglas definitivas del juego se publicaron por
primera vez en 1921.b Segln una de las versiones mas populares, se trata de un juego judio que fue
exportado a Estados Unidos y luego importado a Francia por comerciantes de diamantes a principios del
siglo XX.

El juego se practica de forma diferente en distintos lugares, pero la mayoria de las versiones
comparten un conjunto amplio de reglas. Se utiliza una baraja tipica francesa de 32 cartas con 8 cartas
en cada palo (as, rey, dama, valet, 10,9, 8y 7).

Es jugado principalmente por 4 personas, pero existen versiones
para 2, 3 0 5 jugadores, incluyendo una versién de dos jugadores con
"cartas abiertas”. Los jugadores forman dos equipos en la version
habitual de 4 jugadores: norte-sur y este-oeste, y juegan por turnos en
sentido contrario a las agujas del reloj.

La casa espafiola de naipes Fournier tiene en su pagina web las
instrucciones del juego y ha fabricado para la Belote una baraja de
cartas especial.
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Cada jugador anunciara las combinaciones que tenga en las cartas de su mano y procurara
ganar a su adversario el mayor nimero de bazas posible para revalorizar sus cartas y alcanzar,
en varios juegos parciales, la puntuacion que se requiere para ganar la partida.

La partida suele ser a 1.000 puntos, aunque ambos jugadores pueden determinar una
puntuacién diferente de antemano.

En los palos que no sean triunfo, el orden de las cartas, de mayor a menor, es el siguiente:
as, 10, rey (K), dama (Q), valet (V), nueve, ocho y siete. En el palo de triunfo, el orden, de
mayor a menor, es: valet (V), nuevo, as, diez, rey (K), dama (Q), ocho y siete.

2.3. Baraja 104 (Grimaud)

Se trata de una baraja normal pero visualmente muy
atractiva. Una baraja que engruesa nuestra coleccién de barajas
del mundo. Sin mas.

Igual que la anterior, solamente nos llamo6 la atencién la buena
factura de una baraja turistica. Lo dicho, para la coleccion.

3. Compras varias

También se visitan tiendas y jugueterias que durante el resto del afio no se suelen tener en cuenta.
Ahi encontramos varios puzles y juegos que nos parecieron interesantes. Damos cuenta de ellos a
continuacion.

3.1. 1Q DIGITS (SMART GAMES)

Como se puede apreciar en las fotos, el juego consta de una caja donde se colocan las piezas con
forma de nimero. Para realizar el juego se ha de seleccionar un desafio (hay 120), de acuerdo a las
siguientes reglas:

Sociedad Canaria de Profesorado de Matematicas

Luis Balbuena Castellano Vol. 115 % noviembre de 2023 l 115




Los juegos del verano
J. A. Rupérez Padrén, M. Garcia Déniz

1) Coloca los numeros iniciales en el tablero de juego como se muestra en el desafio (algunos
desafios nivel Experto y Master no mostraran ningun nimero).

2) Coloca todos los nimeros restantes en el tablero de juego. Si el desafio muestra una suma, los
nameros que la rodean deben sumar esa suma. Las marcas alrededor de la suma indican la
cantidad y la ubicacion de los nimeros necesarios.

3) Solo hay una solucion para cada desafio, que se muestra al final de la hoja de desafios. NOTA:
El tablero de juego no estara completamente Ileno al final de cada desafio; quedaran dos casillas
vacias.

El juego es de la casa SMART GAMES de Bélgica.
3.2. 1Q MINI (SMART GAMES)

También de la misma casa es este otro
juego de ingenio. Consta de un tablero
perforado 5 x 5 donde se alojan las seis piezas
del juego y los mecanismos deslizantes que
bloguean algunos de los espacios.

Una vez m&s nos encontramos con
poliminos: dos triminos y cuatro tetraminos,
aunque formados uniendo bolitas en lugar de
cubitos. Como 2 x 3 +4 x4 =6+ 16 = 22,
quedaran tres espacios libres donde estaran los
bloqueadores.
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Las instrucciones son las siguientes:

1) Retira las 6 fichas del rompecabezas. Los “bloqueadores” permanecen fijos en el tablero.

2) Crea un desafio desplazando los bloqueadores. Puedes mover los bloqueadores empujandolos hacia
arriba, desplazéndolos al lugar deseado y empujandolos de nuevo hacia abajo. Cada configuracion de

blogueadores dara lugar a un desafio diferente.

3) Completa los espacios vacios con todas las fichas del rompecabezas. Siempre hay al menos una
solucion.

3.3. TANGRAM PUZZLE

Otra vez nos tropezamos con los poliminos, pero esta vez en un formato muy sencillo, apto incluso
para nifios de corta edad. Contiene una caja cuadrada de madera y 20 poliminos (4 biminos, 4 triminos
en uve, 4 tetraminos en ele, 4 tetraminos en zeta y 4 tetraminos en te). Incluye diez tarjetas perforadas
para usar como plantillas a la hora de construir cifras (del 0 al 9) y las instrucciones de juego, muy
sencillas:

Puzle de Tangram. ¢Puedes recrear los patrones?
Instrucciones: Utiliza las piezas para rellenar las formas y recrear los patrones.
Veamos algunas imagenes:
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3.4. LABERINTO

Tiene una construccion muy curiosa. Una plancha lisa de madera sobre la cual se superpone otra
fija y recortada que configura la parte inmdvil del puzle. Sobre ésta hay otra placa recortada de madera
gue se mueve a izquierda y derecha lo que permite diferentes recorridos en el interior del puzle. Una
bola metélica esta insertada entre estas dos Ultimas planchas de madera y es el objeto que debe recorrer
los caminos que se forman hasta conseguir salir del laberinto. Para que la bola y la parte mévil no se

salgan y, ademas, se vea el recorrido esta todo tapado con una lamina fija de plastico transparente.
Realmente ingenioso.

DA: Fisepusiespd Kan du genskabe formerne? §5: Purie de Tangram. jPuedes recrear los pavianes?

X Utiliza 1as piezas para relienar las formas y

: Kakelpusiel Kan du Merskapa formema? recrear ko patrones.

:vm: Mh’:d:amnpl:!nfﬁb-mm IT: Puzzie Tangram. Riesci 3 nereare | mothi?

- formema. Istruzioni: Usa i pezzl per ciempite le forme ¢ ricreare | motivi,
: AinpusiespiL Kan du glenskape formene? FA: Tangram. Pouver-vous reconstituet les motifs 7

b N i‘““,"’. Rigle du jeu : Utilser (e pidces pour remplr les formes ¢

o reconsthuer les motits,

En: Taogram pucde, Con you recreats the pattems?

iritroctons: Use The tiles 10 Bl the shapes aod recreate the L flalA Tangram. Mnopite va avebnuioupyhorre ra yoviba;

patierns. DBApieg: XpnowonsIRaTE 1a KOKUATIA G va yEuioTTE Ta

h o potipa.

D Tangran-Pyzzie.

Arbainudc: Fie mit den Piitichen die Formen 3us und bilde Cay potrafi e 18 wzory?
e Mrstes fich. Instrukcja: Viypeinia] kstaity i odtwarza) wrory 22 pomoca
W Tangram-puzzel. Kun je de pationen namakent piek.

Instrucaes: Gebrulk de puzzelstukjes om Gevormen te wilen  LT: Tangramo defiené. Ar galite atkurts modelius?
€0 de patrones ra 1e maken. ik plytetes figiirome uipikiyt i modelams

atkurti

3.5. UBONGO MINI

Se trata de un juego disefiado por Grzegorz Rejchtman e ilustrado por Nicolas Neubauer, editado
la casa Devir. El juego esta disefiado para jugar de 2 a 4 jugadores, a partir de 7 afios y con una duracion
aproximada de unos 10 minutos por partida.

La caja del juego es de medidas pequefias y contiene 1 reglamento, 32 cartas de juego por ambas
caras y 28 fichas (7 en cada uno de los 4 colores).
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Al inicio del juego los jugadores escogen entre 2 niveles de dificultad, que consta basicamente de
cartas de puzles de 2 piezas para el nivel facil y de 3 piezas para el dificil.

Cada jugador elige un color y coloca todas las fichas de ese color delante de €l (boca arriba). A la
sefial coge una de las tarjetas-tablero y comienza la partida.

Con las piezas que indica la carta-tablero hay que tapar todas las zonas blancas que hay en ella.
Cuando solucionas tu puzle, hay que gritar jUbongo! El mas rapido gana la ronda.

HE mm
BR <%

Gana el jugador que mas cartas tiene al finalizarse todos los mazos de cartas o, en partidas
inferiores a 4 jugadores, cuando se agota uno de los mazos de cartas sobre la mesa.

Como se puede apreciar vuelven a aparecer los pentaminos, esta vez en un juego plano.

Ubongo sobre todo es un juego de habilidad y vision espacial.
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Es un juego muy util para explicar el concepto de &reay el célculo de ella en comparacién con la
unidad ya que las tarjetas donde debemos colocar las fichas estan divididas en cuadrados:

» Mejorar la percepcion espacial.

o Comprobar problemas de lateralidad.

« Afianzar la busqueda de estrategias mentales.

» Mejorar la concentracion.

e Identificar la unidad como medida de superficie.

o Ampliar y reforzar conceptos métricos.

e Célculo de é&reas.

» Mejorar la coordinacion 6culo-manual (motricidad fina).

Hay una version para dispositivos moviles.

3.6. PUNTO Y RAYA

Es un juego de astucia y habilidad, editado por CELULOSA FABRIL S. A. 1988 (CEFA), para
2 jugadores de edad entre 9 y 90 afios, con una duracién de las partidas entre 15 y 30 minutos.

Hay estrategia ganadora, muy sencilla de aplicar y ya tratada aqui en los juegos de lapiz y papel.
Made in Spain CEFA-Zaragoza NR: 10.4003, Pol. Malpica Zaragoza N° de registro 3.642.
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La caja del juego contiene un bandeja o tablero, 40 pivotes blancos, 40 pivotes negros y 144 fichas
planas para formar los muros.

Cada jugador va colocando alternativamente una ficha en cualquier ranura de las existentes en el
tablero, cuidando de que el adversario no consiga cerrar ninguno de los cuadrados que pueden formarse
sobre el mismo. Cuando un jugador consiga formar un cuadrado en cualquiera de las combinaciones
que pueden producirse colocaré en el centro uno de los pivotes para marcar la jugada.

Ganaré el juego quien haya conseguido cerrar los cuadrados en mayor nimero de ocasiones.

4. Otras compras

En verano, algunas grandes superficies ofrecen buenos juegos a precios moderados y de gran

interés. Por supuesto que son muy conocidos y no vamos aqui, en este momento, a desarrollar sus

caracteristicas. Solamente mencionarlos y poner una imagen de cada uno de ellos:

Monopoly Bid ¢Quién es quién?

Conecta 4 Hundir la flota Cluedo

HUNDIR |
ll}ul’llm

WIN v 4 FLOTA
e ESHIP

Todos estos juegos son de la casa Hasbro y aparecen en version juego de cartas para usarlos en
verano, donde quiera que se pasen las vacaciones. Ocupan poco sitio y son igual de interesantes que los
juegos de tablero respectivos.
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5. Puzles del verano de Rupérez
Vamos a presentar y estudiar otros puzles, fruto de las horas veraniegas.
5.1. CUBOS FORRADOS

En primer lugar unos puzles de tipo geométrico, donde se ha de
formar un cubo de 3x3x3 cubos unitarios que estan unidos en policubos. Es
decir, resolver una de tantisimas disecciones del cubo que existen, pero con
un afiadido: las caras del cubo presentan fracciones de 6 imagenes que han
de encajar coherentemente en la solucion.

Asi pues, se trata de un doble desafio: solucionar la diseccion y que
en cada cara aparezca una de las seis figuras que dividimos en un cuadro de
3x3 cuadritos para hacerlas corresponder con la cara del policubo de la
superficie a cubrir.

Por lo investigado hasta ahora, se trata de una idea original, que con esta publicacién queda
registrada, pues se presta a un tratamiento comercial de difusion de imagenes o esldganes. Las imagenes
elegidas son: Catedral de La Laguna, Iglesia de la Concepcion, Ayuntamiento, Instituto de Canarias,
Santuario del Santisimo Cristo de La Laguna y el Palacio Nava.

Desde un punto de vista didactico podemos plantearnos cuantas caras interiores del cubo, una vez
solucionado, deben llevar fracciones de las imagenes, es decir, cuantas caras de los policubos no estan
unidas entre si. Una Hoja de calculo nos ayuda a encontrar los resultados.

Las cabeceras de cada columna indican el contenido de estas, por lo que la tabla de doble entrada
es sencilla de leer y entender. Mas complicado es deducir las formulas que hemos empleado para los
calculos. Luego las exponemos

Los resultados de la tabla nos indican que para el Cubo de Rupe son necesarias 12 imagenes y
ocho novenos de una decimotercera, para poder cubrir todas las caras del cubo.
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Las imégenes que siguen son del Cubo de Rupe que presentamos
con motivo de la Noche del Patrimonio que tradicionalmente celebra la
Ciudad de San Cristobal de La Laguna a mediados de septiembre.

La tabla anterior expresa los resultados del estudio en cuanto a caras
libres y caras a “forrar” del cubo. Esta accion nos lleva a nombrar estos
cubos como “Cubos forrados”.

Las seis piezas del cubo se ilustran a continuacion, una vez “forradas”.

caras no unidas
n° | caras | caras | cubos | Caras Caras fotos
. . Total fotos
caras | unida | libres | enteros |restantes [completas| 3x3
bicubo 2 ‘f- 12 2 10 1 4 no 1,11 1+1/9
(B} .
O | tricubo 3 dl 18 4 14 2 2 no 1,56 1+5/9
-
o
5 | tetracubo | 4 M 24 | 6 | 18 3 0 3 200 | 2+0
@)
O |pentacubo| 5 m 30 8 22 3 4 no 244 | 2+4/9
=
(O | hexacubo | 6 j 36 [ 12 | 24 4 0 4 2,67 | 2+6/9
rFe - 4
heptacubo | 7 | e’ | 42 14 28 4 4 no 311 | 3+1/9
Totales: | 162 46 116 17 14 7 12,89 | 12+ 8/9
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Esta puede ser una de las maltiples ordenaciones de las fotos o imagenes.

1l

T A

e |

Para el Cubo de Lola son necesarias trece fotos o figuras y cinco novenos de una decimocuarta,
tal y como expresan los resultados de la siguiente tabla.

caras no unidas

n° . o caras | caras Caras | Caras |fotos| Total
piezas n® caras| . ) cubos
cubos unidas | libres restantes |completas| 3x3 | fotos

tricubo | 3 RN | 18 4 | 14 | 2 2 no | 1,56 |1+5/9
O | tricubos | 6 .ll .'l 36 8 28 4 4 no 3,11 | 3+1/9
o
|
@ tetracubo 4 24 6 18 3 0 3 200 2+0
®)
8 tetracubo | 4 J 24 6 18 3 0 3 200 | 2+0
-
O |pentacubo| 5 - ELH 30 8 | 2| 3 4 no | 244 |2+4/9
pentacubo| 5 d 30 8 22 3 4 no 2,44 | 2+ 4/9
Totales: 162 40 122 18 14 6 13,56 |13 + 5/9

124 | vol. 115 + noviembre de 2023 NUMEROS



Los juegos del verano
J. A. Rupérez Padrén, M. Garcia Déniz

Si algunas de las piezas en las que se ha diseccionado el cubo (caso del Cubo de Rupe y del Cubo
de Lola) no son simétricas, el cubo tendra una solucion Unica, pero si todos los policubos presentan
simetrias, puede haber mas de una solucidn coherente con seis imagenes en sus caras exteriores una vez
resuelto. Tal es el caso del cubo de Conway que consta de 3 cubos unitarios y de seis tetracubos del
tipo 4/4.

Ambos modelos de piezas presentan ejes de simetria que permiten dos maneras de construir la

solucion del montaje del cubo de 3x3x3 cuyas caras exteriores son diferentes. Es decir. Desde un punto
de vista veriamos las caras rojas, y desde el otro, las caras azules, ocultas en la imagen de la izquierda.

Estas son las nueve piezas de la diseccion de Conway para el cubo.

Podemos comprobar, con la hoja de calculo, que solo necesitamos doce imagenes y seis novenos
de una decimotercera.

caras no unidas
ne caras | caras Caras| Caras Total
n° caras . . cubos fotos 3x3
% > cubos unidas | libres resta |completas fotos
_8 E cubo 3 - 18 0 18 3 0 3 2,00 2+0
S O
O O
tetracubo | 24 || 144 | 48 | 96 | 16 | © 16 10,67 |10+ 6/9
Totales: | 48 | 114 | 19 0 19 12,67 | 12+ 6/9
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En las siguientes figuras vemos las seis piezas policubicas y los tres cubos. Y una de las dos
soluciones.

Estas son las formulas utilizadas para los célculos, en
particular para el Cubo de Rupe.

caras no unidas
w n° caras caras unidas caras libres cubos enteros Caras restantes | Caras completas fotos 3x3
bicubo
=C3*6 2 =E3-F3 =COCIENTE(GS;6) |[=RESIDUO(G3;6) |=SI(13=0;H3;"no") [=G3/9
tricubo m
3 =C4*6 4 =E4-F4 =COCIENTE(G4;6) [=RESIDUO(G4;6) |=SI(14=0;H4;"n0") |=G4/9
L83
(=N
& | tetracubo
s =C5*6 6 =E5-F5 =COCIENTE(G5;6) [=RESIDUO(GS;6) |=SI(15=0;H5;"n0") |=G5/9
o
S [pentacubo
© 5 =C6*6 8 =E6-F6 =COCIENTE(GS;6) |[=RESIDUO(GS6;6) |=SI(16=0;H6;"no") [=G6/9
hexacubo
C7*6 12 =E7-F7 =COCIENTE(G7;6) [=RESIDUO(G7;6) |=SI(17=0;H7;"n0") |=G7/9
heptacubo v
=C8*6 14 =E8-F8 =COCIENTE(GS;6) [=RESIDUO(G8;6) |=SI(18=0;H8;"n0") |=G8/9
Totales:
=SUMA(EB:E8) |=SUMA(F3:F8) [=SUMA(G3:G8) |=SUMA(H3:H8) =SUMA(13:18) =SUMA(J3J8)  |=SUMA(K3K8)

Total fotos

¥

=(ENTERO(K3)) & ""&"+ "& SI(ENTERO(M3)=0;"0";ENTERO(M3/9)+1&"/"& ENTERO((M3)+1)/(ENTERO(M3/9)+1))  |=(K3-ENTERO(K3))*80

=(ENTERO(K4)) & " "&"+ "& SI(ENTERO(M4)=0;"0",ENTERO(M4/9) +1&"/"& ENTERO((M4)+1)/(ENTERO(M4/9)+1))  |=(K4-ENTERO(K4))*80

=(ENTERO(K5)) & " "&"+ "& SI(ENTERO(M5)=0;"0"ENTERO(MS5/9)+1&""&ENTERO((M5)+1)/(ENTERO(MS5/9)+1))  |=(K5-ENTERO(K5))*80

=(ENTERO(K6)) & " "&"+ "& SI(ENTERO(M6)=0;"0";ENTERO(M6/9) +1&"/"& ENTERO((M6)+1)/(ENTERO(M6/9)+1))  |=(K6-ENTERO(K6))*80

=(ENTERO(K7)) & " "&"+ "& SI(ENTERO(M7)=0;"0",ENTERO(M7/9)+1&""&ENTERO((M7)+1)/(ENTERO(M7/9)+1))  |=(K7-ENTERO(K7))*80

=(ENTERO(KS)) & ""&"+ "& SI(ENTERO(M8)=0;"0";ENTERO(M8/9)+1&"/"& ENTERO((M8)+1)/(ENTERO(M8/9)+1))  |=(K8-ENTERO(K8))*80

=(ENTERO(K9)) & " "&"+ "& SI(ENTERO(M9)=0;"0";ENTERO(M9/9)+1&/"& ENTERO((M9)+L)/((ENTERO(M9/9)+1))  |=(K9-ENTERO(K9))*80
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5.2. RUPEMAKE

El otro desafio lo hemos Ilamado “Rupemake”, que es una version del original, pues proviene del
pasatiempo Marupeke que aparece en alguna publicacidn de pasatiempos como “Tatami”.

Es un juego individual que consta de un tablero de nxn casillas cuadradas que esta dibujado con
una parte de esas casillas en negro, otra parte en un color (rojo) y otras cuantas en otro color (verde o
azul), quedando el resto de las casillas en blanco. El desafio es “un NO tres en raya”. Es decir, se han
de llenar las casillas en blanco con fichas rojas o verdes, de tal manera que NO haya una linea de tres
casillas con un mismo color, ni en horizontal, ni en vertical ni en diagonal.

En el juego original, el tablero presenta casillas en negro y otras donde aparecen Xs u Os

dibujadas, y el juego consiste en ir poniendo Xs y Os en las casillas en blanco de tal manera que se
cumpla con las restricciones que marcan las reglas del no hacer un tres en raya.

X X

X
X

X

La modificacion que proponemos y hemos experimentado, consiste en colorear con circulos de
dos colores las casilla que aparecen impresas con letras en el tablero, las Xs de rojo (por ejemplo) y la
Os de verde 0 azul. Esto nos permite utilizar fichas de ambos colores, en lugar de 1apiz y goma, pudiendo
reutilizar el tablero.

Ejemplo de tablero de 8x8:
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Las fichas pueden ser cuadrados de cartulina de los colores mencionados, o con figuras o dibujos.

Y estas son las instrucciones que hemos redactado.

RUPEMAKE

Se deben rellenar todos los cuadrados en blanco con
fichas rojas o azules, de manera que nunca puede haber
tres del mismo color consecutivas, ni en horizontal, ni en
vertical, ni tampoco en diagonal

Doce o trece de las fichas ya aparecen colocadas.
Materiales: Tablero (2); 20 fichas rojas y 20 azules.

By Jou
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Desde un punto de vista estratégico, y tras unas pocas partidas, los jugadores, los alumnos, se dan
cuenta de que, ademas de que dos fichas del mismo color contiguas, implica que un hueco adyacente ha
de ir del otro color, si entre dos fichas de un color queda un cuadro en blanco, este debe rellenarse con
una ficha del otro color. Cada tablero tiene una solucion unica.

iNo esta mal para un verano tan caluroso!
Hasta el proximo ejemplar de la revista

Un saludo muy afectuoso del Club Matematico.
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