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1. INTRODUCCION

La historia de la humanidad le permite al hombrmeitiese a los tiempos en los que el desarrollo
de una sociedad, la construccion de escenariogg@enear situaciones de ensefanza-.aprendizaje

y el uso del conocimiento formal parecian una @topi

La realidad es que la época contemporanea prigilgicada uno sus ndcleos sociales a aquellas
personas que se interesan por aprender, a aqueliggluos cuyo espiritu creativo los conduce
hacia la investigacion, hacia el fortalecimientopdecesos de aprehension del conocimiento; es
por eso, que con el animo de aportar desde el drabitcativo en la formacion de mejores seres
humanos, mas racionales, mas l6gicos y mas capse@sesenta esta propuesta, cuyo principal
objetivo es ampliar la visibn sobre la ensefianzalate mateméticas en la academia,

especificamente de los niumeros fraccionarios.

Contextualizar el escenario educativo es una ldifanica en nuestra época, debido a
losvertiginosos avances de la tecnologia y a lohantes intereses de nuestros educandos; sin
embargo, la figura del docente continla vigentejgta a diversos roles, como los de mediador,
motivador, guia o tutor, otorgandole todavia lailfiidad de plantear dinamicas de ensefanza-
aprendizaje dentro y fuera del aula, que lleveonsadstudiantes a comprometer sus intereses
personales a cambio de obtener reales benefigiosste caso conceptuales y, encontrando para

éstos una utilidad en su vida cotidiana.



El presente proyecto parte del concepto de ludiomoc estrategia y del juego como
herramientapara fortalecer el aprendizaje de lasends fraccionarios, teniendo como grupo
base los grados Sexto del Colegio Eugenia Ravascla ¢iudad de Manizales. El analisis
realizado pretende confrontar estrategias y mogeddagogicos y presentar nuevas herramientas
no convencionales de trabajo que puedan ser paleslos programas de formacidn escolar en el

area de matematicas.
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2. JUSTIFICACION

“La teoria de las inteligencias multiples abriéaamino importante en la educacion al tener en
cuenta las distintas maneras que poseen la perparaspreciar el mundo y asimilar la realidad

del medio en donde se desenvuelven” (Gardner, 1998)

La presente investigacion pretende presentar nuewvimgjues, ladicos, creativos e innovadores
para la construccion de material pedagogico y dtuacacon la finalidad de aportar al contexto
de la ensefianza-aprendizaje de las mateméaticasysoetodos y nuevas estrategias acordes al

contexto globalizado en el que se produce hoytel educativo.

Con el desarrollo de esta investigacion se forgaecel curriculo institucional desde lo
conceptual y desde lo metodoldgico, puesto que ifganal docente generar procesos de
ensefianza enfocados en hacer del aprendizaje peaesicia significativa, potenciando en los

estudiantes el fortalecimiento de la l6gica mat@aat

Como parte del trabajo investigativo se han disefiadplicado test y encuestas que permiten
trazar la viabilidad de la propuesta pedagdgicaa mdtener los resultados se siguié una ruta
especifica iniciando con la fase de andlisis, cqomesta de los listados de necesidades y la

elecciéon de las necesidades primordiales; estaupst@ se desarrolla con el fin de permitirle al
13



estudiante tomar conciencia de la necesidad dedgrdos niameros fraccionarios partiendo de
la historia de los mismos y la aplicabilidad qusgsienen en la cotidianidad.

Segun Gardner (1982):“cada ser humano tiene umaiocacion Unica de inteligencia y este es el
desafio educativo fundamental”. Este postulado penmaconocer que existen diversas formas de
aprender y que es el maestro quien debe buscastestegias pertinentes que garanticen un
aprendizaje revelador en cada estudiantes sienddanea fundamental encontrar algunas que
contribuyan a mejorar el nivel de desenvolvimieatola solucion de situaciones problemicas
con numeros fraccionarios; es por esta razén, que didactica se convierte en el pilar
fundamental del presente proyecto, abriendo undmurmuevo de posibilidades que permiten
orientar una ensefianza personalizada y al nivelada estudiante, no obstante siempre sera
necesario volver al lugar comun del aprendizajaifiggtivo, pues es en la ludica en donde
radican las nuevas estrategias para incorpora artiha de un estudiante la matemética a través

de los nimeros fraccionaros

La aplicabilidad de este trabajo se desarrolladabier de la idea de que si la ensefianza es ludica
sera mas efectivo el aprendizaje.En el caso paatiale los estudiantes del grado sexto del
colegio Eugenia Ravasco, la interaccion entre @lociiento, las estrategias ludicas y la
innovacion, seran la clave para suplir las falengae presentan en su proceso de aprendizaje,
preparandolos ademas, para sobrevivir en un muodpetitivo, en el cual las mateméticas
juegan un papel preponderante privilegiando enratites escenarios a aquellas personas con

capacidad de racionalizacion y pensamiento légicergladero

14



Finalmente, es preciso sefalar que para pensar @ntlicion de un desarrollo del pensamiento
l6gico desde las matematicas a traveés de la emsfie los fraccionarios,se hace necesario re-
significar la propuesta metodoldgica desde unapaetiva razonable en el didlogo de saberes
con competencias meta-cognitivas de los estudiarg&scionando el acto matemético con un
pensamiento logico que les permita un adecuadonges® integro, conduciéndolos a
aprendizajes significativos y experimentando astomocimiento fortalecido, de modo que se
establezca una valoracion mediante una participamibiva intencionada, elevando los niveles
de comprension y aceptacion en el medio en ekgui#esenvuelven, llegando a la solucion de

problemas cotidianos a través de la l6gica matemati

15



3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

¢, Como fortalecer el aprendizaje de los numerositraarios en las estudiantes del grado sexto

del colegio Eugenia Ravasco?

16



4. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Se evidencia por medio de observaciones, resdtadadémicos y charlas con las estudiantes,
que existen dificultades a la hora de manejarabajar con los numeros fraccionarios; por lo
tanto, se plantea la pregunta: ¢ Como fortalecapreindizaje de los numeros fraccionarios en las
estudiantes del grado sexto del colegio Eugeniaagt®? con la intencidon de encontrar y
proponer estrategias que favorezcan y suplan stesidades y dificultades; para lograrlo se
eligen dos grupos, grados Sexto A y Sexto B detgiol Eugenia Ravasco de la ciudad de
Manizales, tomando como grupo experimental el gissddo B y como grupo control el grado
sexto A, y a partir de ellos se analizan las cadsda problematica, disefiando e implementando
estrategias que conlleven a una solucion teniemdouenta que el aprendizaje de los niUmeros
fraccionarios. Es un trabajo que necesita de tegies lUdicas y practicas que faciliten el
aprendizaje de los mismos, por tal razén la didaduiega un papel fundamental para la
trayectoria y ejecucion del proyecto, en este taslidactica en las matematicas trabajada desde
una perspectiva metodoldgica novedosa y practca @ contexto especifico de los estudiantes

que facilite un aprendizaje significativo de losiceptos.

17



5. OBJETIVO GENERAL

Mejorar el aprendizaje de los numeros fraccionarios en las estudiantes del grado
sexto del colegio Eugenia Ravasco.

6. OBIJETIVO ESPECIFICOS

. Identificar las debilidades de las estudiantesté&eh aprendizaje de los nUmeros

fraccionarios.

. Disefiar estrategias didacticas que contribuyap@ndizaje de los fraccionarios.
. Aplicar las estrategias disefiadas en el grupo erpatal sexto B.
. Validar el impacto que se tiene al implementaekstsategias didacticas.

18



7. DESCRIPCION DEL ESCENARIO

Institucién: Colegio Eugenia Ravasco

“HEl Corazdn de fesas pnma mu coraron al sawa”

Nombre: Institucion Educativa Colegio Ravasco
Foto No: 1

Fuente: www.colegioravas@mm

Ubicacion: La Institucién Educativa Eugenia Ravasco, se entcaieen la parte oriental de la
ciudad de Manizales en el departamento de Caltasado en la calle 54 N°25-05 del barrio la

Arboleda.
19



Descripcion de la planta fisicaesta formada por una planta fisica amplia, conasteuctura
dividida en tres pisos , aulas amplias y adecuadas la orientacion de clases de manera
comoda y ordenada, una capilla, dos laboratat@disica y biologia, una sala ludica , un
auditorio, dos salas de sistemas, un patio cubiert coliseo y 3 patios para las clases de danzas

y educacion fisica, una cafeteria y en generaluam lambiente .

Recurso humanoLa comunidad educativa al interior del plantel estdpuesta por una rectora,
dos coordinadoras, una psicorientadora escolarectsa docentes y trece personas en el campo
administrativo. Atiende una poblacién de 800 estuitis de género femenino que se encuentran
matriculadas desde preescolar hasta once. Lastedsticas socio-econémicas y culturales de
esta poblacion son altas, ubicAndose entre loatest4, 5 y 6, presentando problematicas
comunes como la falta de acompafamiento por pa&teud padres en el proceso formativa,
debido a que estas nifias -en su mayoria-pasanpgea de su tiempo libre con la nifiera o con

personas diferentes que sus padres contratan|fzerp@der trabajar.

Horizonte institucional: El colegio Eugenia Ravasco, es una institucioncatécter privado. Su
mision se centra en la formacion humano-cristignacadémica de mujeres competentes en los
niveles de educacion formal de preescolar, basicaeglia, haciendo realidad la pedagogia
preventiva futurista inspirada por la fundadoradkaEugenia Ravasco; comprometiéndose con
la satisfaccion de las necesidades y expectatieasus beneficiarios a través de la formacion en
valores éticos, religiosos y sociales, en un anmtbiearmonico que fortalezca la sana

convivencia Y el desarrollo de competencias acadény laborales de sus estudiantes bajo la
20



luz del evangelio y la espiritualidad de Madreg&nia , vivenciada por las religiosas de la
congregacion Y la idoneidad del personal que réaba la institucion fortaleciendo la cultura de
calidad y el mejoramiento continuo de todos suxgsos, se fundamenta ademas con tres
grandes valores institucionales:el amor, la sdiildar y la responsabilidad, enfatizando también
el desarrollo humano y de sus potencialidades caativas; teniendo en cuenta el derecho a la
igualdad y la inclusion, promoviendo espacios paréderazgo y el espiritu emprendedor.El
colegio Eugenia Ravasco centra su labor en foelnser, en su esencia y en su espiritualidad sin
descuidar la parte académica El perfil de la eahidi Ravasquina vivencia y proyecta una
formacion integral, con sentido critico, analititivestigativo, alegre, sincera, honesta vy
creativa, dando testimonio de fe, amor moralidéidaé espiritualidad, dejando huella de claro
sentido de pertenencia a su institucion y a suuoimad, siendo participe de una sociedad
cambiante y trasformadora, mostrandose interesadalganzar un nivel académico satisfactorio
que la faculte para el ingreso a la educacion supey la competitividad laboral, con sentido

comunitario y capacidad de liderazgo.

Poblacion:El proyecto estrategias para mejorar el aprenda@jiws nameros fraccionarios, que

es ejecutado en la institucion, esta enfocadoigido a estudiantes del grado sexto, atendiendo
dos grupos femeninos que estan conformados eftye3% estudiantes por grado; sus edades
oscilan entre los 11 y 13 afios; pertenecen a Isadeoclase alta y media , evidencidndose en
algunas estudiantes actitudes de comportamientoybalteraciones de indisciplina , con un

agravante: la predisposicion negativa que tiehania las matemaéticas; es por este motivo que
se ha decidido implementar estrategias llamativa&s lgpgan a las estudiantes replantear su

opinion sobre la matematica y su aplicabilidadeerutina cotidiana.
21



8. MARCO TEORICO

8.1 Antecedentes:

Antecedente no 1.

Titulo del articulo: Estrategias didacticas para facilitar la ensefipara la comprension de los
nameros fraccionarios

AUTOR: Willlan Ramirio Beltran Mufioz, Carlos Andrés Galgis Buitrago y Luis Carlos
Ortegoa Correa

Entidad: Universidad Catolica Sede Tulua

Fecha: Noviembre de 2011

Tematica:

La propuesta fue realizada para 29 estudiantegrdeb sexto de la escuela de Tulua, planteando
una estrategia didactica por medio de la impleawédh de un juego sobre los numeros
fraccionarios para que los estudiantes realizapgnaciones como escrbir y clasificar segin su
lectura y ecritura los numeros fraccionarios, ya& @@ evidenciaba desmotivacion y bajo
rendimiemto frente a éstos. Este proyecto est&basa la matematica de Mathiaud y la ludica
de Joreme Bruner (1987) con una metodologia ctightadescriptiva y explicativa.Losresultados

22



de la implementacion de este juego muestran canpoisiivos frente al manejo y la motivacion
para aprender los numeros fraccionarios, ya que lést permite divertise al momento de
aprender.

Antecedente No 2

Titulo del articulo: propuesta para la ensefianza de fracciones eads gexto
Autor: Maria Elizabeth Hurtado.
Entidad: Universidad Nacional de Colombia en la facultadiéacias

Tematica:

Esta propuesta plantea que por medio de la resolu® problemas, los estudiantes del grado
sexto pueden superar las dificultades frente ahtdm los nimeros fraccionarios, teniendo en
cuenta los pasos correspondientes que plantea: Ploya

Comprender el problema

Construir un plan

Ejecutar el plan

Examinar la solucion.

Por consiguiente sedisefio una propuesta didactisada en laensefianza de fracciones por
medio de la resolucion de problemas cotidianos, laocual se evidenciaron grandes avances
sobre las dificultades que presentaban los estediagn cuanto al manejo de los numeros
fraccionarios. Teniendo en cuenta los proyectas spihan ejecutado con antelacion y que
diseflaron metodologias que conllevaron al aprejgdd® los nimeros fraccionarios, se puede

evidenciar que dichas estrategias estdn ligadasn aaprendizaje practico, didactico y
23



contextualizado donde los estudiantes encuengatids y utilidad a los conceptos trabajados;
en este proyecto se reconoce a la didactica coenoeatto de trabajo,proponiendo el disefio de un
juego que lleve los conceptos a la practica —bdjopastulado de aprender jugando,
convirtiéendose en una estrategia novedosaque gedagconvencionalizar el espacio del aula,
despertando el interés y la motivacion por aprendgorgando una mayor utilidad a los

conceptos aprehendidos.

Por otro lado proyecto se implementan teshide resolucién de problemas,involucrando a
los estudiantes con elementos del su contexto, garasolucion a situaciones cotidianas,
aplicando procesos completos; esta es una estategy interesante, ya que el estudiante
siempre estara trabajando y mancomunadamente ragdicko aprendido, visualizando la

importancia y la utilidad de cada concepto.

Antecedente No 3

Titulo del articulo: Construyendo el concepto de fraccidon y sus difeesignificados, con los
docentes de primaria de la institucion educative/sadrés de Girardota.

Autor: Claudia Patricia HincapiéMorales

Entidad: Universidad Nacional de Colombia

Fecha:Medellin diciembre de 2011

Tematica:

24



La comprensién del concepto de fraccion es la tem&dundamental de este proyecto. La
importancia radica en que los estudiantes comprepdsimilen los conceptos;para con ello dar
solucion a problematicas planteadas, el objetemeral es la ensefianza de la fracciones en la
basica primaria, empleando metodologia de aulartadbr medio del trabajo en equipos

pequefos, involucrando a los docentes para quee ggiedan fortalecer la tematicas.

El proyecto se baso en las teorias de: Campos piuades de Vergnaud (1990, 1994, 1995),
referenciando a Obando, G. (2006). Sobre las irgepones del concepto de fraccion y Linares
(2003); Sanchez, V y Linares (1994) quienes plant@gunos elementos para la formacién

docente.

Este trabajo se desarroll6 en 3 fases.

1. Diagndstico.
2. Disefio e implementacion.

3. Andlisis de los resultados.

Lo anteriormente mencionado se realizo con losmtesede la Institucion en equipos de 2 0 3
integrantes, quienes desarrollaban guias sobreidrees para posteriormente ser socializadas y
puestas en comun las dificultades encontradas eltrs mismos y asi dar entre todos posibles

soluciones e implementar estrategias adecuadgsegoetan dar soluciones a los hallazgos.
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Antecedente No 4

Titulo del articulo: Propuesta didactica para la ensefianza de lasdnesci

Autor: Armando Mesa. S,Antonio Barrios G.

Entidad: Inst. SiménBolivar. Planeta Rica Cordoba

Fecha: Cérdoba 2010

Tematica:

Este proyecto busca fundamentalmente realizar ualgd@ entre ensefianza tradicional y
ensefianza didactica con estudiantes del grado sexédades entre 10 y 11 afios; tiene como eje
fundamental diagnosticar la diferencia entre dalitional y lo didactico, basado en autores como
Kieren (1993), Brouseeau (1981, 1986-b), estudid&aticos como los ejecutados por: Gallardo
y Rojano (1988). Vasco (1994), Mancera (1992) eotines-

EL proyecto presenta un pre test empleando meigtbotradicional, para luego continuar con
la implementacion de un juego disefiado con antelapor el grupo de estudio, con éste se

pretendia hallar la diferencia existente entrenke@anza tradicional y la ensefianza Iudica.

Antecedente No 5

Titulo del articulo: Propuesta didactica para la ensefianza  dealesdnes en cuarto grado de

educacion
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Autor: Perera, Paula B.; Valdemoros, Marta E.
Entidad: Universidad de los Andes

Fecha: 2007

Tematica:

Un estudio doctoral en el cual se desarroll6 urseganza experimental realizada con un grupo
de cuarto grado de primaria de una escuela puliticarograma de ensefianza estuvo integrado
por tareas vinculadas a la vida real de los nifitnshas actividades fueron disefiadas para
promover soluciones que favorecieran en el esttelieh desarrollo de ciertos significados
(medida, cociente intuitivo y los rudimentos derager multiplicativo) propiciando con ello la
construccion de la nocion de fraccion. Asimismagrém aplicados dos cuestionarios, uno
anterior (pre test) y otro posterior (pos testpaigrama de ensefianza; ademas, se efectuaron
entrevistas individuales a nifios que fueron praeiste seleccionados para el estudio de casos,
con el proposito de percibir de una manera masupdaf los procesos que se manifestasen en

cada uno de ellos, como resultado de la ensefameatida, obteniendo resultados satisfactorios.

Antecedente No 6.

Titulo del articulo: ESTRATEGIAS PARA EL APRENDIZAJE DE LOS NUMEROS
FRACCIONARIOS EN ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE EDWCION BASICA

PRIMARIA.
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Autor: Lozada De Ruiz Trinidad
Entidad: Facultad de Ciencias. Licenciatura en Matematicas.

Fecha:2007

Tematica:

En este trabajo se presenta una estrategia pajaresidizaje de los numeros fraccionarios en

estudiantes de tercer grado de educacion basitamei

Para su realizacion se tuvieron en cuenta algumwastigaciones sobre el tema realizadas por los
investigadores Gilberto Obando y otros e Irma Falenalda y David Block, que recomiendan que
las fracciones deben ensefiarse desde los siguirtegsetaciones: la fraccion como parte todo
en contextos discretos y continuos, como un cogjerdimo una razon y como un operador.
Cuando se comienzan a ensefar los nUmeros frado®realos estudiantes de tercero teniendo
en cuenta los procesos de ensefianza aprendizaps ynétodos para resolver situaciones
problema, se debe utilizar material concreto y atidé, que al ser manipulado por los
estudiantes, les permita afianzar y desarrollasaitveles de conceptualizacion para entender sus

relaciones y facilitar las operaciones.

Realizar este trabajo con una metodologia de reigolude problemas permitié identificar

errores y aciertos en los estudiantes al solucigmablemas que involucran fracciones y
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reflexionar sobre situaciones didacticas necesgréaa facilitar el aprendizaje en contextos

significativos.

ANTECEDENTE No 7

Titulo del articulo: Los juegos didacticos como propuesta metodologica ka ensefianza de los
nameros fraccionarios en el grado quinto de latuén educativa centro fraternal Cristiano

Bolivar Sandoval

Autor: Sandoval, Luis Ernesto
Entidad: Universidad Nacional de Colombia - Sede Medellin

FECHA 2013

Tematica:

Con esta propuesta se pretende brindar a los astadila posibilidad de mirar claramente y
desde sus diferentes perspectivas, la concepciomldeero fraccionario, equivalencias y
representacion grafica. Esta experiencia por Itotde brinda al estudiante la oportunidad de

interactuar e interrelacionarse con su medio.
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El juego y la manipulacion de materiales le permig estudiante aprender significativamente
empleando todos los sentidos, lo cual le hara atansn conocimiento. En este trabajo se valora
el juego y la manipulacion de materiales como neoliees hacia el aprendizaje de las fracciones
en la educacién bésica primaria; se privilegiaabdjo enequipo y se dota a los estudiantes de
herramientas conceptuales y procedimentales funataiee para comprender el concepto de

fraccion, sus operaciones y relaciones.

Este trabajo esta encaminado primordialmente ha@tboracion de una propuesta didactica de
intervencion en el aula que contribuya eficazmemtda construccion del conocimiento de los
nameros fraccionarios por parte de los estudianf@®porcione al profesor herramientas que le
permitan explicar de manera clara y ludica el cptwale nimero fraccionario y la manera

correcta de operarlos, generando en el estudianterdadero aprendizaje significativo

8.2 REFERENTE CONCEPTUAL
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8.2.1 Historia de los numeros fraccionarios

Los numeros fraccionarios nacen a partir de neadsglparticulares que se han presentado en a
lo largo de la historia; no existe un origen auactamente conocido, porque de cierta modocada
cultura los representaba Yy los utilizaba de nwmdéerente, sin dejar de lado el concepto de
partir o dividir cantidades; por un lado nos encambs con los egipcios, los cuales utilizaban los
nameros enteros para medir sus terrenos y cordatependencia, llamados enteros por el hecho
de pensar que no se podia partir (una oveja, uce, va caballo), pero después empezaron a
darse cuenta de que existian otras cosas quéisinpdividir como una manzana, un terreno, un
trozo de madera, en fin diversos elementos quesitaban de otro tipo de representaciony es alli

donde para Ellos nacen los numeros fraccionariodndo superaron la etapa de analisis y
. . 1 1 1 .
empezaron a aplicarlos siempre con numeradormbCog, 5 5 Esto lo trabajaban como

la representacion de diversas cantidades.

Por otro lado, en Mesopotamia se empieza a ddlsaran método de numeraciéon en base 60,
que a pesar de las imperfecciones permitia dilédirnidad y se podia expresar en numeros
como: %2, 1/3, ¥y 1/6 en base 60, escribiéndadda diguiente forma: 30/60, 20/60, 15/60 y 10
/60. Para calcular 5/2 realizaban el productdbde30/60 apoyandose en la tabla de multiplicar
por %. De este modo es facil apreciar que el origenlos niameros fraccionarios se fue
desarrollando lentamente a lo largo de la histimmaando aportes de la forma en que realizaban

operaciones contables muchas civilizaciones pemolgar a dudas impulsados por una
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necesidad, primero la de representacién, dedpuds operarlos y en general por trabajar con

ellos en cualquier situacion cotidiana.

Los numeros fraccionarios al surgir a partir de wmeaesidad social se convierten en parte
fundamental y util en la cotidianidad, ya que cantgmente estamos manipulandolos, como por
ejemplo en el simple hecho de preparar una recetagarto de mantequilla, media libra de
azucar), o al momento de enunciar la hora (un cyzata la una, tres y media); en fin, ellos
hacen parte de nuestra vida , por consiguient@se $sumamente importante darlos a conocer y
ensefarlos en la edad escolar, todo esto paraoguestudiantes los comprendan, los aprendan a
trabajar y los asuman como parte de su cotidianjga sin lugar a dudas, en muchas ocasiones
es complicadolograr que apropien l6gicamente eteoto. Linares (1997) afirma que: “Llegar a
la comprension del concepto de fraccion es un lacgmino debido a sus mudltiples
interpretaciones, sin mencionar las ya estableddade el lenguaje cotidiano, cuestion que suele
estar presente en los procesos de aprendizajdatetesias” (p.189). El concepto de fraccion se
debe tomar desde la realidad, desde el contexttidianidad para que de este modo no se haga
dificil el hecho de poder aprenderlo y manejartomo sabemos los fraccionarios se empiezan a
profundizar desde el grado sexto y desde alli ebe d@onstruir y cimentar un buen concepto de
los mismos, ya que durante todo el bachillerata §endamental trabajarlos; no obstante, para
darle sentido al concepto de nameros fracciosares necesario que los estudiantes conozcan
su origen y evolucién y de este modo puedan diroaasila importancia, la utilidad y como tal

todo el proceso evolutivo en cuanto a su uso &srde la historia.
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Para poder hablar y trabajar con fracciones, giarla dudas el sentido seda cuando se analizan
sus procesos y como tal cuando se conecta laikistm la cotidianidad, dar sentido es analizar
su importancia y el manejo que cumplen frente i@$alucion de problemas vy, es alli donde se
debe llevar la aplicabilidad del concepto,donde pwedio de situaciones complejas los
estudiantes puedan plantear estrategias de solusigrerando el hecho de recibir informacion y
pasando a la fase de la aplicacion de los congepbosbstante, para llevar un buen proceso de
aprendizaje, se hace necesario tener una visifne sla historia de los fraccionarios,
estableciendo una retroalimentacion sobre quédmddnde vienen y a qué hacen referencia,
permitiendo el reconocimiento y la comprensiontdaia especifico que se va a trabajar, con sus
caracteristicas especiales y fundamentales quetemniel proceso hacia un mejor desarrollo y

que como tal conlleven a un verdadero procesmsiefianza — aprendizaje.

8.2.2 Utilidad de los numeros fraccionarios

Como ya se ha mencionado, los fraccionarios hpaee de nuestra cotidianidad y por tanto su
utilidad es fundamental, los fraccionarios no sods permiten referirnos a algo o representar
una parte de un todo, sino que también nos permoiganizar y calcular cantidades divididas,
puesto que los fraccionarios hacen parte de Igsidivy en este sentido nos permiten interpretar
razones, proporciones y calcular valores descooscal aplicar una regla de tres simple,
compuesta y deméas. Obando(2006) plantea“De estarmaruando la fraccion es interpretada
como el resultado de una division, esta fraccigmdri@& un significado y no serd un simbolo
muerto, sin sentido para quien lo utiliza” (p. 6Sg debe tener en cuenta que el hecho de dar

sentido a un concepto es fundamental para comgrend desde este punto de vista se debe ir
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interiorizando en cada uno de los estudiantes. ftim&ion hace parte de nuestro contexto y en
cada instante la trabajamos aun sin darnos cugoitagtro lado, en las matematicas siempre se
tiene presente a los numeros fraccionarios, pom@iivo es necesario que los estudiantes
comprendan y aprendan a trabajarlos con sus opagescly conceptos basicos, para después no
presentar dificultades al momento de dar soluci@peraciones algebraicas, trigonométricas y
demas, cuando Obando habla de un simbolo muedce freferencia a la parte teorica y
simbdlica, a una transformacion aplicativa al cetteconfirmando que las mateméaticas no son

simbolos sino una ciencia que involucra la pargeBpara solucionar diversos problemas.

8.2.3Conceptualizacion de los nimeros fraccionarios

Este conjunto de numeros tiene el nombre de nimeao®nales denotados por la letra “Q” los
cuales puede representarse como el cociente dentler®s con denominador distinto de cero, la
palabra racionales viene de la palabra razon, eéledgmiento o actitud racional. Estos nimeros
tienen dos partes: 7/8 el nimero 7 como numenaagdmumero 8 como denominador, lo cual

nos representa una division entre dos numerososnter

8.2.4 Caracteristicas de los niumeros racionales.

Los numeros racionales tienen su propia lectusaptmlemos graficar, representar y ubicarlos en
la recta numeérica, de igual manera se pueden sussgr y multiplicar. A continuacién se

presentan algunos ejemplos.
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Lectura Escritura Representacion
Cinco sextos 5
6
Cinco octavos 5
8
Un medio 1
2 |
.\\“ -~ //;"I

Nombre: Representacion de fracciones
Cuadro No 1
Fuente: Propia de las autoras

8.2.5Ubicacién de los numeros fraccionarios en l&cta numérica.

Los numeros fraccionarios también los podemos ulgisda recta numérica, teniendo en cuenta

que el denominador indica en cuantas partes igdales partir la unidad y el numerador indica

cuantas partes debe tomarde cada unidad.
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Un medio

Tres cuartos
o 1
I

t
3

Dos quintos

(e ] 1

Siete decimos

(s ] 1

Nombre: Fracciones en la recta numérica
Cuadro: # 2

Fuententtp://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/primerelobasico/matematica/numeros

8.2.6 Operaciones con los numeros fraccionarios

Division: Para la division de los numeros fraccionarios skeedmultiplicar numerador por

denominador.

8/4 x 7/12=8x2=_16
4x7= 28
Multiplicacién: En la multiplicacion se multiplica numerador commerador y denominador
con denominador.
8/4 x 7/12=8x7=_56

4x2= 8
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Suma y restakEn la suma y resta de fracciones se debe encaitrafnimo comdn multiplo
entre los denominadores, dividirlo por el denomaradk cada fraccién y multiplicandolo por el

numerador para después realizar la operacion riequer

8.2.7 Fracciones mixtas

Dentro de los nimeros fraccionarios también enaords las fracciones mixtas las cuales estan

compuestas por una parte entera y una parte fredcio

Ejemplo: Parte Parte

enter: fraccional

Las fracciones mixtas representan una division ramip y se pueden pasar a una fraccion

impropia realizando los siguientes pasos: Multgplida parte entera con el denominador

sumandole el numerador conservando el denomirgsdlar fraccion.Ejempld % 5x6=30

+7=37 Z
6
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8.2.8Representacion de fracciones impropias en laata numeérica

Para representar una fraccion mixta en la recteéénuoense divide la unidad tantas veces indique
el denominador, se toman tantas partes segun mdainumerador y se coloca como numero

entero el nimero de la unidad

Ejemplo:
. R i ; )
0 1 o g 3 4.1
. ! : R,
0 1 2 3 4

o
2

Nombre: Representacion de fracciones Mixtas €&elga Numérica
Cuadro # 3

Fuente:http://www.icarito.cl/enciclopedia/articidegundo-ciclobasico/matematica/numeros

Para manejar los diversos conceptos que contidmemuameros fraccionarios con sus

representaciones, operaciones y demas aspectuw;es@ecesario llevar una consecuencia logica
que vaya construyendo un aprendizaje paulatinodgrmado frente al proceso de ensefianza
aprendizaje, empezando por identificar los antetesd del concepto, seguido por sus

representaciones, continuando con sus operacianasuttiplicacion, division, suma y resta,
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culminando con los conceptos de fraccionesmixiasgdejar a un lado la importancia de llevar
los conceptos a la practica y al contexto parasdércion a problemas cotidianos, donde los
estudiantes puedan realizar procesos completosjanaioelos conceptos anteriormente vistos,
todo esto lleva a pensar y a disefiar estratef@mativas que como tal motiven a los estudiantes
a aprender para convertir este proceso en un camgnadable y significativo con experiencias
enriqguecedoras, por tal razon el docente debe mmeuenta los tipos de aprendizaje que se
presentan en el aula para implementar estrategiaseq verdad logren un impacto positivo
dando resultados satisfactorios que como tal supEnecesidades y de este modo se obtengan
buenos procesos de aprendizaje. Tras mencionaexjsin diversos tipos de aprendizaje, se
hace necesario formalizar una vision y un enfoquel, mas acorde con el proyecto es el de la

Teoria sobre inteligencias multiples planteadaGendner (1987)

8.2.9 Teoria de las inteligencias multiples

Gardner (1987) define la inteligencia confida capacidad de resolver problemas o elaborar
productos que sean valiosos en una 0 mas cultughautor explora lo que es la inteligencia y
reconoce lo que todos sabiamos intuitivamente,queda brillantez académica no lo es todo. A
la hora de desenvolvernos en esta vida no bastéeoer un gran expediente académico. Hay
gente de gran capacidad intelectual pero incapapat ejemplo, elegir bien a sus amigos y, por
el contrario, hay gente menos brillante en elgolgue triunfa en el mundo de los negocios o

en su vida personal.
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En Psicologia, la inteligencia se define como Igpacalad de adquirir conocimiento o
entendimiento y de utilizarlo en situaciones nowado En condiciones experimentales se puede
medir en términos cuantitativos el éxito de lasspeas para adecuar su conocimiento a una

situacion para superar una situacion especifica.

Se concluye que la inteligencia es el potencialdgioo que posee el ser humano y que se
desarrolla en un determinado contexto socio-cultaraesolver problemas reales y elaborar

productos que son importantes para esa comunidadrdeada.

Inteligencia

Inteligencia

Corporal-Cinestésica - »
. Ioglco-matematlca

Inteligencia

Linadistica ) )
Inteligencia

Musical
Inteligencia

Espacial

Inteligencia

Inteligencia Naturalista

Inteligencia

Intrapersonal

Interpersonal
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Nombre: Inteligencias Multiples
Gréfico No 1

Fuente: propia de la autoras.

8.2.9.1Inteligencia Musical

Es la capacidad de percibir, discriminar, transfory expresar las formas musicales. Incluye la
sensibilidad al ritmo, al tono y al timbre. Est&gente en compositores, directores de orquesta,

criticos musicales, musicos y oyentes sensibiggs etros.

Los nifios que la evidencian se sienten atraidosopsonidos de la naturaleza y por todo tipo
de melodias. Disfrutan siguiendo el compas copiel golpeando o sacudiendo algin objeto

ritmicamente.

Algunas actividades propuestas para potenciartipstele inteligencia son:Conceptos musicales,
canto, tarareo, silbido, musica grabada, interpi@iamusical, canto en grupo, apreciacion

musical, uso de musica de fondo, creacion de medodi

8.2.9.2 Inteligencia Linguistica

Es la capacidad de usar las palabras de manerivafeen forma oral o escrita. Incluye la
habilidad en el uso de la sintaxis, la fonétiassgmantica y los usos pragmaticos del lenguaje (la

retorica, la mnemaonica, la explicacion y el metgleje.)
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Alto nivel de esta inteligencia se ve en escrigppoetas, periodistas y oradores, entre ogss; |
encanta redactar historias, leer, jugar con rirtrabalenguas y aprenden con facilidad otros
idiomas.

Se proponen las siguientes actividades para Su  n@atéon:
Discusiones en grupo, uso de libros, hojas de jpab@anuales, reuniones creativas, actividades
escritas, juego de palabras, narraciones, grafianar, discursos, debates, confeccion de diarios,

lecturas, publicaciones, uso de procesadores e tex

8.2.9.3 Inteligencia Logico-matematica

Es la capacidad para usar los numeros de mariectiva y de razonar adecuadamente. Incluye
la sensibilidad a los esquemas y relaciones |égies afirmaciones y las proposiciones, las

funciones y otras abstracciones relacionadas.

Alto nivel de esta inteligencia se ve en cienbdic matematicos, contadores, ingenieros y
analistas de sistemas, entre otros. Los nifioslajden desarrollado analizan con facilidad
planteos y problemas. Se acercan a los calculo®meos, estadisticas y presupuestos con

entusiasmo.

Algunas actividades propuestas para su potenciaPiiblemas de matemaéticas, interrogacion

socrética, demostraciones cientificas, ejercicara pesolver problemas logicos, clasificaciones y
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agrupaciones, creacion de codigos, juegos y rorbpeees de ldgica, lenguaje de programacion,

cuantificaciones, presentacion logica de los teimasristica.

8.2.9.4 Inteligencia Espacial

Es la capacidad de pensar en tres dimensionasit®epercibir imdgenes externas e internas,
recrearlas, transformarlas o modificarlas, remoet espacio o hacer que los objetos lo recorran
y producir o decodificar informacién grafica. Rrete en pilotos, marinos, escultores, pintores y
arquitectos, entre otros. Esta en los nifios gued&n mejor con gréficos, esquemas, cuadros;

les gusta hacer mapas conceptuales y mentalésneden muy bien planosy croquis.

Algunas actividades propuestas para su potenci@udros, graficas, diagramas, mapas,
fotografia, videos, diapositivas, peliculas, rongiezas y laberintos visuales, modelos
tridimensionales, apreciacion artistica, narraciiinaginativa, metaforas visuales, sofar
despiertos, pinturas, montajes, bosquejos de idgassicios de pensamiento visual, simbolos
graficos, uso de mapas mentales y otros organieadersuales, indicaciones de color,

telescopios, microscopios, binoculares.

8.2.9.5 Inteligencia Interpersonal

Es la capacidad de entender a los demas e intaraeficazmente con ellos. Incluye la

sensibilidad a expresiones faciales, la voz, &sfas y posturas y la habilidad para responder.
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Presente en actores, politicos, buenos vendedatesentes exitosos, entre otros. La tienen los
nifios que disfrutan trabajando en grupo, que samigoentes en sus negociaciones con pares y
mayores, que entienden al compafiero.

Algunas actividades propuestas para desarrollartgsi de inteligencia: Grupos cooperativos,
interaccion interpersonal, mediacion de conflicessefianza entre comparieros, juegos de mesa,

reuniones creativas, clubes académicos, reuni@oeses.

8.2.9.6 Inteligencia Intrapersonal

Es la capacidad de construir una percepciéon @ecespecto de si mismo y de organizar y

dirigir su propia vida. Incluye la autodisciplida auto comprension y la autoestima.

Se encuentra muy desarrollada en tedlogos, fiddspfpsicélogos, entre otros. La evidencian

los nifios que son reflexivos, de razonamientotadery suelen ser consejeros de sus pares.

Algunas actividades propuestas para desarrollartigst de inteligencia son:

Estudio independiente, instruccion al ritmo induadl proyectos y juegos individualizados,
reflexion de un minuto, centros de interés, ingliwt programada, actividades de autoestima,

confeccion de diarios, sesiones de definicion desne
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8.2.9.7 Inteligencia naturalista

Es la capacidad de distinguir, clasificar y utitizeelementos del medio ambiente, objetos,
animales o plantas. Tanto del ambiente urbanamcarmurbano o rural. Incluye las habilidades
de observacion, experimentacion, reflexién y coestiniento de nuestro entorno.

La poseen en alto nivel la gente de campo, botanearadores, ecologistas y paisajistas, entre
otros. Se da en los nifios que aman los animakegldatas; en quienes reconocen y les gusta

investigar caracteristicas del mundo natural yhéeho por el hombre.

8.2.9.8 Inteligencia corporal-cinestésica

Es la capacidad para usar todo el cuerpo en lzg¥p de ideas y sentimientos, y la facilidad en
el uso de las manos para transformar elememtosyk habilidades de coordinaciéon, destreza,
equilibrio, flexibilidad, fuerza y velocidad, akimbién como la capacidad cenestésica y la

percepcién de medidas y volumenes.

Se manifiesta en atletas, bailarines, cirujanastgsanos, entre otros.Se la aprecia en los nifios
que se destacan en actividades deportivas, daezpresion corporal y / o en trabajos de
construcciones utilizando diversos materiales @ns. También en aguellos que son hébiles en

la ejecucion de instrumentos.

Algunas actividades que se pueden realizar paenpiair esta inteligencia son:
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Pensamiento manual, excursiones, pantomima, teate saldn, juegos cooperativos, ejercicios
de reconocimiento fisico, actividades manualesgsartias, mapas del cuerpo, actividades
domeésticas, actividades de educacion fisica, usteiguaje corporal, experiencias y materiales

tactiles, respuestas corporales.

8.2.10Desarrollo del pensamiento logico visual.

El aprendizaje de las matematicas no deberia demasse como un estricto método de
conocimiento sino una ideologia para la vida dehlw@; y la razén es que el lenguaje de las
matematicas ayuda a desarrollar la rapidez médataigdependencia del pensamiento, la destreza,
el habito de estudio, la disciplina y la responigddnil en las personas, por lo tanto, se considera
de suma importancia el aprendizaje de esta ciem@ata, sin embargo, es de anotar que él
estudiante no deberia ver la matematica como uplsisistema operacional, sino, como una
ciencia indispensable en el desarrollo de cualqdtvidad ya que el propésito actual es renovar

la ensefianza, teniendo en cuenta dos motivaciondarhentales, a saber:

En primer lugar individuos con pensamiento divetgeas decir, un hombre capaz de pensar el
pensamiento, de conocer el conocimiento y de eleg@rtadamente su forma de actuar; en
segundo lugar las necesidades que conllevandasférmaciones sociales, las cuales requieren
de seres capaces de atender a los requerimiergos gociedad le plantea, transformandose y
transformandola en su beneficio y el de los deftégando a la resolucion de problemas y qué

mejor que este meétodo se justifique a través dshrdallo del pensamiento l6gico donde se
46



pretende trabajar con estrategias cognoscitivaa pal desarrollo de la creatividad en la

resolucion, comprension, formulacion, y comprobaaé problemas en el area de Matematica.

Los conceptos matematicos se representan en los,lipizarras, etc. por sistemas matematicos
de signos, estos signos con soporte material forpee del mundo real; por tanto, la
representacion mental de estos signos matematcpaezle considerar como un caso particular

de la representacion mental de los objetos del muedl.

“Con relacion a la representacion mental del munelm, existen basicamente dos
alternativas: La “representacional” y la “no-regm@sicional”. El representacionalismo
parte de los siguientes supuestos: 1) Existe undmexterior predefinido 2) Nuestra
cognicion aprehende este mundo, aunque sea era fpantial; y 3) La manera de
conocer este mundo predefinido es representarrmess rbsgos mas caracteristicos y
después actuar sobre la base de dichas represeamdestos supuestos epistemoldgicos
del representacionalismo parten de las dualidaatesnb/externo y realidad/mente, ya
que consideran dos mundos diferentes: el mundaleskls objetos exteriores al sujeto y
el mundo mental del sujeto. Dicho de otra mangrasupone que las personas tienen
una mente en la que se producen procesos menjatpse los objetos externos a las
personas generan representaciones mentales gteR@a representacionalismo
entenderemos toda concepcion de los contenidosnemtes que los cree, en principio,
compatibles con la posibilidad de ser, al menoscienos casos, los representantes

mentales homeomorficos de las cosas trascendditegal, 1995, pag. 4)

En cuanto a lo dicho por el autor, es concordaatedcesidad de representar los objetos
matematicos, con el fin de que los estudiantdersgen una idea de lo que son y del papel que
juegan en el mundo exterior a la mente, lo que ayudespertar el interés y la necesidad de los
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sujetos por el aprendizaje y por el desarrollod&idades que lo inviten a considerar una nueva

manera de aprehender los conocimientos.

Desde esta propuesta de investigacion es inminamepresentacion de los objetos del mundo
real, ya que la percepcion visual, la observagi@midentificacion, son las acciones que juegan
un papel primordial en la vida de un estudianta paalizar practicas que requieren del ejercicio
de la atencion y la ejecucion de acciones mentalesativas y logicas que faculten el

perfeccionamiento de habilidades que le permitdocgmar situaciones problemicas de la

manera mas sencillas posible en este caso partigal medio de la observacion de juegos con
nameros fraccionarios buscando con ello el mejarataien el desarrollo de operaciones basicas

con fracciones y a despejar dudas existentesichnsinimeros.

Un sistema de signos se constituye en un registmudsico de representacion cuando
permite cumplir las tres actividades cognitivasengimtes a toda representacion: en
primer lugar, constituir una marca o un conjunto rdarcas perceptibles que sean
identificables como una representaciéon de algursa an un sistema determinado.
Luego, transformar las representaciones de acuewdolas Unicas reglas propias al
sistema, de modo que se obtengan otras repressrgacgue puedan constituir una
ganancia de conocimiento en comparacion con lasgeptaciones iniciales. Por ultimo,
las representaciones dadas en un sistema de mfa@eaes convertirlas en otro
sistema, de manera que éstas Ultimas permitarceaplbtras significaciones relativas al

objeto que se representa (Duval, 1995).
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8.2.11Aprendizaje Significativo

APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO

SE RELACIONA CON

DE

DECISIONES

APREHENDER A APRENDER.

Nombre: Aprendizaje significativo:
Grafico No 2

Fuente: Construccion propia de las autoras.
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Es muy dificil hablar en educacion de un escendeiaprendizaje significativo sin hacer una
referencia histérica a Ausubel y Vygotsky, dos hmsbgue decidieron abordar la educacion
como un acto pedagogico asociado con la ludicaygscpropuestas cambiaron la perspectiva con
la que se asumia el proceso de ensefianza aprendemro de un salon de clase. Ausubel
planted sobre el aprendizaje significativo, queniosvos conocimientos se debian incorporan en
forma sustantiva en la estructura cognitiva deimalo y, que esto se cumplia cuando el
estudiante lograba relacionar los nuevos conocimgenoon los anteriormente adquiridos; pero
que también era necesario que el alumno se intarpsaaprender lo que se le estaba mostrando
(Ausubel, 1978). En ese orden de ideas el aprgedmgnificativo tiene como base fundamental
desarrollar el estudiante en el plano intelectdahdo razén de sus intereses, necesidades y
motivaciones, buscando que éste aprenda a aprehémme conciencia de la importancia que

tiene el aprendizaje y aplique lo aprendido erpetexto diario.

Es importante definir pardmetros de alcance y abiliclad de estrategias dentro de un marco de
enseflanza bajo el enfoque del aprendizaje sigtvfgcapara lograr mayor efectividad y
trascendencia en los procesos de abordar informgcidansformarla en conocimiento se deben

tener en cuenta los siguientes aspectos:

* El aprendizaje significativo es una relacion sm$iva porque no es arbitraria, no es
memorizada; sino construido, otorgandole signifitdéd a los procesos desarrollados en el

escenario educativo.

* Es transferible a nuevas situaciones, por loot@ermite solucionar nuevos problemas.
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* Motiva a nuevos aprendizajes, de esta forma renatvigentes los deseos de aprender.

* Permite la adquisicion de estrategias cognitidabservacion, comprension, descubrimiento,

planificacion, comparacion, etc. Estrategias quejaacen la estructura cognoscitiva.

* El aprendizaje significativo produce una retencnas duradera de la informacion.

*Facilita el adquirir nuevos conocimientos rela@dos con los anteriormente adquiridos de
forma significativa, ya que al estar claros endauetura cognitiva se facilita la retencion del

nuevo contenido.

El otro gran pedagogo aportante a la tedeglaprendizaje significativo fue Vygotsky, quién
puso en el escenario educativo la palabra “ludictdrgandole un estatus superior dentro de

muchas de las estrategias de re significacioehamsion y adoctrinamiento educativo.

Para Vygotsky lo primordial era la apropiacion pacima de la asimilacion del conocimiento,
escenario en el cual el maestro debe utilizar electo para darle una mayor carga de realidad y
objetividad a lo que se estd ensefiando, (VygotKg8YlPero quizds uno de los apartes
primordiales en de este enfoque, tiene que vetaqnoe el propio Vygotsky denomino “Zona de
desarrollo préximo”, que es precisamente ese espeggesario que se genera entre el docente y
el estudiante, es la distancia entre el nivel deadello del estudiante, determinado por la

capacidad de resolver independientemente un prablgnel nivel de desarrollo potencial,
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determinado a través de la resolucion de un prablesyo la guia del docente o en colaboracion

con un par mas capacitado.

Una postura constructivista rechaza la concepatogue el estudiante es agente pasivo, se rehlsa
a pensar que éste sea acumulador de conocimieasobien ve al estudiante como agente activo
capaz de hacer del acto educativo un contraste Bntjue ya sabe y lo nuevo aplicandolo a la
solucion de problemas, es asi como el estudianieccgena, organiza y transforma la
informaciébn que recibe y con esto construye sigaiffos nuevos que asociara con su

cotidianidad.

De acuerdo con Coll: “la concepcion constructivis|a organiza en tres ideas

fundamentales

* El estudiante es el responsable ultimo de suiprpmceso de aprendizaje.

* La actividad mental constructivista del estudeasé aplica a contenidos que poseen

ya un grado considerable de elaboracion

* La funcién del docente es engarzar los procesadstruccion del | estudiante con
un saber colectivo”. (Coll, 1990, p 441)
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8.2.11.1 Caracteristicas del aprendizaje significeso:

» Se diferencia del aprendizaje memoristico ya que:

e Permite interactuar.

* Permite la retroalimentacion.

» Esreciproco

* Conduce a la transferencia.

» Utiliza lo aprendido en la resolucion de problemas.

« Utiliza un contexto distinto al de memorizar.

» Parte de la comprension.

» Conecta la nueva informacion a lo ya aprendido ¢plkeeres)
* Incrementa el aprendizaje con sentido.

» Cambia el concepto de evaluacion.

« Enfrenta las situaciones cotidianas con la nuepargncia.
* Explica mediante ejemplos

» Guia el proceso cognitivo

* Fomenta nuevas estrategias de aprendizaje

« Construye con base a nuevas y viejas experiencias.

* Esta directamente relacionado con el constructiwism

“El aprendizaje significativo trata de la asimilatiy acomodacion de los conceptos. Se
trata de un proceso de articulacion e integraciénsignificados. En virtud de la

propagacion de la activacibn a otros conceptos adesstructura jerarquica o red
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conceptual, esta puede modificarse en algun grgeéoeralmente en sentido de
expansion, reajuste o reestructuracion cognitigastituyendo un enriquecimiento de la

estructura de conocimiento del aprendizaje” (AubWi®?2)

La educacion de hoy en dia conlleva a los docentealizar actividades mas préacticas donde los
estudiante se enamoren del hecho de aprender y @me hacer vivencial su proceso ya que

de cierta manera esto permite hacer mas sendadioiguecedor dichos procesos educativos, por
tanto es aqui donde entra la didactica como unmarh@nta fundamental, pues ésta debe ir ligada
a las metodologias de trabajo del docente y mudsoen el campo de las matematicas,ya que en
esta area se dificulta para muchos estudiantestgugie aln conservan el concepto que son

complicadas y aburridas

El docente esta llamado entonces a actuar comcediador del aprendizaje para ir cambiando el
concepto por otro mas practico y motivador, unapestiva amplia lograda desde la didactica,
por consiguiente se toma la didactica como unaaheenta fundamental para ensefar los

fraccionarios marcando y analizando diversos puthtogsta.

Como se ha mencionado en el desarrollo de estgacéey ya para concluir, el aprendizaje
significativo es aquel que busca ir mas alla dpaitir y recibir una clase , es hallar en el
estudiante ese equilibrio perfecto entre lo queoceny lo nuevo; de igual manera, la
aplicabilidad afectiva y asertiva en su diario actyara lograrlo se necesita de un docente que
tenga claro que su mision es orientar, ser fadoitalel conocimiento, pero también que tenga

claro que es el estudiante el agente activo y gooiata de su proceso formativo.
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8.12Didactica

Anaya, (1983). Menciona que: “La didactica es upaaa que estudia y elabora teorias sobre la
ensefianza, es decir, modelos que explican o predise fendmeno y esa realidad que es

ensefar”.

La didactica contribuye a hacer el proceso de aiweje de una manera mas enriquecedora
motivando al educando y como tal es un aspectomaoesario para el aprendizaje de diversos
conceptos, en este caso de los conceptos matesatecque se despierta en los estudiantes una
motivacion e interés por aprender, por tanto noedsér un reto de la educacion sino un
compromiso y una herramienta clave de cualquier tip aprendizaje,permitiendo evidenciar
mejores resultados en los procesos; por lo tanto,meichas ocasiones, es fundamental
implementar estrategias que motiven y faciliteapaehension de conceptos y que se conviertan
en herramientas para un aprendizaje significatemocontrando sentido a los componentes

tedricos y una mayor utilidad a las actividades.

Es en esta instancia en donde la didactica sefdrams en un apoyo fundamental para que los

docentes propicien espacios Optimos de ensefaneaeigaje y desde donde nace la necesidad

de implementarla correctamente desde una perspeetiviquecedora.
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8.12.1 Didactica en las matematicas

La didactica de las matematicas toma gran fuerzdapoecesidad de llevar a las aulas nuevas
estrategias que como tal contribuyan positivamentel proceso de aprendizaje, dicha didactica
surge particularmente en Francia donde se ha déado como una area de investigacion con la
cual se han construido teorias que facilitan aledte herramientas claras para un mejor
aprendizaje, sin dejar a un lado los tres aspduatatamentales que se deben tener en cuenta
antes de implementarlas; el primero debe tener uemta las necesidades presentes en los
estudiantes adecuando a partir de éstas una ohagdal activa y llamativa que garantice
obtener buenos resultados; el segundo es que ehi@ocomo mediador del aprendizaje debe ser
el implementador de dichas estrategias y, por @ltsa encuentra e contexto en el cual se
desenvuelven los aprendizajes :es asi como, estenode ideas la didactica se hace
indispensable, pues de cierta manera los trestasp@encionados son los pilares fundamentales
con los cuales debe apoyarse la educaciéon contémgs formando a los educandos, pero
también a los educadores, ya que el reto de prampowebtener buenos procesos educativos es
del docente Segun. Brousseau (1986) “el docentizaesl trabajo inverso al del cientifico: una

re contextualizacion y re personalizacion del sabe

Para empezar a trabajar conceptos matematicdecehte debe indagar los pre- saberes de sus
estudiantes con situaciones Yy preguntas quedoscten con su contexto y apartir de las
necesidades detectadas empezar a disefiar essajagiaomo tal conecten los conceptos que se
van a trabajar con una practica de los mismostliedoade se habla de una re contextualizacion,

conectando a los estudiantes con las situaciorteBac@ms a las cuales se estan enfrentando, sin
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embargo, la re personalizacion va ligada a haasicipe activo al educando de todo su proceso
de aprendizaje, involucrandolo en el reto educgba@ que de este modo los conceptos que se
van adquiriendo se conviertan en saberes que dane seran utiles en cualquier aspecto de su
vida;en este orden de ideas, los instrumentogtegias y metodologias que elija el docente
deben ser bastante llamativos y menos complejoa pae todos sus estudiantes puedan
manipularlos, comprenderlos y trabajarlos de maregeadable, teniendo presente que la
didactica no se refiere solo al campo del juego sjne también significa propiciar espacios
optimos para el aprendizaje donde el educando explalesarrolle sus habilidades y de cierta
manera se le vuelva mas sencillo entender, tralyagmmprender los diversos conceptos sobre
los numeros fraccionarios, de este modo podemdarhdd una educacion moderna, de aquella a
la que se refiere Comenio en su didactica Magnalel@h estudiante se hace participe de su
propio aprendizaje, pues permitir que el estudiapieenda de manera agradable, motivadora,
rapida y completa es ensefiar logrando que el ésitmg@a comodo con su proceso de aprendizaje
y esto lo brinda la metodologia que se implementa escuela, ya que ésta debe ser un campo y
un lugar para potenciar habilidades, para crearasueidas y como tal nuevas personas para una

mejor sociedad (Comenio 1998).

En el ambito matematico se debe tener el propdsitpotenciar la I6gica matemética por medio

de ejercicios y estrategias que conlleven a piactas conceptos, permitiendo a los estudiantes

emplear elementos de su propio contexto.
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9. METODOLOGIA DE INVESTIGACION

9.1 Enfoque de la investigacion

Cualitativo: Cuando se ejecuta la implementacion de diversasitegias didacticas para el

aprendizaje de los numeros fraccionarios se eeaizestudio de casos, lo cual lleva a una
observacion y andlisis constante frente a losga@e que va presentando la comunidad con la
que se esta trabajando, puesto que dichas obsmregacy analisis arrojaran datos objetivos y

concretos que seran fundamentales para la solu@bmproblema planteado; sin embargo, es
necesario realizar algunos analisis descriptivosspse deben tener en cuenta también las
emociones, el rendimiento académico y el interéfasleestudiantes al momento de aprender e
interiorizar los conceptos; de este modo se congdanla investigacion con una mirada sobre

conductas y motivaciones sociales

En este proyecto se ha decidido abordar la implean&m de estrategias e instrumentos de
analisis en un primer momento, para obtener gficgauadros estadisticos que garanticen la
credibilidad del proceso, y en un segundo momeatda decidido realizar una descripcién

analitica basada en la observacion, en los camb@s el impacto generado en la comunidad
intervenida, Finalmente se plantean una conclusiape validan el proceso y establecen de
manera objetiva unos parametros eficaces para angjgotenciar el aprendizaje de los nimeros

fraccionarios en estudiantes de Sexto grado.
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9.2Tipo de investigacion:

Investigacion accion educativa se ha detectado un problema educativo en una ridad
especificay se plantean y desarrollan en dichaapaii estrategias y metodologias que
permitan construir una solucion para problema ezl
La investigacion accion educativa es un estilotepislogico que pertenece al campo de la
investigacion cualitativa, Lawrence Stenhouse, geda Britanico, promueve un papel
fundamental del docente frente a la investigacidncativa, expresando que:“los docentes
teniendo en cuenta sus practicas educativas debesfacapaces de comprobar sus hipétesis de
investigacion”(Stenhoause,1975); esto habla deb mEsarrollo investigativo que existe dentro
del aula, evidenciando la carencia de resultadosyetesidad de plantear modelos educativos en
los cuales los estudiantes sean tenidos en cuenfiarmda contextual, para proponer estrategias
mas eficaces que permitan alcanzar resultadosvyaossite aprendizaje.

Fases

En la ejecucion del presente proyecto se llevarcaba los siguientes pasos:

* Una observacion detallada sobre los grupos sexteéxto B del colegio Eugenia
Ravasco frente a las dificultades presentadas amaal tema del aprendizaje de los

fraccionarios.

e Un andlisis sobre posibles causas de dicha d#idula partir de la cual se

evidencia la necesidad de implementar nuevastegias para el aprendizaje.
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* Implementacién de un pre- test en los grados sextsexto B.

* Implementacién de estrategias didacticas en ebgeaderimental sexto B.

* Implementacién depos- test en el grado experimsetdb B y en el grado control

sexto A.

» Anadlisis de las situaciones presentadas para valdmpacto por medio de tablas

estadisticas sobre el resultado que se obtuvcadomplementacion de estrategias.

» Conclusiones sobre el trabajo realizado.
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10.PRESUPUESTO

Para la aplicacion de las estrategias propuestasterproyecto y la elaboracion y disefio de las
herramientas ludicas para la comprension de losrasriraccionarios, fue necesario contar en
primer lugar con el recurso humano, en este casestdiantes y con el escenario educativo, el

Colegio Eugenia Ravasco.

Los insumos requeridos para la aplicacion del pst y del pos test fueron hojas de papel y

fotocopias.

El materia didactico elaborado por las estudiagtéss docentes en formacién, fue disefiado
teniendo en cuenta pautas y recomendaciones am@legnés decir, se emplearon materiales de

bajo costo, facilmente reciclables y manipulablesoyp bajo impacto contaminante sobre el

medio.
Materiales Precio
Fotocopias e instrumentos $ 50.000
Material didactico $ 200.000
Totalidad $ 250.000

Nombre: Presupuesto
Cuadro No 4
Fuente: Propia de las Autoras
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11. APLICACION DE INSTRUMENTOS

11.1 Pre testver anexo No 1

En los grados sextos y sexto B del coleio Eugenia Ravasco se implemeun pre-test en el
cual se debe desarrollar diversos ejercicios soltoperacions, representaciones gréaficas

representaones en la recta numérica emplee los numeros fraccionaric

Nombre: Grad sexto A presentando el | test
Foto: #2
Fuente: propia de leautoras
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Nombre: grado sexto A presendo el pre test
Foto: #3

Fuente: propia de las auto
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Nombre:grado sexto presentando el pre test
Foto: #4

Fuente: propia de las autc.
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11.2 Andlisis del pretest

Lugar: En los grados sextos A y sexto B del colegio Biag®avasco se implementa un
pre-test que comprende diversos ejercicios sobeeaones, representaciones graficas,

escritura de fracciones, solucién de problemas enasmixtos y demas conceptos.

Propdésito: Es importante aclarar que el objetivo del pré éssobtener los datos iniciales
para establecer un punto de partida entre lo qu@cem y lo que no conocen las
estudiantes con respecto a los diversos concepttsschimeros fraccionarios y de este

modo identificar las debilidades existentes y pneidantes frente al tema.

Implementacion:El pre test se realiza en clase de Mateméticas gresentado como
parte de una guia de trabajo.Primero se realizalkgrado sexto A y posteriormente con

el grado sexto B.

La observacion directa permite comprobar que lativacion de las estudiantes para
realizar el pre test no fue la mejor, ya que nemtéron confusion e inseguridad en la
prueba expresando a las docentes que la tem&icawr complicada y que aun no tenian
temas muy claros; sin embargo, la prueba debieosgestada en su totalidad a partir de
los preconceptos, para obtener los datos realepepumitan configurar una fase inicial

yun punto de partida en el proceso de aprendizjasdoperaciones fraccionarias.

A continuacion se presentan las gréficas corregpotes a cada pregunta realizando un

analisis detallado de cada una de ellas.
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Pregunta #1

RESPUESTAS
ACIERTOS 7C
ERRORES 5
NO
RESPONDE 0
TOTAL 75

PORCENTAJE GRAFICA DE
FRACCIONES
93%
7% B ACIERTOS m ERRORES m NO RESPONDE
93%
0%
100% % o
&

Nombre: préest Pregunta No
Cuadro No 5

Fuente: propia de las autoras

Analisis:

Nombre: pretest pregunta Nc
Gréfica No 3

Fuente: propia de las autc

Se evidencia un porcentaje del 93% los aciertos donde se interpregiae no presentan may

dificultad frente al tema de dicar fraccionarios dividiendo gscogiendo adecuadamente

unidades tan solo en 7% son errores dllevan a determinague las estudiantes poseen

adecuado manejo del tema.
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Pregunta # 2

RESPUESTAS

ACIERTOS

ERRORES

NO

RESPONDE

TOTAL

68

7

75

PORCENTAJE
91%

9%

0%

100%

ESCRITURA DE

FRACCIONES
W ACIERTOS M ERRORES
= NO RESPONDE

91%

0,
9% 0%

Nombre: pre testrpgunta Nc2
Cuadro No 6

Fuente: propia de las autoras

Analisis:

Nombre: pretest pregunta Nc

Grafica No 4

Fuente: propide las autor:

La grdica muestra un porcentealto en cuanto a los aciertagrcano al 91 % lo gievidencia

gue la mayoriade las estudiant conocen a que parte pertendgaegion sombreada y con

realizar la escritura de cada una de ellas, p@ parte tan solo el 9% preserdificultad para

resolver la pregunta, un porcentaje kque evidencia umadecuada aprehens del concepto.

Pregunta # 3
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RESPUESTACS PORCENTAJE REPRESENTACION DE
FRACCIONES
ACIERTOS 60 80%
B ACIERTOS ® ERRORES
ERRORES 15 20% B NO RESPONDE
NO 80%
RESPONDE 0 0%
20%
0%
TOTAL 75 100% m =
Nombre: pretest Pregunta N Nombre: pretest pregunta Nc
Cuadro No 7 Gréfica No 5
Fuente: propia de las autoras Fuente: propia de las autc
Analisis:

Todaslas preguntas son conteste en su totalidad mostrando que el 80% de la pobie
respondede manera correq, identificando adecuadamente la ubicacién del nudeery el
denominador, pero el 20%e las estudiantes prese dificultades al momento crepresentar

la fraccion de una figura.

Pregunta # 4
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RESPUESTAS PORCENTAJE FRACCIONES MIXTAS
ACIERTOS 15 15%| | w acierTos ® ERRORES
ERRORES 11 2006| | ™ NO RESPONDEN
NO
RESPONDE 49 65% 65%
TOTAL 75 100% 159 20%
Nombre: petest Pregunta Nc Nombre: pretest pregunta N
Cuadro No 8 Gréfica No 6
Fuente: propia de las autoras Fuente: propia de las autc
Analisis:

El gran porcentaje seoncentra en la barra que corresponcla opcidnnoresponde con un
alcance del 65%]o que permite interpretar g las estudiantes presan serias dudas y
dificultades frente al temgor otro lad, se encuentra un porcentaje del 20% que correspx
los errores existentes en la solucion de la preguathy esto conlleva a analizar un nivel b

frente a laematica especifica conversion de fracciones mixtas.
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Pregunta # 5

RESPUESTAS
ACIERTOS 6
ERRORES 17
NO
RESPONDE 52
TOTAL 75

PORCENTAJE
8%

23%

69%

100%

Nombre: prést Pregunta No
Cuadro No 9

Fuente: propia de las autoras

Analisis:

PROBLEMA SOBRE

FRACCION

m ACIERTOS m ERRORES

m NO RESPONDE

23%

69%

>
-

Gréafica No 7

Nombre: pretest pregunta Nc

Fuente: propia dlas autoras.

Las estudiantes presentas difiades al momento de dar soluceésituaciones problemicas g

involucren las fracciones equivalenteun alto porcentaje no responde la pregunta

desconocimiento del proceso para halleuivalendas y el 23% lo realiz de manera incorrecta

sin tener en cuenta los procedimientos y las noastablecidas para la operacién de las mi
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Pregunta # 6

RESPUESTAS
ACIERTOS 3
ERRORES 5
NO
RESPONDE 67
TOTAL 75

PORCENTAJE
4%

7%

89%

100%

AMPLIFICACION DE
FRACCIONES

W ACIERTOS

m NO RESPONDE

4%

W ERRORES

89%

Nombre: predst Pregunta No
Cuadro No 10

Fuente: propia de las autoras

Analisis:

Grafica No 8

Nombre: pretest pregunta Nc

Fuente: propia de las autol

Esta pegunta se refiere al hecho amplificar diversas fraccionesy permite reconocer

deficiencias frente al temaya qie el 89%de las

estudiantes no respc la pregunta,

argumentando que descoracel procedimienty de las que lagealizan solo el 4% respon

correctamentegvidenciando un porcentaje muy L, lo quelleva a determinarue este concepto

debe tenerse muy en cuenta para suplir las nackesidy como tal

existentes.

vencer las dificultat
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Pregunta #7

RESPUESTAS PORCENTAJE SIMPLICACION DE
FRACCIONES
ACIERTOS 5 7%
B ACIERTOS = ERRORES m NO RESPONDE

ERRORES 10 13% 80%
NO
RESPONDE 60 80%
TOTAL 75 100% 7% 13%

Nombre: pretest Pregunta N Nombre: pretest pregunta Nc

Cuadro No 11 Gréfica No 9

Fuente: propia de las autoras Fuente: propia de las autc

Andlisis:

Con un 80% se evideia quela gran mayoria de las estudiesit no responden a la pregu
puesto que presentadebilidade en los conceptos de simplificacida fraccines, tan solo el 7%
lo realiza de manera asertiva, lo que evidencibajo porcentaje de estudiantes que compre

el tema.
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Pregunta #8

RESPUESTAS PORCENTAJE OPERACION DE
FRACCIONES
ERRORES 15 20%| | WACIERTOS ™ ERRORES M NO RESPONDE
69%
NO
RESPONDE 52 69%
TOTAL 75 100% 20%
s |
Nombre: pretest Pregunta N Nombre: pretest pregunta Nc
Cuadro No 12 Gréfica No 10
Fuente: propia de las autoras Fuente: propia de las autc
Analisis:

En esta pregunta se plantean operaciones daoinascteniendo en cuenta, suma y rest
fracciones homogéneas y heterogéneas. El 69 %spomde la preguntseguido por u 20% de
respuestas incorrectao que evidencia dificultades para dar sdtut a operaciones cc
fracciones, puesto qee confunden al realiz los procedimientos de sumay r¢, como también
lo hacen para dilar el minino comun mudltiplcentre dos namero paiejecutar la suma de

fracciones.
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Pregunta #9

RESPUESTAS PORCENTAJE COLOREAR 2/3 DE UN
CONJUNTO
ACIERTOS 50 67%
B ACIERTOS = ERRORES m NO RESPONDE
ERRORES 22 29%
67%
NO
29%
0, 4%
RESPONDE 3 4% J =
TOTAL 75 100%
Nombre: pretest Pregunta N Nombre: pretest pregunta Nc
Cuadro No 13 Gréfica No 11
Fuente: propia de las autoras Fuente: propia de las auto
Andlisis:

Con un 67% Lamayoria de las respuestas son bi, evidenciandose un buen manejo
graficar fraccioneseste porcentaje deja en evidencia que las estedianmprenden el hecde
relacionar una fracciéoon su grafica correspondientd 29% presenta dificultad frente a la
pregunta, teniendo errores minimos al morto de dar solucion y tan solo 4% no responde

pordesconocer los procedimien
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Pregunta # 10

RESPUESTAS
ACIERTOS 14
ERRORES 10
NO
RESPONDE 51
TOTAL 75

PORCENTAJE
19%

13%

68%

100%

FRACCIONES IMPROPIAS
A NUMEROS MIXTOS

m ACIERTOS m ERRORES
m NO RESPONDE

68%

0,
19% 13%

Nombre: pretest Pregunta No
Cuadro No 14

Fuente: propia de las autoras

Analisis:

Nombre: pretest pregunta No

Grafica No 12

Fuente: propia de las auto

Se refleja en los resultados que existen dificel cuando se empiezatrabajar cc nimeros

mixtos. Un porcentaje déi8% no: permite reconocer la apatia quesentan las estudiantes

momento de responder la pregunta Yy las que lonhlacesalizan de manera incorrecta pot

aplicar adecuadamente los pague conllevan a la solui de los ejercicios, por consiguiese

determina que las estiadtes aun no poseen un buen manejo, dominio yaidel tema.
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11.2.1 Analisis general

Recordemos que el pre-test permite dar a conosédallencias frente al aprendizaje del concepto
y al manejo de fracciones, por tal razon al realedaandlisis del pre test, se hacen visibles
dificultades al momento de amplificar, simplificérabajar con nUmeros mixtos, dar solucion a
situaciones cotidianas y operar con numeros ifsaados. También se evidencia a partir de los
datos arrojados por algunas de las graficas quendoudas estudiantes desconocen el
procedimiento prefieren elegir la opcidon de no oesler, pues carecen de elementos contextuales
0 preconceptos que les permitan realizar un acéecémnen parte instintivo a la respuesta

correcta.

Para contrarrestar los bajos porcentajes en algiedas preguntas relacionadas directamente
con operaciones con numeros fraccionarios, senddisefiar estrategias didacticas que faciliten
el aprendizaje de dichos conceptos y que comoutdhs las necesidades de las estudiantes y

conlleven a un mejor rendimiento académico.
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12. IMPLEMENTACION DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Lugar: El grado Sexto B del Colegio Eugenia Ravascoadeiddad de Manizales en ha sido
elegido para aplicar las estrategias didacticaa phaprendizaje de los numeros fraccionarios,
dichas estrategias son implementadas durante dasscde matematicas; Luego de abordar las

tematicas y tras terminar con las explicaciones.

Propésito el objetivo fundamental es propiciar espaciosadgbles con estrategias
novedosas y didacticas que como tal contribuyamejbramiento del aprendizaje frente a los
conceptos de amplificar, simplificar, trabajar taociones mixtas, dar solucién a situaciones

cotidianas, graficar y operar con nimeros fracims.

12.1 Aplicacion de las estrategias

Se realizan 6 momentos de implementacion de egi@atecon las estudiantes y en todas las

actividades se llevan a cabo juegos diferengdrska tematica.

En la primera actividad se trabaja sobre el hedhagyraficar las fracciones; en el segundo
encuentro se desarrollan actividades sobre laifiwaplon de fracciones haciendo ejercicios de
aplicacion; en el tercer momentos se trabaja ekeyio de simplificacion de fracciones
implementando dominds y escaleras como juego<titda para la explicacion y comprension
del tema; en el cuarto momento la tematica se &asa conversion de fracciones mixtas; en el

quinto momento se plantean situaciones cotidiaras pla resolucion de problemas que
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comprendan la manipulacion de los conceptos vigegjecir que involucren operaciones con
nameros fraccionarios; durante el sexto encuen&roremliza una actividad en la que se
implementan nuevamente todas las estrategias, rocoaficlo grupos y generando una rotacion
por diferentes juegos, generando de esta manaepaso de los conceptos vistos a lo largo de

los 6 encuentros.

Durante las explicaciones y la ejecucion de lasvidades se evidenciaron los siguientes

aspectos:
. Las estudiantes se mostraron muy motivadas al mondernrealizar la actividad.
. Las estudiantes lograron dar solucion a diversesciejos y preguntas que

planteadas en los juegos.

. El comportamiento fue muy positivo gracias a la ivaaion generada por los

juegos.

. Las estudiantes se ayudaron entre si generandoegm®cde aprendizaje

cooperativo.

. Las docentes se convirtieron en acompafiantes @etiadad puesto que las

estudiantes no solicitaron ayuda para la ejecut#olos ejercicios.
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. La competitividad fue sana y leal y cada estudiamgled Unicamente sus

habilidades y destrezas para alcanzar los obgetieccada juego.

Después de realizar la actividad de aprendizajaved de la ludica, se programo un espacio
de retroalimentacién y analisis con el grupo, eondg las estudiantes manifestaron su
satisfaccion, agrado y comodidad frente a las idetikes, argumentando que fue divertida y
significativa, ya que de esta manera pudieron dremomin mejor sentido al uso de los

nameros fraccionarios y a muchos conceptos matensétiabajados con antelacion.

A continuacion se presentan las estrategias impltadas en el proceso de aprendizaje a
través de una serie de juegos innovadores y cosatelaborados con las estudiantes, que

condensan el aprendizaje con la ludica y el coniecito
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Estrategia No 1.

Loteria de fraccionessta loteria estd compuesta por 4 tarjetones, wadale estos a su vez

esta dividido en 6 cuadrados que contienen digerspresentaciones de fracciones; aparte
existen 24 fichas quetienen dibujadas fracciormegasies.

El objetivo es emparejar la fraccion con grafi@acorrespondiente en el cartén inicial, de esta
manera el estudiante va ejercitando la competeseigraficarfracciones tanto propias como

impropias.

Nombre: Loteria d fracciones
Foto No: 5

Fuente Propia de las Autoras
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Estrategia No 2

Ruleta de las fracciondssta ruleteées una de las estrategias mas llamativas las estudiantes

por su disefi@olorido y por se muy divertida. El juego coiste en hacer girar la ruleta, cuér
ésta se detengala estudeandebe responder una preguisobre fracciones equivalentes,
irreductibles amplificaciémgréfice, etc.), o también puede cedsrturno,recibir una sorpresa o
un penitenciagntre otras. Es ruleta permite que las estudiat@mpitan entre ellas mismi
retroalimenten los conceptos compartan susopiniones fortaleciendo asi aprendizaje

cooperativo.

Nombre:Ruleta de fracciones
Foto No: 6

Fuente Propia de las Autoras
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Estrategia No 3

Laberinto fraccionario:Este juego esta compuesto por 14 cubos que centipistas con

operaciones fraccionarias, debe resolverse tenigm@n cuenta, pues 7 de ellos estan pegados
en el carton y los otros 7 tienen el solucionacicando el tablero este correcto y completo el
premio obtenido serd una galleta. En este juegpbea la percepcion visual y lo aprendido en

cuanto a amplificacion y simplificacién de fracaoisn

\F L F |

Nombre: Laberinto fraccionario
Foto No: 7

Fuente Propia de las Autoras
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Estrategia No 4

Concéntrese Fraccionarigste divertido juego esta compuesto por 2 tableavanja y azul)

cada uno de ellos con 15 fichas que contienen itnaes. El objetivo es formar parejas
encontrando sus respectivas equivalencias en eltallero; en este juego se aplica todo lo
aprendido en cuanto a amplificar y simplificar Gianes, gana el juego quien tenga mayor

cantidad de parejas correctas.

Nombre: Concéntrese fraccionario
Foto No: 8

Fuente Propia de las Autora
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Estrategia No 5

Escalera Locaste colorido juego deja entrever la creatividadadeestudiantesestad compuesta
por un carton dividido en 28 cuadrados simulanda escalera, se juega con fichas diferentes,
lanzando dados Yy transitando por las diferenteslas para responder o realizar un ejercicio
sobre los numeros fraccionarios. En este juegapbea lo relacionado con las operaciones de

suma Yy resta de fracciones tanto homogéneas cormmbéneas. El primer jugador que llegue a

la meta sera el ganador.

Nombre: Escalera Loca
Foto No: 9

Fuente Propia de las Autoras
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Estrategia No 6

Escalera de operaciones fraccionarizsta compuesta por un carton dividido en 18 cudias

fichas y un dado. La funcién del juego una vez $dda fichas se encuentren en la salida, es que
cada participante lance el dado y dependiendayal len donde deba ubicar su ficha, el tablero

le asigne un ejercicio u operacién empleando vaes.

Nombre: Escalera de operaciones Fraccionarias.
Foto No: 10

Fuente Propia de las Autoras
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Estrategia No 7

Lola la serpienteTablero compuesto por 2 fichas, un dado y urdnagh el cual esta dibujada

una serpiente dividida en 99 casillas las cualespcenden caminos para subir, bajar y sorpresas
(preguntas).

Funcién: al tirar el dado los participantes pasanlas diversas casillas que tienen preguntas y
ejercicios sobre los nimeros fraccionarios acunudgsuntos. Gana el primero que llegue a la

meta o el que mas puntos obtenga.

Nombre: Lola la Serpiente
Foto No: 11

Fuente: Propia de las Autoras
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Estrategia No 8

Domind de fraccionarioEste juego simula un domino tradicional; se adquaré trabajar con

fracciones. Esta compuesto por 30 fichas divalida dos; en una parte se encuentra una
fraccion escrita de forma numérica, mientras gaeotfa parte que contiene la representacion

gréfica. La funcién es colocar la fraccion o lafiga correspondiente a la secuencia requerida.

Gana quien que coloque todas las fichas correctamen

Nombre: Dominé de Fracciones
Foto No: 12

Fuente Propia de las Autoras.
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Estrategia no 9

El escalar fraccionariuego de agilidad) Compuesto por un cartén geandividido en 2

columnas cada una con 6 rectangulos que tieneaidrees de diferentes clases. Se juega entre
dos personas o0 dos grupos que parten desde la sabdmedida que van respondiendo las
preguntas de cada casilla van avanzando y obtenjanatos; gana quien mas puntos obtenga,

teniendo en cuenta que cada equipo solo tendragg@hdos para responder cada pregunta.

Nombre: Escalera Fraccionaria

Foto No: 13

Fuente: Propia de las Autoras
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Estrategia No 10

Rompecabezas fraccionafitsta compuesto por un cartén en el cual se enamemiversas

operaciones fraccionarias y a un lado un espacaquocar las fichas del rompecabezas.
Funcién: Realizar las operaciones de las fracciopasa ir encontrando las fichas del

rompecabezas y asi formar la figura.

Nombre: Rompecabezas de Fracciones
Foto No: 14

Fuente Propia de las Autoras.
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Estrategia No 11

Gréfica de fraccioneSompuesto por urtablero con 12 circulos giwcontienen los nimeros (

1 al 12, debajo de ellos encontramos fraccionégudfjo consiste en elegir un numerc
dependiado la fraccidon que se encuentre debajo se detliearela representaci¢en la recta

numeérica o la graficaorrespondiente, de igual manse debe identificazomo fraccion propia

impropia. Gana el parijgante que mas puntos obtenga durante dostos

Nombre:Gréafica de Fraccione
Foto No: 15

Fuente Propia de las Autoras.
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Estrategia No 12

Laberinto fraccionario:Es una guia que tiene un camino con diversoscigjes de

fraccionarios.

Funcién: Para encontrar la salida se deben reatizaejercicios de los fraccionarios siguiendo

las pistas correctamente.

Nombre: Laberinto Fraccionario
Foto No: 16

Fuente Propia de las Autoras.
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Este tipo de ayudas didacticas motivan a los emttes hacia el aprendizaje y como tal a
mejorar en su rendimiento académico, permitiendwdaly el mundo de las matematicas desde
una perspectiva diferente; por otro lado, las tsgras mostradas anteriormente facilitan el
aprendizaje de los numeros fraccionarios y sin@nauna ayuda o un instrumento de trabajo

del docente en el proceso educativo que realizamgituciones

Cada uno de los juegos se presenta como una hentantle desarrollo cognitivo, en la cual el
estudiante involucra desde su elaboracion su padgiz, su creatividad y sus conceptos
especificos, todo esto puesto al servicio de l@matica, desde su concepcion mas ludica. Los
juegos disefiados son no solamente una herramiedég@gica, sino también el resultado de una
exploracion conjunta entre el docente y el estudjaentre sus distintas visiones de un mundo

dividido en fracciones, en donde se manifiestaméxesidades y expectativas de ambos.

El juego como motor del aprendizaje, ha permitide gada una de las herramientas disefiadas,
sea util para las estudiantes y les permita cotdrosus saberes previos a través de la
competencia y de las distintas dinamicas que ezsa@nario educativo se generan como parte de

los procesos de retroalimentacion y de mejora coati
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12.1.2 Evidencias de la actividad

Nombre: Estudiantes explicando el gusano fraegion
Foto: # 17

Fuente: propia de las autoras.

Nombre: estudiantes explicando el laberinto frarcario
Foto: # 18

Fuente: propia de las autoras
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Nombre: explicacion de ruleta de fracciones.
Foto: # 19

Fuente: propia de las autoras.

Nombre: explicacion sobre el concéntrese de fraccid
Foto: # 20

Fuente: propia de las autoras.
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Nombre: Explicacion de la Serpiente Lola
Foto: # 21

Fuente: propia de las autoras
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Nombre: Implementacién de la Loteria de nUmerascfonarios
Foto: # 22

Fuente: propia de las autoras

X

Nombre: implementacion del gusano fraccionario
Foto: # 23

Fuente: propia de las autoras
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Nombre: implementacion de concéntrese fraccionar
Foto: # 24

Fuente: propia de las autoras

Nombre: implementacion de la grafica de fraceson
Foto: # 25

Fuente: propia de las autoras
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Nombre: implementacion del domino fraccionario
Foto: # 26

Fuente: propia de las autoras

Nombre: implementacion de la escalera de fracciones
Foto: # 27

Fuente: propia de las autoras
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Nombre: implementacion de la ruleta fraccionaria
Foto: # 28

Fuente: propia de las autoras

Nombre: implementacion del tio rico fraccionario
Foto: # 29

Fuente: propia de las autoras
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e il

Nombre: grupo experimental en actividad
Foto: # 30

Fuente: propia de las autoras

Nombre: implementacion de twister matematico
Foto: # 31

Fuente: propia de las autoras.

13.APLICACION DEL POSTEST (ver anexo No 2)

100



Lugar: El pos test se realiza en la institucion edueafiugenia Ravasco con los grados sexto A

y sexto B.

Propdésito: El propésito fundamental del postest es conoek impacto generado por las

estrategias didacticas que se implementaron, dietnoio los cambios presentes en el manejo y
comprension de los conceptos de fracciones, lukgdos 6 encuentros pedagodgicos y asi
relievar la importancia y la relevancia de la inmpdatacion de nuevas metodologias, realizando

una comparacion entre las respuestas del grupootgrel grupo experimental.

Implementacion: El post test se aplica en la asignatura de maiessgroporcionandolo como
parte de la clase para que de este modo ladatiesino se predispongan frente a la prueba, por
otro lado al momento de la aplicacion se realiza observacion minuciosa sobre las actitudes y
reacciones de las participantes frente a las ptagudel taller, evidenciando que las estudiantes
del grado sexto A muestran inseguridad, desagradacomodidad frente a los temas y las

estudiantes del grado sexto B expresan mayor skgllyi motivacion frente a éste.

Grado control: sexto A

Grado experimental: sexto B
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Nombre:Estudiantes de € presentando el Pos-test
Foto No: 32

Fuente Propia de las Auto.

Nombre:Estudiantes de 6presentando el pos-test
Foto No: 33

Fuente Propia de las Autoras
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Nombre:Estudiante de 6,presentando el pos-test
Foto No: 34

Fuente Propia de las Auto.

-
Fraternidad

Nombre:Estudiantes de 6B presentando e-test
Foto No: 35

Fuente Propia de las Auto.
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Nombre:Estudiantes de 6B presentandpos-test
Foto No: 36

Fuente Propia de las Auto

Nombre:Estudiante de 6B presentando el-test

Foto No: 37

Fuente Propia de las Auto.
104



13.1 Analisis del pos test:

A continuacién se realizana comparacion minuciosa el las respuestas del grupo con

(Sexto A)y grupo experimentiSexto B) con cadana de las preguntas del post

Pregunta #1

PREGUNTA RESPUESTAS
ACIERTOS 35
ERRORES 2
TOTAL 37

Nombre: postest Pregunta N
Cuadro No 15

Fuente: propia de las autoras

Grupo

Control
M ACIERTOS ™ ERRORES

82%

IIII 18%

Nombre: postesPregunta No
Grafico No 13

Fuente: propia de las autc

PREGUNTA RESPUESTAS
ACIERTOS
ERRORES

TOTAL

31

7

38

Nombre: postest pregunta Nc
Cuadro No 16

Fuente: propia de las autc.

Grupo
Experimental

H ACIEDTNC i FPDNDEC

0,
95% 5%

MY -

Nombre: postest pregunta Nc
Grdico No 1«

Fuente: propia de las auto
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Analisis

En el grado experimental se ref que el 95% delas estudiantes ha responc de

manera correcta, mientras cen el grupo control el 82%e las estudiantes respondie

correctamente, evidencian una diferencientre ambos grados del 13% , un porcet

favorable para el grupo experimenque muestra avances y mejoras.

Pregunta # 2

PREGUNTA RESPUESTAS

ACIERTOS

ERRORES

TOTAL

31

7

38

PREGUNTA RESPUESTAS

ACIERTOS

ERRORES

TOTAL

35

2

37

Nombre: postest Pregunta N
Cuadro No 17

Fuente: propia de las autc

Grupo...

m ACIERTOS m ERRORES
92%

8%
Ay

Nombre: postest Pregunta N
Gréfico No 15

Fuente: propia de las autc

Nombre: postest pregunta Nc
CuadroNo 1€

Fuente: propia de las autc

Grupo...

B ACIERTOS ™ ERRORES
95% 5%

Nombre: postest pregunta Nc
Grdico No 1¢

Fuente: propide las autoras
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Andlisis:

Se presenta poca oposicién e los resultados, puesto gues aciertos son simires

con una diferencia del 3% a favor del grupo expental. La pregunta que se atrit a

la escritura de laBacciones evidencia que en el grupo experim¢ se obtienen mayore

aciertos pero que el grupo control también malesjaonceptos

PREGUNTA #3

PREGUNTA RESPUESTAS
ACIERTOS 31
ERRORES 7
TOTAL 38

TOTAL

PREGUNTA RESPUESTAS
ACIERTOS 36
ERRORES 1

37

Nombre: postest Pregunta N
Cuadro No 19

Fuente: propia de las autc

Grupo
Control

m ACIERTOS m ERRORES
82%

- 18%

Nombre: postest Pregunta N
Gréafico No 17

Fuente: propia de las autc

Nombre: postest pregunta Nc
Cuadro No 2

Fuente: propia de las auts

Grupo
Experimental

m ACIERTOS m ERRORES
97%

3%
p T

Nombre: potest pregunta No 3
Grdico No 1¢
Fuente: propia de las auto
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Andlisis:

Las graficas presentan una diferencia de 1%¥e éos acertos de cada grupo,

lo q

lleva a comprenderque elgrupo experimental con un 97% muestra avancsitiym y

progreso frente a la representacion de iones de cualquier contex

Pregunta # 4

PREGUNTA RESPUESTAS

ACIERTOS

ERRORES

TOTAL

34

4

38

Nombre: postest Pregunta N
Cuadro No 21

Fuente: propia de las autc

Grupo
Control

H ACIERTOS ™ ERRORES

89%
11%

Nombre: pogest Pregunta No
Grafico No 19
Fuente: propia de las autc

PREGUNTA RESPUESTAS

ACIERTOS 35
ERRORES 2
TOTAL 37

Nombre: postest pregunta Nc
Cuadro No 2

Fuente: propia de las auto

Grupo
Experimental

H ACIERTOS m ERRORES
95%

5%
/'-

Nombre: pos test pregunta N
Gr&ico No 20Fuente: propia de |
autoras
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ANALISIS:

La pregunta relacionada con la conversion de ifsaes impropias a fracciones mixtas,
evidencia un 95% contra un 85% con una difeeer@l 6% a favor del grupo

experimental, lo que permite sefalar que esdograuestra mejores resultados.

PREGUNTA #5

PREGUNTA RESPUESTAS PREGUNTA RESPUESTAS
ACIERTOS 31 |ACIERTOS 33
ERRORES f |ERRORES 4
TOTAL 38| | TOTAL 37
Nombre: postest Pregunta No 5 Nombre: postegfunta No 5
Cuadro No 23 Cuadro No 24

Fuente: propia de las autoras Fuente: propialage autoras
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W ACIERTOS ™ ERRORES

87%

13%

Grupo
Exprimental

W ACIERTOS ™ ERRORES

89%

11%

Nombre: postest Pregunta Nc
Grafico No 21

Fuente: propia de las autot

Analisis:

Nombre: Postest Pregunta N

Grafica No 22

Fuente: Propia de las autc

El grado experimental gl grado control reflejan resultados relativos poca diferencie

yaque el porcentaje de aciertos muestra un En el grado B contran 87%En el grado A

con una diferencia del 2% evidencio que los dos grupos obtuvieron una comprer

del tema de manera simil

110



Pregunta # 6

PREGUNTA RESPUESTAS

ACIERTOS

ERRORES

TOTAL

20

18

38

Nombre: Pos test pregurNo 6
Cuadro No 25

Fuente: Propia déas Autora

Grupo
Control

B ACIERTOS ™ ERRORES

53%

47%

Nombre: posdst Pregunta No €
Grafico No 23

Fuente: propia de las autc

PREGUNTA RESPUESTAS
ACIERTOS
ERRORES

TOTAL

34

3

37

Nombre: Pos test Pregunta N
Cuadro: No 26

Fuente: Propia de las auto

Grupo
Experimental

B ACIERTOS = ERRORES

92%

8%

Nombre: postest Pregunta N
Gréfico No 24

Fuente: propia de las autol
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Analisis:

Se muestra gran discrepancia entre los resulamosna diferencia del 63% frente a los

aciertos de ambos grupos a favor del grupo expataheguien tiene mayores aciertos y

con un porcentaje bajo frente a los errores, pdamto se evidencia que las estrategias

didacticas implementadas en dicho grupo favoregiet@roceso de aprendizaje frente a la

solucion de problemas cotidianos.

Pregunta # 7

PREGUNTA RESPUESTAS
ACIERTOS 28
ERRORES 10
TOTAL 38

Nombre: postest Pregunta No 7
Cuadro No 27

Fuente: propia de las autoras

PREGUNTA RESPUESTAS
ACIERTOS 33
ERRORES 4
TOTAL 37

Nombre: postegiunta No 7
Cuadro No 28

Fuente: propialade autoras
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Grupo
Control

W ACIERTOS ® ERRORES

74%

26%

Grupo
Experimental

W ACIERTOS ®ERRORES

89%

11%

Nombre: postest Pregunta No
Gréfico No 25
Fuente: propia de las autc

Andlisis:

Nombre: postest Pregunta N
Gréfico No 26

Fuente: propia de las autol

El grupo control tienein mavor porcentajeen cuanto a los errores en conacion al

porcentaje obtenido poel grupo experiment, la diferencia es de un 15%, lo ¢

evidencia que el grupo experimental arroja mesjoesultados con 89% de aciertos

contra un 74% .
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Pregunta # 8

PREGUNTA RESPUESTAS

ACIERTOS

ERRORES

TOTAL

20

18

38

Nombre: postest Pregunta N
Cuadro No 29

Fuente: propia de lasitora

Grupo
Experimental

W ACIERTOS m ERRORES

84%

16%

Nombre: postest Pregunta No
Gréfico No 27

Fuente: propia de las autc

PREGUNTA RESPUESTAS

ACIERTOS

ERRORES

TOTAL

31

6

37

Nombre: postest pregunta Nc
Cuadro No 3

Fuente: propia de las auto

Grupo
Control

W ACIERTOS m ERRORES

53%

47%

Nombre: postest Pregunta Nt
Gréafico No 28

Fuente: propia de las autol
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Andlisis:

El grupo experimental muestra mejores redos en los aciertos; realizando

comparaciorcon los aciertos del grupo control sncuentra una diferencia de 31% «

permite asumir que existe un mejor proceso de dpa@e yapropiacion del tema pcarte

de grado sexto B.

Pregunta # 9

PREGUNTA RESPUESTAS

ACIERTOS

ERRORES

TOTAL

PREGUNTA RESPUESTA
20| | ACIERTOS 26
18| | ERRORES 11
sg| | TOTAL 37

Nombre: pogest Pregunta No
Cuadro No 31

Fuente: propia de las autc

Grupo
Control

W ACIERTOS m ERRORES
53%

47%

Nombre: postest Pregunta No
Grafico No 29

Fuentepropia de las autor

Nombre: postest pregunta N¢
Cuadro No 32

Fuente: propia de las autc

Grupo

Experimental

mACIERTOS mERRORES
70%

- 30%

Nombre: postest Pregunta Nt

Grafico No 30
Fuente: propi de las autor.
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Analisis:

El mayor porcentaje de aciertos se muestra enupbg experimental con una diferencia
del 17% frente al grupo control, con resultadesimo mas bajos en cuanto a los errores
cometidos por parte de las estudiantes, de este ei@iupo experimental muestra mejores

resultados.

Pregunta # 10

PREGUNTA RESPUESTAS PREGUNTA RESPUESTAS
ACIERTOS 24 ACIERTOS 32
ERRORES 14 ERRORES 5
TOTAL 38 TOTAL 37
Nombre: postest Pregunta No 10 Nombre: postegupta No 10
Cuadro No 33 Cuadro No 34
Fuente: propia de las autoras Fuente: propialade autoras
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Grupo
Control

B ACIERTOS ® ERRORES

63%

37%

Grupo
Experimental

W ACIERTOS ™ ERRORES

86%

14%

Nombre:postest Pregunta No 1

Grafico No 31

Fuente: propia de las autc

Analisis:

Nombre: postest Pregunta Nc

Grafico No 32

Fuente: propia de las autol

Los mejores resultados se evidencian en el gexperimental con un pcentaje del 86%

contra un 63% arrojando una diferencia del 23% la cual demuestra que dicho gru

posee un mejor manejo del tema con un porcengggeftente a los errore
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13.CONCLUSIONES

Es posible fortalecer el aprendizaje de los nUméarcionarios en estudiantes de Sexto
grado a través de una didactica motivacional ychiiden donde los estudiantes sientan que
su contexto cotidiano estd siendo tenido en cueatda vez que encuentran una
aplicabilidad directa de los conceptos aprendiaosuerutina diaria.

El grupo experimental Sexto B, alcanz6 mejores ltados durante la actividad de

aplicacion ludica, es decir, en el momento en qeiermplearon los juegos disefiados,
debido a que se encontraba mas familiarizado comdtodologia, ya que las clases
recibidas tuvieron un enfoque innovador, mucho ldgo y creativo, alejando a la clase

de su dinamica magistral y haciéndola mas integralas acorde con las necesidades
especificas de los estudiantes.

El grupo experimental Sexto B, presentd mayuopatia y recibio con mayor agrado
cada una de las teméticas, evidenciando que leteggas metodologicas que emplea un
docente si inciden directamente en el ritmo derapraje de sus estudiantes.

Un analisis cualitativo permite indicar que el temip obtenido por los estudiantes en el
pos test, es proporcional al estimulo recibido clierdas clases y el grado de familiaridad
gue éstos sienten con las tematicas, pues asumemayor naturalidad el desarrollo de
cada uno de los ejercicios.

La didactica en la ensefianza -no solamente eratamdtica-Continda siendo una opcién
poco explorada y asumida por los curriculos eseslaEs necesario dar espacio a la
creacion y construccion de nuevo material pedagogitie oxigene las planeaciones
escolares y le permita a los estudiantes interactaa el conocimiento de forma mas
dinamica.

El docente contemporaneo esta llamado a asumirstiveoles segun los momentos de la
clase y, sobre todo esta llamado a ser un motivader estimule la aprehension de
herramientas cognitivas y meta cognitivas que gantrturas eficientes practicas sociales.

A partir de los datos arrojados por las graficdspis test se puede afirmar que el grupo
experimental Sexto B obtuvo mejores resultado®éost los temas evaluados que el Grupo
base Sexto A, lo que indica que la motivacion, éstrategias metodoldgicas y las
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herramientas ludicas empleadas para la formacidgepiual del grupo experimental
fueron coherentes y acertadas

La implementacién de material pedagdgico de apaya fetroalimentar conceptos, es una
estrategia que fortalece la union de grupo, fom&ntana competitividad y le permite a
cada estudiante establecer relaciones entre elesndetsu contexto y las problematicas
gue surgen alrededor de la implementacion del dicaierial.

El Disefio de material pedagdgico en accion conjemtae el educando y el educador,

permite contextualizar la teoria aprendida durdate clases, generando procesos de
cooperacion y aprendizaje colaborativo.
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16. ANEXOS

PRUEBA DIAGNOSTICA

PRACTICA | : =
FRACCIONARIOS : =
W @yenla, g&a«dw GRADO """" : . o
FECHA ~---wrmememmmemens

LIC. EN MATEMATICAS

ASIGNATURA :MATEMATICAS

DOCENTE: MAGDA LILIANA CARDONA T Y ANGELA PIEDAD DE LOS RIOS B

EL presente cuestionario forma parte de un estudio en el &rea de la educacion matematica. Las respuest  as
suministradas por ustedes constituyen un valioso ap orte para el éxito de este trabajo.

1. GRAFICA las siguientes fracciones
. 2/ 8
| |
. 16/ 9
| | |
| | |
. 12/ 20
. rrr PP
2. Escribe en palabras a que parte pertenece laregié n sombreada:
a) -mmmmmmee- - - --- --- -- ---- -- -
b) —ommmmmeees --- --- --- --- -- - -- e
C)-------- --- - --- ---- --- --- ---- ---
d) - - - --- --- --- - --- -
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3.

b)

Escribe el nUmero que representa la parte de las fi  guras que estan sombreadas:

AAA
------------ AA A
AA A
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) — Q000 0 O
QOO O O

4. Convierte las siguientes fracciones impropias a nameros mixtos

. 18/ 4

. 23/ 5

. 17/3

5. Juan Carlos comié 6/12 de pizza y su amigo Hugo 1/ 2 de Pizza. Cudl de los dos

comio mas. Justifica tu respuesta.

6. Amplifica hasta 4 las siguientes fracciones par  a hallar fracciones equivalentes:
. 5/10------ --
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40/2----- S —

Simplifica las fracciones hasta encontrar laf  raccion irreductible
150/300

40/80
19/ 30

Realiza las sumas y restas con fracciones homogé  neos

(3/4 +6/4)- 2/4=

8/9 + (18/9 - 13/9) =

5/4 x 3/4=

En el siguiente conjunto de objetos colorea los 2/3 de sus elementos

Convierte las siguientes fracciones impropias a nameros mixtos
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POSTEST 5 5
PRACTICA Il z =
NUMEROS FRACCIONARIOS 2 =
Colegio Cugenia. Ravaica GRADO------
FECHA:-----oomomoeoe- LIC. EN MATEMATICAS

ASIGNATURA :MATEMATICAS

DOCENTE: MAGDA LILIANA CARDONA T Y ANGELA PIEDAD DE LOS RIOS B

EL presente cuestionario forma parte de un estudio en el area de la educacion matematica. Las  respuestas
suministradas por ustedes constituyen un valioso ap orte para el éxito de este trabajo.

1. GRAFICA las siguientes fracciones
. 6/ 8
| |
. 11/9
\‘ ‘I ‘\ ‘\ | | ‘ | | | ‘ |
. 15/ 20
. r r PP
2. Escribe en palabras a que parte pertenece la region sombreada:
a)
d)-mmmmm o mmmmmmm e
e)--
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N

3.

Escribe el nUmero que representa la parte de las

AAAA
............ A A ANA
AAANA

figuras que estan sombreadas:
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d)

@ O

—QO00 0 O
Q0000
Q000 O

Convierte las siguientes fracciones impropias a nameros mixtos con procedimiento.

11/ 4 =

28/ 5=

14/3=

Convierte los siguientes nimeros mixtos a fracci on impropia:

. 3 18
. 6 2/10
. O 68

Luis Felipe comio 3/8 de pizzay suamigo Luca s 6/ 16 de Pizza. Cual de los dos
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comioé mas. Justifica tu

respuesta.

Amplifica hasta 4 las siguientes fracciones par

a hallar fracciones equivalentes:

Y — e —

e} —

Simplifica las fracciones hasta encontrar laf  raccion irreductible

15/30

45/80

17/ 23

Realiza las sumas y restas con fracciones homogé
(8/ 5+ 6/5)- 2/5=

8/10 + ( 18/10 - 13/10) =

5/3 + 3/9=

neos

En el siguiente conjunto de objetos colorea los

ﬁ&iﬁ

gﬁk
W
A

2/3 de sus elementos

130




131



