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Resumen

Con el presente proyecto titulado “Desarrollo de operaciones matematicas por medio de juegos
mentales para el fortalecimiento de actividades diarias en los estudiantes de grado tercero de la
escuela rural sede g, plan de Alvarez”, se pretende observar y analizar el uso de operaciones
matematicas como la suma, resta, multiplicacion, division y a su vez la resolucién de problemas
por medio de juegos mentales en la vida cotidiana de las estudiantes de grado tercero de la escuela
rural Plan de Alvarez. Siendo este el escenario propicio para poner en préctica lo que se aprende
en la escuela. De esta manera el estudiante comprende la importancia y eficacia del aprendizaje

matematico aplicado en las actividades que se realiza a diario.

Como proceso complementario se afiade la tecnologia en la ensefianza haciendo evidente el uso
diario que se le da; relacionando de esta manera los medios tecnoldgicos con las matematicas. En
un articulo publicado en el afio 2010 en la revista zona proxima nos muestra como los estudiantes
en ocasiones no comprenden realmente la importancia de las matematicas y la relacion que éstas
tienen con las actividades que ellos desarrollan a diario, siendo esta ciencia clave para el desarrollo
integral de los estudiantes (Rodriguez, 2010). Por esta razon se realiza esta propuesta para mostrar
el camino de las matematicas especialmente operaciones basicas desde otro punto de vista hacia

la cotidianidad.

Palabras claves: matematicas, tecnologias, estudiantes, desinterés, operaciones basicas,

estrategias, vida cotidiana.



Abstract

In this study entitled “Development of the mathematical operations by means of mental games for
the strengthening (fomentation) of daily activities”, we pretend to observe and analyze how the
mathematical operations like addition, subtraction, multiplication and division are used by students
of third grade, at the same time the problem resolution by means of mental games in every day.
This is a proper scenario to put into practice what is learned at school. In this way, the student can
understand the importance and the effectiveness of the correct learning in mathematical reasoning

for everyday life.

As a complementary process, technology is added to the teaching making evident the daily use
that is given to it; relating in this way the technological media with mathematics. In an article
published in 2010 in the magazine zona proximida, it shows how students sometimes do not really
understand the importance of mathematics and the relationship they have with the activities they
develop on a daily basis; this science is being key to the integral development of the students. For
this reason, this proposal is made to show the path of mathematics especially in basic operations

from another point of view towards everyday life activities.

Keywords: mathematics, technologies, students, disinterest, basic operations, strategies, daily life.
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Introduccion

Las matematicas en la educacion se encuentran enlazadas con el mito de que son dificiles de
aprender y por tanto los estudiantes no se interesan lo suficiente por ellas y sobre todo no las ponen
en practica en los quehaceres diarios, en un estudio realizado por Santiago Hidalgo, Ana Maroto
y Andrés Palacios (2014), en el cual se llevo a cabo en varias provincias de la ciudad de Espafia,
con una muestra de 3.187 alumnos; muestran los niveles de agrado y desagrado de las matematicas,

analizando el documento se puede evidenciar:

“de los estudiantes a quienes les gustan las matematicas, el 93% se consideran buenos o normales
para dicha asignatura; pero entre que la rechazaron s6lo el 40% estarian entre en intervalo de buenos

o normales, a los que se sumaria un 20% que se declararon malos para las matematicas”.

Por otro lado, al romper dicha tradicion se dan cuenta que son faciles e indispensables, sobre todo
al momento de realizar actividades cotidianas donde se utilizan con frecuencia, Guerrero (2014)
menciona que las matematicas se utilizan continuamente en las diferentes disciplinas u oficios que
existen. La ensefianza de las matematicas no debe ser monétona y asi evitar que los alumnos se
aburran y genere cierto rechazo y no se interese lo suficiente por adquirir nuevos conocimientos

relacionados con esta area.

Teniendo en cuenta la dificultad que se presenta en algunas instituciones educativas con relacion
al desarrollo de las operaciones basicas practicando ejercicios mentales, se Ilev a cabo el presente
proyecto titulado, “Desarrollo de operaciones matematicas por medio de juegos mentales para el
fortalecimiento de actividades diarias en los estudiantes de grado tercero de la escuela rural sede
g, plan de Alvarez”, como se indica en el titulo se trabajo en la escuela rural, Plan de Alvarez
ubicada en el municipio de Santa Helena del Op6n, con los estudiantes de grado tercero, dado que
es el nivel educativo de transicién donde los educandos deben tener total dominio sobre las
operaciones basicas ya que ellas son la base para el desarrollo de los demas contenidos

matematicos.

Se emplearon actividades ludico-pedagdgicas como juegos de concentracion (loteria),

rompecabezas, actividades en educaplay, entre otras. Las cuales permitieron que los estudiantes
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ejercitaran la mente para poder realizar operaciones basicas y asi cumplir con el objetivo el cual
apunta al fortalecimiento de las operaciones matematicas como suma, resta, multiplicacion,
division y resolucién de problemas por medio de juegos mentales en los estudiantes de grado
tercero para aplicarlos en la vida diaria. (educapeques, 2018)

Para alcanzar esta meta las actividades empleadas, fueron estrategias que se han usado en clases
de matematicas para motivar a los estudiantes, Por tanto, estuvieron enlazadas con ejercicios
sencillos y préacticos, donde los alumnos pudiesen desarrollarlos ejerciendo la mente y dejando de
lado el conteo en los dedos o con objetos. Por tanto, las estrategias pedagdgicas estuvieron
enmarcadas en la necesidad primaria de la institucion. Donde se realizaron 11 talleres teniendo en

cuenta lo anteriormente mencionado.
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1. DEFINICION DEL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

La educacion matematica desde tiempos atras ha sido utilizada en los acontecimientos de la vida
cotidiana como, por ejemplo, cuando median la cantidad de espacio que habia crecido el rio y
habia inundado los cultivos que se encontraban a la orilla o simplemente cuando hacian célculos
de las ganancias de los productos que se vendian. Sin darse cuenta y sin haberse descubierto las
matematicas aun en su totalidad ya se hacian operaciones sacadas de los hechos ocurridos en las
actividades diarias. Grandes personajes de la historia matematica como Tales de Mileto y
Pitagoras, contribuyeron a la formacién de la misma brindando espacios y estrategias que ofrecen
una educacién mas compleja, divertida y sobre todo Util para la vida cotidiana. (Palazon, s.f.)

Partiendo de estos hechos de nuestros antepasados, actualmente las matematicas se siguen
utilizando en las actividades que realizamos a diario, éstas se hacen de una forma inconsciente por
tanto no se dan cuenta del uso e importancia de las operaciones basicas matematicas.
Lamentablemente se observa que los estudiantes presentan cierto rechazo por el aprendizaje de las
mismas, creando pensamientos de que son aburridas y dificiles de aprender. Esto se debe a causas

de naturaleza emocional y cognitiva (Hidalgo, Maroto & palacios, 2014).

Por esta razon, los docentes estan Ilamados a mejorar sus practicas pedagogicas enfocadas en las
necesidades de los estudiantes, involucrandolos de esta manera a las situaciones presentadas en su
diario vivir, logrando un aprendizaje significativo. Lo anterior, se demostré en una préctica
realizada por la profesora Ruby Arias quien fue ganadora a mejor maestra de la fundacion
compartir de la ciudad de la Bogota en el afio 2017. Ella comenta que su experiencia se enfoco en
que los estudiantes aprendieran a leer y escribir desde su realidad e imaginacién. (Hernandez,
2017)

Teniendo en cuenta las falencias de los estudiantes de la misma sede al momento de desarrollar
ejercicios matematicos de grados superiores, se observa que a la mayoria de los alumnos que
vienen de grado tercero se les dificulta la comprension de las operaciones basicas, ya que no poseen

las competencias matematicas para la ejecucién de los procesos y temas. Por esta razon se
13



desarrolla este proyecto para el beneficio de los estudiantes que son promovidos al siguiente nivel.
En consecuencia, se plantea la siguiente pregunta ¢(Cémo implementar el uso de operaciones
matematicas y resolucion de problemas por medio de juegos mentales en los estudiantes de grado
tercero de la escuela rural Plan de Alvarez, para el desarrollo de actividades de la vida cotidiana?

Ademas, también se observa esta falencia por la falta de comunicacién, interaccion, practica en la
vida cotidiana y el uso de la misma, son factores que inciden en que los estudiantes se les dificulte
las matematicas y que crean que no son tan importantes en la vida cotidiana como se les dice. La
falta de la interaccion del contenido con el diario vivir hace que el estudiante pierda el interés ya
que solo numeros no basta, pero si se relaciona con problemas de su entorno ahi si, tiene sentido

el estudio de las operaciones basicas (suma, resta, multiplicacion y division).

Por otro lado, las nuevas tecnologias vienen contribuyendo a la educaciéon con herramientas y
medios de interaccion que permiten una mayor comunicacion con los estudiantes dando el paso de
incluirlas en las practicas docentes. Cuando se habla del area de matematicas quizas los medios
tecnoldgicos no tienen mucho que ver, pero en realidad existe variedad de espacios que brindan la
posibilidad para que el estudiante interactle y ponga en practica sus conocimientos. Espacios tales
como web 2.0, portales educativos, redes sociales (blogs), entre otros. La revista semana en una
publicacion titulada ¢por qué la educacion y la tecnologia son aliados inseparables?, manifiesta el
impacto que ha tenido la tecnologia en la educacién. Y las herramientas que pueden emplear los
docentes para que sus clases sean mas interesantes e innovadoras. (Semana, 2017). Por otro lado,
Arrieta (2013) menciona que las diferentes herramientas como geogebra, Excel, entre otras que
permiten que las clases de matematicas sean mas amenas e interesante para los estudiantes

favoreciendo asi el aprendizaje.

1.2 Formulacién del problema

Actualmente la institucion educativa José Antonio Beltran ubicada en la Aragua, municipio Santa
Helena del Opdn Santander, cuenta aproximadamente 400 estudiantes ubicadas en 10 sedes que
conforman la institucion, entre ellas se encuentra la sede, Plan de Alvarez, la cual cuenta con 40

estudiantes desde preescolar hasta grado noveno.
14



La metodologia empleada en la institucion educativa esta orientada a una educacion integral y
competente donde el estudiante es el principal motor que mueva la ensefianza-aprendizaje
orientada por las dos docentes de la sede. Al solo haber dos profesoras encargadas el proceso de
ensefianza relacionada con las matematicas se torna més dificil para los estudiantes dado que se
utiliza escuela nueva, entonces el docente no se enfoca en un solo curso, sino que esta pendiente
de todos los cursos a la vez, dificultando la ensefianza de las matematicas, por esta razon se decidio

realizar el proyecto en esta institucion educativa.

Para ello se estuvo bajo la orientacion de la siguiente pregunta problematizadora ¢Cdémo
desarrollar las habilidades matematicas por medio de juegos mentales para el fortalecimiento de

actividades diarias en los estudiantes de grado tercero de la escuela rural sede g, plan de Alvarez?

1.3 Antecedentes y limitacidn del problema

1.3.1 Antecedentes.

Partiendo de la observacion directa que se realizo antes de iniciar con el proceso de desarrollo de
la propuesta metodoldgica se pudieron establecer algunos factores que inciden en la dificultad de
la comprensién de las operaciones bésicas, haciendo uso de la resolucion de problemas con
relacion a las actividades que realizan a diario los estudiantes de grado tercero de la sede G plan

de Alvarez.

Teniendo en cuenta lo anterior los elementos que intervienen en el aprendizaje de las operaciones

basicas de los estudiantes son:

El factor que mas influye es el proceso de escuela nueva dado que la docente debe plantear
diferentes estrategias que le permitan dar solucion a las dificultades de los estudiantes, por tanto,
si ella no se organiza correctamente se evidenciara falencia en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Dialogando con la docente, ella manifiesta que algunos padres de familia les desarrollan las tareas
a los hijos por esta razon estos nifios no han podido avanzar en su proceso de ensefianza —

aprendizaje de las operaciones basicas.
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El tercer lugar, el uso de la calculadora limita a que el estudiante no ejercite la mente, porque hacen
uso constante de ella, en el desarrollo de las tareas o de los diferentes ejercicios por mas sencillo

que sean.

Por dltimo, la indisciplina (charla constante, levantarse el puesto, entre otras) de algunos
estudiantes tambien interfiere al proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas. Segun lo

manifiesta la docente y lo que se observd en un primer momento.
1.3.2 limitacion.
El desarrollo de la propuesta de investigacion se desarrollo con los estudiantes de grado tercero de

la sede G plan de Alvarez, perteneciente a la institucion educativa José Antonio Beltran la Aragua,

santa Helena del Opdn. Se tuvo en cuenta la siguiente linea de investigacion

[ OBJETIVOS ]

S

Linea
Indagar sobre la relacion entre la
educacion y la tecnologia

Pedagogias Mediadas

Explorar las dinamicas de ensefianza -
Transversal aprendizaje

Tomado de Lineas de Investigacion UNAD ECEDU https://academia.unad.edu.co/ecedu/investigacion-y-

productividad/lineas-de-investigacion
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1.3.3 Diagnostico.

Aspecto fisico

La sede G de la institucion educativa José Antonio Beltran estd ubicada cerca de la sierra de los
yarigues limites con Simacota. Es una institucion orientada a acoger estudiantes de preescolar,
primero, segundo, tercero, cuarto, quinto, sexto, septimo, octavo y noveno grado. Decimo y once
los realizan en el municipio de Santa Helena del Opdn. Sus estudiantes son hijos de campesinos
de la zona, la planta fisica de la institucion no es adecuada para el bienestar de los estudiantes,
dado que algunas aulas estan construidas en tabla expuestos a peligros dado por animales o lesiones
por dafios a la estructura de los salones de clase, ademas cuando llueve fuerte se entra el agua a
las aulas ya que las ventanas no tienen vidrios y en las zonas verdes de la escuela se hacen charcos
de barro lo cual lleva a que los estudiantes y docentes ensucien sus uniformes. Tiene un total de

dos profesoras encargadas de la sede G, plan de Alvarez.

La planta fisica de la escuela rural cuenta con 2 salones hechos de material, dos aulas construidas

en madera, un kiosco, dos bafios y una cancha.

Aspecto pedagdgico

La instituciéon educativa busca brindar una educacion integral y competente por medio de la

metodologia de escuela nueva en la sesion de primaria y secundaria en las diferentes sedes.

Por otro lado, la escuela rural plan de Alvarez cuenta con kiosco vive digital, lo cual da la
posibilidad para que puedan acceder a las TICS y asi obtener herramientas tecnoldgicas que

faciliten el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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2 Justificacion

Este proyecto se realiza con el fin de potenciar la comprension y el manejo de las operaciones
matematicas y la resolucion de problemas por medio de juegos mentales en los estudiantes de
grado tercero para ayudar a mejorar su rendimiento académico y por ende la resolucion de
problemas de la vida cotidiana de los educandos. Cabe resaltar que desde pequefio se inicia el
proceso de aprendizaje segun lo propone Jean Piaget en las etapas del desarrollo cognitivo, donde
se menciona que el nifio desde la temprana edad (nacimiento) esta en el proceso de percibir la
formacion cognitiva partiendo de la interaccion con lo que encuentra en su entorno, articulado al
juego y experiencia de interrelaciones con personas, objetos y animales. En la siguiente etapa el
nifio sigue conociendo el entorno por medio del juego de roles sin dejar atras el egocentrismo
caracteristico del nifio en ese proceso. Despues de estas etapas el nifio empieza a usar la l6gica
para llegar a conclusiones, permitiendo la clasificacion de aspectos de la realidad que lo envuelve.
Por ultimo, esté el periodo donde se gana la habilidad para la I6gica llevando a pensar sobre pensar,
analizar y utilizar el razonamiento hipotético (Martin, etapas del desarrollo cognitivo segin Paiget,
2018).

Las etapas anteriormente mencionadas son importantes resaltarlas ya que se observa como el nifio
desde antes de nacer esta en proceso de aprendizaje con lo que escucha y percibe. Ademas, después
de nacido con lo que interactia por medio del juego y demas experiencias. Por esta razon es
indispensable conectar siempre el proceso de ensefianza con lo que le ocurre al estudiante porque
permite una mayor comprension y analisis de cada situacién del aula de clase con lo ocurrido en

su contexto directamente involucrado con el educando.

Para conocer de una manera mas amplia la forma de aprendizaje de los estudiantes también es
considerable interactuar desde los estilos de aprendizaje de cada uno de ellos. Ya que, por medio
de esto, le brinda espacios al docente para el planteamiento de actividades directamente
relacionadas con los estudiantes por ejemplo el aprendizaje linguistico, artistico entre otros. Segun
lo que plantea el psicologo Gardner en su teoria que la inteligencia es como “capacidad de

solucionar problemas o elaborar bienes valiosos” desde lo que le gusta al nifio realizar. Permitiendo
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de esta manera al educando gozar de sus gustos y por ende aplicarlo a diario como método de

aprendizaje (Regader, 2019)

Por tanto, es importante desarrollar este estudio, ya que abre espacios donde el estudiante también
sea el promotor de su propio aprendizaje y describa los acontecimientos en los cuales puede hacer
uso de los diferentes contenidos visto en clase en este caso operaciones basicas, por otro lado, se
entrega las herramientas para que los encuentros pedagogicos no se tornen aburridos y monétonos.
De esta manera despertando el interés en El para ser cada dia mejor dando todo de si para un

aprendizaje reciproco e interesado.

Aprovechando los recursos de la institucion educativa, en este caso el kiosco digital es importante
resaltar el uso de las herramientas tecnoldgicas como software, plataformas, entre otros, que
permiten interactuar con los estudiantes creando de esta manera un vinculo entre la tecnologia y
la educacién. Dichas herramientas de comunicacion estan en el uso diario de los estudiantes y
donde las matematicas también hacen presencia, aunque los alumnos no tengan total conciencia
de ello. Ademas, actualmente la tecnologia brinda la oportunidad de dar una educacion mas

motivada y acorde a las necesidades educativas.
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3 Objetivos

3.1 Objetivo General

Fortalecer la comprensién de las operaciones matematicas como suma, resta, multiplicacion,
division y resolucion de problemas por medio de juegos mentales en los estudiantes de grado

tercero para aplicarlos en la vida diaria.

3.2 Objetivo especifico

. Analizar hechos de la vida cotidiana donde se haga uso de las operaciones matematicas con

el fin de propiciar la participacion en el aula de clase.

. Establecer relacion entre el desarrollo de las operaciones matematicas y resolucién de

problemas por medio de juegos mentales en la vida cotidiana de los estudiantes.

. Organizar actividades ludicas, tedrico-practicas con el fin de incrementar el interés por esta

asignatura.
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4 Marco Referencial

4.1 Marco Tebrico

El aprendizaje de las matematicas brinda a las personas la capacidad de poder identificar y de
entender el papel fundamental que esta asignatura desempefia en el mundo, con el fin de que estos
individuos puedan en el futuro convertirse en ciudadanos preocupados, reflexivos y constructivos
mediante la realizacion de juicios matematicos fundamentados y manejar con gran habilidad las

matematicas (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémico, 2008)

Por otro lado, en una sociedad basada en el diadlogo y la argumentacidn, es preciso destinar mas
tiempo de nuestras vidas al desarrollo de competencias matematicas tales como el razonamiento,
la comprension, etc. Eso quiere decir que es necesario cambiar el mismo concepto de “saber

matematicas”.

De esta manera, se resalta la importancia de mencionar los distintos puntos de vista de diversos
autores que permitan una mayor comprension de las matematicas en el contexto de los estudiantes,

al igual que de la relevancia de esta asignatura en el proceso de aprendizaje.

Jean Piaget

Menciona que los individuos intentan resolver los problemas con informacion que ya tienen
guardadas en sus recuerdos. Por otro lado, se menciona que el conocimiento no supone un fiel

reflejo de la realidad hasta que el sujeto alcance el pensamiento formal (Esquivel, 2011).

Maria Montessori

Afirma la existencia de esa mente en los nifios e independientemente de reconocer la presencia de
diferencias individuales en lo que se refiere a habilidades. Uno de los moviles principales de su
teoria consiste, precisamente, en probar que esta mente puede ser desarrollada a muy temprana
edad y se apoya para ello en el empleo de material didactico. (Estrada, 2006)
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Lev Vygotsky

Este autor destaco el valor de la cultura y el contexto social, que veia crecer el nifio a la hora de
hacerles de guia y ayudarles en el proceso de aprendizaje. Vygotsky, asumia que el nifio tiene la
necesidad de actuar de manera eficaz y con independencia y de tener la capacidad para desarrollar
un estado mental de funcionamiento superior cuando interacciona con la cultura (igual que cuando
interacciona con otras personas). El nifio tiene un papel activo en el proceso de aprendizaje, pero

no actda solo.

Aprende a pensar creando, a solas o con la ayuda de alguien, e interiorizando progresivamente
versiones mas adecuadas de las herramientas “intelectuales” que le presentan y le ensefian
(Vygotsky, 1978) citado por (Esquivel, 2011)

Paulo Freire

Freire nos invita a pensar acerca de lo que los maestros deben saber, y de lo que deben hacer. El
docente debe saber los contenidos de matemaética y saber como ensefiarlos siguiendo metodologias,
investigacion, y siendo critico. Segtn Freire “Una de sus tareas primordiales del docente es trabajar
con los educandos el rigor metddico implicando la presencia de educadores y de educandos
creadores, instigadores, inquietos, rigurosamente curiosos, humildes y persistentes” (Key, 2009).
En el caso de matematica un problema se puede resolver de varias formas de tal manera que el
docente pueda aprovechar, para que el educando tenga la libertad de ser creativo para llegar a la
solucion del problema, de que el educando sea curioso, piense o busque una analogia con un
problema de la vida cotidiana, que se inquiete si los conocimientos aprendidos le sirven en
conjunto para resolver el problemay que no se rindan y se enfrenten por ellos mismos al problema
0 sean humildes y que digan que lo intentaron aplicando una metodologia pero no supieron
encontrar la solucion del ejercicio. Segun Freire citado por Key (2009) se percibe, asi, la
importancia del papel del educador, el mérito de la paz con que viva la certeza de que parte de su
tarea docente es no solo ensefiar los contenidos, sino también ensefiar a pensar correctamente. La
persona que pasa horas frente a un libro sin parar, se acostumbra a repetir textualmente las mismas

palabras que leyo sin hallar sentido a la lectura, ya que esta es una oportunidad para dar la opinion
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sin olvidar la idea central, pero sin repetir lo que esta en el libro. Hay que encontrar relacion entre
lo que averigud y lo que ocurre en su pais, en su ciudad, en su barrio. Evitando repetir lo leido con

precision, intentando, aunque sea rara vez la opinion personal.

Segun Freire (1997) “el profesor autoritario, el profesor permisivo, el profesor competente, serio,
el profesor incompetente, irresponsable, el profesor amoroso con la vida y de la gente, el profesor
mal querido, siempre con rabia hacia las personas y el mundo, frio, burocratico, racionalista,

ninguno de ellos pasa por los alumnos sin dejar su huella” p.64.

Segun Freire “la responsabilidad del profesor que a veces no percibimos siempre es grande. La
propia naturaleza de su practica eminentemente formadora subraya la manera en que se realiza. Su
presencia en el salén es de tal manera ejemplar que ningun profesor o profesora escapa al juicio
que los alumnos hacen de él o de ella. El peor juicio es el que considera al profesor una ausencia
en el salon”.  (Rossi, 2013)

4.2 Marco Conceptual

4.2.1 Los cinco pensamientos matematicos.

Segun los lineamientos curriculares publicados por el Ministerio de Educacion Nacional (1998)
los ejes 0 pensamientos a promover en la ensefianza de las matematicas, son retomados en los
estandares basicos de competencias sobre lo que los estudiantes deben saber y saber hacer con lo

que aprenden abarcan los siguientes pensamientos:

e El Pensamiento numérico y los sistemas numéricos
e EIl Pensamiento espacial y los sistemas geométricos
e EI Pensamiento métrico y sistemas de medidas

e EIl Pensamiento aleatorio y los sistemas de datos

e EIl Pensamiento variacional y los sistemas algebraicos y analiticos
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4.2.2 Competencias matematicas.

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (2006), la competencia matematica es la habilidad
para utilizar y relacionar los nimeros, sus operaciones bésicas, los simbolos y las formas de
expresion y razonamiento matematico, tanto para producir e interpretar distintos tipos de
informacion, como para ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la

realidad, y para resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y con el mundo laboral.

El desarrollo de la competencia matematica, implica utilizar en los &mbitos personal y social los
elementos y razonamientos matematicos para interpretar y producir informacion, para resolver
problemas provenientes de situaciones cotidianas y para tomar decisiones. En definitiva, supone
aplicar aquellas destrezas y actitudes que permiten razonar matematicamente, comprender una
argumentacion matematica y expresarse y comunicarse en el lenguaje matematico, utilizando las
herramientas de apoyo adecuadas, e integrando el conocimiento matematico con otros tipos de
conocimiento para dar una mejor respuesta a las situaciones de la vida de distinto nivel de

complejidad (Ministerio de Educacion Nacional, 2016)

4.2.3 Competencia Comunicativa.

Segun los estandares basicos de lenguaje la competencia comunicativa se refiere a la capacidad
del estudiante para expresar ideas, interpretar, representar, usar diferentes tipos de lenguaje,
describir relaciones. Relacionar materiales fisicos y diagramas con ideas matematicas. Modelar
usando lenguaje escrito, oral, concreto, pictorico, grafico y algebraico. Manipular proposiciones y
expresiones que contengan simbolos y formulas, utilizar variables y construir argumentaciones

orales y escritas. (Ministerio de Educacion Nacional, 2016)

4.2.4 Solucion de problemas.

La posicion de Pdlya citado por (Carvajal, 2006) respecto a la Resolucion de Problemas se “basa
en una perspectiva global y no restringida a un punto de vista matematico”. Es decir, este autor

plantea la resolucion de Problemas como una serie de procedimientos que, en realidad, utilizamos
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y aplicamos en cualquier campo de la vida diaria. Esta ligada a formular problemas a partir de
situaciones dentro y fuera de la matematica. Traducir la realidad a una estructura matematica.
Desarrollar y aplicar diferentes estrategias y justificar la eleccién de métodos e instrumentos para
la solucion de problemas. Justificar la pertinencia de un calculo exacto o aproximado en la solucién
de un problemay lo razonable o no de una respuesta obtenida. Verificar e interpretar resultados a
la luz del problema original y generalizar soluciones y estrategias para dar solucion a nuevas

situaciones problema.

4.2.5 La formulacion, tratamiento y resolucion de problemas

Teniendo en cuenta el aporte del Ministerio de Educacion Nacional (2016) por medio de los
estandares basicos, se dice que la formulacion, tratamiento y resolucion de problema, es un proceso
presente a lo largo de todas las actividades curriculares de matemaéticas y no una actividad aislada
y esporadica; mas aun, podria convertirse en el principal eje organizador del curriculo de
matematicas, porque las situaciones problema proporcionan el contexto inmediato en donde el
quehacer matematico cobra sentido, en la medida en que las situaciones que se aborden estén
ligadas a experiencias cotidianas y, por ende, sean mas significativas para los alumnos. Estos
problemas pueden surgir del mundo cotidiano cercano o lejano, pero también de otras ciencias y

de las mismas matematicas, convirtiéndose en ricas redes de interconexion e interdisciplinariedad.

4.2.6 La modelacién

Los estandares basicos de matematicas propuestos por el Ministerio de Educaciéon Nacional (2016)
dicen que la modelacion, es una construccion o artefacto material o mental, un sistema, a veces se
dice también “una estructura” que puede usarse como referencia para lo que se trata de
comprender; una imagen analdgica que permite volver cercana y concreta una idea o un concepto
para su apropiacion y manejo. Un modelo se produce para poder operar transformaciones o
procedimientos experimentales sobre un conjunto de situaciones o un cierto nimero de objetos
reales o imaginados, sin necesidad de manipularlos o dafiarlos, para apoyar la formulacién de

conjeturas y razonamientos y dar pistas para avanzar hacia las demostraciones.
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4.2.7 La comunicacion

La comunicacion segun los estandares basicos de competencias matematicas dice que, en las
matematicas se emplean un lenguaje simbdlico, donde se construyen, refinen y comunican a través
de diferentes formas con los que se expresan y representan, se leen y se escriben, se hablan y se
escuchan. La adquisicién y dominio de los lenguajes propios de las matematicas ha de ser un
proceso deliberado y cuidadoso que posibilite y fomente la discusion frecuente y explicita sobre
situaciones, sentidos, conceptos y simbolizaciones, para tomar conciencia de las conexiones entre
ellos y para propiciar el trabajo colectivo, en el que los estudiantes compartan el significado de las
experiencias adquiridas tales como palabras, frases, graficos y simbolos, apreciando de esta
manera la necesidad de poseer arreglos reciprocos y colaborativo valorando asi la eficiencia,

eficacia del lenguaje matematico. (Ministerio de Educacion Nacional, 2016)

4.2.8 El razonamiento

El desarrollo del razonamiento l6gico segln lo describe los estdndares basicos de competencia
matematicas, empieza en los primeros grados apoyado en los contextos y materiales fisicos que
permiten percibir regularidades y relaciones; hacer predicciones y conjeturas; justificar o refutar
esas conjeturas; dar explicaciones coherentes; proponer interpretaciones y respuestas posibles y
adoptarlas o rechazarlas con argumentos y razones. Los modelos y materiales fisicos y
manipulativos ayudan a comprender que las matematicas no son simplemente una memorizacion
de reglas y algoritmos, sino que tienen sentidos, son ldgicas, potencian la capacidad de pensar y

son divertidas (Ministerio de Educacion Nacional, 2016)

4.2.9 El pensamiento légico y el pensamiento matematico

A mediados del Siglo XX, Jean Piaget estudid la transicion de la manera de razonar de los
adolescentes de lo que él llamo el pensamiento operatorio concreto al operatorio formal y propuso
un conjunto de operaciones logico-matematicas que podrian explicar estos procesos. En sus
estudios previos sobre la ldgicay la epistemologia habia propuesto que el pensamiento I6gico actla

por medio de operaciones sobre las proposiciones y que el pensamiento matematico se distingue
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del l6gico porque versa sobre el numero y sobre el espacio, dando lugar a la aritmética y a la
geometria. Tanto el pensamiento l6gico como el matematico se distinguirian del pensamiento
fisico, que utiliza los dos anteriores, pero tiene una relacion diferente con la realidad y la

experiencia. (Ministerio de Educacion Nacional, 2016)

4.2.10 El pensamiento numérico y los sistemas numéricos

Los Lineamientos Curriculares de Matematicas plantean el desarrollo de los procesos curriculares
y la organizacion de actividades centradas en la comprension del uso y de los significados de los
numeros y de la numeracion; la comprensién del sentido y significado de las operaciones y de las
relaciones entre nimeros, y el desarrollo de diferentes técnicas de calculo y estimacion (Ministerio
de Educacion Nacional, 2016)

4.2.11 El pensamiento espacial y los sistemas geométricos

Segun los estandares basicos de matematicas el pensamiento espacial es el conjunto de los
procesos cognitivos mediante los cuales se construyen y se manipulan las representaciones
mentales de los objetos del espacio, las relaciones entre ellos, sus transformaciones, y sus diversas
traducciones o representaciones materiales, contempla las actuaciones del sujeto en todas sus
dimensiones y relaciones espaciales para interactuar de diversas maneras con los objetos situados
en el espacio, desarrollar variadas representaciones y, a través de la coordinacion entre ellas, hacer
acercamientos conceptuales que favorezcan la creacion y manipulacion de nuevas

representaciones mentales. (Ministerio de Educacion Nacional, 2016)

4. 3 Marco Institucional

Institucion educativa José Antonio Beltran
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4.3.1 Informacion de contacto

Direccion: corregimiento la Aragua Santander
Correo Electronico: coljablaaragua@hotmail.com
Teléfono: 3107969282

4.3.2 Informacion

e Area: Rural

e Caracter: Publico

e Jornada: Mafiana

¢ Niveles educativos:

e Preescolar

e Baésica primaria y secundaria

e Media académica

e Escuela Rural Miraflores

e Escuela Rural Campana Alta

e Escuela Rural Vainales

e Escuela Rural Plan De Alvarez
e Escuela Rural La Belleza

e Escuela Rural Bocas Del Plan
e Colegio José Antonio Beltran
e Escuela Rural San Juan Bosco
e Escuela Rural El Danto

e Escuela Rural EI Hoyo
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4.4 Marco Legal

La Constitucion Politica de Colombia de 1991 consagra en el Articulo 67 el derecho de todo
colombiano a la educacion como un servicio ofrecido y supervisado por el Estado para que todos

tengamos acceso al conocimiento, a la técnica y a los demas valores de la cultura.

La ley 115 o ley General de educacion de 1994 en su articulo 5° establece los fines de la educacion

en Colombia:

En el Numeral 5, la adquisicion y generacién de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de
habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber. Numeral 9, el desarrollo de la
competencia critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnoldgico nacional,
orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de vida de la poblacion, a la
participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y
econdémico del pais. Numeral 13, la promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad para
crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le

permita al educando ingresar al sector productivo.

Articulo 20, de la Ley General de Educacion, en lo concerniente a los objetivos generales de la
educacion basica, establece los siguientes:

¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucion de

los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana.
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5 disefio metodoldgico

5.1 Tipo de investigacion

La investigacion es la oportunidad que tienen los investigadores para cubrir todas las necesidades
de saber y de responder a interrogantes que se plantean ante diferentes situacion o problematicas
sobre las cuales se desea llegar. Desde un punto de vista técnico la investigacion es un
procedimiento ordenado, controlado y riguroso., sobre el cual se maneja los hechos o
acontecimientos con el fin de verificar los conocimientos propios del tema investigativo (Cortes
& Ledn, 2005).

Por otro lado, Ander-Egg (1995) plantea que la investigacion es un proceso donde se utiliza el
método cientifico obteniendo de esta manera los nuevos conocimientos en donde se observe la
realidad social o situacion que se va a estudiar o diagnosticar.

Ademas, Sandin Esteban (2003) dice que la investigacion cualitativa es una estrategia sistematica

a la comprension de fendmenos educativas y sociales.

La metodologia hace parte primordial en el avance de la propuesta, porque describe las unidades
de estudio, las técnicas de observacion y recoleccion de datos, los instrumentos de medicion y las
técnicas de andlisis de los datos recolectados, es por eso que nuestro trabajo se desarrolla tomando
como punto de partida, una investigacion aplicada, la cual tiene como meta resolver problemas
practicos, con un margen de generalizacion limitada. Comenzando con el andlisis de las causas
que afectan el aprendizaje de la comprension de las operaciones basicas por medio de resolucion
de problemas ejercitando la mente, este andlisis se efectla teniendo en cuenta la observacion que
se realizo y los ejercicios practicos que se llevaron a cabo, con los estudiantes de grado tercero de

la sede G, plan de Alvarez.

5. 2 Metodologia

Para llevar a cabo el proceso de aplicacion de la metodologia del presente proyecto se tuvo en

cuenta como tipo de muestra, la técnica discrecional perteneciente al muestreo no probabilistico,
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esta técnica tiene como finalidad elegir los sujetos que forman parte de la muestra con un objetivo
especifico, ademas se consideran que estos sujetos son mas adecuados para la investigacion que

otros.

Para la ejecucion y desarrollo de la propuesta la cual consiste, en Potenciar las operaciones basicas
(suma, resta, multiplicacion y division) en los estudiantes de grado tercero para el desarrollo de
problemas en la vida diaria, se ha planteado el siguiente interrogante ;Como implementar el uso
de operaciones matematicas y resolucion de problemas por medio de juegos mentales en los
estudiantes de grado tercero de la escuela rural plan de Alvarez en el desarrollo de actividades de
la vida cotidiana? Para llegar a una solucién de la propuesta se tiene en cuenta el contexto en el
cual se desenvuelve el estudiante, la forma en como él se relaciona con los demas y asi teniendo
presente los estilos de aprendizaje de cada uno de los estudiantes. Ademas, se estipulara un

encuentro de 2 horas cada dia para llevar a cabo el desarrollo de las actividades planeadas.

Por otro lado, se realizaran actividades ludicas, pedag6gicas y motivadoras que favorezcan la
ensefianza — aprendizaje de los educandos. Como el objetivo del proyecto se enfoca en potenciar
la comprension de las operaciones basicas por medio de la resolucion de problemas, entonces se
va a tomar el pre saber de cada uno de los alumnos para construir herramientas intelectuales que
les permitan la interaccion entre contenido y hechos de la vida para que de esta manera haya mayor
aceptacion de las operaciones basicas matematicas en los estudiantes.

Ademas, se tendrén en cuenta herramientas tecnolédgicas como software (GeoGebra, Buzzmath,
Math Jump, PlanetMat), plataformas, entre otros, para que de esta manera se interactle con el
estudiante y este a su vez con los contenidos y haciendo uso de dichos espacios de medios audios

visuales favorezca su aprendizaje.

Las herramientas que se utilizaran para el analisis de la propuesta seran actividades de los
estudiantes, interés que ellos demuestren en el desarrollo de cada una de ella y, preguntas que
planteen con relacion a inquietudes de las estrategias a desarrollar, entre otras que favorezcan el

proceso de mejoramiento y potencializacion de las operaciones bésicas de los estudiantes.
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5. 3 Poblacién y Muestra

5.3.1 Poblacion

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacidn se tuvo en cuenta el colegio José Antonio

Beltran, sede G plan de Alvarez sesion primaria.

5.3.2 Muestra

Teniendo en cuenta la poblacion, se tomo los 8 estudiantes de grado tercero de la sede G.

5.4 Instrumentos

La informacién se obtuvo por medio de observaciones directas, de charlas con los estudiantes y
docente encargada, ademas por los diferentes talleres aplicados y al finalizar el proceso se llevd a
cabo un foro con los estudiantes donde se evalla el proceso y el aprendizaje de ellos, ademas
revisando la informacion recopilada e intension de los talleres.

En la observacion que se realiza se desea conocer las causas de la problematica planteada en este
caso la dificultad en el desarrollo de operaciones basicas por medio de ejercicios mentales en los

estudiantes de grado tercero.

5.5 técnicas de recoleccion

Rodrigo Pefiuelas (Marrero, 2014) dice, que las técnicas son “los medios empleados para recolectar
informacion” Ademads, manifiesta que son estrategias o procedimientos para sistematizar la
informacion que se obtiene para dar respuesta al interrogante planteado en el proyecto o en el
trabajo.

Para la recoleccion de datos se utilizaron instrumentos tales como talleres, observacion directa,
entrevistas y foros, los cuales permiten suministran informacion indispensable para el proyecto

aplicado.
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Observacion directa

Planeacion de la
propuesta

Aplicaicon de la
propuesta

Disefio de talleres

Evaluacion final

Resultado, conclusiones
y recomendaciones

Figura 1. Fases del proceso metodoldgico aplicado

5.6 talleres aplicados

Taller 1

Fecha: 18 abril 2018 Duracién: 2 horas
Tematica: Presentacion del proyecto

Objetivo: Exponer el proposito de la intervencion pedagdgica por medio del proyecto titulado,
desarrollo de operaciones matematicas por medio de juegos mentales para el fortalecimiento de
actividades diarias.

Actividades

1. Se realiz6 un saludo y una presentacion por parte de la persona encargada de aplicar el
proyecto.

2. Posteriormente se realiz6 una dinamica de presentacion. Llamada naranja-liman.
La dinamica tiene como objetivo poder conocer los nombres de cada uno de los estudiantes
y estos a su vez, recordar los nombres de sus comparieros.

3. En seguida se presento unas diapositivas donde los estudiantes pudieron escuchar de que
trata el trabajo que se va a desarrollar en los encuentros posteriores.
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4. Seguidamente se le dio la oportunidad a los estudiantes para que expresaran alguna duda o

inquietud con relacion a lo que se ha expuesto.

5. Luego observaron un video sobre las matemaéticas y la vida cotidiana, cada estudiante dio
su opinion con respecto al video.
https://www.youtube.com/watch?v=3qSpKHHKJUS cuestion de actitud.

6. Terminado el proceso de escuchar a los estudiantes sobre su opinidn del video, se realiz6
una actividad de concentracion y agilidad mental
https://www.youtube.com/watch?v=zCcSD5gRfEo calculo mental animado.

7. Después de realizar un pequefio ejercicio sobre célculos matematicos, se realizé una
dindmica de cierre llamada batalla de nimeros.

Taller 2

Fecha: 25 abril 2018 Duracion: 2 horas

Tematica: diagnostico

Objetivo: Reconocer las falencias de los estudiantes con relacion a la temética a trabajar y asi
poder establecer las actividades a trabajar.

Actividades

1. Se realizo el saludo.

2. Posteriormente se realizd una dinamica de integracion (mar, tierra, aire)
En esta actividad se trabaja la orientacion de los estudiantes, se relata una historia y a
medida que se nombre alguno de los elementos los estudiantes deberan realizar el
movimiento correspondiente.

3. Seguidamente se realiz6 una actividad por medio de un tingo-tango para conocer qué tan rapido

contestan los estudiantes a las preguntas planteadas.

Juan y Camilo van al supermercado y cada uno realiza sus compras. Camilo compra un total
de $300 y Juan un total de $ 500. ;Quién gasto mas dinero? si Juan pag6 con un billete de
$ 1000 ¢Cuéanto le sobrg?

34*5=
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https://www.youtube.com/watch?v=3qSpKHHKJU8
https://www.youtube.com/watch?v=zCcSD5gRfEo

- Carlos compro dulces para sus 9 hijos, si compré 200 dulces ¢ Cuantos dulces le corresponde
a cada uno? ¢cuantos dulces sobran?

- 45679 + 68578 + 8745676 =

- Santiago compra en la tienda 150 pelotas de chocolates y cada un vale $ 6 ; Cuanto debe pagar?
Si cancela con un billete de $ 1000 ¢Cuanto le sobra?

4. Posteriormente se le dio a cada estudiante una ficha para que la desarrollaran.

Luego de terminado el proceso se realizo la evaluacion del taller.
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Taller 3

Tematica: disefio de pagina web

Obijetivo: Crear una pagina web donde se adjunten actividades précticas sobre las operaciones
béasicas y resolucién de problemas.

Actividades

Para el desarrollo de la pagina web se tuvo en cuenta cada una de las actividades interactivas que
se iba a desarrollar con los estudiantes.

Link: https://proyectogradozoraida.blogspot.com.co/

Taller 4

Fecha: 2 mayo 2018 Duracién: 2 horas
Tematica: aplicacion de actividades ladico pedagogicas

Objetivo: Fortalecer el pensamiento matematico por medio de actividades ladico-pedagogicas
basado en lo que los estudiantes viven en su diario vivir.

Actividades

1. Saludo

2. Se realiz6 una dinamica de integracién (orquesta)
Cada estudiante se le dara el nombre de un instrumento musical, y deberé realizar el sonido
de los instrumentos al mismo tiempo, y asi escuchar cémo suena la orquesta.

3. Posteriormente se realiz6 un juego didactico, la escalera


https://proyectogradozoraida.blogspot.com.co/
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Tomado de: https://i2.wp.com/www.imageneseducativas.com/wp-content/uploads/2016/11/Fichas-de-matem%C3%A1ticas-para-
sumar-y-colorear-dibujo-6.jpg?ssl=1

5. Por ultimo, se realizo la evaluacion del proceso.
Taller 5

Fecha: 4 mayo 2018 Duracion: 2 horas

Tematica: aplicacion de actividades ladico pedagdgicas

Obijetivo: Fortalecer el pensamiento matematico por medio de actividades ludico-pedagodgicas
basado en lo que los estudiantes viven en su diario vivir.

Actividades
1. Saludo
2. Se realizo una dinamica de integracion (el espejo)

Los estudiantes se ubicaran en fila, y el lider realiza un movimiento y los demas estudiantes
deberan, realizar el mismo movimiento.

3. Posteriormente se desarrollé con los estudiantes un bingo
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A cada estudiante se le dara un talonario de un bingo donde tendran que desarrollar las
operaciones para saber la respuesta y asi poder completar el tablero.

. Luego desarrollaran la siguiente ficha

2x 1= 2X 8= 3Ix6= 4x4=

2x 2= 2x9= Ix7= 4x5=

2X3= Ix1= 3x8= 4x6=

2x = 8 3x_ = 6 3x_= 27 4x = 28
2x5= 3x3= 4x1= 4x8=

2x = 12 3x = 12 4x = 8 4x = 36
2xX 7= IXO= 4x3= S5x 1=
http://www.antoniosaImeron.com/escritos/educ;:ci)cr)?;?::jagcs)igae:14muItipIicacionesverticaleshorizontalesldigito.

7601 |8 9350149 6425 |6

3912 |51 4285 |43 5380 |61

L£166 |62 801352 4607 |33

Tomado de: http://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2013/05/divisiones-exactas-orientacion-
andujar-imagen-8-595x350.jpg
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Completa mentalmente las siguientes operaciones:
a b. G
23 | 6 21 | 9 49 | 8
\ 3 L] 2 6
d e. f
60 | 7 | | 8 | 6
\ 8 6 3 2 3
g. h i
\ | 4 | | 4 | 5
2 3 3 4 2 3
\_ W,

Tomado de: https://www.mundoprimaria.com/wp-content/uploads/2015/02/Ficha-de-hallar-mentalmente-
el-resto-de-las-divisiones-para-Primaria.jpg

5. Por ultimo, se realizé la evaluacion del encuentro.
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Taller 6

Fecha: 8 mayo 2018 Duracién: 2 horas

Tematica: actividades ludico- pedagogicas

Obijetivo: Fortalecer el pensamiento matematico por medio de actividades ludico-pedagogicas
basado en lo que los estudiantes viven a diario.

Actividades

1. Saludo

2. Se realiz6 dindmica de integracion (la tempestad)

Indicaciones: Todos los participantes. Deben formar un circulo con sus respectivas sillas.

Quien dirija el juego se coloca en la mitad y dice: "Un barco en medio del mar, viaja a
rumbo desconocido. Cuando yo diga: Ola a la derecha, todos los jugadores deben cambiar
un puesto hacia la derecha, girando en circulo, siempre hacia la derecha.

Cuando yo diga: Ola a la izquierda, todos los jugadores cambian un puesto hacia la
izquierda™.

Se dan varias ordenes, intercambiando a la derecha y a la izquierda. Cuando se calcula que
los participantes estan distraidos, el dirigente dice: "Tempestad"”. Todos los jugadores
deben cambiar de puestos, mezclandose en diferentes direcciones. A la segunda o tercera
orden, el dirigente ocupa un puesto aprovechando la confusion, quedando un jugador sin
puesto; éste continva dirigiendo el juego, diciendo:

"Ola a la derecha”, "Ola a la izquierda™, "Tempestad".

Implementos: Sillas, colocadas en circulo, tantos cuantos jugadores participen; no debe
sobrar ninguna.

3. Posteriormente se desarrollé un juego (circuito)
4. Luego se desarrollara los siguientes problemas y ejercicios

Hoy invité a mis comparieros a comer en la tienda de la escuela. Compré: 2 salchipapas que
me costaron $ 1600, 4 gaseosas que me costaron $2.000, 7 chicles que me costaron $ 350, 3
paquetes de papitas que me costaron $ 1500. ;Cuanto me costo todo?

Si pagué en la tienda con un billete de $10.000, y todo me costd $5.450. ¢Cuanto me tienen
que devolver?
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- Sien latienda escolar, un paquete de Toditos $1.255. ;Cuanto costarian 251 paquetes de para
todos los nifios de la escuela?

- Si la sefiora de la tienda va a repartir 298 confites entre dos nifios de la escuela. ¢Cuantos
confites le toca a cada nifio?

- Se han repartido cuadernos a los nifios de una escuela rural que 85 alumnos. Si cada uno recibio
6 cuadernos y sobraron 17 ;cuéntos cuadernos habia para repartir?

- Al salir al recreo Sebastian tenia 12 canicas, jugando gand 7 y luego perdid 5. ;Cuantas bolas
tiene al finalizar?

- Alfonso tenia $450, su tio le regala $350 y gasta $250. ;cuanto dinero le queda?

Desarrollar los siguientes ejercicios

864 748 _|_171 446
+344 969 225 T124
321 862 275 379
+707 +172 +469 +108
953 374 185 804
+225 +825 t59 +273
Completa las siguientes multiplicaciones
7x___ =49 8 x_ =32 7x =63
2x___ =18 4 x_ =20 4x = 36
8x_ =56 3x_ =21 6x___ =42
5x_ =15 7x____ =35 5x =50
3x__ =12 4x =40 9x__ =63

5. Por ultimo, se realizé la evaluacion del encuentro
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Taller 7

Fecha: 11 mayo 2018 Duracién: 2 horas
Tematica: actividades en linea para el fortalecimiento de las operaciones mentales

Obijetivo: Fortalecer el pensamiento matematico por medio de actividades en linea para que de esta
manera ejerzan las habilidades con relacion a las operaciones basicas.

Actividades
1. Saludo

2. Se realiz6 una dindmica de integracion (teléfono roto)

Ubicados los estudiantes en fila se les dara un nimero y al terminar la fila el ultimo debera
decir el nimero que se dio inicialmente.

3. Posteriormente se realiz6 un juego rompecabezas matematico
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4. Enseguida se le asignard un computador para desarrollar algunos ejercicios en computador.

https://proyectogradozoraida.blogspot.com.co/p/ejercicios-en-linea.html

5. Por ultimo, se realizé la evaluacion del encuentro
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Taller 8

Fecha: 16 mayo 2018 Duracion: 2 horas
Tematica: ejercicios en Educaplay

Objetivo: Desarrollar actividades para fortalecer las habilidades matematicas y asi ponerlas en
practica en las actividades que realice a diario.

Actividades

1. Saludo
2. Dinamica de integracion (EI naufragio)

Indicaciones: Uno es el capitan que dirigira el juego. Todos los demas seran tripulantes. El
barco va a naufragar y todos deben seguir las 6rdenes del capitan. Segun el nimero de
participantes se nombrara unos que ayudaran a tirar "al mar" a los que se equivoqguen, es
decir salen del juego. El barco se "hunde" y el capitan dice: "hagan grupos de 8, de 7, de 6
... etc.". Todos los que queden fuera de un grupo, salen del juego, siendo sacados por los
nombrados para esto.

Es necesario hacer varias reflexiones que sirvan de aplicaciones a diversas actitudes de la
vida.

3. En seguida a cada estudiante se le asigna un computador para desarrollar las actividades
en educaplay

https://proyectogradozoraida.blogspot.com.co/p/ejercicios-educaplay.html

4. Por ultimo, se hace la evaluacioén de la actividad.

Taller 9

Fecha: 23 mayo 2018 Duracién: 2 horas
Tematica: Desafio matematico

Obijetivo: fortalecer el desarrollo de las operaciones basicas por medio de juegos especialmente un
desafio matematico.
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Actividades
1. Saludo
2. Actividad de integracion

Adivina el personaje
Obijetivo: Promover la integracion del grupo a través de un pequefio concurso.
Tamafo del grupo: pequefio 0 mediano, entre 10 y 20 personas.
Lugar: espacio amplio en el que los participantes puedan sentarse en circulo.

Materiales necesarios: lista de personajes, pueden ser famosos o bien, los mismos participantes de
la actividad. Los nombres estaran escritos cada uno en un papel distinto. Se pueden guardar en una
pequerfia bolsa o saco.

Pasos a seguir:

Los miembros del grupo toman asiento en circulo y la persona que conduce la dinamica les explica
gue van a jugar a interpretar personajes.

Se pide un voluntario. El dinamizador se acercara a él con la bolsa que contenga todos los nombres.
Cogera uno al azar (si es €l mismo, lo devolverd y cogera otro). Sus comparieros irdn haciendo
preguntas que sélo pueden ser respondidas con un Sl o con un NO.

Cuando alguien crea estar seguro de quién es, dirda que quiere resolver. Si acierta, le tocara
interpretar un nuevo personaje y si no, se continda hasta que alguien lo resuelve.

Notas: es muy importante respetar el turno de palabra de los compafieros.

1. Se realiz6 un juego mental soduko

En grupos los estudiantes desarrollaran el soduko

1 2 . ,
4 4 1
4213 1 >
3 4

https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn: ANd9GCcTFxDW_vVpJpL8nT7zIrfWUAHWmMOobEhpyHQSIwW8wXiK9J2F7hP

3. Luego se les explica a los estudiantes en que consiste el juego
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- Para empezar en el tablero estaran pegadas unas fichas con nimeros del 0 — 10 repetidos. Se
organiza dos grupos y en el grupo nombran una persona que salga a escoger dos tarjetas esas
deben sumar 10.

En caso de que sume, se vuelve a colocar en el tablero. Y si suman 10 se queda con las
fichas. En grupo que mayor tarjeta tenga es el ganador.

- Parala segunda actividad en los mismos dos grupos se escoge una representante y este pasara
al frente, se dira una serie de ejercicios sencillos de operaciones matematicas las cuales deben
contestar, el estudiante que primero alce la mano y toque la respuesta correcta gana y asi
sucesivamente.

Ejemplo de ejercicios
35-6=  14+7=  5*4=

- Organizados por grupos, a cada grupo se le da unas tapas que estan enumeradas, a medida que
el docente de, los nimeros para realizar la operacion ellos deben organizarla y dar la respuesta.
El grupo que haga méas puntos gana.

4. Posteriormente se realiza la evaluacion de la actividad

Taller 10

Fecha: 30 mayo 2018 Duracion: 2 horas
Tematica: busca el tesoro matematico

Objetivo: fortalecer el desarrollo de las operaciones béasicas por medio de juegos especialmente
busca el tesoro.

Actividades

1. Saludo

2. Se realiz6 una dinamica de integracién
Circulo revoltoso

Obijetivos:

Crear un rato distendido y ameno entre los participantes.

Favorecer el conocimiento de los miembros del grupo.
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Tiempo necesario: unos 15 minutos.

Lugar: espacio amplio en el que los participantes se sienten por subgrupos.

Materiales necesarios: ninguno en especial.

Pasos a seguir:

Esta dinamica puede utilizarse como caldeamiento para una sesién de trabajo. EI dinamizador pide
a las personas que se cologuen en circulo, ya sea de pie o sentados.

Explica que existen tres ordenes: “Naranja”, “Banana” y “Circulo”. El dinamizador se pone en el
centro del circulo y sefiala a uno de los compafieros diciéndole una de esas tres ordenes.

Si es “Naranja *“, la persona debe decir el nombre de su compariero que tiene sentado a la izquierda.
Si es “Banana” el de su compaiero de la derecha. Finalmente, si es “circulo” todos los miembros
del grupo deben cambiarse de sitio.

El dinamizador controla el tiempo de la actividad e implica a todos los integrantes del grupo en la

actividad.

3. Se realiza primero unos ejercicios practicos en el cuaderno por medio de un concurso

4. Luego se les explica a los estudiantes en que consiste el juego

La actividad consiste en poder encontrar las pistas y asi poder realizar las operaciones
matematicas y entregarlas segun corresponde.
Los sitios donde se pondran pistas seran

- Lacancha

- Los bafios

- El patio

- Saldn de clase

- Sala de computo

- Sillas

5. Posteriormente se realiza la evaluacién de la actividad
Taller 11
Fecha: 6 junio 2018 Duracion: 1 horas

Tematica: evaluacion — cierre del proyecto
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Obijetivo: Evaluar el proceso de desarrollo de las actividades del proyecto y establecer que tan
impactante fue para los estudiantes.

Actividades

w

Saludo

Se realiz6 una dinamica de integracion

Vender una virtud de su personalidad; la actividad consiste en que cada estudiante escribe
en una hoja la virtud o valor que desea vender y da las razones por las cuales desea hacerlo.
Luego de que todos hagan el ejercicio, se escuchara la ensefianza de la actividad.

Se realiza primero unos ejercicios practicos en el cuaderno

Posteriormente se realiza la evaluacion de todas las actividades del proyecto.
Se tendré en cuenta autoevaluacion, coevaluacion y reevaluacion
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6. resultados

Teniendo en cuenta el proceso de desarrollo de la propuesta se pudo establecer

6.1 Observacion directa

La observacion se llevo a cabo con los estudiantes de grado tercero para ello se tuvieron en
cuenta los siguientes criterios.

Tabla 1 criterios de observacion

Interaccion del estudiante con las  El estudiante se relaciona con los ejercicios matematicos,

operaciones matematicas los reconoce y los desarrolla.

Desarrolla ejercicios mentalmente A los estudiantes de grado tercero se les dificulta el

desarrollo de operaciones matematicas mentales.

Utiliza los dedos u otro Utiliza los dedos para el desarrollo de los ejercicios
mecanismo para el desarrollo de

las operaciones basicas

Se interesa por el desarrollo de las La mayoria de los estudiantes se interesan por el

actividades planteadas desarrollo de las actividades.
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cantidad de estudiantes

B cantidad de estudiantes

8
7 .
6 -
5 -
4 -
3 -
2 -
1 .
0 -
Interaccién del Desarrolla ejercicios  Utiliza los dedos u otro Se interesa por el
estudiante con los mentalmente mecanismo para el desarrollo de las
operaciones desarrollo de las actividades planteadas
matematicas operaciones basicas

Figura 2 Grafica de los resultados de la observacién

6.2 Ejercicio practico diagnostico

Los estudiantes observaron un video donde se hacen operaciones mentales y se evidencia la

agilidad mental de ellos, por tanto, se obtuvo la siguiente informacién.

Tabla 2 Ejercicio préactico

L El 70% de los estudiantes desarrollaron las
Desarrollaron los ejercicios mentalmente )
operaciones mentalmente

Utilizaron los dedos para realizar las El 30% uso los dedos para el desarrollo de

operaciones los ejercicios
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B Desarrollaron los
ejercicios
mentalmente

m Utilizaron los dedos

para realizar las
operaciones

Figura 3 Ejercicio practico

6.3 Aplicacion de los talleres

A medida que se aplicaron los respectivos talleres, los estudiantes fueron ejercitando su mente y
asi lograron llegar a la meta la cual consistia en el desarrollo de los respectivos ejercicios sin hacer
uso de los dedos o demas instrumentos.

Por tanto, terminado el proceso se logré que el 90% de los estudiantes realicen los ejercicios
utilizando las operaciones basicas y la resolucion de problemas basandose en los quehaceres de la
vida cotidiana.

M |o lograron

i debe esforzarse mas

Figura 4 Resultado final
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6.4 Implementacion de las tics

En el desarrollo de la propuesta pedagdgica se tuvo presente las herramientas tecnologicas para el
aprovechamiento de estos medios al momento de ejercitar la mente por medio de resolucion de

problemas.
Los espacios que se tuvieron en cuenta fueron juegos en linea y actividades en educaplay.

Donde se obtuvo, que los estudiantes tienen dificultades para utilizar el computador y por ende

desarrollar los ejercicios. A pesar de ellos se sintieron comodos en el desarrollo de las actividades.

Tabla 3 Implementacion de las Tics

Desarrollaron  asertivamente | Si

los ejercicios

Ejercitaron la mente para el | Si

desarrollo de las operaciones

Contaron con la ayuda y |Si

cooperacion de los
comparfieros
Se les facilito el trabajo No

54



Conclusiones

Al terminar el desarrollo del presente proyecto de grado se pude concluir.

Las actividades que se realizaron contribuyeron para que los estudiantes se interesen un poco mas
por la comprensidn de las operaciones basicas por medio de problemas relacionados con la vida
diaria de cada uno de ellos, de la misma manera en cierta parte cada una de las estrategias que se
aplicaron ayudaron para que los nifios perdieran el miedo a participar y dar su opinién en clase de

matematicas.

Las actividades que se aplicaron estuvieron enfocadas en relacionar a los nifios con el contexto en
el cual se desenvuelven favoreciendo de esta manera la aplicabilidad de las operaciones basicas.
Esta premisa se evidencio en una practica que se realizé donde los nifios iban a comprar algo a la
tienda, donde uno de ellos era el comerciante y los demas los compradores, de esta manera se
observo que los nifios hacian las cuentas en su mente sin necesidad de la calculadora o de los
dedos, dando asi dinero correcto o las vueltas correctas. Si algin nifio se equivocaba los demas
compafieritos le hacian caer en cuenta del error. De esta manera dando cumplimiento a uno de los
objetivos especificos el cual consiste en analizar hechos de la vida cotidiana donde se haga uso de

las operaciones matematicas con el fin de propiciar la participacion en el aula de clase.

Al principio del desarrollo del proyecto los nifios tenian muchas expectativas sobre como se les
iba ayudar a comprender las operaciones basicas y a medida que se desarrollaron cada una de las
actividades iban entendiendo poco a poco la finalidad del proyecto. Algunas actividades estaban
enfocadas a la concentracidn de los estudiantes como eran los ejercicios donde tenian que colorear
y otras actividades encaminadas a la resolucién problemas, aunque las actividades eran llamativas

y novedosas para ellos, algunos de los estudiantes se les dificultaba el desarrollo de las mismas.

Por ltimo, en la evaluacién final se pudo evidenciar el avance de algunos estudiantes en la

comprension y uso de las operaciones basicas, se le recomendo a la docente titular practicar con

55



ellos la resolucion de problemas para asi enfocarlos a usar las operaciones basicas sin miedo a

equivocarse.

Recomendaciones

Es posible lograr que los estudiantes realicen operaciones matematicas sin el uso de los dedos o
de la calculadora, por ende, se le recomienda a la docente enfocar la planeacion de las actividades
ludico-pedagogicas que brinden el espacio para que realice este tipo de mecanismos. La formacion
en el area de matematicas implica compromiso tanto de los estudiantes como del docente y a su
vez de los padres de familia, dado que en situaciones de la vida diaria se van a encontrar y teniendo

conocimientos basicos es facil poder utilizarlas.

Por otro lado, se recomienda proponer problemas haciendo uso de las operaciones bésicas y
relacionadas con las situaciones del diario vivir, lleva a que el estudiante se entusiasme y realmente
comprenda que importancia de los contenidos matematicos especialmente las operaciones basicas.
El relacionar los contenidos con la vida social de los estudiantes permite una interaccién veraz de

la escuela con lo que viven a diario.

Ademas, implementar el uso de los tics ya que esto lleva a que el estudiante se interese ain mas
por aprender dado que es una metodologia que llama la atencion del estudiante y lo motiva a
comprender los contenidos que ahi se trabaje, es indispensable recalcar el buen uso de la tecnologia
para que de esta manera no se pierda el hilo conductor de la educacion especialmente con la

matematica.
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ANexos

Anexo A. evidencia de actividades de integracion

Anexo B. evidencia trabajo practico diagnostico
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Anexo C. Evidencia de aplicacion de juegos matematicos
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Anexo D evidencia de aplicacion de actividades practicas con el uso de las tics
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Anexo E evidencia de trabajos en guias
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Anexo F evidencia sobre ejercicios en el tablero — socializacion de actividades
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Anexo | Evidencia de trabajos realizados
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Anexo J evidencia de evaluacién final
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