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Resumen

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo Implementar y evaluar la ludica
como estrategia didactica y fortalecer con las secuencias didacticas y entrevista
semiestructura las competencias en matematicas en los estudiantes del grado 1C de la I.E.
Santa Fe. La metodologia de investigacion es de caracter cualitativo debido a que se
presentan instrumentos de recoleccién de datos. El tipo de anélisis de la informacién de este
estudio, induce a la utilizacién del método de estudio de casos, porque intereso las
interrelaciones que se dan en el aula de clases cuando los estudiantes desarrollan situaciones
intencionadas, desarrolladas en tres momentos fases. Cabe resaltar que primero hicimos un
diagnostico a toda la poblacion (28 estudiantes), de los cuales se tomaron 4 estudiantes para

aplicar secuencias didacticas, con el fin de hacer inferencias del grupo en general.

Al analizar los resultados de las secuencias didacticas aplicada a los 4 estudiantes, se
pudo observar que sus conocimientos se fortalecian de manera directamente proporcional,
porque sus respuestas eran cada vez mejores que los anteriores. Con ese resultado se defini6
que las estrategias pedagdgicas implementadas fueron de gran ayuda para fortalecer los
conocimientos de los estudiantes. Esta herramienta se socializé con los profesores de la

institucion, para que la apliquen en su labor diaria en sus clases de matematicas.



Introduccion
En este proyecto de investigacion uno del proposito es despertar en los estudiantes el
interés por las matematicas dentro y fuera del aula de clase, donde se es necesario encontrar

mecanismos para fortalecer el conocimiento y la reflexion del quehacer del profesor.

Otro de los objetivos es implementar y evaluar la ludica como estrategia didactica y
fortalecer con las secuencias didacticas y entrevista semiestructura para el mejoramiento del
aprendizaje de las competencias en matematicas en los estudiantes del grado 1C de la I.E. Santa

Fe.

A partir de la observacion realizada a los estudiantes, se buscaron estrategias o
metodologias para implementar en el salén de clase, como instrumento para ayudar a los
estudiantes a comprender de una forma diferente las matematicas y al mismo tiempo ofrecer a
los profesores de la I.E Santa Fe de Turbo del grado 1° C, estrategias que ayuden a dinamizar

el proceso de la ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

En el grado 1C, los estudiantes de la |I.E Santa Fe presentan dificultades para sumar y
restar en el conjunto de los nimeros naturales. Debido a esto, se propuso a la Institucion
Educativa implementar recursos como secuencias didacticas para reforzar el aprendizaje de

las matematicas en este nivel.

Es importante tener en cuenta que, para lograr mitigar estas situaciones, es necesario
el acompafiamiento de los padres de familia e implementar estrategias por parte del equipo
profesor, para despertar el interés y la motivacion en los estudiantes en su proceso de

ensefianza y aprendizaje. (julio Tuesca & Manuel Giron, 2012)

Los padres deben ser los agentes de mayor responsabilidad e implicancia en la

formacion de sus hijos, y la escuela un agente de acompafnamiento y orientacion, donde “el

acompariamiento escolar hace parte de la mision formadora que tienen los padres como



puericultores con el fin de lograr la construccion y reconstruccion de las metas de desarrollo

humano” (Diaz Buenafios & Suérez Holguin , 2014)

Con este proyecto de investigacion se buscaba mejorar los niveles en competencias
matematicas por medio de implementacion de estrategias que Ileven a los estudiantes a
sentirse motivado, a realizar actividades que propicien un aprendizaje creativo y significativo,
también estudiar las caracteristicas y manifestaciones de estos problemas y asi Poder dar una

solucién.

La competencia matematica consiste en la habilidad para utilizar y relacionar los
nameros, sus operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresion y razonamiento
matematico, tanto para producir e interpretar distintos tipos de informacion, como para
ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad, y para
resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y con el mundo laboral. (Jauriaritza,

2014)



1. Contextualizacion de estudio
1.1 Contexto de aplicacion
Con la firma del Presidente de la Republica (e), Juan Guillermo Zuluaga, al municipio
de Turbo (Uraba antioquerfio) le fue otorgada la categoria de Distrito Portuario, Logistico,

Industrial, Turistico y Comercial, mediante la ley 1883 de 2018. (Tiempo, 2018)

1
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Figura 1: Turbo.
Fuente: (Shadowxfox, 2010)

La extension territorial total del distrito es de 3.055 km2, de los cuales 11.9 km2
corresponden al area urbana. Para 1999 presenta una densidad poblacional de 36.5 hab/km2 en
su area total y en su cabecera de 3.567 hab/km2. A pesar de tener un gran porcentaje de
poblacién rural la gran extension de esta zona (3.043 km2) da una concentracion de solo 22.7

hab/km2 en el campo.

En la cabecera urbana de Turbo se ubican 48 de los 205 establecimientos para basica
primaria, basica secundaria y media vocacional (31 oficiales y 17 privados, de los 180 oficiales
y 25 privados existentes en todo el municipio. EI promedio de estudiantes por profesor en el
sector oficial urbano es de 22 para primaria y bachillerato y de 15 estudiantes en el sector

privado. El analfabetismo para todo el municipio llega al 18%, cifra que dobla la tasa promedio
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departamental del 8%. De los 5 municipios del eje bananero es el segundo con la mayor tasa

de analfabetismo después de Mutata.

Dentro del distrito de Turbo se encuentra ubicado la Institucion Educativa Santa fe en
el barrio santa fe en la calle 115, tiene con una poblacion estudiantil de 1.500 y cuenta con

losgrados 0 algrado 11, 53 profesorsy 4 directivos profesors.

Vision: En el afio 2020, la INSTITUCION EDUCATIVA SANTA FE, serd Modelo
Educativo y Formativo en el municipio de Turbo, caracterizdndose por ser pionera en
la aplicacién de procesos innovadores tecnol6gicos y de sana convivencia, auto
sostenible y con capacidad gerencial, aprovechando respetuosamente los recursos
maritimos y su cultura, asi como los procesos de informativos y comunicacionales.

(Milan Mosquera, 2006)

Mision: Nuestra INSTITUCION EDUCATIVA SANTA FE, tiene como mision
brindar al educando una educacién y formacion fundamentada en principios y valores
como: respeto por la dignidad humana, fe cristiana, honestidad, tolerancia,
responsabilidad, amor e interés por el estudio, y compromiso social, permitiendo la

construccion del tejido familiar y sana convivencia. (Milan Mosquera, 2006)
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Figura 2: Institucion Educativa Santa Fe

Fuente: (View, 2014)



Por su ubicacion geografica el establecimiento cuenta con instalaciones, de energia,

telefono, Internet, acueducto y alcantarillado.

El desplazamiento forzoso es un fendmeno mundial que ha acompariado crisis
politicas y sociales, relacionado, ademas, con el dominio del territorio por parte de los grupos

inmersos en el conflicto. (Gaviria & Murios, 2007)

A partir de 1996 los coliseos de Turbo y Apartadd se empezaron a llenar de familias

que salian desplazadas de sus tierras. (Gaviria & Mufios, 2007)

Teniendo en cuenta estos hechos, en Turbo se han radicado muchas familias de
diferentes lugares del Uraba Antioquefio y chocoano, donde las madres cabezas de hogar

deben buscar recursos para dar el sustento diario a sus familiares.

Atendiendo a la crisis familiar que vive la poblacion de Urabd, debido a los grandes
conflictos sociales que se presentan desde hace varios afios. Se ha generado una ola de
desplazamiento de la poblacion rural a la zona urbana y de la regién hacia otros departamentos,
dejando grandes conflictos familiares que afectan el proceso educativo. (Pérez Correa & Pérez

Martinez , 2002)

Lo anterior denota la situacion socioecondémica en que se encuentran los estudiantes del
establecimiento, ya que la mayoria de las madres ejercen como cabeza de familia, sin ninguna
ayuda de los padres y de los hijos mayores, quienes seguramente, han tenido que desplazarse

por el fendmeno de la violencia.

1.2 Problema de investigacion
Las matematicas son fundamentales para el desarrollo intelectual de los nifios, les
ayuda a ser logicos, a razonar ordenadamente y a tener una mente preparada para el

pensamiento, la critica y la abstraccion. (De la Osa, 2014).

La educacidn ha venido teniendo diferentes niveles de cambios, en



implementacidn de estrategias que ayudan en el proceso de ensefianza y aprendizaje
de las matematicas, pero esto no ha sido suficiente, ya que es muy comun ver
profesora que son pocos recursivos a la hora de ensefiar matematicas. (Bautista

Sanchez & Martinez Moreno, 2014, pag. 187)

Consideramos que en la ensefianza- aprendizaje de las matematicas, tanto el profesor
como el estudiante y el padre de familia son agentes que deben ser responsables, dispuestos
para aprender. Donde la claridad en los temas aprendidos deber ser clara a la hora de ser

impartidos por parte del profesor. (Diaz Buenafios & Suarez Holguin , 2014)

Las edades de los estudiantes de 1°C, oscilan entre los 6 y 7 afios, a estos se les
dificulta aprender matematicas en especial operaciones basicas como sustraccion, adicion y

escritura y lectura de nimeros

El grupo esta conformado por 28 estudiantes, 13 nifios y 15 nifias. Se observo que el

40% de estos estudiantes tienen problema en el area de matematicas.

Es por ello, que se pretendié buscar estrategias didacticas que les permitan a estos
estudiantes la comprension de cada uno de los temas en los cuales presentan dificultades, y
los motiven a realizar las actividades académicas, las cuales puedan ejecutar en su vida

cotidiana.

Los resultados de las pruebas saber 3 en el afio 2017, de la I. E. Santa Fe, son:
Establecimiento educativo Santa Fe: El 37% de los estudiantes estan en insuficiente, el 46%

minimo, el 11% satisfactorio y el 7% en avanzado.

Entidad territorial Turbo: El 30% de los estudiantes estan en insuficiente, el 39% minimo,

el 17% satisfactorio y el 14% en avanzado.
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Pais Colombia: El 19% de los estudiantes estan en insuficiente, el 34% minimo, el 25%

satisfactorio y el 23% en avanzado como lo muestra la figura 4

2.1. Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el establecimiento educativo, la entidad
territorial certificada (ETC) correspondiente y el pals. matematicas - grado tercer

11% 17

3%
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%% MK

Establecimiente Turbo Colombia

B rsuncine B wiamo SATISFACTORIO B ~vanzeno

Figura 3: Resultados 2017, Santa Fe.
Fuente: (Icfes, 2018)

Establecimiento educativo Santa Fe: El 37% de los estudiantes estan en insuficiente, el 46%

minimo, el 11% satisfactorio y el 7% en avanzado.

Colegios oficiales de Turbo urbanos: El 35% de los estudiantes estan en insuficiente, el 41%

minimo, el 14% satisfactorio y el 10% en avanzado.

Colegios oficiales de Turbo rurales: EI 30% de los estudiantes estan en insuficiente, el 38%

minimo, el 17% satisfactorio y el 15% en avanzado

Colegios Privados de Turbo: El 15% de los estudiantes estan en insuficiente, el 44% minimo,

el 24% satisfactorio y el 18% en avanzado como lo muestra la figura 5
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Resultados de grado tercer en el drea de matematicas

2.2. Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el establecimiento educativo y
los tipos de establecimientos de la ETC segun sector/zona. matematicas - grado tercer
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Figura 4: Resultados 2017, Santa Fe.
Fuente: (Icfes, 2018)

En el establecimientos educativo su puntaje promedio es de 271, margen de estimacion es 2,8
y su intervalo de confianza es de (268,2-273,8).

Turbo su puntaje promedio es de 283, margen de estimacion es 0,7 y su intervalo de confianza
es de (285,3-283,7).

Colombia su puntaje promedio es de 308, margen de estimacion es 0,0 y su intervalo de
confianza es de (308,0-308,0).

Establecimientos educativo oficiales Urbano Turbo su puntaje promedio es de 276, margen
de estimacion es 1,2 y su intervalo de confianza es de (274,8-277,2).

Establecimientos educativo oficiales Rurales Turbo su puntaje promedio es de 289, margen
de estimacion es 0,8 y su intervalo de confianza es de (288,2-289,8)

Establecimientos educativos Privados de Turbo su puntaje promedio es de 303, margen de
estimacion es 1,4 y su intervalo de confianza es de (301,6-304,4)

Establecimientos educativos de nivel socioecondmico (NSE) 1 de turbo su puntaje
promedio es de 304, margen de estimacion es 1,0 y su intervalo de confianza es de (303,0-
305,0)
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Establecimientos educativos de nivel socioecondmico (NSE) 2 de Turbo su puntaje
promedio es de 275, margen de estimacion es 0,9 y su intervalo de confianza es de (274,1-
275,9)

Establecimientos educativos de nivel socioecondmico (NSE) 3 de Turbo su puntaje
promedio es de 300, margen de estimacion es 2,0 y su intervalo de confianza es de (298,0-
302,0)

Establecimientos educativos de nivel socioeconomico (NSE) 4 de Turbo su puntaje
promedio es de N.D, margen de estimacién es N.D y su intervalo de confianza es de N.D, como
lo muestra la figura 7

Resultados de grado tercer en el 4rea de matematicas

2. Puntaje promedio, margen de estimacién y desviacion estandar. matemadticas - grado

3.1. Puntaje promedio, margen de estimacidn e intervalo de confianza. matemiticas -
grado tercer

Puntaje promedio Ma_rgen_r'le Intervalo de
estimacién confianza

Establecimiento educativo 271 +2,8 (268,2 —273,8)

Turbo 286 +0,7 (2853 —286,7)

Colombia 308 +0,0 (308,0 —308,0)

Establecimientos educativos oficiales 276 12 (2748 —277,2)

urbanos de Turbo

Establecimientos educativos oficiales 289 10,8 (2882 — 289,8)

rurales de Turbo

Establecimientos educativos privados 303 114 (301,6 —304,4)

de Turbo

Establecimientos educativos de nivel

socioecondmico (NSE) 1 de Turbo 304 1.0 (303,0 —3050)

Establecimientos educativos de nivel

socioecondmico (NSE) 2 de Turbo 275 0.9 (2741 —2759)

Establecimientos educativos de nivel

socioecondmico (NSE) 3 de Turbo 300 2.0 (2980 —302,0)

Establecimientos educativos de nivel

socioecondmico (NSE) 4 de Turbo N.D. N.D. N.D.

Figura 5: Resultados 2017, Santa Fe.
Fuente: (Icfes, 2018)

El grado tercero en las competencias de razonamiento y resolucion de problemas es
fuerte, pero es decbil en cuanto a la competencia de comunicacion, como se muestra en figura
8.
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3. Fortalezas y debilidades relativas en |as competencias y componentes evaluados. matematicas -
grado tercer
4.1. Competencias evaluadas. matemticas - grado tercer

Fortalezas

f=) A
@ ®
9
g =
=
5
2
Razonamiento Comunicacidn Resalucidn

Figura 6: Resultados 2017, Santa Fe.
Fuente: (Icfes, 2018)

Para el grado tercero se observd que en cuanto a los pensamientos Numérico-
variacional y geométrico- Métrico estan fuertes, pero son débiles en el pensamiento Aleatorio,
como se muestra en la figura 9.

Resultados de grado tercer en el drea de matematicas

En comparacidn con los establecimientos que presentan un puntaje promedio similar al suyo
en el drea y grado evaluado, su establecimiento es:

® Fuerte en Razonamiento y argumentacién

* Débil en Comunicacion, representacion y modelacion

* Fuerte en Planteamiento y resolucion de problemas

4.2. Componentes evaluados. matemadticas - grado tercer

Forlalzzas

et lidates

MNumérico-variacional Geaméwrco-metnco Aleatorio

Figura 7: Resultados 2017, Santa Fe.
Fuente: (Icfes, 2018)

14



Estos resultados arrojaron que la Institucion Educativa Santas Fe, en cuanto a los
componentes Numérico-variacional y Geométrico-Métrico presentan un comportamiento

fuerte, pero es débil en el componente aleatorio.

Para mejorar estos resultados, Espafia sugiere los siguientes: Trabajo en grupo, Trabajo
individual, Material necesario, Correccién del trabajo, Evaluacién de los resultados.

(ESPANA, 2010, pag. 3)

El grado 1°C de la Institucion Educativa Santa fe esta conformado por 28 estudiantes,

entre los 6 y 7 afios; 13 de ellos son nifios y 15 nifias. En los cuales se observo lo siguiente:

= EI80% de ellos participaba de las actividades
= EI90% llegaban puntual a clases
= Un 40% presentaba dificultades para contar, sumar y restar

= Un 5% en ocasiones confundia la escritura de los nimeros.

En la tesis doctoral titulada, un modelo de anélisis de competencias matematicas en un

entorno interactivo dice que:

el desarrollo de la Competencia Comunicativa ha favorecido el mejor aprendizaje de
la Geometria porgue saber comunicar, un saber, aflade valor a ese saber , pero este
desarrollo también se debe a las mejoras en el Aprendizaje de la Geometria en general,
porque la comunicacidn se aprende en un contexto especifico y para comunicarse es
necesario compartir unas tematicas, unregistro, un lenguaje comincomoes enestecasoel
geométrico que noseaprende aisladamente sinoeninteraccion con el resto de estrategias
y conceptos geométricos: los progresos generales en el aprendizaje de la geometria dan

fluidez y seguridad a los procesos de comunicacion (Marcos Lorenzon , 2009)

1.3 Pregunta de investigacion

¢Al ensefiar con ludica y fortalecer con las secuencias didacticas y entrevista
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semiestructurada se logra un mayor nivel de aprendizaje en las competencias en matematicas

en los estudiantes de 1°C de la Institucién Educativa Santa Fe?

1.4 Justificacion

Teniendo en cuenta los resultados de las pruebas saber 3 y los resultados de la
entrevista semi-estructurada, se tomd la decision de implementar secuencias didacticas en los
estudiantes de 1C de la I. E. Santa Fe, con la finalidad de mejorar los resultados en una

proxima prueba tanto interna como externa.

Es por ello que se optd por investigar esta problematica, debido a que si esto continua
asi, los estudiantes pueden desertar de la Institucion o que pasen con vacios al siguiente afio
escolar, donde es muy probable que tengan mas dificultad, ya que se encontraran con nuevos
contenidos de aprendizaje. Por tal motivo se recomendd implementar las TIC como
herramientas pedagdgicas en el aula de clase, para ayudar a fortalecer los conocimientos de

los estudiantes Como lo dice (Pontes, 2005)

Un aspecto importante a tener en cuenta es la Gamificacion, esta funciona como una
estrategia didactica motivacional en el proceso de ensefianza-aprendizaje para provocar
comportamientos especificos en el estudiante dentro de un ambiente que le sea atractivo, que
genere un compromiso con la actividad en la que participa y que apoye al logro de experiencias

positivas para alcanzar un aprendizaje significativo (Monterrey, 2016)

1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivo general
Implementar y evaluar la lidica como estrategia didactica y fortalecer con las
secuencias didacticas y entrevista semiestructura las competencias en matematicas en los

estudiantes del grado 1C de la I.E. Santa Fe.
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1.5.2 Obijetivos especificos
» Aplicar 1 entrevistas semiestructuradas a los nifios del grado 1C de la I.E. Santa Fe
para conocer el nivel de conocimiento en las competencias en matematicas.
» Analizar los resultados de la entrevista semiestructura
» Aplicar 4 secuencias didacticas en los estudiantes de 1C de la I.E. Santa Fe para
fortalecer las competencias en matematicas
» Sistematizar y evaluar la informacion obtenida para analizarla por medio de rejilla

de doble entrada y gréficos circulares

2. Marco Tedrico y Conceptual

2.1 Referentes legales

Para la Organizacién de las UNESCO (Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura), la ensefianza debe estar orientada a que el estudiante desarrolle la capacidad de
utilizar conceptos, representaciones y procedimientos matematicos para interpretar y

comprender el mundo real. (UNESCO, 2009, pég. 15)

La Ley General de Educacion establece que uno de los principales objetivos de la
educacion bésica es:

Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y
creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus
relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al estudiante
para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacién con la sociedad
y el trabajo, ademas ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico para la
interpretacion y solucién de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida
cotidiana. (MEN, Ley 115 de Febrero 8 de 1994, 1994)

Asi, el desarrollo del pensamiento I6gico se debe dar bajo el dominio de los sistemas

numeéricos, geomeétricos, metricos, l6gicos, analiticos, de conjunto de operaciones y relaciones
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para la interpretacion y solucion de problemas de otras ciencias y de la vida cotidiana, por ello

es necesario trabajar ciertas areas fundamentales y obligatorias, entre las que se encuentran las

matematicas, implementando actividades en el aula donde los estudiantes sean entes activos y

dindmicos, y no se puntualizan los conceptos sino que se hace énfasis en procesos de

pensamiento ampliamente aplicables y utiles para aprender. (MEN, ESTANDARES BASICOS

DE COMPETENCIAS, 2006)

De acuerdo con los Lineamientos Curriculares de Matematicas, propuestos por el
Ministerio de Educacion Nacional (MEN) las matematicas tienen un papel fundamental en el
desarrollo de habilidades y segun (Hernandez Castafio, 2014) se pueden alcanzar destrezas para
resolver problemas en la vida practica, para usar un lenguaje simbolico, los procedimientos y
algoritmos, y en del desarrollo del pensamiento I6gico- formal por parte del estudiante.

Es por esto que las matematicas nos brindan la posibilidad de que sus contenidos sean
aplicables en la vida cotidiana, facilitando el planteamiento y resolucion de problemas.

Esto Contribuye asi al desarrollo competencias matematicas para que los estudiantes
sean capaces de formular, probar, construir modelos, lenguajes, conceptos y que los

intercambie con otros.

2.2 Marco teorico

En este trabajo de grado se apoy6 en la teoria de Jean Piaget la cual busca el desarrollo
intelectual y se centra en la percepcion, la adaptacién y la manipulacién del entorno que le
rodea. Desde un punto de vista didactico, la ensefianza matematica ha sido un proceso de
logros y de estrategias, ya que la conceptualizacion de contenidos tan abstractos crea una

desventaja comparada con la de otras disciplinas més cercanas a lo social y comunicativo.

La teoria de Piaget dice que el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva

del individuo. (Piaget, 1970). Esto quiere decir que el juego es ua herramienta que los acerca
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a la asimilacion reproductiva de la realidad y avan avanzando de acuero a sus etapas de

desarrollo.

Piaget en su teoria ensefia que el nifio se comporta como pequefios cientificos, que
tratan de interpretar al mundo, tienen su propia l6gica y forma de conocer, desde este sentido

van desarrollando su madurez e interactGan en su entorno. (Piaget, 1970)

Desde esta perspectiva la investigacion de Piaget, se centrd fundamentalmente en la forma en
que adquieren el conocimiento al ir desarrollandose, en otras palabras, no le interesaba tanto
lo que conoce el nifio, si no como piensa en los problemas y en las soluciones. Estaba
convencido de que el desarrollo cognoscitivo supone cambios en la capacidad del nifio para
razonar sobre su mundo. Piaget en su teoria dividid el desarrollo cognoscitivo en cuatro

grandes etapas:

@,

+«+ Sensorio motora (nifio activo), que va desde el nacimiento hasta los 2 afios:
En esta etapa los nifios aprenden la conducta propositiva, el pensamiento orientado a
medios y fines, permanencia de los objetos.

¢ Preoperacional (nifio intuitivo), va de los 2 a 7 afios: El nifio puede usar
simbolos y palabras para pensar. Solucidn intuitiva de los problemas, pero el pensamiento
esta limitado por la rigidez, centralizacion y el egocentrismo.

¢+ Operaciones concretas (nifio practico), de 7 a 11 afios: El nifio aprende las
operaciones logicas de seriacion, de clasificacion y de conservacion. EI pensamiento esta
ligado a los fenémenos y objetos del mundo real.

¢+ Operaciones formales (nifio reflexivo), va desde los 11 y 12 afios en adelante:
El nifio aprende sistemas abstractos del pensamiento que le permiten usar la l6gica
proposicional, el razonamiento cientifico y el razonamiento proporcional.

Cabe resaltar las siguientes categorias del juego definida por Piaget, especificamente

en la formacién del nifio, tales como:

Juegos de ejercicios: Consiste en cualquier conducta sin nueva estructuracion, pero
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con una finalidad funcional nueva.

Juegos simbolicos: Basado en conductas con una estructuracion nueva, la de

representar realidades ausentes del campo perceptivo afectivo.

Juegos de reglas: son conductas con una hueva estructuracion que implica la
intervencion de méas de una persona, es decir, dichas reglas estructuradas son definidas por la

interaccion social. (Tomas & Almenara, 2001)

En conclusidn, se puede decir que Piaget propuso dos principios fundamentales que
rigen el desarrollo intelectual: La organizacion y la adaptacion. Conforme va madurando el
nifio, sus esquemas de conocimientos se integran y se reorganizan creando sistemas mas
complejos y adaptables al ambiente. La adaptacion de los esquemas se da a través de la
asimilacion y de la acomodacion, en este proceso el nifio moldea la informacion para que

encajen en sus estructuras actuales del conocimiento.

Ademas, Piaget Sostuvo que el desarrollo tuvo una secuencia invariable. Los primeros
afios de la nifiez se caracterizan por etapas. La etapa sensorio motor. (De los 2 a 7 afios),
empiezan a emplear palabras, niUmeros gestos e imagenes para representar los objetos de su
entorno. Las principales limitaciones del pensamiento preoperacional son el egocentrismo, la

centralizacion y la rigidez del pensamiento.

Piaget en su teoria ha inspirado trascendentales reformas de los programas de estudios
y sigue influyendo mucho en la préactica pedagégica moderna. Entre sus principales
aportaciones a la educacion se encuentran las ideas de que el nifio debe construir activamente
el conocimiento. Segun (Milata Murillo, 1998) “los profesores deben ayudarles aprender a
aprender; las actividades de aprendizajes deben adecuarse al nivel del desarrollo conceptual;
la interaccién con los compafieros contribuyen al desarrollo cognoscitivo, esta teoria pone de

relieve la funcion del profesor en el proceso de aprendizaje”, el cual debe ser un organizador,
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colaborador, estimulador y guia.

Piaget dice que las acciones sensomotores mas elementales (tales como empujar y
tirar) hasta las operaciones intelectuales mas complejas, que son acciones interiorizadas,
realizadas mentalmente (por ejemplo unir, ordenar, poner en correspondencia un punto con
otro), el conocimiento esta vinculado a trasformaciones; por lo tanto el limite entre el sujeto y
el objeto, en realidad en cada accion el sujeto y el objetos se funden. Claro que el sujeto
necesita una informacion adjetiva para tomar conciencia de sus propias acciones, pero

también necesita muchos componentes objetivos.

En consecuencia, Piaget plantea que el problema de conocimiento, llamado problema
epistemoldgico, no se puede considerar aislado del problema del desarrollo de la inteligencia.
Se reduce a analizar como el sujeto se vuelve progresivamente incapaz de conocer
exactamente los objetos, es decir, como se hace capaz de ser objetivo. Esto nos conlleva a
una segunda idea central de dicha teoria, la de la construccién que es la consecuencia natural
de las interacciones. Dado que el conocimiento objetivo no se logra mediante un simple
recuerdo de la informacidn exterior, si no que se inicia con las alteraciones entre el sujeto y

los objetos.

Piaget distingue tres tipos de contenidos basicos: La clasificacion simple, maltiples y
la inclusion de clase. La clasificacidon simple consiste en agrupar objetos en funcion de
algunas caracteristicas. La clasificacion multiple implica disponer objeto simultdneamente en
funcidon de dos dimensiones. La inclusion de clases supone comprender las relaciones entre

clase y subclase.

Piaget, analizo el conocimiento de los pasos de la conservacion en el nifio: Numero,

liquido, sustancia (masa), longitud y volumen. Aunque se trata de procesos que difieren en la
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dimension a conservar, el paradigma fundamental es el mismo. En términos generales, al nifio

se le muestran dos conjuntos idénticos de objetos.

Las TIC favorecen el aprendizaje de los estudiantes porque a ellos les gusta navegar
en el internet razon por la cual obtienen una mayor motivacion para desarrollar actividades
dentro y fuera del aula de clase. (Gémes Gallardo & Mercado Buleje, 2010)

Segun la opinién de (Lapointe, Mead y Philips, 1989) la mayoria de las personas que
no alcanzan el nivel de alfabetizacién minimo como para desenvolverse en una sociedad
moderna, encuentran las matematicas aburridas y dificiles y se sienten inseguras a la hora de

resolver problemas aritméticos sencillos; por otra parte, el tener conocimientos matematicos se

convierte en un importante filtro selectivo del sistema educativo (Ramirez, 2000).
La mayoria de las personas sienten apatia por las matematicas y se les dificulta
resolver problemas matematicos es por ello que se es necesario aplicar herramientas que

ayuden a facilitar el aprendizaje de las matematicas. (Leal Huise & Bong Anderson , 2015)

Diaz Barriga, F. (2002) define la estrategia de ensefianza como

"procedimientos que el agente de ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para
promover el logro de aprendizajes significativos en los estudiantes".” Son aliadas
incondicionales del/a profesor en el proceso de ensefianza aprendizaje. Es parte esencial en el
proceso de ensefianza, pues el uso de estrategias adecuadas, permite alcanzar los objetivos

propuesto con mas facilidad” (Peralta, 2010).

Es por ello que se es necesario que los profesores sean estrategas y utilicen estrategias

adecuadas para facilitar los conocimientos de los estudiantes.

(Peralta, 2010) en su libro afirma que: EIl nifio y la nifia construyen conocimientos
haciendo, jugando, experimentando; esta participacién implica actuar sobre su entorno,

apropiarse de él, conquistarlo, en un proceso de interrelacion con los demas. Es mucho mas
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que elegir los materiales o los compafieros y las comparieras para sus juegos. Un clima
participativo contribuye a que el nifio o la nifia del Nivel desarrolle la capacidad de manejarse
de manera autdbnoma, creativa, con iniciativa y solucionando problemas cotidianos. (Piaget,

1970)

2.3 Marco conceptual

2.3.1 Ensefianza de las matematicas

(Vidal, 2016), Segun el investigador el investigador Guy Brousseau la ensefianza de las
matematicas es una disciplina cientifica que estudia la comunicacién de conocimientos y de sus
transformaciones, por medio de una epistemologia experimental que intenta teorizar sobre la
produccién y circulacion de los saberes. Su campo de estudio corresponde a los fenémenos que
ocurren en la ensefianza de la matematica, relacionados con los estudiantes, los contenidos

matematicos y los agentes educativos. (Brousseau, 1998)

2.3.2 Competencias matematicas
Las competencias matematicas no se alcanzan por generacion espontanea, sino que
requieren de ambientes de aprendizaje enriquecidos por situaciones problema significativo y
comprensivo, que posibiliten avanzar a niveles de competencia mas y mas complejos. (MEN,

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS)

Las competencias son: Formulacién y resolucién de problemas, Modelacion,
Comunicacién, Razonamiento, Formulacion y Comparacion y ejercitacion de

procedimientos. (MEN, ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS, 2006)

2.3.3 Estrategias pedagogicas
Se entiende por estrategias pedagogicas aquellas acciones que realiza el profesor con
el propdsito de facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas en los estudiantes.

Para que no se reduzcan a simples técnicas y recetas deben apoyarse en una rica formacion
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tedrica de los profesores, pues en la teoria habita la creatividad requerida para acompafar la

complejidad del proceso de ensefianza - aprendizaje.

Lo anterior quiere decir que el profesor planea como disefar diferentes tecnicas de
didacticas para ayudar a construir conocimientos de una forma creativa y dinamica en el aula

de clase.

Donde encontramos varios tipos de estrategias pedagogicas como: estrategias basado
en problemas, aprendizaje de discusion, aprendizaje colaborativo, aprendizaje por proyecto,

aprendizaje por investigacion, aprendizaje por induccion.

2.3.4 Técnicas Ludicas
Son estrategias creadas o disefiadas para que los estudiantes puedan comprender las
diferentes tematicas expuestas por los profesores con el fin de captar la atencién de los
estudiantes, bien puede ser por juegos o utilizando herramientas TIC las cuales les ayuden

adquirir un conocimiento mas completo.

El juego les permite a los estudiantes explorar y desarrollar su potencial en cuanto a

estrategias para la resolucion de problemas.

En el juego nosotros transformamos el mundo de acuerdo con nuestros deseos
mientras que en el aprendizaje nosotros nos transformamos para conformarnos mejor a la

estructura del mundo. El juego es una actividad sumamente importante para el crecimiento.

Cuando se le da al estudiante la oportunidad de interactuar con diferentes
herramientas se capta la asimilacion del conocimiento del estudiante, aportando al
aprendizaje de indagacion, de busqueda en resolucion de problemas, la motivacion y la

confianza en si mismo.
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235TIC
Segun el ministerio de educacion, las nuevas tecnologias pueden emplearse en el sistema
educativo de tres maneras distintas: como objeto de aprendizaje, como medio para aprender y

como apoyo al aprendizaje.

En la actualidad es normal considerar las nuevas tecnologias como objeto de aprendizaje
en si mismo, ya que permite que los estudiantes se familiaricen con el ordenador y adquieran las
competencias necesarias para hacer del mismo un instrumento Gtil a lo largo de los estudios, en el

trabajo o en la formacion continua cuando sean adultos.

Se consideran que las tecnologias son utilizadas como un medio de aprendizaje cuando es
una herramienta al servicio de la formacion a distancia, no presencial y del autoaprendizaje o son
gjercicios de repeticion, cursos en linea a través de Internet, de videoconferencia, programas de

simulacién o de ejercicios, etc.

Este procedimiento se enmarca dentro de la ensefianza tradicional como complemento o

enriquecimiento de los contenidos presentados.

Pero donde las nuevas tecnologias encuentran su verdadero sitio en la ensefianza es como
apoyo al aprendizaje. Las tecnologias asi entendidas se hayan pedagdgicamente integradas en el
proceso de aprendizaje, tienen su sitio en el aula, responden a unas necesidades de formacién mas

proactivas y son empleadas de forma cotidiana.

La integracion pedagdgica de las tecnologias difiere de la formacion en las tecnologias y
se enmarca en una perspectiva de formacion continua y de evolucién personal y profesional como

un “saber aprender”. (Educando, 2008)

2.3.6 Rejilla de doble entrada
La técnica de rejilla es un instrumento de evaluacion de las dimensiones y estructura del
significado personal que se deriva de la teoria de los constructos personales. Pretende captar la

forma en la que una persona da sentido a su experiencia en sus propios términos. No se trata pues,
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de un test convencional sino de una forma de entrevista estructurada orientada a explicitar los

constructos con los que la persona organiza su mundo. (Feixa & Cornejo, 1996, pég. 2)

2.3.7 Secuencia didactica

Hace referencia al conjunto de actividades educativas que, encadenadas, permiten
abordar de distintas maneras un objeto de estudio. Todas las actividades deben compartir
un hilo conductor que posibilite a los estudiantes desarrollar su aprendizaje de forma

articulada y coherente.( (Pérez Porto & Gardey, 2016)

2.3.8 Entrevista semiestructurada
Entrevistas semiestructuradas: presentan un grado mayor de flexibilidad que las

estructuradas, debido a que parten de preguntas planeadas, que pueden ajustarse a los
entrevistados. Su ventaja es la posibilidad de adaptarse a los sujetos con enormes posibilidades
para motivar al interlocutor, aclarar términos, identificar ambigtiedades y reducir formalismos.

(Diaz Bravo, Torruco Gracia , Martinez Hernandez , & Valeria Ruiz , 2013)

3. Aspectos metodoldgicos
En esta investigacion es de caracter cualitativo debido las caracteristicas de propuesta,
los instrumentos de recoleccion de datos y el tipo de analisis de informacion de este estudio,
induce a la utilizacion del método de estudio de casos. Intereso observar las interrelaciones que
se dan en el aula de clases cuando los estudiantes desarrollan situaciones intencionadas en tres

fases.

El desarrollo del proyecto de investigacion se desarrollo en 3 fases:

3.1 Primera fase
Se aplicd una prueba Diagnostica (entrevista semi-estructurada) a los estudiantes del
grado 1C de la I.E. Santa Fe, para ver el nivel de conocimientos que estos poseen en dos de las

operaciones basicas (sumay resta).
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Una vez analizado este test, se seleccionaron los casos de manera aleatoria, con el fin

de aplicar en estos las secuencias didacticas disefiadas por las investigadoras y otros autores.

A la profesora, se le realiz6 una encuesta para conocer la metodologia aplicada por ella

y saber si tiene en cuenta los parametros dados por el MEN.

A los padres de familia le hicimos una encuesta para saber qué tan interesados estan de

la academia de sus hijos.

Resaltamos que la investigacién es orientada en los estudiantes de 1C de la I.E. Santa
Fe, por ese motivo no se observan las encuestas dirigida a los padres de familia y profesora de

aula.

3.2 Segunda fase
Se aplico 4 secuencias didacticas orientadas a 4 estudiantes de 1C de la I.E. Santa Fe,

con el fin de fortalecer las competencias en matematicas en estos estudiantes.

3.3 Tercera fase.

En esta fase se hicieron los andlisis que arrojaron las encuestas por medio de graficos
circulares y la rejilla de doble entrada. Se socializo los resultados obtenidos con la profesora
encargada del area de matematicas. Después con padres de familia y posteriormente con los
estudiantes para dar informacion sobre qué medidas implementar con estos nifios de 1°C para

mejorar su proceso de ensefianza y aprendizaje.

Cabe resaltar, que en este estudio se tuvo en cuenta el estudio de casos, para luego hacer

inferencias del grupo en general, partiendo de estos 4 estudiantes seleccionados.

3.4 Enfoque de investigacion
Para la realizacion de este proyecto se realizo a través de Investigacion Explicativa que

busca dar respuesta a causas de evento o situaciones de tipo social. Su principal interés es
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“explicar porque ocurre un fenomeno y en qué condiciones se manifiesta o porque se relacionan
dos 0 més variables. Mediante este tipo de investigacion que requiere la combinacién de los
métodos analitico y sintético, en conjunto con el deductivo y el inductivo, se trata de responder
o dar cuenta del porqué del objeto que se investiga”. (Baltazar Lady, 2012)

A través del enfoque cualitativo, en estos métodos de recoleccion datos de tipos
descriptivos y observaciones, para lograr las descripciones mas detalladas.

Utiliza variedad de instrumentos para recoger informacion como las entrevistas, i
magenes,
observaciones, historias de vida, en los que se describen las rutinas y las situaciones

problematicas, asi como los significados en la vida de los participantes. (Medina, s.f)

Se utilizara tabla de gréficos para la recoleccion de datos, a través de encuestas a
estudiantes, profesores y padres de familia del grado 1°C, se utilizara programa de Excel para

analizar los datos obtenidos.
3.5 Método

Para el desarrollo de las encuestas se comenzo6 por la documentacién acerca de los
temas que se abordan, la creacion de diferentes preguntas que pueden ayudarnos a dar respuesta
a las problematicas y a los objetivos planteados en la investigacion. Luego de obtener todas las
preguntas disefiadas y organizadas se procedio a escoger a la poblacion en la que se realizara
la encuesta, en la que participaron 28 estudiantes del grado 1C de la Institucién Educativa
Santa.

3.6 Muestra

Para la realizacion de las encuestas, se toma como muestra una poblacion de 28
estudiantes, los cuales corresponden al 100% de los entrevistados en el grado 1C de la
institucion Educativa los cuales tiene entre 6 y 8 afios.

3.7 Seleccidén de los casos

Para cumplir con los objetivos propuestos se eligieron a cuatros estudiantes del grado

1°C de la Institucion Educativa Santa Fe a los que se les aplicd 4 secuencias didacticas con el
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fin de saber los conocimientos previos y el nivel que se encuentran para el concepto de sumay
resta en esta propuesta y fortalecer sus competencias en matematicas. Esta seleccion se hizo de
manera voluntaria, es decir, aquellos estudiantes que mostraron interés en participar en la
propuesta y mejor comprension del concepto a desarrollar; esto facilité el desarrollo de nuestro
trabajo de campo a la hora de la recoleccion de la informacion necesaria para la propuesta. Para
el analisis de los casos seleccionados se utilizamos “rejilla de doble entrada”, el cual permite
una visualizacion clara y precisa de los resultados obtenidos dentro de las categorias

propuestas.

3.7 Instrumentos recoleccién de informacién

Para la recoleccién de la informacién se usaron:

1. Encuestas
2. Entrevista

3. Secuencias didacticas

4. Resultados

4.1 Resultados de Entrevista Semi-estructurada
En la figura N° 10, se puede observar que el 39% de los estudiantes tienen 6 afios, el

47% tienen 7afos y el 14% tienen afos.
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Edad

H 6 afos
m 7 afos

I 8 afios

Figura 8:Diagrama sector de la Edad de los estudiantes del grado 1C de la Institucion

Educativa Santa Fe.

En la Figura N° 11, se puede observar que de los 28 encuestados, un 82% reconocen el signo

de la sumay un 18% no lo reconocen.

Reconocen el signo de la suma

W si

H no

Figura 9:Diagrama de sector de la pregunta de reconocimiento del signo de la suma a los

estudiantes de 1C de la Institucion Educativa Santa Fe.
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En la Figura N°12, encontramos que un 82% hacen conteos de numeros naturales y

que un 18% no lo hacen.

Contar numero naturales

s

E no

Figura 10:Diagrama de sectores de la pregunta facilidad que se le da a los estudiantes de 1C

para contar.

En la Figura N° 13, se puede ver que el 61% de los estudiantes saben adicionar

cantidades, un 21% no adicionan cantidades y el 18% no contestaron la pregunta, en la cual

podemos concluir que también tienen dificultades.
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Adicionar cantidades

B Sirelaciona
m No contesto

= No relaciona

Figura 11:Diagrama de sectores en la pregunta en cuales se les facilita adicionar cantidades

los estudiantes de 1C de la Institucidon Educativa Santa Fe.

En la Figura N° 14, se evidencia que el 61% restan cantidades sencillas, el 28% tienen

dificultad para restar y el 11% no respondieron a la pregunta.

Resta de cantidades

H Si relaciona
® No contesto

m No relaciona

Figura 12:Diagrama de sectores en la pregunta de la sustraccion de los estudiantes de 1C

de la Institucion Educativa Santa Fe.

En la Figura N°15, el 71% de los estudiantes encuestados son capaces de realizar
secuencia de numeros, el 18% se les dificulta un poco y el 11% no realizan secuencia de

ndmeros.
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Secuencias

W siempre
H Algunas veces

H No lo hace

Figura 13:Diagrama de sectores en la pregunta secuencia de nimeros naturales en

estudiantes de 1C de la Institucion Educativa Santa fe.

En la Figura N° 16, el 39% de los estudiantes realizan sumas, el 39% se les dificulta y

el 22% no saben

suman

1 Se le facilita
I'1Se les dificulta

m No saben

Figura 14:Diagrama de sectores en la pregunta de la suma en los estudiantes de 1C de la

Institucion Educativa Santa Fe.
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4.2 Resultados de las Secuencias Didacticas Aplicada a los 4 Casos

Categoria Ca Cas Cas Cas Conclu
sol 02 03 04 sion
Reconocim La El La La Los
iento de la suma en | estudiante | estudiante | estudiante | estudiante | cuatro casos
situaciones escapaz | identifica |escapazde |escapazde | delestudio
matematicas de contar | en un 80% | contary contar y muestran un
y que  esta | relacionar relacionar buen manejo
relacionar | trabajando | las las en las
las con sumas, | diferentes diferentes competencias
diferentes | ademas se | imagenes iméagenes matematicas
imagenes | le es facil | que se que se para el grado
que se relacionar | presentan presentan 1.
presentan | las en la en la Recono
en la diferentes | actividad a | actividada | cenla
actividad | cantidades | través del través del operacion
a través que se le | conteo conteo. suma en su
del presentan. contexto y
conteo. proponen
ejercicios

relacionados

con este tema

de manera

eficiente.
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A los
casos 1,3,4 les
fue mucho
mejor en las
actividades
presentadas
que al caso 2.
Sin embargo,
el caso 2 fue
evolucionando

a través de las

secuencias
didacticas
presentadas.
Identificaci La El La La En este
on de la suma estudiante | estudiante | estudiante | estudiante | momento por
reconoce | escapaz de | es capaz de | es capaz de | medio de cada
e contar y | contar y | contar y | actividad
identifica |llega a la|llega a la|llega a la|puedo inferir
queesla |respuesta | respuesta respuesta que cada uno
sumay da | solicitada. | solicitada. | solicitada. | de los
ejemplos | Podemos | Podemos Podemos estudiantes es
claros de | observar observar observar capaz de
ella, a que en las | que en las | que en las | identificar la
través de | competenc | competenci | competenci | suma y dar
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diferentes | ias de | as de | as de | solucion a
técnicas | resolucion | resoluciony | resolucion y | ejercicios y
que y razonamien | razonamien | problemas
utilizan razonamie |to estda muy | to estd muy | relacionados
para nto  esta | bien. bien. con suma
llegar a muy bien, | Aunque no | Aunque no | dentro del
una pero  en |define el |define el |conjuntodelos
conclusié | cuanto a la | concepto de | concepto de | nimeros
n de suma, suma, Naturales.

comunicac | interpreta y | interpreta y

ion queda | comunica comunica

corto de|de forma|de forma

palabras simple la |simple la

porque no | suma como | suma como

define lo | (agrupar o | (recolectar

que es | reunir), objetos),

sumar o no | aproximand | aproximand

entiende ose a lajose a |la

del todo su | definicion. | definicion.

concepto.

Facilidad La El La La Se
para obtencion de | estudiante | estudiante | estudiante | estudiante | puede inferir
informacion es un | se le | capta con | realiza que los

poco facilita rapidez lo | comparacio | estudiantes a

36



timida, conocer e |que se le|nes y hace | través de
para identificar | ensefia y lo | analisis que | diferentes
exponer | cada una|coloca en|le ayuden a | estrategias se
sus ideas, | de las | practica llegar a | les facilitan la
a su vez | diferentes unas comprension
se le | propuestas conclusione | de realizar y
facilita s, las cuales | explicar
comprend le permite | operaciones
er e resolver basicas como
interpreta problemas | sumasy restas,
r sencillos sin | ademas de
imagenes dificultad. | poner en
y signos préctica el
matemati conteo de
COS COMo elementos para
(suma 'y mayor
resta) comprension
de cada caso.
Lectura de La El La La Podem
imagenes estudiante | estudiante | estudiante | estudiante | os concluir que
observo observo observo observo los estudiantes
cada una |cada wuna | cada una de | cada una de | aprender mas,
de las | de las | las las cuando se les
imagenes, | imagenes, | imagenes, iméagenes, trabaja con
las cuales | las cuales | las cuales | las cuales | elementos del
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les fueron
familiares
y contesto
de
acuerdo a
los

solicitado

les fueron
familiares
y contesto
de acuerdo
a lo

solicitado.

les fueron
familiares y
contesto de
acuerdo a

los

solicitado.

les fueron
familiares y
contesto de
acuerdo a

los

solicitado.

medio, los
cuales pueden
observar  en
todas su
dimensiones,

palparlas e

interactuar con

ellas.

Final

Conclusion

A través de la siguiente informacién se puede deducir que los

estudiantes presentan habilidades en matematicas como lo son sumas,

restas y conteo de ndmeros en las cuales se les facilita relacionar

diferentes objetos que se les presente en su contexto y sacar

conclusiones las cuales les ayuda a enriquecer su capacidad mental y

enriquecer sus conocimientos interpretativos de las matematicas.

En el proceso realizado, los estudiantes presentan un nivel de

desempefio bastante satisfactorio ya que se les facilita comprender de

forma clara lo que se les solicita.

5. Discusion

El aplicar una entrevista semi-estructurada, es motivo para conocer los conceptos

previos de los estudiantes. Una vez se conozcan las debilidades de estos, se pensara en la

manera de dar solucién a esta dificultad.

Una forma sencilla de motivar a los estudiantes y fortalecer los conocimientos de

ellos es aplicando secuencias didacticas. Estas secuencias deben ser de manera intencionada,
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lo que significa que a medida que él o ella avanza en su lectura, cada pregunta debe ser méas

exigente que la anterior y a su vez, la pregunta anterior debe ser base para las siguientes.

El apoyo académico de los acudientes en casa es importante, y se reconoce su labor.
Pero al aplicar secuencias didacticas en el aula de clase y hacer el respectivo seguimiento a

cada estudiante, el apoyo académico de los padres pasa de ser indispensable a no prioritario.

Con esto no se obvia la responsabilidad del acudiente, antes él debe ser un supervisor
del progreso de su acudido. ahora en este punto el estudiante es méas responsable en su
proceso Yy se Ve en la necesidad de prestar atencion en cada pregunta para poder contestar

mejor la siguiente. Con esto se fortalecen las competencias en matematicas de manera eficaz.

6. Conclusiones.
Analizando el resultado de la encuesta, se puede concluir que los estudiantes de los grados
1C de la Institucion Educativa Santa Fe, el 82% reconocen el simbolo de la suma y hacen conteo

en el conjunto de los nimeros naturales.

Observando las secuencias didacticas y la entrevista semi-estructurada, se puede apreciar
que los estudiantes son capaces de contar y llega a la respuesta solicitada. Podemos observar
que en las competencias de resolucién y razonamiento estd muy bien, pero en cuanto a la de
comunicacion quedan corto de palabras porque no define lo que es sumar o no entiende del

todo su concepto.

A demas se evidencio que los estudiantes al observar cada una de las imagenes de las
secuencias, las reconocieron en el contexto de las matematicas y contestaron de acuerdo a los

solicitado.

A modo general podriamos decir que a través de la siguiente informacion se puede

deducir que los estudiantes presentan habilidades en matematicas con operaciones como
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sumas, restas y conteo de nimeros en el conjunto de los nimeros naturales. A demas se les
facilita relacionar diferentes objetos que se les presente en su contexto y sacar conclusiones las
cuales les ayuda a enriquecer su capacidad mental y enriquecer sus conocimientos

interpretativos de las matematicas.

En el proceso realizado, los estudiantes presentan un nivel de desempefio 80% el cual

satisfactorio ya que se les facilita comprender de forma clara lo que se les solicita.

A partir de estas actividades pudimos notar que la implementacion de secuencias
didactica en el aula de clase aporta mucho al fortalecimiento de las competencias matematicas
de los estudiantes ya que de una u otra manera capta la atencién de cada uno de ellos, facilitando

en los infantes el aprendizaje.

Debemos también tomar en cuenta que para que los estudiantes aprendan el profesor
debe facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios a través de diferentes

implantaciones como la ludica, las TIC.
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Sumas v restas con animales

Escribe el resullado de estas sumas y restas. Pvedes colorear los animales
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(Edufichas Blog, s.f.)
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Sumas y restas

+2 -ﬁ +
3 4
3 |
+3 —2 -
7 _4 |
2 1
+2 -u +
4 2
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(Edufichas Blog, s.f.)
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Entrevista semiestructurada dirigida a 4 estudiantes del grado 1C de 1a
Institucion Educativa Santa Fe

MNombres ¥ apellidos:

Apreciad(@ estudiante, usted observara a continnacion una sene de preguntas donde dara
rezpuesta a cada una ds ellas.

1. Maria tiens 2 confites ¥ =u mama le regalo 3 confiter mis ;Cudntos confites tiena
Maria zhora?

GRGAGH + SAGA =

2. Marlen juega a las bolitas con sus amigos (Tuan, Marta, Carlos ¥ Luisa), al finalizar
al juego MMarlom observa que ha ganado muochaz bolitas como ze observa a
continuacidn.

ZCudntas tiene ?

3. :Qué es adicionar o sumar?
4. Danos un sjemplo de una suma

“5i aadite la poubilidad de s sxcelanta, s o conlonsad con dolo wr Baino” Andréd Masgquers

(De nuestra autoria)
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