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Resumo

Tomando-se como material investigativo uma pesquisa sobre formacéo de
professores de Matematica desenvolvida na UFRGS, entre 2006 e 2008, com foco
nos estagios de docéncia na formacao inicial, que evidencia os efeitos das relagdes de
poder e verdade na constitui¢do das praticas pedagdgicas, na Universidade e na
Escola, o presente trabalho se propde a discutir e analisar, a partir da nocao
foucaultiana de constituicdo estética, as formas de criagdo/invencdo e as
possibilidades do modo de conduzir-se do futuro professor de matematica. Para a
referida analise, cujos resultados parciais sdo apresentados neste artigo, recorreu-se a
materialidade linglistica no sentido de resgatar os dizeres dos estagiarios para pensar
formas pedagdgicas que produzam condutas de carater ético utilizando conceitos e
ferramentas witttgensteinianas e foucaultianas.

Palavras chave: Matematica/Professor/Formagdo, Educagdo Matematica, Jogos
verdade, Jogos de linguagem, Regras de sentido, Praticas discursivas, Sujeito, Etica,
Estética da Existéncia.

Somos professores de matematica. Ou pelo menos pensamos que somos. Muitos lecionam
antes mesmo de concluir uma licenciatura. Outros, assim como nés, acreditam que realizaram a
mesma escolha. Acreditam que escolheram a mesma area, 0 mesmo curso, alguns até a mesma
instituicdo, para tornarem-se aquilo que pensamos ser: sujeitos com a mesma profissao, a mesma
fungdo, que executam as mesmas praticas, que possuem muitas afinidades, algumas
semelhancas, mas ndo igualdades, nem equivaléncias.

E se ha essa possibilidade, de assim se pensar, de dizer-se e ver-se como um professor de
matematica, podemos também entender que somos constituidos através da linguagem e de
praticas discursivas, que nos identificam e que ditam os modos de conduzirmo-nos como
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professores de matematica, que trazem consigo as regras - que Seguimos - para assim pensarmos.
Regras que fazem parte de jogos de verdade e jogos de linguagem, nos quais sao constituidas as
praticas que regulam e mantém nossas condutas e comportamentos.

Quando o individuo realiza sua escolha de formacéo profissional e nela passa a ser
constituido, como determinado sujeito, acredita que, através dela, esta optando pelo que tem
vontade, deseja e intenciona tornar-se.

Sob a 6tica da filosofia pragmatica da linguagem, quando se trata da constituicdo de um
sujeito, nesse caso o sujeito docente, ha a possibilidade de pensa-lo como sujeito da linguagem
discursivamente constituido. Entretanto, lancar um olhar para um sujeito considerado a partir
dessa nocdo de linguagem instituidora, € também olhar para um sujeito que é contingente.

As produgdes académicas amarram o professor em determinadas identidades e modos de
ser e de agir. Considerando-0 como sujeito contingente, o professor ndo haveria como constituir-
se de modo diferente do prescrito pelas praticas discursivas e pelos regimes de verdade
circulantes em tal espago. Pensando nessas amarras, em seu funcionamento e na capacidade de
gerarem formas de comportamento € que surgiu o tema de estudo para minha dissertacao de
mestrado intitulada “Docente Estético Matematico: uma leitura sobre um jogo e suas regras”.

Compreendendo, sob o ponto de vista do Segundo Wittgenstein e das teorizagdes de
Foucault, que uma pratica é uma atividade regrada, seja pela nogao de jogos de linguagem ou
pratica discursiva respectivamente, busco entender as praticas da Universidade e Escola como
jogos de verdade que geram comportamentos em formas pedagdgicas que podem criar
possibilidades de constituicdo estética, maneiras de conduzir-se, desse sujeito professor.

A partir desse possivel dialogo, de ferramentas e conceitos, entre esses dois autores
procuro colocar em movimento, para os estudos referentes a minha dissertacdo de mestrado, 0s
seguintes pensamentos: a de entender a linguagem como uma atividade regrada e pela
transposi¢édo da nogdo de jogo de linguagem para jogo de verdade a fabricacdo de esquemas de
comportamento na constituicdo estética do professor de matematica.

Assim sendo, como problema de pesquisa, busco responder a questdo “Como o professor
de matematica, pensado como sujeito contingente constituido discursivamente, em meio a jogos
de verdade, produz condutas éticas fazendo-se, entdo, existir como sujeito estético?”.

Para alcancar essa finalidade da dissertacéo, esta sendo realizada uma investigacéo, que
venho ora apresentar, partindo da pesquisa de Lenzi (2008), que buscou mecanismos na
Universidade e na Escola capazes de regular a fabricagdo e a execugdo de praticas pedagdgicas
de licenciandos em Matematica.

A seguir apresento a revisao e fundamentacao tedrica a qual recorri para embasar a
proposta de discussdo deste tema e, em seguida, descrevo a maneira como venho desenvolvendo
a analise do material empirico, para entdo trazer as analises parciais realizadas e as respectivas
concluses obtidas até 0 momento.

Revisao e fundamentacao teorica

Meu objetivo ndo é classificar, nem questionar o que € e como deve ser um “bom professor
de matematica”, mas sim analisar os modos pelos quais ele pode vir a constituir-se de maneiras
diferentes das que circulam nas praticas que envolvem sua formacao.
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Por essa razéo é que a investigacao a que me propus e que venho realizando ndo se trata de
uma analise estrita do cumprimento do codigo de condutas morais e éticas que rege a postura do
professor, que dita as regras de como deve comportar-se, mas de analisar as praticas discursivas
envolvidas no modelo académico contemporaneo e que vem, de alguma maneira, produzir
condutas e constituir esteticamente o futuro professor de matematica, sob a lente da filosofia
pragmatica da linguagem e dos esquemas de comportamento referidos por Michel Foucault.

Neste artigo, tendo em vista seu viés pds-estruturalista, sdo adotados alguns deslocamentos
tedricos, que serdo mobilizados na discussdo do material investigativo, sobre o entendimento de
nog¢des como: sujeito, linguagem, ética e estética. Logo, penso necessario apresenta-las
inicialmente, mesmo que sucintamente, na forma como sédo entendidas nesse trabalho.

Quando penso que pode ser na relagéo entre sujeito e verdade, que existam outras
possibilidades do professor conduzir-se frente aos discursos e as praticas discursivas escolares, €
porque entendo, do mesmo modo que Foucault, que

As praticas discursivas ndo sdo pura e simplesmente modos de fabricacao de
discursos. Ganham corpo em conjuntos técnicos, em instituicdes, em esquemas
de comportamento, em tipos de transmisséo e de difusdo, em formas
pedagdgicas, que ao mesmo tempo as impdem e as mantém. (1997, p.12).

Para o fil6sofo, exercer a pratica discursiva significa seguir certas regras e expressar as
relagBes que ocorrem no interior do discurso, considerando pratica discursiva como

[...] um conjunto de regras anénimas, historicas, sempre determinadas no tempo
e no espaco, que definiram, em uma dada época e para uma determinada &rea
social, econémica, geografica ou linglistica, as condigdes de exercicio da
fungdo enunciativa. (FOUCAULT, 1987, p.136).

As regras encontram-se no proprio discurso. Nao habitam as mentalidades dos individuos,
mas estdo presentes e sdo impostas aqueles que de um determinado campo discursivo pretendem
participar.

A nocdo de sujeito entendida para esse trabalho é a de um sujeito contingente
discursivamente constituido — constituido através de praticas discursivas e na situacdo em que se
encontra. E um ser social, historico, descentrado, constituido por regras que o atravessam.

Social por ser apreendido no coletivo, pois o sentido da linguagem também é coletivo,
histérico por estar imerso em formas de vida — praticas, costumes, hébitos, relacionados com a
linguagem, que dao base as nossas atividades. Descentrado por ndo ser um sujeito que possui
uma composi¢do cognitiva, psicoldgica ou essencial, ou uma existéncia particular a partir da qual
possa ser moldado. N&o ha um alguém para ser moldado, mas alguém que, pela linguagem e
pelas praticas discursivas, se configura através de seus jogos e de suas regras.

Em relacdo & nocéo de linguagem, esta é entendida como néo representativa da realidade,
nem correspondente, mas sim instituidora desta. Ndo como espelho do mundo em que se
descortina o essencial e 0 ontoldgico das coisas, mas como constituindo as coisas a partir do que
é dito que estas sao.

De acordo com Deleuze (2005) cada estrato ou formacéo historica — que séo feitos de
coisas e de palavras — aquilo que € visivel e enunciavel, formado de contetidos e expressdes, de
regibes de visibilidade e de campos de legibilidade, s6 pode ser vista depois de ser dita, € feito de
uma combinagdo das duas, logo passando primeiramente pela linguagem.
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Juntamente, conforme o segundo Wittgenstein, também conhecido como o Wittgenstein
das Investigacdes Filosoficas, a linguagem, com um sentido pragmatico, € pensada em seu
emprego cotidiano, significando as coisas, 0s objetos e as praticas a partir de seu uso, ou seja, se
ha diferentes usos para uma palavra ou expressdo, nas diferentes formas de vida existentes,
diferentes sdo, também, 0s jogos de linguagem envolvidos, gerando, assim, diferentes
significados.

J& Michel Foucault, com suas nogdes sobre ética e estética da existéncia, permeia toda a
proposta do estudo. Para ele, a ética tem sua nogéo classica deslocada para a maneira como um
individuo pode constituir-se a si proprio como um sujeito moral de suas prdprias acdes. Ainda,
uma maneira de ser, uma maneira de conduzir-se, uma forma de ser visivel aos outros, para 0s
gregos, ainda, um cuidado de si para com os outros. Em Uso dos Prazeres, segundo volume da
Histdria da Sexualidade, detalhadamente, escreve que

[...] para ser dita “moral” uma agéo nédo deve se reduzir a um ato ou a uma série
de atos conformes a uma regra, lei ou valor. E verdade que toda agio moral
comporta uma relacdo ao real em que se efetua, e uma relagdo ao codigo a que
se refere; mas ela implica também uma certa relacdo a si; essa relagdo nao é
simplesmente “consciéncia de si”, mas constituicao de si enquanto “sujeito
moral”, na qual o individuo circunsceve parte dele mesmo que constitui o
objeto dessa pratica moral, define sua posicao em relagéo ao preceito que
respeita, estabelece para si um certo modo de ser que valera como
realizacdo moral dele mesmo; e, para tal, age sobre si mesmo, procura
conhecer-se, controla-se, pbe-se a prova, aperfeicoa-se, transforma-se. Nao
existe acdo moral particular que nao se refira a unidade de uma conduta
moral; nem conduta moral que ndo implique a constituicdo de si mesmo
como sujeito moral; nem tampouco constituicdo do sujeito moral sem
“modos de subjetivagdo”, sem uma “ascética” ou sem “praticas de si” que
as apoiem. A acdo moral é indissociavel dessas formas de atividades sobre si,
formas essas que ndo sdo menos diferentes de uma moral a outra do que 0s
sistemas de valores, de regras e de interdigdes. [grifo meu] (FOUCAULT,
2003, p.28-29).

Assim como Foucault, compreendo que a ética ndo deve ser vista como um modelo de
comportamento para todos, numa tentativa de normalizag¢do da populacdo, mas como problema
de producdo individual, trabalhando uma constituigcdo estética de si. Foucault cré que “devemos
nos libertar desse elo analitico ou necessario entre a ética e as outras estruturas sociais ou
econdmicas ou politicas”. (FOUCAULT, 1995, p. 261). Acredito que estando atento a este elo,
no caso, entre o sujeito professor de matematica e a escola, o professor tem a possibilidade de
conduzir-se eticamente na medida em que exercita a sua relagdo com as verdades dos discursos.

Fazer da propria vida uma obra de arte, segundo o olhar foucaultiano. Eis uma escolha
ética, politica e pessoal constituida em um modo de sujei¢do ao se optar por agir de determinado
modo e a fim de constituir uma existéncia bela, de governar os outros e de ter uma boa
reputacdo. Foucault (1995, p. 261) se surpreende como o fato de que “[...] em nossa sociedade, a
arte tenha se transformado em algo relacionado apenas a objetos e ndo a individuos ou a vida;
que a arte seja algo especializado ou feita por especialistas que sao artistas.” E, completa:
“Entretanto, ndo poderia a vida de todos se transformar numa obra de arte? Por que deveria uma
lampada ou uma casa ser um objeto de arte, e ndo a nossa vida?

Mas por qual razéo trago para a discussdo a minha preocupagdo com a constituicdo da
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estética da existéncia do professor de matematica? E o proprio Foucault (2006b, p. 290) que me
inspira a pensa-la como uma busca necessaria a constituicdo de um sujeito qualquer quando
destaca que “[...] a idéia de moral como obediéncia a um cédigo de condutas de regras esta
desaparecendo, ja desapareceu. E a esta auséncia de moral corresponde uma busca que é aquela
de uma estética da existéncia”.

Logo, entendo que essa nogdo de estética da existéncia foucaultiana proporciona pensar
que 0 sujeito contingente pode compor-se através da experiéncia e das praticas, que realiza
consigo mesmo, ao por em uma relagéo ‘reta’ pensamento e a¢do. Sendo capaz de elaborar, ao
reconhecer-se como tal, uma estilistica de vida singular — uma vida que inspira comportamentos,
mas que nunca se repetem, como uma obra de arte que nos inspira, mas que nao é idéntica nem a
si mesma. Uma espécie de conducdo de si que oferece o que faz para o olhar do outro, onde o
sujeito se expde, mostra-se, aproxima-se ao outro. Torna-se presente.

Segundo Loponte e Scheeren, “uma docéncia que se faz ‘artista’ pode ser aquela que
assume seu trabalho como um processo de ir e vir, de rascunhar, rabiscar, voltar a desenhar-se.”
(2009, p. 14). Entendido como esse sujeito contingente, o professor pode também produzir
possibilidades estéticas de ser docente, através das respostas éticas que é capaz de dar pelo
préprio modo de conduzir-se.

Unida a esses deslocamentos tedricos trago, para essa discussao, a nogao de jogo de
verdade em Foucault, para mim, melhor compreendida pela visdo de jogos de linguagem de
Wittgenstein.

Pelo olhar pragmatico de Wittgenstein, entre 0s sujeitos, a movimentagao realizada pela
linguagem da-se por seu uso e por meio de regras. Aquele que segue uma regra, realiza uma
acdo, opera uma pratica. A expressdo “jogos de linguagem” é entendida, em sua 6tica, como “[...]
a totalidade formada pela linguagem e pelas atividades com as quais ela vem entrelagada.”
(WITTGENSTEIN, 2008, p. 19).

Com isso, passo a me referir a linguagem, entendendo como uma atividade articulada por
regras, COMo uma pratica regrada. Tais regras instituem o modo pelo qual entendemos 0s objetos
e as coisas as quais fazemos referéncia, dando significado as palavras, sendo assim regras de
significacdo. Conforme Glock (1998), em “Dicionario Wittgenstein”, o papel da discussdo acerca
da atividade regrada, realizada por Wittgenstein, € justamente mostrar como as regras conduzem
0s comportamentos das pessoas e atribuem o significado das palavras.

Um jogo de linguagem é formado também por regras constitutivas que Ihe ddo sentido, sdo
as regras gramaticais referentes a um determinado jogo. Essas regras sdo padrdes de correcéo,
segundo Glock (1998) que ndo descrevem, mas determinam como agir corretamente.

Nosso paradoxo era o seguinte: uma regra ndo poderia determinar um modo de
agir, dado que todo modo de agir deve poder concordar com a regra. A resposta:
se todo modo de agir deve poder concordar com a regra, entdo deve poder
contradizé-la também. Por conseguinte, ndo haveria aqui nem concordancia
nem contradic&o. (...) Com isto mostramos, a saber, que hd uma concepcéo de
regra que ndo é uma interpretacdo; mas que se exprime, de caso para caso da
aplicacdo, naquilo que denominamos “seguir a regra” e “transgredi-la.”
(WITTGENSTEIN, 2008, IF § 201, p. 113).

O processo de uso das palavras e seus sentidos sdo regrados e podem ser percebidos nas
mais diversas formas de vida cotidiana, pois a pratica de seguir uma regra é uma pratica social.
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Diz Wittgenstein: “— Seguir uma regra, fazer uma comunicagéo, dar uma ordem, jogar uma
partida de xadrez, sdo habitos (usos, instituigdes).” (2008, IF §199, p. 113). O sujeito que admite
que esta seguindo uma regra, assume o a priori, a coletividade e o carater historico e arbitrario,
dessa pratica. Segundo Bello (2010, p. 4) “E, justamente, porque 0s critérios para a compreenséo
dos usos das palavras sdo todos publicos que elas fazem sentido”.

Porém, compreender a regra € diferente de apenas segui-la, assim como agir de acordo com
a regra também nédo é o mesmo que segui-la. Compreendé-la implica em saber como aplica-la,
saber movimentar-se entre elas.

Pensando na desconstrucdo da mediagéo da linguagem entre os sujeitos e 0 mundo, no
descolamento da significacdo da linguagem e pensando no jogo e nas regras que formam as
praticas discursivas existentes no &mbito da Universidade/Escola acredito abrirem-se espagos
para a possibilidade de pensarmos na significagdo das condutas.

Entendo que a perspectiva wittgensteiniana, ao localizar os desejos, as intencdes e as
vontades nos usos que fazemos da linguagem, leva-me a pensar o processo da constituicao do
sujeito, retirando a ideia de esséncia e, ao esvaziar o ontolégico do sujeito, encontra
convergéncia no pensamento foucaultiano.

Entretanto, compreendo que as ideias de Foucault também pode dialogar com as de
Wittgenstein, principalmente com a nogéo de jogo, jogos de linguagem para este, jogos de
verdade para aquele. A nogéo de atividade regrada em Wittgenstein instrumentaliza, me faz
compreender melhor as praticas discursivas de Foucault como um conjunto de regras e
preocupando-se para além dos enunciados linguisticos e gramaticais, ao pensar sobre o0 que pode
ser dito e quem o pode dizé-lo, langando seu olhar para os efeitos das relagdes do sujeito com a
verdade que tais enunciados produzem, para os modos de subjetivacdo que propiciam.

Tudo isso faz com que eu articule o seguinte pensamento: se Wittgenstein ajuda a pensar o
que leva o sujeito a significar algo de determinada maneira, Foucault me leva a pensar sobre o
faz com que o sujeito se conduza de determinado modo, sobre a relagdo desse sujeito com as
suas verdades no contato com as regras de determinada pratica discursiva.

Logo, entendo esses jogos de verdade, que geram esquemas de comportamento, como
possibilidades de devires do professor de matematica, possibilidades indeterminadas de ser na
contingéncia dos prdprios sujeitos que jogam 0 jogo, que seguem as regras e que é produzido e
constituido na propria agéo.

Adentrando o terreno foucaultiano, primeiramente, ha de se ter cuidado com as palavras
justamente como, por exemplo, o entendimento sobre a palavra “jogo”. Quando se refere a ela,
Foucault a trata como

um conjunto de regras de producdo da verdade. [...] um conjunto de
procedimentos que conduzem a um certo resultado, que pode ser
considerado, em funcdo de seus principios e das suas regras de procedimento,
valido ou ndo, ganho ou perda. [grifo meu] (FOUCAULT, 2006b, p. 282).

Tais praticas discursivas, na Otica foucaultiana, para o ponto de vista de Veiga-Neto (2005,
p. 115) se aproximam dos jogos de linguagem de Wittgenstein que séo entendidos como “um
conjunto de discursos em movimento, segundo um corpo de regras que, sendo socialmente
autorizadas, anbnimas e anteriores a qualquer conceituagdo explicita sobre si mesmas,
comandam, em nds, maneiras de perceber, julgar, pensar e agir”. [grifo meu].
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Nessa perspectiva, 0 jogo de verdade estabelece uma relagdo entre os individuos e as regras
desse jogo o organizam e o legitimam. Para Birman (2002, p. 307) “[...] enunciar a existéncia de
uma regra é indicar a existéncia de algo que € da ordem da invencéo e do arbitrario, que seria
constitutivo de toda e qualquer regra”[grifo do autor].

Ainda para Birman (2002) as regras sdo compartilhadas, produzidas e definidas por
convencao e seu uso, pelos individuos no espaco social. Logo, apresenta uma verdade aquele que
conhece e obedece as convencionadas regras do jogo dessa verdade.

A producdo de verdades, como jogo, implica a linguagem, porém, embora necessaria, ndo
se apresenta como suficiente. Birman (2002) salienta que os jogos de linguagem de Wittgenstein
seriam remetidos a construcgdo dos jogos de verdade de Foucault através da agregacao da
producdo de certezas e de crencas fundadas na a¢do de dispositivos de poder que legitimam
verdades e as inscreveriam nos corpos dos individuos por meio de processos de subjetivacao.
Nessa linha de pensamento, o poder, incidindo nos corpos dos individuos pela mediacéo de
dispositivos, seria crucial para a constituicdo de tais jogos.

Sendo um conjunto de regras de producéao de verdade, nos jogos de verdade é que séo
produzidas as verdades que nos constituem por meios destes determinados procedimentos que
conduzem a certos resultados e também das regras que regulam e mantém nossas condutas e
comportamentos.

Ao ser vinculado, pelas praticas discursivas, a alguma caracteristica, o sujeito € fixado a
uma identidade através da qual Ihe é atribuido um valor, além de, ao nomear-se, atribuir-se
imobilidade a algo que é movel, forjando-se “uma unidade que a pluralidade das coisas ndo
apresenta” (MOSE, 2005, p. 72).

Nesse ato de identificacdo mascara-se a “impossibilidade de fixacéo e sentido, de ser, de
verdade” (MOSE, 2005, p. 74). Portanto, definir o que devera ser a verdade, é inventa-la sobre o
que sera considerado como, por exemplo, um bom professor de matematica, negando outras
possibilidades de devires.

Proponho pensar nas regras de um jogo de verdade. Pensar em como o conjunto de
verdades do que € ser um professor de matematica - aquele sujeito autbnomo, sujeito do pratico,
do fazer, da inovag&o, da tecnologia, da contextualizacéo, entre tantas outras que classificam os
“bons” e 0s “ndo bons” - opera nesses sujeitos e em como esses podem se conduzir é pensar nas
regras desse jogo.

Método

Para compor a investigacao desse trabalho o material empirico que venho utilizando é o
conjunto de dados levantados por Lenzi (2008), em sua dissertacdo de mestrado intitulada de
“Pratica de ensino em educagdo matematica: a constituicao das praticas pedagdgicas de futuros
professores de matematica”, onde apresenta as maneiras pelos quais 0s discursos, saberes e
experiéncias instituem e regulam as praticas pedagogicas na Universidade e na Escola.

Esse levantamento de dados formou o texto que constituiu seu principal material de
investigacdo: um material constituido pela transcricdo de aproximadamente cinquenta horas de
gravacgdes em fitas de dudio que trazem os dialogos de seis estagiarios do curso de Licenciatura
em Matematica da UFRGS, do segundo semestre de 2006, na disciplina de Pratica de Ensino de
Matematica Il em que discutiam, com seu orientador, questdes relativas ao ensino, a
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metodologia, a abordagem de contetidos e a elaboragdo de seus planos de ensino, além de
questdes referentes a propria pratica pedagdgica que acontecia na escola.

Lenzi (2008) acompanhou os seis estagiarios na escola, observando suas aulas e suas
participaces em reunides de professores e conselhos de classe. Também ofereceu um curso de
extensdo intitulado “Educa¢do matematica: concepgdes e metodologias”, do qual participaram
outros catorzes licenciandos onde foram discutidas questdes referentes aos aspectos pertinentes a
formacdo académica como “o professor de Matematica que gostariamos de nos constituir”, “a
aula significativa”, “o bom professor de matematica”. Todas as falas produzidas nesse curso
também estdo registradas no material de sua investigagdo.

O trabalho de Lenzi possui um lugar privilegiado na minha investigagdo: um espaco
escolar estudado, onde os estagiarios participantes da pesquisa possuem certas falas por estarem
naquele lugar, sob influéncia dos jogos de verdade considerados legitimos em tal espaco
institucional e sob a orientagéo de certas atividades regradas.

Um diferencial, em sua investigacdo, € que ndo discute sobre um professor que reflete
sobre sua pratica. Vé a pratica pedagdgica constituida por discursos, saberes, experiéncias e
relacdes de poder que instituem e regulam essa pratica, desvinculando a ideia de sujeito
autdbnomo e problematizando sobre um sujeito que esta atrelado a tudo isso, através das técnicas
de normalizacdo, de identidade e classificag&o.

A partir dos escritos, que se constituem como unidades de significagéo articuladas a partir
de certos principios de agrupamentos discursivos, venho investigando como os professores se
conduzem em meio as contingéncia do ambiente escolar, como se movimentam em meio aos
jogos de verdade que lhes constituem, qual a relacdo que mantém com as verdades que
acreditam, como conduzem suas escolhas éticas na constituicdo da sua existéncia estética
docente.

A seguir, apresento alguns excertos, retirados dos dados levantados por Lenzi (2008) em
sua pesquisa. Entre varias situacfes do ambiente escolar presentes nas falas dos estagiarios,
como conselhos de classe, reunides de professores, encontros com o professor da disciplina de
estagio para planejamento e discusséo do plano de ensino, entre outras, trouxe para esse artigo,
um recorte dos ditos sobre 0s encontros para construcdo dos planos de ensino, cujas
consideragdes se apresentam a seguir.

Resultados parciais e respectivas discussoes

A partir da leitura dos ditos dos estagiarios, sobre como enxergavam a conduta dos
professores regentes e sobre como conduziriam a si mesmos frente as regras que guiam
estrategicamente seus modos de agir, as ferramentas tedrico-analiticas me possibilitaram olhar
para seus relatos e perceber possibilidades de existir como professores de matematica. Para este
artigo trago uma pequena amostragem referente aos encontros de orientacéo, entre professor e
estagiarios, onde aparecem relatos e impressdes sobre condutas relacionadas com a pratica
escolar.

Cabe, neste momento, relembrar que langar o olhar, como o de Foucault (1987, p. 56), para
os ditos dos estagiarios e analisar as falas das reacfes as praticas discursivas neles contidos,
vemos nao “[...] um puro e simples entrecruzamento de coisas e palavras, [...] vemos se
desfazerem os lagos aparentemente tdo fortes entre as palavras e as coisas, e destacar-se um
conjunto de regras proprias da pratica discursiva.”
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Esse a mais no olhar de Foucault, que se preocupa além do conjunto dos signos, visualiza
as praticas além de seu aspecto linguistico que designa coisas e objetos é que procurei possuir ao
realizar as consideracdes a seguir.

Os primeiros trechos relatam uma situagdo sobre o0s contetidos matematicos a serem
desenvolvidos, listados no plano de ensino da professora regente de uma turma.

E1: Posso falar uma coisa sobre contetido? Por exemplo, ela (a professora regente) me entregou um papel
e disse assim: “Isso aqui é o que tem que ser desenvolvido nessa turma em que eu estou”. Eu copiei.
Depois virei a folha e atrés dizia assim: “Matematica 1”. Dai escrevi o0 que estava no verso (o oficial). Eu
sinceramente acho melhor o que néo foi feito [...]

E2: Eu pensei em fazer um curso separado.

Um dos discursos recorrentes em educacao € a questao do curriculo minimo estabelecido
pelos PCN’s (Parametros Curriculares Nacionais). Dentro da pratica pedagdgica, algumas regras
discursivas sdo seguidas para caracterizar a pratica escolar, mas dentro delas pode-se operar com
alguns principios de condutas que singularizem tal préatica.

As duas falas anteriores demonstram possibilidades diferentes de conduta pedagdgica
frente a uma mesma verdade. H4, entdo, possibilidade de uma conversdo, uma reformulacao da
conduta esperada pela regra presente pela pratica discursiva da Instituicdo Escolar que guia o
professor.

Nesse exemplo, destaco o assujeitamento de cada estagiario com suas préprias verdades.
Ao perceber a regra e movimenta-la de acordo com a relagdo que cada um estabelece com a
verdade que ensina, o cuidado que possui com ela e com a pratica pedagdgica que diz que ira
realizar, esse futuro professor de matematica desfaz a mera repeticdo de condutas e singulariza
sua pratica. Mesmo amarrado as verdades das praticas discursivas escolares, pensa em jogar de
outro modo. Desta vez a verdade discursiva parece ser tomada para dar sentido a sua agéo.

A experiéncia, nesse sentido, ndo deixa de ser uma relagédo singular com a verdade. Uma
relacdo pedagogica carregada de experiéncia faz, pois, um registro no estilo de comportamento
do individuo. Isso abre a possibilidade de se usar a regra de modo a Ihe ser produtiva.

E2, por exemplo, ndo permite conduzir-se pela regra discursiva, modifica a maneira de
executa-la — neste caso de uma pratica discursiva comum entre muitos professores de matematica
que discordam da questdo dos contetdos minimos — de modo a realiza-la de maneira que lhe
pareca mais eficaz. Sua ideia de a¢do, de fazer um curso separado para os alunos, é mais
frequente em disciplinas que os alunos possuem dificuldades e/ou onde o conteldo programatico
é mais extenso como a matematica.

Nesses mesmos ditos, os estagiarios relatam a conduta, ja realizada, da professora regente
da turma, frente a uma regra que Ihe diz que deve cumprir a listagem oficial de contetdos para
aquela série e turma. Sua escolha por nao segui-la, mas por transgredi-la, também implica a sua
relacdo com suas préprias verdades.

Consta no material empirico, também, dados sobre o seguimento da regra dessa pratica
discursiva dos conteidos minimos por outros professores de matematica.

Um segundo exemplo, traz relatos referentes as aulas observadas pelos estagiarios em
relacdo a conduta do professor frente a auséncia de frequéncia de alguns alunos.
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E3: Percebi que tem uns alunos que aparecem muito pouco na aula e quando vém querem que o professor
pare e re-explique aquilo para eles. Faltam trés dias seguidos e quando vém atrapalham o rendimento da
aula. O professor explica tudo de novo. [...] Eu ndo explicaria, diria que esperassem que logo em seguida
iria 14 (até a classe do aluno).

E4: Eu ndo diria nada. Diria: “néo falta mais porque tu viu o que acontece”.

Outra pratica discursiva recorrente que tem como um dos enunciados do seu discurso € a
de que “lugar de crianca é na escola”, o que faz com que o professor seja guiado a realizar todas
as tarefas e agdes possiveis para manter os alunos dentro da sala de aula.

A infrequéncia dos alunos agrega ainda outras praticas discursivas comuns no ambiente
escolar como a questdo motivacional atrelada a aulas inovadoras, interessantes, atrativas, entre
outras. Além disso, uma grande quantidade de faltas por parte dos alunos, ndo raramente, acabam
por se transformar em evasdo escolar, principalmente em disciplinas como a matematica.

Nesse exemplo, o E3 e 0 E4 apresentam diferentes modos de agir para uma mesma
situacdo atrelada a relagdo de cada um com suas proprias verdades. Enquanto, pela afirmacao do
E3, que percebo preocupar-se em resgatar 0s contetidos perdidos com o aluno, em virtude de
suas auséncias nas aulas, porque com essa acao estabelece a sua relacdo com o que toma para si
como verdade, o E4 da a entender, quando diz “ndo falta mais porque tu viu o0 que acontece”, que
a escolha é puramente do aluno, revelando que ndo realizard acdo alguma direcionada a atrair o
aluno para a sala de aula.

O sujeito, entdo, percebe a regra presente na pratica discursiva relacionada com a
infrequéncia dos alunos nas aulas e joga a sua maneira: pensa a sua conduta de acordo a relacdo
que estabelece entre ela e 0 que entende para si como verdade.

Aqui ndo cabe, nem é minha intencéo, atribuir juizo de valor, menos ainda estabelecer o
certo e errado. Apenas destacar que a singularidade, a constituicdo estética— o estilo de vida, seu
modo de ser e de agir — da-se por meio dessa relacdo que o sujeito estabelece com as verdades
que tem para si e que Ihe proporciona realizar escolhas éticas. Sobre essa constituicao, na
verdade, fico com receio de, no tentar explica-la ou descrevé-la, acabar fixando-a e/ou
prescrevendo-a.

O material, na época da composicao deste artigo, encontrava-se em fase de analise o que
acarreta, possivelmente, outros movimentos e deslocamentos previsiveis ou ndo na trajetoria da
pesquisa.

Conclusdes, limitac¢des do estudo e pesquisas futuras

N&o considero necessario saber quem sou. O que constitui o interesse
principal da vida e do trabalho € que eles lhe permitem tornar-se diferente do
que vocé era no inicio. Se ao comegar um livro, vocé soubesse o que iria dizer
no final, acredita que teria coragem para escrevé-lo? O que vale para a escrita e
a relagdo amorosa vale também para a vida. S6 vale a pena na medida em que se
ignora como terminara. (FOUCAULT, 2006b, p. 294).

E baseada nessa afirmac&o que me arrisco a trazer teorizaces foucaultianas para
instrumentalizar meu estudo. Concordo também com Foucault (2006b) quando diz que talvez
quando escrevamos, tenhamos a intencdo de que tudo aquilo que mobilizamos em nossa proposta
de estudo, venha a modificar tudo o que pensdvamos antes de comecar e que sejamos, apds o
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término da escrita, diferentes do que éramos antes dela. Todavia, pouco nos transformamos,
“talvez tenhamos mudado de perspectiva, girado em torno do problema, que é sempre 0 mesmo,
isto €, as relagOes entre o sujeito, a verdade e a constitui¢do da experiéncia.” (FOUCAULT,
2006b, p. 289).

Acredito que esse trabalho incitara outras propostas para a continuidade do pensamento e
da problematizacdo acerca da constitui¢do estética do docente matematico e, pelo menos, uma
contribuicdo espero que alcance: a de movimentar a questao dessa formagdo no que se refere as
possibilidades indeterminadas de ser um professor de matematica.

Busquei olhar para as praticas discursivas onde estdo postos os modos como deve ser esse
professor — o sujeito autbnomo, do pratico, do fazer, da inovacéo entre tantas outras — para que
possam receber uma maior atencdo daqueles que terdo, através delas, a possibilidade de
conduzir-se entre as mesmas, possibilitando outros devires em relacdo a si proprios.

Do mesmo modo que Foucault (2006b) procurei analisar ndo as causas materiais, mas a
maneira como futuros professores reagem, por acreditar na sua liberdade e pela possibilidade de
agirem de maneira diferente frente as mesmas regras.

Pensar num sujeito que possa ser capaz de escolher eticamente e constituir-se em constante
processo, talvez seja menos suscetivel as técnicas de normalizacéo, de identidade e de
classificagcdo da Universidade e da Escola. Entretanto, essa possibilidade, embora consiga evitar
velhos perigos, ndo exclui o surgimento de novos. Para estes, existirdo novas pesquisas.

Um jogo de verdade é, antes de tudo, um jogo de linguagem, um jogo discursivo. Um jogo
discursivo de verdades onde seus participantes tém a possibilidade de constituir a estética de sua
existéncia ao realizarem escolhas éticas, ao conduzirem-se em meio as regras e, desse modo,
movimentando-as.

Jogos de verdade se referem a autoformacao do sujeito. Talvez saber operar com as regras
desses jogos se constitua em praticas ascéticas, “[...] um exercicio de si sobre si mesmo através
do qual se procura se elaborar, se transformar e atingir um certo modo de ser.” (FOUCAULT,
2006b, p.265). Seriam, entdo, através dessas técnicas de si que o sujeito estabeleceria acesso a
verdade, implicando na sua (trans)formacéo, ndo no sentido de renunciar-se, mas no de ocupar-se
de si, de conhecer-se.

Por isso, suspeito que esse exercicio continuo de si possa ser uma possibilidade dessa
existéncia estética do sujeito professor de matematica. Mas, por hora, € ainda uma hipdtese que
requer um estudo mais aprofundado e que ndo deve ser aceito sem um exame MinuUcioso.

Sobre esse conjunto de regras de produgdo dessas verdades, tenho procurado fazer um
exercicio de pensamento de como ele opera nos modos de conduzir-se dos futuros professores de
matematica em sua formacao inicial. Sobre suas reagdes e 0s comportamentos que geram nos
individuos, para além das angustias e enaltecimentos, problematizando-o e procurando entender
como funciona esse “conjunto das praticas discursivas ou ndo discursivas que faz alguma coisa
entrar no jogo do verdadeiro e do falso e o constitui como objeto para 0 pensamento”
(FOUCAULT, 2006bh, p. 242).

Trazer a memaria 0 que penso hoje sobre o que é ser ou tornar-se um professor de
matematica, fixa uma identidade, porém, penso que o deslocamento desse pensamento, de certa
maneira seu esquecimento, possa produzir novas possibilidades de se pensar essa constituicdo,
“pensar em alguma coisa diferente do que se pensava antes.” (FOUCAULT, 2006b, p. 240),
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fazer lembrar que essas verdades sobre como deve ser um professor de matematica, como outras,
ndo passam de ilusdes que esquecemos que o eram, apenas “[...] uma ficgdo que o0 esquecimento
elevou a categoria de ‘valores eternos’.” (MOSE, 2005, p. 82).

Entretanto, compreendo que incitar sua atencéo, para perceber e movimentar-se para
converter condutas a esse conjunto de regras que constitui a “receita” pronta, do que o sujeito
professor de matematica deva, de acordo com verdades receitadas, tornar-se ou vir a ser, pode ser
uma maneira, uma possibilidade de escolher como existir e, assim, constituir-se a si mesmo.
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