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Resumen. En el reporte de investigacion se hablara sobre la importancia de la implementacion
de materiales didacticos y tecnoldgicos en la clase de matematicas como herramientas que
permitan a los alumnos de secundaria resolver problemas en el tema de magnitudes y medidas
con actividades que impliquen el calculo de areas y perimetros de figuras con el proposito de
fortalecer en ellos los conocimientos adquiridos sobre este contenido.
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Introduccion

La problematica que se plante6 fue seleccionada por diversas razones, una de ellas esta
relacionado con la intencion de fomentar a los alumnos el interés por la clase de matematicas ya
que es muy comun que los estudiantes muestren desinterés a la asignatura, este puede ser un
factor con la manera en la que los profesores imparten las clases. Por lo que se considera que es
importante demostrar a los estudiantes que resolver problemas que implican calcular areas y
perimetros puede ser una tarea divertida y creativa.

Otra razon es el poder implementar el uso de tecnologia y softwares educativos si bien con la
nueva modalidad que se esta viviendo los alumnos adquieren gran parte de sus clases en linea, es
por eso que se quiso trabajar con programas como Cabri, Kahoot, Quizizz, GeoGebra,
EducaPlay, pues bien, estos programas les servirdn de ayuda a los alumnos para tener una
destreza al usarlos para la resolucion de ciertos problemas matematicos.

Con la pregunta central ;De qué manera llegar a utilizar el material didactico con uso
tecnologico para lograr que los alumnos de un primer grado de secundaria, logren resolver
problemas de manera autonoma en el calculo de area y perimetro? Podemos decir que fue la
indicada para analizar diferentes juegos tecnoldgicos que sirvan para resolver problemas y para
disefiar material didéctico para resolver problemas sobre el tema de areas y perimetros en un
grupo de primero de secundaria.

Marco tedrico

Para dar relacion al apartado del titulo que menciona el uso de la tecnologia y actividades
ludicas, Morales (2012) menciona que “Se entiende por material didactico al conjunto de medios
materiales que intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje” (p.10). Para poder
trabajar con los alumnos se busco la manera de crear materiales didacticos pero que estos no solo
fueran percibidos por el docente como una ayuda para los temas a trabajar, sino también como
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un apoyo que facilité a los estudiantes la comprension de las actividades para poder desarrollar
habilidades y competencias.

Los softwares educativos se pueden aplicar en el trabajo de diferentes asignaturas, de formas
diversas y ofrecer un entorno de trabajo mas o menos sensible a las circunstancias de los
alumnos, ademas, sirve para generar una buena interaccidon con los estudiantes y por eso se
usaron algunos programas como GeoGebra, Quizizz, Genially como material para trabajar.
Kustcher y St.Pierre (2001), consideran que las TIC que tuvieron impacto en la educacion son las
siguientes: “Comunicacion digital (mensajeria electronica, charla, foros electronicos, novedades
electronicas, telecopiador, teleconferencia, audio y videoconferencia)” (p31).

Retomando a las palabras area y perimetro que también forman parte del titulo del documento es
muy comun que los estudiantes confundan dichas magnitudes, esto como consecuencia de la
ensefanza tradicional de la geometria la cual lleva a que el alumno memorice conceptos y
formulas y no lo aplique en la resolucion de problemas porque existe una mecanizacion de
procedimientos. El autor Soto (2008) define en su diccionario matematico que “El perimetro de
un poligono es igual a la suma de las longitudes de sus lados” (p.121), mientras que Baldor
(2013) define area como la medida de una superficie (p.203).

Metodologia

La investigacion se realizo a dos grupos de primer grado de secundaria, con los que se trabajo
durante dos semanas el tema de areas y perimetros, el presente tema de estudio tiene un total de
nueve planes de clase. El proposito central de la secuencia fue disefiar, analizar y reflexionar el
uso de material didactico y tecnologico para el contenido de areas y perimetros para aumentar la
motivacion y participacion de los alumnos de un grupo de primer grado de secundaria.

La metodologia en la que se impartieron los planes de clase estuvieron basados en la teoria de las
situaciones didacticas de Guy Brousseau, usando las cuatro situaciones didacticas siendo estas la
de la accion, formulacion, validacion e institucionalizacion, la autora Chamorro (2005) menciona
que “La nocidn de situacion didactica va mas all4 de la idea de mera actividad practica dado que

una situacion busca que el alumno construya con sentido un conocimiento matematico” (p.43).

Resultados o avances

El material didéactico que se utiliz6 para los planes de clase resultd ser de gran apoyo para los
estudiantes dado que su aprovechamiento les facilité que pusieran en practica algunas
capacidades, habilidades y actitudes. Permitié conocer los aprendizajes que tenian los alumnos,
si conocian las caracteristicas de las figuras geométricas y sus definiciones haciendo uso de
material concreto, el libro para el maestro (1994) menciona que “los trazos geométricos pueden
ser fuente de problemas a partir de los cuales los alumnos pueden observar, investigar y
experimentar las figuras geométricas y sus propiedades, desarrollan nociones y habilidades
necesarias para avanzar hacia temas mas complejos” (p195).

Para la actividad también se pretendia favorecer en los alumnos actitudes y valores como:
colaboracion, trabajo en equipo, responsabilidad y perseverancia. Para que los alumnos muestren
continuamente un interés en la materia seria importante mantener talleres o propuestas de
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materiales didacticos que no solo sean especificamente para la ensefianza de la geometria al
contrario para todas las ramas de la matematica, con relacion a lo anterior D"Amore y Fandifio
(2007) afirman que uno de los problemas mas grandes en la comprension del célculo de areas y
perimetros de figuras planas es la mala eleccion didactica o la carencia de estrategias didacticas
por parte de los docentes, por basarse en un patron ya establecido y mirar con asombro, miedo,
preocupacion el afrontar nuevos retos.

Conclusiones

Los recursos que se emplearon durante la aplicacion de la secuencia le permitieron a la docente
en formacién innovar las distintas clases, generar interés, motivacion, creatividad y participacion
en los alumnos. El material empleado también favorecid el trabajo en grupo y colaborativo, al
estar monitoreando las sesiones fue posible detectar que la mayoria de los estudiantes realizaban
aportaciones.

La geometria siendo una de las ramas de las matematicas no es ajena al fenomeno de apatia que
muestran los alumnos hacia todo lo que con esta area se relaciona es por eso que se uso6 el
tangram como herramienta permitiendo a los docentes y estudiantes un trabajo innovador,
creativo y agradable en la clase para la ensenanza de la geometria. La implementacion de los
materiales didacticos fue de gran importancia para los alumnos, las herramientas representaron
un gran apoyo desde el inicio de la secuencia como manera introductoria tanto al momento de
resolver problemas que implicaban que calcularan dreas y perimetros, también motivo a los
estudiantes a que resolvieran problemas que implicaban calcular dreas y perimetros ya que tales
herramientas fueron aprovechadas en mayor medida por ellos lo que llevé a promover una
participacion activa.
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