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Resumen. En este cartel se presenta un enfoque cualitativo para el andlisis de tareas matematicas
basadas en complejidad, conjetura y prueba del asunto clasico, “el problema 3n+1”. Se utilizo6 el
método de anidacion de practicas de la Socioepistemologia para disefar las tareas para el grupo
de investigadores en formacion en un seminario de Anélisis Matematico I. Se trata de un
problema que se plantea facil, pero de resolucion dificil. El objetivo fue analizar el papel de la
conjetura y la prueba ante tareas matematicas. Los patrones de solucion no siguieron rutas
lineales, secuenciales o no, pero si aparecieron elementos de complejidad.
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Introduccion

La teoria Socioepistemologica de la Matematica Educativa tipifica a los objetos matematicos en
tres categorias o tipos. Entre los objetos del tipo I (OM-I) se incluyen los axiomas, los postulados
y las definiciones. De los objetos del tipo segundo (OM-II) tenemos a las propiedades y las
relaciones entre los objetos del tipo I; se agregan finalmente los objetos del tercer tipo (OM-III)
formados enunciados proposicionales abiertos, ya sean estos teoremas o conjeturas. La utilidad
de esta clasificacion reside en dos aspectos: la distincidon entre los objetos matematicos y su
implicacion hacia los distintos razonamientos utilizados (deductivos, inductivos y abductivos). A
su vez, precisa de una descentracion del objeto y de la anidacion de practicas necesarias para la
significacion segun se estipula en el modelo teorico (Cantoral, 2020). Especificamente
trabajamos una conjetura de recursividad, de N a N mediante la regla: dado n € N, el siguiente
elemento es f(n) y asi como se ve en (*) e inicia asi su recursividad, para afirmar que no
importa quién sea 7, la recursion siempre termina en 1 después de un niamero finito de pasos.
Dada:

3n+1
> npar

f) = - (%),

n impar

en el cartel se muestra detalladamente la experiencia de aula para analizar el papel que en los
analisis libres de los participantes se seguia la ruta evolutiva de sus razonamientos basados en
conjeturas, complejidad y prueba (cuando fue posible mediante recursividad). Si bien el trabajo
no deriva en la elaboracion de tesis, si sirvid par mostrar como la Matematica Educativa puede
analizar tareas matematicas complejas con fines didacticos de manera no convencional donde se
presenta un reto y solucion, sino al contrario, problemas sin solucion.

Presentamos las reflexiones finales que muestran las formas en que se trata la complejidad,
individual y colectivamente sobre las acciones, actividades y practicas en tareas “sin solucion
actual”.
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