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Resumen. Este material didactico se trabajo mediante la herramienta Genially, con el proposito
de dar a conocer una forma diferente e interactiva de resolver problemas matematicos de Martin
Gardner. El aprendizaje esperado es cambiar la percepcion de las matematicas y, paralelo a ello
el pensamiento aritmético y geométrico, también el desarrollo del razonamiento 16gico
matematico. Este Breakout Edu va dirigido a estudiantes de primaria, secundaria y superior. Se
puede aplicar de manera individual o grupal, tanto dentro como fuera del aula.

Palabras claves: Breakout Edu, Martin Gardner, razonamiento l6gico, pensamiento aritmético y
geométrico.

Introduccion

Breakout edu de problemas de Martin Gardner

Este Breakout Edu sobre los problemas de Martin Gardner trata de fomentar experiencias
agradables y significativas para estudiantes de primaria, secundaria y superior. Se enfoca en el
pensamiento geométrico y aritmético para lograr la comprension y el razonamiento 16gico
matematico. En nuestra experiencia docente hemos notado que los estudiantes estan
acostumbrados a ejercicios sistematizados. Cuando se les presentan problemas distintos,
enfrentan dificultad para resolverlos. En adicion, este tipo de actividades ponen al descubierto la
falta de experiencia con problemas que requieren de creatividad e imaginacion para resolverse.
El momento adecuado para aplicar este material puede ser en el desarrollo de la clase.

Los objetivos didacticos que se quieren lograr con su uso son los siguientes: motivar a los
estudiantes; favorecer la intuicion y la creatividad; brindar diferentes representaciones; fomentar
el trabajo grupal; propiciar la comunicacion entre docente y estudiantes o entre estudiantes.

Coley-Graham (s. f.) menciona que los estudiantes de América Latina que tomaron las pruebas
PISA en 2018, no reflejan resultados satisfactorios en el area de matematica, ya que el promedio
obtenido los posiciona en el nivel 1, el mas bajo de la escala. Chacon (2021) afirma que la
comprension matematica es necesaria en esta sociedad moderna. Se evidencia que el 4rea de
matematicas es una de las materias en que los estudiantes presentan mayor dificultad, pero muy
necesaria para la vida. Con estas premisas, se han generado varios materiales didacticos que
apoyan al docente y estudiante, y uno de ellos es el que se mencionara a continuacion.

Poyatos (2018), define el Breakout Edu como una herramienta que ayuda al docente a
implementar actividades de forma ludica e inmersiva dentro de los contenidos que se desean
desarrollar. La investigacion de Lopez, Salas, Martin y Montes (2021) refleja que los Breakout
Edu son materiales didacticos que ademas de apoyar el area de aprendizaje, desarrollan una
educacion transversal e interdisciplinaria. Por ende, se realiza la adaptacion de los problemas de
Martin Gardner, no solo por su popularidad sino por las habilidades matematicas que estos
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generan en los estudiantes. Noam Chomsky citado por Brown (2010) indica que los aportes de
Martin Gardner han sido esenciales en la cultura intelectual contemporanea. Sin embargo, en la
actualidad, son importantes en el area de matematica por el nivel de anélisis que contienen.

Para la implementacion del Breakout Edu se requiere de un dispositivo con acceso a internet, se
comparte el enlace con los estudiantes para resolver los problemas. Pueden realizarlo con
material concreto tales como un circulo de papel de 20 cm, 6 palillos, 4 cerillos, 1 guinda o algun
objeto esférico pequefio y 15 monedas o canicas. Estos problemas llevan a los estudiantes a
incrementar su imaginacion y creatividad, en adicion a ello se divierten y cambian la percepcion
sobre las matematicas. En la elaboracion del Breakout Edu utilizamos la aplicacion de Genially,
la cual permite que se pueda hacer un problema interactivo. Algunos problemas fueron extraidos
y adaptados del libro Miscelanea Matematica de Martin Gardner.

Con un solo corte recto puedes dividir un pastel
en dos partes. Un segundo corte que atraviese
el primero producird probablemente cuatro
partes, y un tercer corte (ver figura) puede
llegar a producir siete peqlazos.

Figura 1. Cortando el pastel. Fuente propia.

‘ Se colocan cuatro cerillas sobre
las cuatro dibuyjadas en forma

de copa de céctel en la figura A.

El problema consiste en mover

dos de estas cerillas, vy
solamente dos, situdndolas en
nuevas posiciones, con objeto de

. reconstruir la copa en otro
b lugar, esta vez con la guinda en

" el exterior.

. La persona que saca la titima ficha es la que gana.
Si ambos jugadores juegan racionalmente, ;quién de
los dos ganard y cudl estrategia deberd utilizar?

Figura 3. El circulo de monedas. Fuente propia.
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