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La presentacion de esta experiencia didactica tiene tres objetivos principales: presentar
la modelacion matematica de situaciones reales (experimentadas y presenciadas por los
estudiantes) como un componente indispensable en la ensefianza de las funciones, fomentar el
desarrollo de talleres en los congresos de educacion matematica para divulgar y ensefiar las
nuevas herramientas tecnoldgicas e informaticas que estan surgiendo; e invitar al profesorado
a no perder la curiosidad y la creatividad para aprender y experimentar con diferentes
estrategias que podrian mejorar el aprendizaje de sus estudiantes.

Basado en Mesa y Villa (2007) se entenderd como modelo matematico a un conjunto
de simbolos y relaciones matematicas que representan de alguna forma un fendémeno o
situacion estudiada. La modelaciéon matematica puede ser considerada como el puente entre
las matematicas y el mundo real (Mesa, Y. M., & Villa Ochoa, J. A., 2007) es por ello que se
considera como una estrategia Util de ensefianza de las matematicas.

A pesar de que modelar situaciones reales es un proceso complejo, la innovacion en las
TICS educativas hace que sea cada vez mas facil incorporar estra estrategia en las aulas. Los
docentes deberian estar enterados de las nuevas herramientas informaticas, especificamente
del software educativo libre, y poseer un dominio minimo de ellas tal que les permita crear
actividades atractivas para sus estudiantes, entendiendo los alcances y limitaciones de dichas
herramientas. La formacion del profesorado es pieza fundamental para cualquier sistema
educativo, ya que ello posibilita la actualizacion de la ensefianza dentro del aula (Tello Diaz,

J., & Aguaded Gomez, J., 2009).
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Tracker es un software libre de andlisis y modelacion de videos creado alrededor de
2008 por Anne J. Cox, dirigido a la ensefanza de la fisica, que cada vez esta siendo mas
conocido entre los docentes de matematicas. Algunas investigaciones realizadas con ¢l son: "
Nuevas tendencias en la ensefianza del calculo: la derivada en ambientes TICE" (Hitt, F.,
2018), "Modelacion matematica computacional en la ejecucion de técnicas de pateo en el
Taekwondo" (Cérdenas, J., & Sudrez, J. , 2018), "Solidos de revolucion con Tracker y
Geogebra: el caso de las copas" (Gonzalez, R. P., Nathal, K. L. P., & Figueroa, L. C. , 2018),
"Modelacion y tecnologias digitales. Una propuesta para el estudio de la trigonometria."
(Molina-Toro, J. F., & Villa-Ochoa, J., 2017). Cuando este software, se combina con
Geogebra, se hace posible el analisis de los modelos algebraicos de diversas situaciones. Es
por ello, que se disend y se llevo a cabo el taller titulado "Experimentos de Galileo como
estrategia didéctica para introducir el concepto de funcidon y su andlisis a través de Tracker
Geogebra" en la Reunion Latinoamericana de Matematica Educativa RELME 33 celebrada en
la Habana, Cuba del 7 al 12 de julio de 2019.

El taller fue llevado a cabo durante dos sesiones de hora y media cada una. En la
primera sesion fueron expuestos los antecedentes historicos de las funciones y como Galileo
Galilei experiment6 con variables y funciones sin definirlas como tal, puesto que el objetivo
era recrear algunos de los experimentos de Galileo, y mostrarles a los colegas que se puede
introducir el concepto de funcidn a través de una practica donde los estudiantes sean quienes
identifiquen los parametros. Posteriormente, se instald Tracker y se explicaron las
caracteristicas generales del software. Luego, se solicité que formaran cuatro equipos, y a cada
equipo se le otorgd: una rampa, una esfera, una cinta métrica y un transportador; con estos
materiales, los profesores grabaron en video con ayuda de sus celulares, el movimiento de la
esfera en caida libre y en el plano inclinado a diferentes dangulos de inclinacion.

En la segunda sesion, se introdujo el video de caida libre en Tracker, se explicé como
realizar el analisis del movimiento de manera manual y de manera automatica y posteriormente

los puntos generados se copiaron a Geogebra para observar la funcion y su grafica.
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Figura 1. Profesores trabajando con los videos en Tracker. Fuente Propia.

Se observo entusiasmo al realizar las actividades, sin embargo, uno de los docentes
reflejo su disgusto por recibir instrucciones, especialmente porque en Tracker los videos que
se introducen deben cumplir con ciertos requerimientos. Durante el andlisis, quienes lograron
un buen manejo del programa, no dudaron en apoyar a otros colegas y aunque no llegaron a la
funcion esperada: se acercaron bastante y argumentaron los factores que alteran la funcion
obtenida, asi como el hecho de que el significado de la segunda derivada es la aceleracion de
la gravedad. Al pasar los datos de Tracker a Geogebra, se presentd un conflicto debido a la
diferencia en las configuraciones que los dos programas tienen en Cuba y en México, pero fue
resuelto con éxito

Realizar este tipo de talleres refleja las competencias y valores que tenemos como
docentes y que esperamos de los alumnos: competencia informatica, trabajo en equipo, respeto
y curiosidad por aprender.
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