


1-Experiencia de Trabajo
(Déecadas 90 - Actualidad)

Inicio en la década de 1990 con Ms DOS,
Windows 3.1y 3.11.

Evolucion hacia Windows 95, Windows 98 y
versiones posteriores.

-2

Adaptacion a cambios tecnolégicos y
sistemas operativos modernos.
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Fuente :Super User
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Fuente:Microsoft.com
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Fuente : Canva.com
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Grand Theft Auto V

Fuente: as.com
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Minecraft

Fuente : corksalevs.click
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Call of Duty: Modern Warfare

Fuente :3djuegos.com ‘ ﬂ?—'
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fortnite Fuente ‘reddit com
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free fire Fuente:reddit.com
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Fuente:reddit.com
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Aplicaciones
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Fuente :EducaTICs
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Matlab

9series

What is MATLAB?

sinc (R)

i,
S
i

i
i,
,”/;//

,//

Fuente: medium.com/
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Wolfam Alpha

DE LOS CREADORES DE WOLFRAM LANGUAGE Y MATHEMATICA

% WolframAlpha

Escriba lo que quiera calcular o saber 8

\ 3% LENGUAJE NATURAL | §$o ENTRADA MATEMATICA [ TECLADO EXTENDIDO i EJEMPLOS 4 CARGAR >4 ALEATORIO

Calcule respuestas de nivel experto usando los algoritmos,
base de conocimiento y tecnologia de inteligencia artificial de Wolfram

Matematicas Ciencia y tecnologia » Sociedad y cultura> Vida cotidiana»
@ Soluciones paso a paso Eé Units & Measures g’; People - Personal Health
o
%% Matematica elemental =21 Physics @“Arts & Media

X% Algebra .H Chemistry ﬁ Dates & Times

Fuente: Wiframalpha.com
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surface of revolution

|5r = cos(x): -%.141593 j

aviz ax + by = w-anis | -aHiE |

a= |0.000000000000
b= {1.000000000000
¢ = |0.000000000000

arc start I.pi

arc stop Ipi

subintervals |32

Fuente: Winplot.com

|5r = cos(x): -%.141593 j

adiz ak+ by =c
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arc start Ipl—

arc stap ||:||— ﬂl
angle start Im

angle stop IE.EBE'I 8530718
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GeeGebra Suite Calculadora | A/ Calc. Grafica ~ < m ABRIR SESION

+ f(x) = 2x + 1

x y 71' e 7 8 9 *
2w Ve 4 5 6 + -
< > = i 1 2 3 = €3
ans ( ) 0 i < > <

Fuente: Geoagebra.com
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Cliff Notes - Mejor para preparar exdmenes “ 0=0 ‘ (23 ot ot

Desmos - Mejor para ecuaciones

o m & e

INTERACTIVE SIMULATIOMNS

Fuente: phet.colorado.edu/es/

Mathplanet - Mejor opcién gratuita

mathema.me

4 math - —
planet S

Fuente: preply.com




[ "/ 2-Historia de la Ensefianza
de las Matematicas

e Civilizacion China: avances en algebra y astronomia.

e Egipto: geometria para la construccion y agricultura.

e Cultura Hindu: desarrollo del sistema decimal y el cero.
e Mesopotamia: aritmeética y tablas numéricas en base 60.
* Griegos y Arabes:geometria y logica matematica




g-Paradngmas y Pensamiento

Matematnco

Tres paradlgmas
contar, medir, ordenar
| R—
Cinco tipos de

pensamiento
matematico
( N [
% . N
123 |.'@ f
Numérico | Espacial Métrico
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Potencialidad para crear entornos

Gestion de
:! conﬁguracionesJ
didacticas
Analisis
4 ontosemiético}
de las practicas

Competencia de
analisis e
intervencioén
didactica

TIC TIC

ACTIVIDAD
CONJUNTA

Andlisis de la
idoneidad
didactica

SISTEMA DE
PRACTICAS

Analisis de
significados globales

Fuente: Redalyc.org

PROFESOR

TIC
Fuente: Scielo.com

Juan Godino: enfoque Onto semidtico de las matematicas. César Coll: Triangulo interactivg,
(docente, estudiante, cor}t i




' COMPRENDER ~ DISENAR

ELPROBLEMA  UNPLAN
entender lo idear una llevarlo comprobar
que se pide estrategia a cabo la solucidn

Fuente :Pélya, G. (1945). ”
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5; Didactica y Resolucion de Problemas

TRANSPOSICION DIDACTICA

- Saber  Saber Sal Saber
~ sabio "~ aensefar | ens lo ~ aprendido
e |nstitucion e |nstitucion e Docente e Estudiantes
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Ensenhhanza

PARA INGENIERIAS, CIENCIAS ECONOMICAS Y ADMINISTRATIVAS

Juan Carlos Henao Lépez
Euclides Murcia Londoiio
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2 ‘b-Evolucion de Escenarios de
Ensenanza

Anduli

R{.‘Viﬁtﬂ I\TI(JEIIHZCI (.IL‘ Ciuncias Sncia]cs

Acercade ~ Archivos

Normativa + Indizacién

Avisos Estadisticas Envios ~

Murcia Londono, Euclides, Universidad Catolica de Pereira, Colombia

o ANDULI Revista Andaluza de Ciencias Sociales Num. 15 (2016): ANDULI 2016 - Articulos

EL VIDEOJUEGO “EL MISTERIO DE LA PIRAMIDE", UNA PROPUESTA INTERACTIVA PARA EL APRENDIZAJE DE
LAS MATEMATICAS

Resumen PDE




/.~ 6-Evolucién de Escenarios de
Ensenanza

Manual de manejo de
Dispositivos Lego Mindstorms

Un apoyo para la ensefianza de las matematicas
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e Karl Groos: aprendizaje mediante el juego.
 Begona Gros: diseino de videojuegos por estudiantes.

 Ejemplos: plataformas 2D, 3D y realidad virtual.




8- Manos a 1a obra

EDiLiM CoSpaces
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Fuente: educalim.com
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