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1-Experiencia de Trabajo 

(Décadas 90 - Actualidad)

Inicio en la década de 1990 con Ms DOS, 
Windows 3.1 y 3.11.

Evolución hacia Windows 95, Windows 98 y 
versiones  posteriores.

Adaptación a cambios tecnológicos y 
sistemas operativos modernos.



Fuente :Súper User 
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Fuente:Microsoft.com
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Fuente:Microsoft.com



Fuente :IBM corporation
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Fuente :IBM corporation



Fuente : Canva.com



Fuente: saladadeassuntos.com.br
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Grand Theft Auto V

Fuente: as.com
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Minecraft

Minecraft

Fuente : corksalevs.click
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Call of Duty: Modern Warfare
Fuente :3djuegos.com
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Clásicos actuales

fortnite Fuente :reddit.com
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free fire Fuente:reddit.com
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Roblox

Fuente:reddit.com
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Fuente :EducaTICs

Aplicaciones 
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Fuente: diarium.usal.es

Derive
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Matlab

Fuente: medium.com/
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Wolfam Alpha

Fuente: Wlframalpha.com
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Winplot

Fuente: Winplot.com



Geogebra
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Fuente: Geogebra.com



Fuente: preply.com
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Fuente: phet.colorado.edu/es/



2-Historia de la Enseñanza 

de las Matemáticas

• Civilización China: avances en álgebra y astronomía.

• Egipto: geometría para la construcción y agricultura.

• Cultura Hindú: desarrollo del sistema decimal y el cero.

• Mesopotamia: aritmética y tablas numéricas en base 60.

• Griegos y Arabes:geometría y lógica matemática



3-Paradigmas y Pensamiento 

Matemático



3.1-Pilares de la Metodología

Desarrollo del pensamiento Lógico-Matemático



4-Interacción TIC y Matemáticas

Juan Godino: enfoque Onto semiótico de las matemáticas. César Coll: Triángulo interactivo 
(docente, estudiante, contenido).

Fuente: Redalyc.org Fuente: Scielo.com



5- Didáctica y Resolución de Problemas 

Fuente :Pólya, G. (1945). 



Chevallard, Y. (1991). La transposición didáctica: Del saber sabio al saber enseñado

5- Didáctica y Resolución de Problemas 



6-Evolución de Escenarios de 

Enseñanza
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6-Evolución de Escenarios de 

Enseñanza



• Karl Groos: aprendizaje mediante el juego.

• Begoña Gros: diseño de videojuegos por estudiantes.

• Ejemplos: plataformas 2D, 3D y realidad virtual.

7-Teoría del Juego y Videojuegos



8- Manos a la obra

Fuente: educalim.com Fuente: delightex.com

EDiLiM CoSpaces
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