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Otra forma, misma esencia



A mi me
enseñaron...



Qué dicen de...
La primera vez que un autor utiliza este término es Nick
Pelling en 2002, quien buscaba aplicar los principios de
los juegos a interfaces de usuario para realizar
transacciones de una forma más rápida y amena.

“El uso de ideas y elementos que nos enganchan a los
juegos, en otras áreas del trabajo o de nuestra vida
cotidiana” Marczewski (2015)

“Gamificar es hacer vivir experiencias de juego en un
entorno no lúdico”.” Ripoll (2014)



Gamificar es transformar el aprendizaje
en una experiencia donde el estudiante
participa, se desafía y comprende.



La
mezcla
perfecta

Objetivo

Reto 

Feedback 

Docente guía

Aprendizaje Significativo



 La estructura del juego
Retos

Puntos

Niveles

Recompensas

Narrativa



Aprende haciendo, no solo escuchando
Aprendizaje activo

El estudiante entra en estado de concentración total
Teoría del flujo

Se aprende también al enseñar
Aprendizaje social

La gamificación combina ambas
Motivación (intrínseca y extrínseca)

No memoriza… entiende
Aprendizaje significativo

Aprende a aprender
Metacognición

Fundamentos
pedagógicos



La derivada como límite

Relación gráfico – algebraico

Interpretación de la derivada

Aplicaciones de derivadas

Tragame tierra



Cambiemos el
enfoque

Reglas
mecánicas
Memorización
de derivadas

Cambio
Variación
Interpretación



Gamificar el cálculo diferencial
 = 

convertir el aprendizaje en experiencia



Aquí toma
forma el
Transformar

Derivadas 
Problemas  
Evaluaciones  

Misiones
Retos
Niveles



¿Qué?

Definición geométrica de
la derivada



¿Qué?
Pendiente de una recta



¿Cómo?

Academia Jedi del Cálculo



¿Cómo?

Objetivo

Narrativa

Mecánica

Que los estudiantes comprendan la derivada por definición
y sus aplicaciones básicas a través de misiones tipo
entrenamiento Jedi.

Los estudiantes son padawans en entrenamiento.
Para convertirse en Jedi del Cálculo, deben dominar “La
Fuerza del Cambio” (la derivada).

Cada estudiante = 1 Jedi
Se organizan en equipos (Consejos Jedi)
Avanzan por misiones (niveles)



¿Cómo?

Niveles del juego
 Nivel 1: “Sentir la Fuerza” (Concepto de derivada)

Problema: Interpretar qué significa cambio
Se comparte una gráfica Ej. 
Los estudiantes mueven un punto sobre la curva
Observan cómo cambia la inclinación

Ejemplo:
¿Qué representa la pendiente en una gráfica?
¿Qué significa que la pendiente sea grande?
¿Qué significa que sea pequeña?



¿C
óm

o?



Dinámica: Cada equipo recibe una función simple:

Reto:
Resolver la derivada paso a paso
Explicar el significado

¿Cómo?
Niveles del juego
Nivel 2: “Código Jedi” (Derivada por definición)



¿C
óm

o?



Problemas tipo:
Máximos y mínimos simples
Velocidad como tasa de cambio

Ejemplo:
“Una nave aumenta su velocidad… ¿cuándo es
máxima?”

¿Cómo?
Niveles del juego
Nivel 3: “Uso de la Fuerza” (Aplicaciones)



¿C
óm

o?



¿C
óm

o?



¿Ahora?

Sistema de puntos

Elementos

Resolver correctamente: +10 puntos
Explicar concepto: +15 puntos
Resolver más rápido: +5 bonus

Roles:
Maestro Jedi (explica)
Estrategas (resuelven)
Guardián (verifica)

Cartas de poder:
Pedir pista
Saltar paso difícil
Ayuda del viejo sabio



¿Cómo?



Transformemos...
“No me gustan las matemáticas”… por
“quiero entenderlas”
El miedo a equivocarse… por la
oportunidad de aprender
La enseñanza tradicional… por
experiencias que realmente conecten



Muchas
gracias
Ing. M. A. Benjamin Callizaya Calle
benjaccoficial@gmail.com
+591-60398156
LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/benjaeduca/
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